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Zatacznik nr 1

Konspekt tematyczny

Kierunek Nazwa przedmiotu

ZARZADZANIE studia | stopnia Analiza i projektowanie systemoéw logistycznych

Program ksztatcenia (tresci nauczania):

T1. Definicja, struktura i podstawowe funkcje systemu logistycznego. Podstawowe pojecia, metody i
strategie projektowania systemoéw. Zatozenia ogélne metodologii projektowania systeméw
logistycznych.

T2. Procesy przeptywu strumieni tadunkdw, procesy magazynowania i kompletacji w systemach
logistycznych

T3. Metodyka planowania przeptywu produkcji w warunkach wystepowania ograniczen logistycznych
(System planowania przeptywu produkcji - SPPP, TOC).

T4. Analiza systemu i jego otoczenia, struktury przestrzennej, produkcyjnej i organizacyjnej firmy,
wewnetrznych powigzan materiatowych i informacyjnych, analizy zrédet zakupu, analizy sprzedazy i
kanatéw dystrybucji.

T5. Analiza wartosci i wymiarowanie proceséw w logistycznych systemach. Synteza i wariantowanie
rozwigzan projektowych.

T6. Ksztattowanie systemu logistycznego - sformutowanie celow systemu logistycznego, wyodrebnienie
fancuchéw dostaw, tworzenie wyspecjalizowanych podsysteméw transportu, sktadowania, przeptywu
informacji, organizacji stuzb logistycznych, itd.

T7. Sposoby planowania przeptywdw w proponowanym (opisywanym) systemie logistycznym.

T8. Harmonogramowanie obcigzenia magazyndw i podsystemu transportu dla proponowanego wariantu
obcigzenia systemu.

T9. Dokonywanie pomiaréw proceséw logistycznych zachodzgcych w systemie.

T10. Logistyczny system transportu bliskiego i magazynowania jako przedmiot projektowania.

T11. Zarzadzanie i sterowanie procesami w systemach logistycznych.

T12. Modelowanie, badania symulacyjne i wizualizacja w komputerowo wspomaganym projektowaniu

systemow.

1. Zatozenia dotyczace opracowania Symulatora przypadkow

Symulator przypadkéw jest jednym z waznych narzedzi wspomagajacych proces zarowno dydaktyki, jak i
ksztatcenia w zakresie m. in. metodologii projektowania systemdéw logistycznych, analizy systeméw
logistycznych, zarzadzania i sterowania procesami w systemach logistycznych itp. Jednym z zatozen
wykorzystania / wdrozenia symulatora przypadkdéw jest proba odwzorowania problemdw/zagadnier/zdarzen,
ktore bedg miaty miejsce w pdziniejszej, rzeczywistej pracy absolwentéw specjalnosci Zarzadzanie w logistyce.
Rolg symulatora jest miedzy innymi jak najwierniejsze odtworzenie rzeczywistych warunkéw pracy poprzez
symulacje adekwatnych zdarzen, problemoéw oraz sytuacji wystepujgcych podczas wykonywania obowigzkéw
zawodowych.

Symulator musi zawieraé wszystkie elementy (w tym dane Zzrédtowe, instrukcje, dokumenty, zatgczniki)
niezbedne do petnego przeprowadzenia zajeé. Poziom szczegdtowosci przygotowanych materiatéw (w tym m.in.

instrukcji dla prowadzacego i uczestnikéw, dodatkowych wskazowek dla prowadzacego na kazdym etapie
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realizacji symulatora, opisow zadan i dodatkowych zatgcznikdw) musi umozliwiaé przeprowadzenie zajec z
uzyciem symulatora i osiggniecie zatozonych celéw edukacyjnych przez innych prowadzacych w kolejnych latach,

bez koniecznosci konsultacji przebiegu i sposobu prowadzenia zaje¢ z autorem symulatora.

2. Cele ogodlne prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem symulatora:

- przekazanie wiedzy z zakresu identyfikacji i projektowania systemoéw logistycznych,

- ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania metod i technik projektowania i symulacji réznych wariantéw
uktadow logistycznych umozliwiajgcych efektywnga realizacje proceséw logistycznych,

- ksztattowanie kompetencji zawodowych.

3. Symulator musi zawieraé:

— catkowity czas trwania zaje¢ z wykorzystaniem symulatora (przeprowadzenie symulatora),

— cel zaje¢,

— opis sytuacji problemowej,

— wykorzystane metody dydaktyczne,

— wymagana wiedza podstawowa (umozliwiajgca przystgpienie do zajec),

— wykaz wykorzystywanych narzedzi wraz z opisem zakresu ich wykorzystania,

— symulator musi sktadaé sie z minimum 3 zadar/¢wiczen/etapow z wyszczegdlnieniem szacowanego czasu
potrzebnego do realizacji poszczegdlnego zadania/¢éwiczenia/etapu,

— karty pracy dla studentéw (np. w formie opisanych zadan/éwiczen/etapdw, instrukcji do nich lub innej formie
zgodnej ze specyfikg opracowanego symulatora),

— szczegdtowa instrukcja dla osoby prowadzacej zajecia z wykorzystaniem symulatora (odnoszgca sie do
poszczegdlnych zadan/¢wiczen/krokéw w ramach symulatora),

— wykaz niezbednej i/lub dodatkowej literatury,

— stownik pojeé lub inne dodatkowe pomoce do przeprowadzenia symulatora,

— inne zataczniki niezbedne do realizacji symulatora, wynikajgce z jego specyfiki (np. dokumenty Zzrédtowe,

wyniki badan itp.).

4. Harmonogram prac:

Symulator bedzie podlegat walidacji pod katem efektywnosci, jakosci i zgodnosci z programem nauczania przez

pracownikow Zamawiajgcego. Wykonawca przekazujgc produkt do akceptacji musi uwzgledni¢ czas na

ewentualne uwagi Zamawiajgcego determinujace z kolei poprawki w przekazanym produkcie. Po wniesieniu

ewentualnych uwag Wykonawca jest zobowigzany dokonac stosowych modyfikacji i ponownie przedtozy¢

produkt do akceptacji Zamawiajgcego, w terminach umozliwiajacych realizacje przedmiotu Zamodwienia zgodnie

z Harmonogramem Prac:

— Czas na opracowanie Symulatora: do 30 dni od dnia podpisania umowy, w tym maksymalnie 5 dni roboczych
na weryfikacje przez Zamawiajgcego

— Faza 1 - opracowanie symulatora i przedtozenie do akceptacji Zamawiajacego

— Faza 2 - weryfikacja symulatora przez Zamawiajgcego - maksymalnie 3 dni robocze

— Faza 3 - uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek

— Faza 4 - weryfikacja naniesionych poprawek i akceptacja produktu - maksymalnie 2 dni robocze



