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        Załącznik nr 5 do Zapytania ofertowego

Postępowanie na usługę: Zakup i wdrożenie oprogramowania wykorzystującego wirtualną rzeczywistość do badania miejsca zbrodni


Dotyczy projektu: Dostosowanie oferty edukacyjnej Wyższej Szkoły Finansów i Prawa w Bielsku-Białej do potrzeb gospodarki, rynku pracy i społeczeństwa, POWR.03.05.00-00-Z038/17-00

Proces weryfikacji funkcjonalności

………………………………………….
(miejscowość, data)

Wykonawca, pieczęć:

I. Opis procesu weryfikacji

1) Zamawiający dokona weryfikacji oferowanego Symulatora VR w oparciu o prezentację przeprowadzoną przez Wykonawcę w siedzibie Zamawiającego. 
2) Wykonawcy zostaną zawiadomieni w terminie 48 godzin przed datą prezentacji. 
3) Zamawiający nie przewiduje zmiany terminu demonstracji próbki z przyczyn leżących po stronie Wykonawcy.  
4) Niestawienie  się  Wykonawcy  w  wyznaczonym  terminie będzie uznane za niezgodność oferty z Zapytaniem ofertowym i oferta taka zostanie odrzucona. 
5) Nie dopuszcza się udziału w demonstracji innych Wykonawców, którzy złożyli ofertę. 
6) Zamawiający zastrzega sobie prawo do  nagrywania  przebiegu  demonstracji  kamerą  video  i/lub innymi  środkami  audiowizualnymi.  Przedstawiciele  Wykonawcy  nie  będą  upoważnieni  do rejestracji przebiegu demonstracji w postaci audio-video.  
7) Wykonawca przeprowadzi prezentacje w siedzibie Zamawiającego na zapewnionym przez siebie sprzęcie. 
8) Prezentacja musi zostać przeprowadzona z użyciem oferowanego Symulatora VR, nie dopuszcza się prezentacji poglądowych z użyciem oprogramowania prezentacyjnego np. Microsoft Power Point. 
9) Wykonawca przeprowadzi prezentacje Symulatora VR, która będzie obejmowała wszystkie funkcjonalności określone w niniejszym dokumencie (tabela nr 1).
10) Jeżeli podczas prezentacji okaże się, że oferowany Symulator VR nie jest zgodny z wymaganiami określonych w OPZ oraz tabeli nr 1, oferta będzie podlegała odrzuceniu jako niespełniająca warunków udziału w postępowaniu.
11) Każda  z zaprezentowanych  funkcjonalności  będzie  weryfikowana  przez  Zamawiającego  na zasadzie "jest-brak" (TAK/NIE). 
12) W  przypadku  wystąpienia  błędu  oprogramowania  lub usterki sprzętu dopuszcza  się  wykonanie  odpowiednich modyfikacji  celem  usunięcia  błędu.  Czas  przerw  przeznaczonych  na  usunięcie  błędów  nie może być dłuższy niż 1 godzina.  
13) Jeżeli podczas prezentacji wystąpi błąd, który nie będzie możliwy do naprawienia (naprawa nie może wymagać ingerencji w kod źródłowy oprogramowania)  prezentacja zostanie zakończona, a oferta Wykonawcy zostanie odrzucona.
14) Zamawiający sporządzi pisemny protokół z przebiegu prezentacji. 

Wymagania dotyczące Symulatora VR (tabela nr 1)

	Lp.
	Opis wymagania

	1. 
	Symulator VR zostanie przygotowany w technologii wirtualnej rzeczywistości (ang. virtual reality).

	1. 
	Symulatora VR umożliwi symulację miejsca zbrodni i przebiegu zabezpieczania śladów kryminalistycznych w technologii wirtualnej rzeczywistości.

	1. 
	Aplikacja umożliwi prowadzenie rozgrywki jednocześnie przez czterech użytkowników (multiplayer). Każdy z użytkowników będzie wcielał się w określoną rolę.

	1. 
	Aplikacja umożliwi użytkownikowi biorącemu udział w symulacji wcielanie się w jedną z ról reprezentujących uczestników rzeczywistego procesu zabezpieczania miejsca zbrodni i zabezpieczania śladów kryminalistycznych. W każdej z ról użytkownik będzie mógł postępować zgodnie z przyjętymi praktykami obowiązującymi w prawie karnym, technice i taktyce kryminalistycznej - w obszarze dotyczącym zabezpieczanie miejsca zbrodni. Podjęte przez użytkownika decyzje będą bezpośrednio wpływać na przebieg symulacji.

	1. 
	Rozgrywka w aplikacji będzie obejmowała fazę styczną i dynamiczną przeprowadzanych oględzin.

	1. 
	Użytkownik symulatora VR będzie miał możliwość podnoszenia, obracania i oglądania pod różnym kątem interaktywnych przedmiotów, śladów kryminalistycznych zlokalizowanych w przestrzeni, w której będą prowadzone oględziny.

	1. 
	Symulator musi posiadać trójwymiarowe projekty graficzne miejsca zdarzenia, na które składać się będą co najmniej: 
1. Parter budynku mieszkalnego (min.70 m2) z następującymi pomieszczeniami:
· kuchnia,
· salon,
· sypialnia,
· łazienka,
· pomieszczenie gospodarcze,
· schody.
2. Pierwsze piętro budynku mieszkalnego (min. 70 m2) z następującymi pomieszczeniami:
· gabinet,
· sypialnia,
· łazienka.
3. Obrys bryły budynków powierzchnia 80 m2;
4. Otoczenie budynków w wersji lato i zima 500 m2;
5. Pomieszczenia będą w pełni umeblowane oraz będą zawierały obiekty interaktywne.

	1. 
	Symulator musi zawierać co najmniej trzy gotowe do użycia scenariusze wydarzeń, w tym co najmniej jeden ze śladami kryminalistycznymi, przedmiotami w otoczeniu budynku. Scenariusze różnić się będą między sobą rozłożeniem i ilością śladów kryminalistycznych, przedmiotów.

	1. 
	Każdy scenariusz musi posiadać wprowadzenie w wersji tekstowej i/lub audio.

	1. 
	W ramach każdego scenariusza użytkownik będzie mógł zabezpieczyć ślady kryminalistyczne, przedmioty prowadzące do określonych wniosków oraz inne ślady, przedmioty bez znaczenia dla procesu wnioskowania o przyczynach śmierci.

	1. 
	Otoczenie budynku musi być zrealizowane w taki sposób, aby można wybierać zróżnicowane warunki pogodowe mające wpływ na zobrazowanie występowania śladów kryminalistycznych, przedmiotów.

	1. 
	W symulatorze będą dostępne obiekty interaktywne, m.in. dokumenty, dowody, ślady, przedmioty. Wszystkie obiekty interaktywne użytkownicy będą mogli podnieść, obrócić i przemieścić zgodnie z ich funkcją i przeznaczeniem.

	1. 
	Symulator musi umożliwiać dokonanie oględzin miejsca zdarzenia (zgodnie z poniższym opisem), tj. czynności procesowej polegającej na szczegółowej obserwacji, wykrywaniu i zabezpieczaniu śladów kryminalistycznych miejsca, osoby, rzeczy lub zwłok, przeprowadzanej przez człowieka za pomocą zmysłów i z wykorzystaniem środków technicznych, w celu wyjaśnienia charakteru i okoliczności powstałego zdarzenia oraz ustalenia jego sprawcy, zgodnie z obowiązującymi w polskim prawie zasadami prowadzenia oględzin. W szczególności Symulator umożliwi spełnienie kryterium przedmiotowego, określonego w art. 207 § 1 k.p.k., pozwalając na prowadzenie oględzin: 
· miejsca, 
· osoby,
· rzeczy,
· zwłok. 
Symulator pozwoli na obiektywną rekonstrukcję przebiegu zdarzenia i zabezpieczenie rzeczowego materiału dowodowego dla potrzeb postępowania karnego. Pozwoli również na osiągnięcie głównego celu, który określany jest poprzez reguły tzw. 7 złotych pytań kryminalistyki - co? gdzie? kiedy? jak? czym? dlaczego? kto?. Oznacza to, że Symulator pozwoli na uzyskiwanie odpowiedzi na pytania:
· Co się wydarzyło? - czy zdarzenie będące przedmiotem zainteresowania jest przestępstwem, czy może jest to innego rodzaju zdarzenie, np. nieszczęśliwy wypadek, działanie sił przyrody (pożar) itp.
· Gdzie miało miejsce zdarzenie? - gdzie faktycznie przebiegało całe zdarzenie (przestępstwo) oraz gdzie nastąpił skutek, a następnie ustalić inne miejsca mające związek ze zdarzeniem.
· Kiedy zaistniało  zdarzenie? – kiedy nastąpiło popełnienie przestępstwa, ewentualnie czas trwania zdarzenia. 
· Jak przebiegało zdarzenie? –ustalenie dokładnego przebiegu zdarzenia (chronologię). 
· Czym  posługiwał  się  sprawca? - ustalenie rodzaju  środków i narzędzi, które służyły sprawcy do popełnienia przestępstwa.
· Dlaczego sprawca popełnił przestępstwo? - ustalenie czym kierował się sprawca, dokonując przestępstwa, jaki był motyw jego działania.
· Kto  był  uczestnikiem  zdarzenia? -  ustalenie sprawcy (sprawców) i pokrzywdzonych, a następnie określenie ról poszczególnych uczestników zdarzenia (np. sprawcy głównego, pomocnika).
Uzyskanie odpowiedzi na powyższe pytania jest uwarunkowane:
· przebiegiem i wynikami oględzin,
· uzyskanymi wcześniej informacjami o zdarzeniu,
· wynikami innych czynności przeprowadzonych w trakcie śledczego (kryminalistycznego) badania miejsca zdarzenia,
· wiedzą oraz doświadczeniem zawodowym policjantów obsługujących zdarzenie. 

Aby odpowiedzi udzielone na postawione wyżej pytania były sensowne, Symulator VR pozwoli na zrealizowanie szczegółowych zadań oględzin, różniących się rodzajem zdarzenia i miejscem jego wystąpienia. Ponieważ praktyka wykazuje, że bez względu na rodzaj i charakter zdarzenia można wyodrębnić pewien zakres zadań wspólnych, m.in.: 
· określenie drogi przyjścia i odejścia osób uczestniczących w zdarzeniu, 
· ustalenie kierunków poruszania się poszczególnych osób na miejscu zdarzenia, sposobu ich zachowania i czasu ich pobytu na miejscu zdarzenia, 
· ustalenie, czy pozostawiono ślady (jeżeli tak, należy je ujawnić, wstępnie zbadać oraz zabezpieczyć pod względem kryminalistyczno-procesowym), czy są to ślady jednego lub kilku sprawców, punktu szczytowego przestępstwa, np. ognisko pożaru, 
· wskazanie tzw. okoliczności negatywnych, 
· określenie miejsca, skąd można było widzieć zdarzenie lub je słyszeć oraz ustalenie osób mogących je widzieć lub słyszeć, 
· utrwalenie zastanego stanu rzeczy zgodnie z wymogami procedury karnej,
Symulator VR pozwoli na realizację zadań oględzin oraz na wypracowanie najbardziej prawdopodobnych wersji zdarzenia, a tym samym osiągnięcie celów oględzin i zabezpieczenie materiału dowodowego.

	1. 
	Symulator musi  zawierać co najmniej pięć różnych śladów każdego z następujących typów: 
· daktyloskopijne,
· traseologiczne,
· mechanoskopijne,
· biologiczne,
· fizykochemiczne,
· osmologiczne,
· dokumenty pisane odręcznie, drukowane i zdjęcia oraz nagrania audio i video.

	1. 
	Symulator VR musi zawierać poniższe zestawy wyposażenia dla zespołu oględzinowego: 
· uniwersalny zestaw oględzinowy,
· zestaw do zabezpieczania/izolacji miejsca zdarzenia.

	1. 
	W skład uniwersalnego zestawu oględzinowego oraz zestawu do zabezpieczania/izolacji miejsca zdarzenia (w ramach Symulatora VR) wchodzić będą następujące elementy:
· aparat cyfrowy,
· tabliczki numeryczne (tabliczki ogólne - numerowe  oraz tabliczki szczególne: liczba i litera),
· latarka uv,
· latarka,
· proszek argentorat,
· proszek magnetyczny czarny,
· proszek daktyloskopijny czarny,
· proszek daktyloskopijny jasny,
· pędzel daktyloskopijny uniwersalny,
· pędzel z puchu marabuta czarny,
· pędzel z puchu marabuta biały,
· pędzel z włókna szklanego,
· aplikator do proszków magnetycznych,
· folia daktyloskopijna żelatynowa biała,
· folia daktyloskopijna żelatynowa czarna,
· folia daktyloskopijna żelatynowa przeźroczysta,
· folia do zbierania mikrośladów,
· skalpel chirurgiczny,
· pojemniki do zabezpieczania śladów fizykochemicznych,
· pinceta metalowa,
· przymiar fotograficzny - skalówka,
· koperty papierowe różnej wielkości,
· woreczki strunowe różnej wielkości,
· okulary (gogle) ochronne,
· półmaski ochronne przeciwpyłowe,
· czepki ochronne,
· ochraniacze na obuwie,
· rękawiczki lateksowe,
· kombinezon ochronny jednorazowego użycia,
· wymazówki jałowe w tulejkach,
· koperty papierowo-foliowe,
· pudełka papierowe,
· masa odlewowa gipsowa,
· obręcz do odlewów,
· siatka wzmacniająca,
· pochłaniacz zapachowy,
· słoik.

	1. 
	Integralną częścią Symulatora VR będzie edytor scenariuszy umożliwiający osobie nieposiadającej wiedzy technicznej na tworzenie nowych lub modyfikację istniejących scenariuszy symulacji różniących się między innymi: wyglądem miejsca zbrodni, możliwymi do podjęcia akcjami i kolejnością ich wykonywania przez użytkowników. Edytor umożliwi tworzenie nowych scenariuszy symulacji będących kompilacją elementów zaczerpniętych z dostarczonej przez wykonawcę biblioteki obiektów.

	1. 
	Edytor scenariuszy umożliwi określenie ról biorących udział w symulacji.

	1. 
	Użytkownik będzie mógł wycinać fragmenty niektórych tkanin zabrudzone krwią.

	1. 
	Ślady krwi będą występować w scenariuszach w formie zastygłej i płynnej. Sposób ich zabezpieczanie będzie się różnił zależnie od ich typu.

	1. 
	Wszystkie istotne dla wnioskowania ślady umieszczone w scenariuszu będą logicznie powiązane z przebiegiem zdarzeń na miejscu zbrodni.

	1. 
	Użytkownik w czasie rozgrywki będzie mógł uszkodzić niektóre ślady (np. daktyloskopijne) przez nieprawidłowe ich zabezpieczanie.

	1. 
	Symulator musi zawierać trójwymiarowe modele ciała ludzkiego z różnymi typami uszkodzeń właściwych dla charakteru zdarzenia przedstawionego w scenariuszu symulacji. Uszkodzenia ciała powinny obejmować następujące elementy:
· rana cięta,
· rana postrzałowa,
· rana zadana tępym narzędziem,
· rana szarpana,
· zadzierzgnięcie,
· zasinienie.

	1. 
	Podczas rozgrywki użytkownicy będą mogli zmieniać pozycję zwłok w celu dokonania ich oględzin.

	1. 
	Symulator musi posiadać system wyświetlania awatarów uczestników.

	1. 
	Symulator musi umożliwiać tworzenie kont nowych użytkowników.

	1. 
	Symulator musi umożliwiać tworzenia ról dla użytkowników.

	1. 
	Symulator musi pozwalać na definiowanie uprawnień dla poszczególnych ról.

	1. 
	Symulator musi zawierać moduł zapisu przebiegu symulacji.

	1. 
	Symulator po zakończeniu rozgrywki musi szczegółowo raportować i oceniać (poprawne/niepoprawne) działania każdego z użytkowników podjęte w czasie symulacji.

	1. 
	Symulator musi umożliwić  tworzenie  dwóch  różnych  wersji językowych scenariuszy. Wymagany jest język polski i język angielski.

	1. 
	Symulator musi pozwalać na gromadzenie i przechowywanie danych o jego użytkownikach w zakresie niezbędnym do weryfikacji tożsamości użytkownika.

	1. 
	Symulator musi zapewnić poprawne zbieranie i przetwarzanie danych osobowych użytkowników, pozostając w zgodzie z m.in. Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych (dalej: RODO) oraz innymi aktami obowiązującymi w polskim prawie. Ponadto musi zapewniać zgodność z dobrymi praktykami.

	1. 
	Zarządzanie Symulatorem musi być możliwe z poziomu panelu administracyjnego, bez konieczności instalacji dodatkowego oprogramowania.

	1. 
	Grafikę widoków symulacji należy przygotować z jakością zbliżoną do foto realistycznej, która jest dostępna  w  wiodących  zintegrowanych  środowiskach  do  tworzenia trójwymiarowych  oraz  dwuwymiarowych  gier  komputerowych  lub  innych  materiałów interaktywnych, takich jak wizualizacje czy animacje.
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