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MONITOR INTERAKTYWNY 75 cali wraz z montazem 1 okablowaniem
— 2 SZTUKI

Monitor interaktywny 75 cali — parametry minimalne

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktorej mozna dokonywaé notatek,
sterowa¢ pracg komputera, o przekatnej 65 cali— 164 cm.
Format monitora — 16:9.

Waga — maksymalnie 40 kg.

Jasno$é 400 cd/m’.

Rozdzielczo$¢ matrycy 4K.

Kat widzenia 178 stopni.

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.

Wyswietlacz LCD z podswietleniem LED.

Wbudowane glosniki 2 x 15W.

Funkcje monitora bez podlaczania do komputera:

e Przegladarka internetowa, tryb whiteboard wraz z wspotdzieleniem notatek w  trybie
rzeczywistym (edycja notatek rowniez przez podlaczonych uczestnikow poprzez np.
smartfony lub komputery),

e co najmniej trzy metody bezprzewodowego wyswietlanie ekranu urzadzenia przeno$nego lub
komputera:

o bez koniecznosci instalowania jakiegokolwiek oprogramowania (wykorzystujace
narzedzia dostepne w systemie operacyjnym urzgdzenia przenosnego lub komputera),

o za pomoca aplikacji zainstalowanej na urzadzeniu przeno$nym lub komputerze,

o poprzez wybrane przegladarki internetowe (minimum 2 popularne przegladarki).

e Odtwarzanie tresci interaktywnych (mozliwos¢ pobierania wykonanych w programie
komputerowym interaktywnych lekcji na monitor poprzez siec).

e W trybie whiteboard realizacja funkcji myszy oraz gestow wielodotyku przy uzyciu palca
(palcow), pisanie za pomoca pisakow dotaczonych do monitora, $Scieranie zapiskow dtonia.
Wszystkie te funkcje dostepne bez konieczno$ci przetaczania trybow.

o Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotknigcie obiektu w dwoch punktach i obracanie
punktéw dotyku wokoét srodka — obracanie obiektu, dotknigcie obiektu w dwoch punktach
i oddalanie lub przyblizanie punktow dotyku — zwigkszanie i zmniejszanie obiektu.

e Mozliwos¢ instalacji aplikacji firm trzecich na monitorze.

e Magazyn z wyselekcjonowanymi aplikacjami do pobrania, instalacji i pracy z nimi na
monitorze, zawierajacy minimum: Microsoft Whiteboard, Microsoft Word, Microsoft Excel,
Microsoft OneNote, Cisco WebexMeetings, Zoom CloudMeetings, Microsoft Teams.

Technologia — dotykowa, IR.

Komunikacja monitora z komputerem za pomoca przewodu USB.

System mocowania VESA - uchwyt §cienny w zestawie

Gniazda podigczeniowe: VGA x 1,HDMI x3, USB 3.0 typ Bx4,USB 3.0 typ Ax3,USB 2.0 typ Axl,
USB typu Cx2, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1, stereo audio miniJackout x 1, Slot na komputer
OPS.

Wspétpraca z HDCP 2.2

Typowy pobor mocy 120W w czasie pracy, 0,4W w trybie uspienia.

Zdolni z Pomorza — powiat pucki
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Gwarancja producenta na monitor — 3 lata.

Obstuga monitora za pomocg zatagczonych pisakow i za pomoca palca.

W zastawie z monitorem dwa pisaki.

W zestawie potka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora
miejsca do odlozenia pisakow.

Obstuga 20 jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace kilku uzytkownikow jednoczes$nie z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujac dofaczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do
pisania.

Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z norma ISO
9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora
Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktore pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wyswietlenie w czasie zajec
i archiwizacj¢ po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje musza by¢ realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza si¢ realizacji funkcji przez
wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)

e Program musi obshugiwa¢, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotknigé, kiedy jest

uzywany z kompatybilnym interaktywnym wys$wietlaczem wielodotykowym.

o Aplikacja musi obstugiwa¢ multituch (wielodotyk), gdy jestuzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Oprogramowanie musi obstugiwaé gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow  jednoczesnie przy  kompatybilnym interaktywnym = wyswietlaczu
wielodotykowym.

e Program musi wspiera¢ co najmniej gesty:

o powickszanie i pomnigjszanie obiektu poprzez zblizanie i1 oddalanie palcow
dotykajacych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcoOw osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnej lub poprzedniej strony,

o potrzasnigcie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materialéw lekcyjnych
e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje

tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.

e Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac pliki PowerPoint,
PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

e Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktore sa juz wstgpnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

o Aplikacja pozwala na grupowanie stron (treSci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zaje¢ 1 harmonogramami oraz rozbicie materialu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

e Program musi zawiera¢ karte wilasciwosci, ktora pozwala z jednego miejsca modyfikowaé
style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia ksztattow 1 style linii.

Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Pomorskiego na lata 2014-2020



Aplikacja musi zawiera¢ zintegrowane dodatki, w tym wy$wietlanie obrazéw 3D i narzedzia
matematyczne bez dodatkowych optat.

Program musi zawiera¢ pelny edytor rownan matematycznych obstugiwany przy pomocy
klawiatury oraz rozpoznajacy pismo odrgczne konwertujac je na wyrazenia matematyczne.
Program musi zawiera¢ wyszukiwarke zdje¢ i grafik w zasobach sieci Internet, ktéra pozwala
na bezposrednie wstawianie ich do tresci lekcji. Kazdy wstawiony obraz automatycznie
posiada link do strony internetowej, na ktorej zostat wyszukany.

Program musi zawiera¢ wyszukiwarke materialow wideo w sieci Internet, ktéra pozwala na
wstawienie filmu w postaci linku do tresci lekcji i odtworzenie go bezposrednio w programie.

Prowadzenie lekcji

Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,,zywa”, interaktywng zawarto$¢ internetowg bezposrednio na stronie.
Uzytkownicy muszg moc rysowac i pisa¢ po osadzonej zawartosci strony internetowej oraz
przeciagaé i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na strone.
Program musi zawiera¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnos$ci na
interaktywnym wy$wietlaczu oraz dzwigku. Musi mie¢ mozliwos$¢ nagrywania catego ekranu,
okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacja o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajace $lad, ktory zostaje wygladzony i
wyrownany dla poprawy czytelnos$ci adnotacji.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania, ktore pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okrggu,

o wlacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikaja w ciagu kilku sekund.
Musi zawiera¢ narzgdzie umozliwiajace uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawieraé opcj¢ automatycznego wypelnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknigtego ksztattu kolorem.
Musi zawiera¢ narzedzie pisaka, ktory pozwala rysowaé kreska wygladajace jak $lad kredki
swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawarto$¢ lekeji

Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktorym nauczyciele moga przechowywac¢ i modyfikowa¢ wspolng zawartosé
edukacyjna.

Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostgp do gotowych zasobow do nauki w spotecznos$ciowej
witrynie internetowej.

Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekcji.

Dostawa — tak

Montaz — tak
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