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Projekt pn. ,,Kreujemy+Rozwijamy+Ozywiamy-+Stymulujemy+Nakre§lamy+Odmieniamy=KROSNO” realizowany w ramach Programu Rozwoj
Lokalny, wspolfinansowany w 85% ze srodkéw Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021 oraz w 15% z budzetu panstwa.

,,Wspolnie dziatamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej i sprzyjajacej integracji spotecznej”

Zalacznik nr 1
Opis przedmiotu zamowienia

Dostawa pomocy dydaktycznych do preorientacji zawodowej do przedszkoli i oddzialéw przed-
szkolnych w ramach przedsiewzigcia ,,Skuteczne planowanie kariery zawodowej jako zwigekszenie
szans na rynku pracy” Projekt pn. ,,Kreujemy + Rozwijamy + Ozywiamy + Stymulujemy + Na-
kreslamy + Odmieniamy = KROSNO?” realizowany w ramach Programu Rozwdj Lokalny.

Przedmiotem zamowienia jest dostawa pomocy dydaktycznych do preorientacji zawodowej do kro-
$nienskich publicznych przedszkoli i oddziatdéw przedszkolnych w ramach przedsigwzigcia ,,Skuteczne
planowanie kariery zawodowej jako zwigkszenie szans na rynku pracy”.

ZamoOwienie obejmuje dostawe, pod adres Urzedu Miasta Krosna, ul. Lwowska 28 a, 38-400 Krosno,
nastepujacych materiatow dydaktycznych:

Hosé

poz. Nazwa Opis materialéw dydaktycznych sztuk

Robot do nauki programowania, ktory moze by¢ roéwniez wykorzystywany na zajeciach przyrodni-
czych, matematycznych, artystycznych. Oparty na technologii STEAM (Science, Technology, Engi-
neering, Art, Maths). Mozliwy do uzytkowania i w pelni funkcjonalny rowniez w wersji offline. W
zestawie z robotem dostepne sg wykonane z drewna puzzle obrazujace komendy ruchu, z ktorych
mozna uktada¢ trasy do pokonania przez robota. Minimalna ilo$¢ puzzli w zestawie wynosi 90 sztuk.
W pakiecie znajduja si¢ takze flamastry do kodowania umozliwiajace samodzielne rysowanie tras dla
robota. Minimalna ilo$¢ flamastrow w zestawie wynosi 4 sztuki. Zabawka posiada podswietlenie LED
oraz wbudowany akumulator, ktory taduje sie za pomocg dotaczonego do zestawu kabla USB. Gwa-
rancja minimum 24 miesigce. Produkt spetniajacy standardy jakosci i bezpieczenstwa. Dopuszczony
do uzytku w jednostkach o$wiatowych.

Robot do nauki
1 | programowania
z akcesoriami
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Duza, dwustronna mata do prowadzenia zaje¢ z zakresu kodowania w placowkach przedszkolnych.
Minimalne wymiary maty: 140 cm x 140 cm. Po jednej stronie maty widoczna jest kratownica,

a druga sklada si¢ ze zgrupowanych kolorystycznie kot. Mata jest trwata i estetycznie wykonana.
W pakiecie dostepne sa wyprodukowane z trwatego materialu dwustronne krazki o $rednicy minimum
6 cm obrazujace m.in.: znaki matematyczne, komendy ruchu, figury geometryczne, litery alfabetu,
Duza mata do | znaki interpunkcyjne, ilustracje zwierzat, owocow, przedmiotow, kompetencje kluczowe i inne. Lgcz-

kodowania na minimalna ilo$¢ krazkow wynosi 650. Zestaw zawiera rowniez minimum 200 plastikowych kub- 14
wraz kow w roznych kolorach. W zestawie z mata , krazkami i kubkami znajduja si¢ minimum 3 pozycje

7z akcesoriami ksigzkowe przyblizajace nauczycielom edukacji przedszkolnej tematyke z zakresu aktywno$ci okoto
programistycznej wychowankow oraz minimum 25 sztuk ¢wiczen dedykowanych starszym grupom

przedszkolnym. Alternatywa dla zeszytow ¢wiczen moga by¢ dwustronne, kolorowe kartoniki, o

minimalnym wymiarze 7 cm x 7 cm w ilosci minimum 900 sztuk, ktore moga zosta¢ uzyte do zabawy

z matg. Gwarancja minimum 24 miesiace. Produkt spetiajacy standardy jakosci i bezpieczenstwa.
Dopuszczony do uzytku w jednostkach o$wiatowych.




Robot do nauki
kodowania
z akcesoriami

Robot edukacyjny wraz z akcesoriami do nauki kodowania w grupach przedszkolnych. Mozliwy
do uzytkowania i w petni funkcjonalny rowniez w wersji offline. Oparty na technologii STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art, Maths). Robot i akcesoria dostosowane do pracy z dzieé¢mi
w wieku od 4 lat. Robot potrafi komunikowa¢ si¢ w jezyku polskim i angielskim. Wyposazony jest
W gloénik, czujniki §wiatla oraz bateri¢. W pakiecie dostepne sg minimum 3 zestawy kart do progra-
mowania, ktore po utozeniu pozwalajg wprawi¢ robota w ruch, tak aby wykonywat sekwencj¢ pole-
cen. Do zestawu dotaczona jest rOwniez ksigzka z gotowymi scenariuszami do prowadzenia zaj¢é z
kodowania w przedszkolach oraz kurs online przyblizajacy nauczycielom edukacji przedszkolnej
tematyke prowadzenia zaj¢é z tego zakresu. Gwarancja minimum 24 miesigce. Produkt spetiajacy
standardy jakosci i bezpieczenstwa. Dopuszczony do uzytku w jednostkach o$wiatowych.

13

Mala mata do
kodowania
wraz
z akcesoriami

Dwustronna, mieszczaca si¢ na stoliku mata do nauki kodowania dla przedszkolakéw. Po jednej
stronie maty widoczna jest kratownica, a druga sktada si¢ ze zgrupowanych kolorystycznie kot. Mata
jest trwata i estetycznie wykonana. W pakiecie dostgpne sag wyprodukowane z trwatego materiatu
dwustronne krazki obrazujace m.in.: ruch, cyfry, obrazki tematyczne, figury geometryczne i inne.
Laczna minimalna ilo$¢ krazkéw wynosi 100 sztuk. Zestaw zawiera rowniez minimum
25 plastikowych kubkow w roznych kolorach. W zestawie z mata, kragzkami i kubkami znajduje si¢
broszura zawierajgca opisane sposoby wykorzystania maty oraz jej akcesoriow w zabawie i nauce.
Gwarancja minimum 24 miesigce. Produkt spetniajacy standardy jakosci i bezpieczenstwa. Dopusz-
czony do uzytku w jednostkach o$wiatowych.
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Robot do nauki
programowania
z puzzlami

Robot do nauki programowania, ktory jest dostosowany do uzytkowania przez dziecko od 3 roku
zycia. Oparty na technologii STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Maths) i mozliwy
do programowania poprzez zapisywanie wybranej $ciezki recznie bezposrednio na robocie, progra-
mowanie przy uzyciu puzzli z warunkami i zadaniami oraz za pomoca bezptatnej aplikacji. Robot ma
wgrane proste komunikaty glosowe, piosenki oraz bajki. Sterowany manualnie lub glosowo. Robot
uzywa mimiki oraz komunikuje si¢ w jezyku polskim i angielskim. Moze petni¢ funkcje odtwarzacza
audio. Preferowany wigkszy rozmiar oraz oplywowy ksztalt zabawki. Robot wyposazony jest w
wys$wietlacz, glosnik zapewniajacy wyrazny dzwiek oraz wbudowany akumulator, ktory taduje si¢ za
pomocg dotgczonego do zestawu kabla USB. W zestawie dostepne sg duze, kolorowe puzzle
do uktadania $ciezki z zadaniami dla robota. Zabawka wykonana jest z atestowanego materiatu, ktory
ze wzgledu na wiek uzytkownika musi by¢ odporny na uszkodzenia i wstrzgsy. Gwarancja minimum
24 miesigce. Produkt spetiajgcy standardy jakosci i bezpieczenstwa. Dopuszczony do uzytku
w jednostkach o$wiatowych.
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