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Zatgcznik nr 1

INFORMATYKA

Architektura systeméw komputerowych

Program ksztatcenia (tresci nauczania):

Cwiczenia:

=
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Architektura i organizacja pamieci.

Architektura komputerdw, architektura von Neumana, architektura Harwardzka.

Procesory, architektury, rodzaje, mikrorozkazy i mikrosterowanie.

Rozkazy maszynowe, lista rozkazéw, jezyk symboliczny, assembler.

System przerwan, przerwania sprzetowe i programowe, bezposredni dostep do pamieci.
Przetwarzanie potokowe i superskalarne.

Systemy wieloprocesorowe, przetwarzanie rownolegte, wielowgtkowos¢.

Procesory wielordzeniowe, pamie¢ wspétdzielona, przekazywanie komunikatow.




