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Zgtaszajgcy wyzwanie: Szkota Podstawowa im. Orlat Lwowskich w Lublinie (przy
Zespole Szkot Ogolinoksztatcgcych nr 4)

Nauczyciel zgtaszajgcy: Monika Wojcik

Nazwa wyzwania: Interaktywny prowadzacy zajecia dla dzieci

Geneza

Jakie jest tto prowadzace do decyzji o zajeciu sie tym przedmiotem? Jaka historia temu towarzyszy?

Zauwazylismy iz skupienie uwagi szczegdlnie najmtodszych dzieci nad danym zagadnieniem jest bardzo trudne. Korzystalismy juz z wielu
narzedzi ale takze pomystow typowych dla najmtodszych grup czy postugiwanie sie postaciami z bajek aby zaciekawi¢ ich przedmiotem.
Poszukujemy narzedzia ktére pomogtoby nawigzac relacje z dzieckiem i skupi¢ jego uwage na materiale przekazywanym przez nauczyciela.
Skupienie uwagi powinno opierac sie na najwazniejszych zagadnieniach z danego przedmiotu np. przyrody i by¢ powtérzeniem materiatu a
nie zastgpieniem nauczyciela postacia.

Cel projektu
Co chcemy zamoéwi¢, uwzgledniajac jak to co zamawiamy odnosi sie do wizji tego ,po co to robimy”?

ChcielibySmy aby w ramach wspotpracy z akcelerator wypracowano narzedzie, ktére bedzie interaktywng postacig przez ktérg moglibysmy
prowadzi¢ lekcje angazujgc uczniéw w czasie rzeczywistym. Mozliwo$¢ otrzymania réwniez kontentu bedzie niezwykle wazne. Jako materiat
poczatkowy mogtyby byc to lekdje z wybranego przedmiotu np. 2-5 lekdji, ktdre sg najbardziej atrakcyjne jesli chodzi o tres¢. Wazne aby
interaktywna posta¢ mogta wchodzi¢ w relacje z uczniem czyli na biezgco np. odpowiadac na pytania. Scenariusze lekcji powinny by¢ oparte
0 podstawe programowa.

Oczekiwania Odbiorcéw

Jakie korzysci odniosg poszczegdini odbiorcy? Co wich codziennej pracy zmieni to wdrozenie?

Kazdy z odbiorcow jest zaangazowany w edukacje i chce osiggnac jak najlepsze rezultaty. Wytypowalismy 2
gtownych odbiorcow:

Nauczyciele:

- intuicyjne proste narzedzie, ktére bedzie mozna wykorzysta¢ w prosty i szybki sposob
- mozliwos¢ wyboru tresci oraz wprowadzania zmian do scenariuszy zapewnionych przez Wykonawce
- rozszerzenie narzedzia na wiele przedmiotéw (w przysztosci)

Uczniowie
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- zaciekawienie innowacyjnym narzedziem
- mozliwo$¢ wchodzenia w interakcje z ulubiong postacia

- sposob na skupienie uwagi na najwazniejszych zagadnieniach z danego tematu

Odbiorcy

A. UZYTKOWNICY

Kto bedzie BEZPOSREDNIO uzywat aplikacji? (docelowy odbiorca ktéry bedzie na tej aplikacji pracowat na co dzieri )
W projekcie wytypowalismy 3 gtéwnych uzytkownikdéw naszego rozwigzania:

e Uczniowie poczynajgc od pierwszej klasy szkoty podstawowe]
e Nauczyciele ktorzy mogliby sie wciela¢ w dang postac
e Rodzice, ktérzy mogliby aktywne brac¢ udziat w zajeciach interaktywnych

B. PARTNERZY / INTERESARIUSZE

Kogo do tego dziatania zaangazujemy? Kto nie bedzie uzytkownikiem, ale bedzie zainteresowany rezultatami dziatania?

e Muzea

e Centra Nauki

e Teatry dla dzieci

e Kina

e Szkoty, Szkoty jezykowe

C. Niezadowoleni

Kto moze by¢ niezadowolony z naszych dziatan? Kto moze negatywnie oddziatywac w trakcie realizacji konkursu ale réwniez po wdrozeniu?

Nie zidentyfikowano.

Oczekiwane gtéwne funkcjonalnosci systemu

Gfowne funkcjonalnosci systemu:

e Aplikacja /platforma powinna umozliwia¢ prowadzenie lekcji przy uzyciu postaci animowane;j
(jak w grach). Postac powinna by¢ animowana przez nauczyciela w prosty sposob.

o PostaC animowana powinna mie¢ mozliwos¢ reagowania na odpowiedzi dzieci,
zadawania pytan, nazywania dzieci po imieniu.
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o Posta¢ animowana powinna kojarzyc¢ sie dziecku z bajkami, filmami, grami - powinna
by¢ atrakcyjna i wzbudzac pozytywne emocje

e Lekcje udostepnione na platformie powinny by¢ zgodne z podstawg programowa

o Nauczyciel zalogowany na platforme powinien widzie¢ dostepne lekcje oraz miec
mozliwos¢ modyfikowania zawartosci lekdji i jej scenariusza bez posiadania
specjalistycznej wiedzy z zakresu IT

o Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ rozpoczecia lekcji oraz jej prowadzenia jako
animator bez posiadania specjalistycznej wiedzy z zakresu IT

e Nauczyciel powinien by¢ w stanie prowadzic¢ lekcje zaréwno stacjonarnie jak i zdalnie (na
wypadek pandemii)

o Uczniowie powinni by¢ w stanie skorzystac z aplikacji bedgc na zdalnym nauczaniu
w domu (przy zapewnieniu wymaganego sprzetu)

o Aplikacja powinna zostac¢ przygotowana w taki sposob aby mogta zostac
uruchomiona i wykorzystywana na komputerze ucznia (np. podstawowy laptop z
mikrofonem i kamerg)

e W aplikagji powinna by lista dostepnych lekcji dla nauczyciela oraz rejestr
przeprowadzonych zajec

Wskazniki realizacji (KPI)

Zatézmy ze system zostat wdrozony. Co sie zmienia? Jakie rezultaty obserwujemy?

e Aplikacja umozliwia prowadzenie lekcji stacjonarnej lub zdalnej z wykorzystaniem
wizerunku postaci animowanej, ktéra wchodzi w interakcje z dzie¢mi biorgcymi udziat w
lekdji

e Uczen z zapatem angazuje sie w lekcje wigczajgc kamere, zadajgc pytania i odpowiadajgc
postaci animowanej

e Aplikacja doréwnuje pod katem wydajnosci potgczenia aplikacjg wykorzystywanym do pracy
zdalnej ucznidw np. Teams. Aplikacja umozliwia prowadzenie lekcji zdalnych.

Sposdb dostarczenia i weryfikacja rozwigzan
w jaki fizycznie sposéb zamawiajacy bedzie weryfikowat rozwigzania?

Rozwdj aplikacji realizowany powinien by¢ ze $cista wspodtpracg z nauczycielami w celu wypracowania
odpowiednich tresci zgodnych z podstawami nauczania, odpowiedniej formy i scenariuszy atrakcyjnych dla dzieci
ale takze w celu przygotowania aplikacji w taki sposdb aby nauczyciel byt w stanie animowac¢ postac nie
posiadajac specjalistycznej wiedzy z zakresu IT.

We wczesnej fazie projektu, powinna powstac wersja prezentacyjna, ktéra pozwoli zweryfikowac atrakcyjnos¢
aplikacji dla dzieci szkolnych (w ramach testéw z wyznaczong klasg)
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Dodatkowo w koncowej fazie projektu w celu weryfikacji intuicyjnosci panelu nauczyciela oraz potwierdzenia
atrakcyjnosci formy lekcji przeprowadzone powinny zosta¢ przynajmniej dwie lekcje testowe, kazda prowadzona
przez innego nauczyciela.

Testowe lekcje powinny zostac przeprowadzone w formie stacjonarnej oraz zdalnej.
Lekcje powinny zostac przeprowadzone dla réznych klas.

OCZEKIWANIA INNE NIZ FUNKCJONALNE

Zgodno$¢ z norma? Z obowigzujgcymi w organizacjami standardami?

e Rozwigzanie musi by¢ w petni zgodne z RODO.

e System musi zapewni¢ wysoki system zabezpieczen w tym stosowac ograniczone zaufanie
do uzytkownikdéw administracyjnych.

e System powinien gwarantowa¢ mozliwo$¢ uruchomienia na komputerach wykorzystywanych
przez ucznidw z podstawowym wyposazeniem (np. podstawowy laptop z mikrofonem i
kamerg) przy wykorzystaniu Srednio przepustowego tacza internetowego (np. sie¢
komarkowa)

e System umozliwia prowadzenie lekdji zdalnych oraz gwarantuje wydajnos¢ nie gorszg niz
pozostate narzedzia wykorzystywane do pracy zdalnej przez ucznidw i nauczycieli np. Teams,
Zoom.

Ryzyka organizacyjne

Gdzie widzimy najtrudniejsze elementy wdrozenia? co moze ,péjs¢ nie tak” w trakcie realizacji?

e Opodr przed korzystaniem z narzedzia ze strony kadry nauczycielskiej.

Ryzyka techniczne

zwigzane bezposrednio z technologig - ograniczeniami licencyjnymi, dostepem do pomieszczen,

e Zbyt skomplikowany interfejs uzytkownika powodujgcy zdenerwowanie i porzucenie systemu.

Integracje, APl otoczenie rozwigzania

Z jakimi srodowiskami albo innymi programami ma wspotpracowac rozwigzanie? £3czy¢ sie z wybranym API? Z jakimi aplikacjami / ustugami?
Jakie ograniczenia na rozwigzanie wynikajg z tych wymagan?

Na etapie testéw - nie zidentyfikowano. Stopien integracji zapewne bedzie zalezat od propozycji ze strony
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Akceleratora.
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