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Zgtaszajacy wyzwanie: ZESPOL SZKOE W PONIATOWE], FABRYCZNA 16C, 24-
320 PONIATOWA

Nazwa wyzwania: Narzedzie/platforma online - kompendium wiedzy
maturalnej

Geneza

Jakie jest tto prowadzace do decyzji o zajeciu sie tym przedmiotem? Jaka historia temu towarzyszy?

W czasie pandemii uczniowie i nauczyciele odczuli duze niedogodnoscig w zwigzku z ich absencjg w szkole. Brak obecnosci na lekcjach
przedkiadat sie na braki w nauce u pojedynczych ucznidéw. Te z kolei trudno nadrobi¢ w czasie standardowych zaje¢, gdyz podstawa
programowa wymaga od nauczycieli by przerabiali kolejne materialy. Uczniom pozostato wiec nadrabia¢ zalegtosci na wiasng reke
(korzystajac z réznych dostepnych zZrodet w tym korepetycji). Z uwagi na rézng sytuacje materialng wsréd uczniéw - nie wszyscy mogli
pozwoli¢ sobie na indywidualne, prywatne lekcje, a co za tym idzie pojawita sie nieréwnos¢ w dostepie do edukadji.

Efektem tej sytuacjijest rosngce napiecie wsrdd ucznidw zwigzane z obawa o wynik na maturze. Nauczyciele takze sg w trudnej sytuadji, gdyz
stojg przed decyzjg ,pomagac nadrabiac zalegtosci, czy is¢ dalej z materiatem” - obie decyzje wigza sie z negatywnymi skutkami dla uczniéw.

Cel projektu
Co chcemy zamoéwi¢, uwzgledniajac jak to co zamawiamy odnosi sie do wizji tego ,po co to robimy”?

W ramach projektu chcemy stworzy¢ platforme, w ktérej zgromadzona zostanie cata wiedza ze szkoty ponadpodstawowej. W formie kurséw
wideo, wraz z zadaniami bedzie mozna w dowolnym czasie i miejscu uczyc¢ sie dowolnych tresci z zakresu m.in.: matematyki, jezyka polskiego
i jezyka angielskiego - ktdre sg podstawowymi przedmiotami szkolnymi. Docelowo platforma zostanie wzbogacona takze o tresci z biologii,
chemii, fizyki, historii i geografii, by ostatecznie zawierac tresci ze wszystkich przedmiotow.

Jeden przedmiot to ponad 50 lekgji, a takze ponad 100 zadan wraz z omdwieniem ich rozwigzania.

Oczekiwania Odbiorcéw

Jakie korzysci odniosg poszczegdini odbiorcy? Co w ich codziennej pracy zmieni to wdrozenie?

Kazdy z odbiorcow jest zaangazowany w edukacje i chce osiggnac jak najlepsze rezultaty. Wytypowalismy 2
gtownych odbiorcow:

Nauczyciele:

e Bardziej rowny poziom dostepu do wiedzy wsrdd uczniow.
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e Brak koniecznosci skupiania sie na potrzebach pojedynczych ucznidw (na czym cierpiata dotychczas cata
klasa)

e Lepsze wyniki ucznidw, wyzszy poziom zrozumienia przez nich opracowywanych tresci, a tym samym
wieksza tatwos¢ prowadzenia zajec.

e Mniej godzin i pracy na powtarzaniu tych samych tresci.

Uczniowie

e Konkretna informacja, nad czym muszg pracowac.

e Materiaty, ktére pozwolg na nadrobienie zalegtosci.

e tatwy dostep do systemu zawsze pod rekg (z telefonu komodrkowego).

e Mozliwosc¢ osiggniecia lepszych wynikéw dzieki indywidualnemu podejsciu.

e Podniesienie wynikdéw egzaminu maturalnego.

e Redukdja stresu zwigzanego z brakami w nauce i wynikiem na maturze.

e Wyrdwnanie szans w dostepie do edukacji na najwyzszym poziomie.

e (Oszczednosc pieniedzy, ktére zwykle wydawane byty na korepetycje.

Odbiorcy

A. UZYTKOWNICY

Kto bedzie BEZPOSREDNIO uzywat aplikacji? (docelowy odbiorca ktéry bedzie na te] aplikacji pracowat na co dzieri )

W projekcie wytypowalismy 2 gtéwnych uzytkownikéw naszego rozwigzania:

Uczniowie ze szkoty ponadpodstawowej, ktorzy powtarza¢ bedg sobie materiat i rozwigzywac testy
sprawdzajgce wiedze.

Nauczyciele, ktorzy zadawac bedg zadania domowe i materiaty do powtdérek, ktére umieszczone bedg w
platformie.

B. PARTNERZY / INTERESARIUSZE

Kogo do tego dziatania zaangazujemy? Kto nie bedzie uzytkownikiem, ale bedzie zainteresowany rezultatami dziafania?

Dyrektor szkoty - nie bedg bezposrednio korzysta¢ z aplikacji, ale mogg z niej otrzymac raporty nt.
poziomu wiedzy, poziomu nauczania. Dodatkowo gtownym benefitem bedzie podniesienie jakosci
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nauczania i przede wszystkim wynikéw w testach koncowych. Narzedzie moze zosta¢ wykorzystane w
celach promocyjnych.

e Ministerstwo Edukacji - wprowadzenie sprawdzonego i dajgcego wymierne korzysci systemu do wielu
placowek w kraju.

e Wydawnictwa.

C. Niezadowoleni

Kto moze by¢ niezadowolony z naszych dziatan? Kto moze negatywnie oddziatywac w trakcie realizacji konkursu ale réwniez po wdrozeniu?

Nie zidentyfikowano.

Oczekiwane gtéwne funkcjonalnosci systemu

Gféwne funkcjonalnosci systemu:

e Stworzenie konta uzytkownika - kazdy uczen i nauczyciel powinni mie¢ wtasne konto na ktérym beda
mieli dostep do odpowiednich materiatow (udostepnianych lub wykorzystywanych do nauki)

e Dostep ucznia do wybranych przez niego materiatéw - powinno istnie¢ jedno miejsce gdzie uczen
bedzie miat dostep do wszystkich wybranych i realizowanych materiatow. Uczen powinien by¢ w stanie
w prosty sposob odnalez¢ materiaty.

e Dostep nauczycieli do dodawania nowych lekcji - nauczyciel zarejestrowany na platformie powinien
moc dodac nowe materiaty lub zarzadzac juz istniejgcymi materiatami udostepnionymi uczniom

e Powinna by¢ mozliwos¢ udostepniania materiatéw na platformie w réznej formie (tekst, video, testy
wiedzy, quizy).

e Uczen i nauczyciel powinni mie¢ mozliwos¢ dostepu do platformy zdalnie (z domu lub innej
lokalizacji)

e Oprocz funkgji technologicznych gtdwnym wymaganiem jest kontent zawarty na platformie

e Oczekiwania merytoryczne dot. tresci:
- tre$ci muszg by¢ dostosowane do wymogow Centralnej Komisji Egzaminacyjnej. Materiaty musza
zawierac animacje, mnemotechniki i nowoczesne metody nauczania.
- platforma bedzie zawierac réwniez quizy i zadania (interaktywne) do walidacji wiedzy
- cata tres¢ bedzie utozona w sposob metodyczny.

Wskazniki realizacji (KPI)

Zatbézmy ze system zostat wdrozony. Co sie zmienia? Jakie rezultaty obserwujemy?

= Zwiekszenie Sredniego wyniku na egzaminie maturalnym o 5-10%. - wybor proby uczniow do badania
= Zmniejszenie odsetka uczniow nieuzyskujqcych swiadectwa maturalnego - wybor proby uczniow do badania
= Jwiekszenie odsetka uczniow otrzymujgcych pozytywnych wynik na egzaminie poprawkowym - wybdr proby
uczniow do badania
= Liczba rozwigzanych zadan w platformie
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»  Liczba uzytkownikéw

Sposéb dostarczenia i weryfikacja rozwigzan
w jaki fizycznie sposéb zamawiajgcy bedzie weryfikowat rozwigzania?

Oczekujemy wczesnej weryfikacji ksztattu systemu podczas wdrozenia pilotazowego i wspdlnych testéw
funkcjonalnych w naszej szkole, jeszcze w trakcie trwania projektu, tak aby dostarczane funkcjonalnosci mogty
zostac zweryfikowane i skorygowane na podstawie wynikow testu.

Do realizacji projektu wyznaczony zostanie nauczyciel koordynujacy oraz przynajmniej jedna klasa, ktéra bedzie
brata udziat we wdrozeniu pilotazowym oraz w testach gotowego rozwigzania.

Nauczyciel koordynujgcy bedzie miat za zadanie potwierdzi¢ zgodnos$¢ merytoryczng udostepnionych
materiatow z podstawg programowa.

Po dostarczeniu projektu - gotowej platformy - przeprowadzona zostanie ankieta posréd ucznidw biorgcych
udziat w projekcie, dotyczgca jakosci pracy z platforma.

OCZEKIWANIA INNE NIZ FUNKCJONALNE

Zgodno$¢ z norma? Z obowigzujagcymi w organizacjami standardami?

e Rozwigzanie musi by¢ w petni zgodne z RODO.

e System musi zapewni¢ wysoki system zabezpieczen w tym stosowac ograniczone zaufanie
do uzytkownikdw administracyjnych.

e Mapa tresci musi by¢ w petni zgodna z polskg podstawg programowa.

e Pefne zgodnosc¢ ze standardem WCAG 2.1 zapewniajgcego dostepnosc dla wszystkich.

e Wykorzystanie technik RWD (przynajmniej w czesci dla ucznia), pozwalajgcych na korzystanie
z platformy na urzadzeniach mobilnych.

e Budowa pozwalajgca na rozwijanie na kolejne przedmioty szkolne.

Ryzyka organizacyjne

Gdzie widzimy najtrudniejsze elementy wdrozenia? co moze ,pdjs¢ nie tak” w trakcie realizacji?

e Opodr przed korzystaniem z narzedzia ze strony kadry nauczycielskiej.
e Zebranie catej szkolnej wiedzy, tak by nie poming¢ waznych tematdéw / zagadnien
e Uczniowie woleli bedg uczy¢ sie w platformie zamiast chodzi¢ do szkoty.
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Ryzyka techniczne

zwigzane bezposrednio z technologig - ograniczeniami licencyjnymi, dostepem do pomieszczen,

Zbyt skomplikowany interfejs uzytkownika powodujgcy zdenerwowanie i porzucenie systemu.
Zbyt duza liczba uzytkownikow ogladajacych filmy / rozwigzujgca zadania w jednym czasie
(obcigzenie serwera).

e Kopiowanie tresci znajdujacych sie w portalu i ich nieuprawnione rozpowszechnianie.

Integracje, APl otoczenie rozwigzania

Z jakimi srodowiskami albo innymi programami ma wspotpracowac rozwigzanie? £aczyc sie z wybranym API? Z jakimi aplikacjami / ustugami?
Jakie ograniczenia na rozwigzanie wynikajg z tych wymagan?

e YouTube - wykorzystywanie materiatow edukacyjnych dostepnych na platformie (zgodnie z licendjg).
Sprawdzanie dziatania materiatéw i usuwanie uszkodzonych.

e Facebook (opcjonalnie) - tworzenie kont uzytkownikow, jedna z metod logowania.

e Google - tworzenie kont uzytkownikéw, jedna z metod logowania.
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