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TWORZENIE E-ZASOBOW
DO KSZTALCENIA ZAWODOWEGO

ZAY ACZNIK NR 21
DO KONCEPCJI E-MATERIALOW DO KSZTALCENIA ZAWODOWEGO

WYKAZ E-MATERIALOW/E-ZASOBOW DLA BRANZY POLIGRAFICZNEJ
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E-ZASOBY DO KWALIFIKACJI: PGF.01. Realizacja procesow drukowania z uzyciem fleksograficznych form drukowych
ZAWOD/ZAWODY: Technik proceséw drukowania 311935, Drukarz fleksograficzny 732209

LP. | TYTUL E-ZASOBU WYKAZ MATERIALOW MULTIMEDIALNYCH WCHODZACYCH W SKtAD E-ZASOBU
1. Grafika interaktywna: procesy zachodzgce we fleksografii, podstawowe terminy fleksograficzne, barwa we
fleksografii.
2. Sekwencje filmowe: technologie drukowania fleksograficznego, procesy fleksograficzne, kontrola jakosci wydruku,
standaryzacja przyrostu punktu rastrowego.
1 Technologia 3. Infografika: normy i procedury dla fleksografii.
" | fleksograficzna 4. Program éwiczeniowy do projektowania przez dobieranie: dobér podtozy fleksograficznych.
5. Wycieczka wirtualna: zwiedzanie drukarni fleksograficznej stosujgcej rozne techniki druku, ogladanie
odbywajgcych sie tam proceséw produkcyjnych.
6. Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
1. Wizualizacja 3D: proces powstania formy drukowej fleksograficznej, metody przygotowania formy drukowej
fleksograficznej, przygotowanie formy drukowej do druku fleksograficznego.
5 Wykonanie form 2. Animacja Naswietlanie i przygotowanie form drukowych we fleksografii w 3D
" | fleksograficznych 3. Wirtualna wycieczka po przygotowalni fleksograficznej.
4. Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
1. Graedukacyjna: maszyna fleksograficzna do druku waskowstegowego, maszyna fleksograficzna do druku
Druk fleksograficzny: szerokowstegowegq, proces przygotowania maszyny do druku, proces druku fleksograficznego szeroko i wasko
3. | szeroko Wst_egom_/y, koptrola jakosci dr'uku. _ _
i waskowstegowy 2. Ammaqa 3D budov_va ,dru_kUJacych maszyn w techmkaph ﬂeks.ograﬂcznych.
3. Wizualizacja: materiatéw i maszyn do druku fleksograficznego: waskowstegowego, szerokowstegowego.
4. Sekwencje filmowe: druk fleksograficzny, waskowstegowy, szerokowstegowy.
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Symulator pracy maszyny fleksograficznej: z uwzglednieniem: druku fleksograficznego:- - waskowstegowego,
szerokowstegowego

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Druk fleksograficzny:
tekturze falistej i bibule

Gra edukacyjna: maszyna fleksograficzna do druku na tekturze falistej

i bibule, proces przygotowania maszyny do druku, proces druku fleksograficznego na podtozu z tektury faliste;j i
bibuty, kontrola jakosci druku.

Animacja 3D: budowa drukujgcych maszyn w technikach fleksograficznych.

Wizualizacja 3D: materiatéw i maszyn do druku fleksograficznego: drukujgce na tekturze falistej, drukujgce na
wstegach

z bibuty.

Sekwencje filmowe: druk fleksograficzny: druk na tekturze falistej, druk na wstegach z bibuty.

Symulator pracy maszyny fleksograficznej z uwzglednieniem: druku fleksograficznego: na tekturze falistej, na
wstegach z bibuty.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
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E-ZASOBY DO KWALIFIKACJI: PGF.02. Realizacja procesow drukowania z offsetowych form drukowych
ZAWOD/ZAWODY: Technik proceséw drukowania 311935, Drukarz offsetowy 732210

LP.

TYTUL E-ZASOBU

WYKAZ MATERIALOW MULTIMEDIALNYCH WCHODZACYCH W SKtAD E-ZASOBU

Poligrafia ogdlna

1.

2.
3.
4

Sekwencje filmowe: swiat poligrafii, produkty poligraficzne, procedury w procesach poligraficznych.
Infografika: procesy poligraficzne, maszyny w poligrafii, materiaty w poligrafii.

Gra edukacyjna: miary w poligrafii, formaty poligraficzne.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Formy drukowe —
informacje podstawowe.

wn

Infografika: formy drukowe — klasyczne, formy drukowe w nowoczesnych technikach drukowania, rodzaje form
drukowych, sposoby wykonania form drukowych.

Program ¢éwiczeniowy do projektowania Formy drukowe

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Procesy wykonania form
drukowych offsetowych

ok w

Wizualizacja 3D: formy drukowej offsetowej i proces jej powstania.

Program ¢éwiczeniowy do projektowania impozycyjny: do wykonywania zadan impozycyjnych i automatycznej
kontroli postepow, rozwija umiejetnosci operowania formatami i wielkosciami w poligrafii.

Animacja: z naswietlania i przygotowania form drukowych.

Film instruktazowy (tutoriale): przygotowanie form drukowych dla offsetu.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik pojec dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczacego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Druk offsetowy

oukwnpE

Infografika: procesy druku offsetowego.

Animacja 3D: budowa drukujgcych maszyn offsetowych.

Wizualizacja: materiatéw i maszyn do druku offsetowego.

Sekwencje filmowe: narzadzanie maszyny offsetowej, proces druku na maszynie offsetowe;.

Symulator: pracy maszyny offsetowej.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik pojec dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczacego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Praca w branzy
poligraficznej

arwNRE

Wirtualna wycieczka: zwiedzanie drukarni i ogladanie odbywajgcych sie tam proceséw produkcyjnych.
Gra edukacyjna: organizacja stanowiska pracy w drukarni.

Animacja 2D: przepisy BHP w drukarni, przepisy PPOZ i ochrony srodowiska w poligrafii.

Film edukacyjny: zespotowa praca w drukarni.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik pojec dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczacego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Str
ona
PA
GE
\*
ME
RG
EF
OR
MA



E-ZASOBY DO KWALIFIKACJI: PGF.04. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych

ZAWOD/ZAWODY: Technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943

LP.

TYTUL E-ZASOBU

WYKAZ MATERIALOW MULTIMEDIALNYCH WCHODZACYCH W SKtAD E-ZASOBU

Projekt graficzny
w poligrafii

oukhwnE

Film edukacyjny: Projektowanie graficzne opakowan

Sekwencje filmowe: Grafika rastrowa

Sekwencje filmowe: Grafika wektorowa

Sekwencje filmowe: Projektowanie produktéw poligraficznych

Plansza interaktywna: zawierajgca uktady kompozycyjne, zasady kompozyciji.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczacego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Zastosowanie zasad
sktadu i famania

Filmy instruktazowe (tutoriale) 4 tutoriale: Skitad i tamanie publikacji drukowanych jak wykonaé okreslone
operacje na tekscie i grafice w programie do skfadu i tamania.

Gra edukacyjna: dotyczgca zasad sktadu i tamania publikaciji.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Materiaty cyfrowe
w projektowaniu
graficznym

Sekwencje filmowe: o rodzajach materiatéw cyfrowych, zrodtach i sposobach ich pozyskania (w tym
uwzgledniajgc przepisy prawa autorskiego) oraz sposobach ich przygotowania do procesu wykonywania projektow
graficznych. Podkresli¢ najczesciej popetniane btedy, weryfikacja popetnionych btedéw w procesie przygotowania
materiatdw cyfrowych).

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik pojec dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Przygotowanie
materiatéw do publikac;ji
drukowanej

i elektronicznej

Sekwencje filmowe: dotyczgce przygotowania prac cyfrowych do druku w r6znych technikach, z pokazaniem
procesu weryfikacji btedéw przygotowania do drukowania oraz skutkéw niewtasciwego przygotowania do
drukowania.

Film edukacyjny: prezentujgcy zasady przygotowania e-publikaciji.

Plansza interaktywna: prezentujgca przyktady przygotowania publikacji elektronicznych pod kgtem wyswietlania
na réznych urzgdzeniach.

Symulator: impozycji prac cyfrowych i prezentacjg wydruku tak zmontowanej pracy, co pozwoli na wnioskowanie,
jakie btedy zostaty popetnione w tym procesie.

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik pojec dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
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E-ZASOBY DO KWALIFIKACJI: PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrébka drukéw

ZAWOD/ZAWODY: Technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943

LP. | TYTUL E-ZASOBU WYKAZ MATERIALOW MULTIMEDIALNYCH WCHODZACYCH W SKEAD E-ZASOBU
1. Interaktywne narzedzie typu scenario-based learning: dotyczgce procesu drukowania cyfrowego wraz z
obrébka drukow cyfrowych.
2. Program ¢éwiczeniowy do projektowania: sposoby wykanczania wydrukéw cyfrowych.
Proces druku cyfrowego i 3. Film edukacyjny: pozwalajgca na wykonywanie czynnosci zwigzanych z obrobkg drukow cyfrowych (ciecie,
1. | obrdbki drukéw cyfrowych foliowanie, oczkowanie itp.).
4. Film instruktazowy (tutorial): technologii przygotowania urzgdzen i maszyn introligatorskich do obrébki wydrukéw
cyfrowych.
5. Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
1. Program ¢wiczeniowy do projektowania przez dobieranie: cyfrowy kalkulator pozwalajgcy na doboér materiatow
= . . potrzebnych w produkc;ji poligraficznej oraz wykonanie kalkulacji, a takze pozwalajgcy zaplanowac caty proces
anowanie procesow g ) I ; .
2. druku cyfrowego produkcji poligraficzne;j (w_ réznych technlkach drukowama)_. _ o N
2. Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajgce, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
1. Interaktywne narzedzie typu scenario-based learning: dotyczace procesu drukowania cyfrowego wraz z
obrébkg drukéw 3D (w tym przygotowanie maszyn i materiatow eksploatacyjnych).
Od modelowania do 2. Sekwencje filmowe: dotyczgce przygotowania obiektéw przestrzennych, drukowania i obrébki drukéw 3D.
3. | wydruku 3D 3. Wirtualne laboratorium: dotyczgce drukowania i obrébki drukow 3D.
4. Filmy instruktazowe (tutoriale): jak tworzy¢ obiekty przestrzenne do druku 3D.
5. Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla

nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
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. E-ZASOBY DO KWALIFIKACJI: PGF.06. Planowanie i kontrola produkcji poligraficznej
ZAWOD/ZAWODY: Technik proceséw drukowania 311935, Technik proceséw introligatorskich 311936

LP.

TYTUL E-ZASOBU

WYKAZ MATERIALOW MULTIMEDIALNYCH WCHODZACYCH W SKtAD E-ZASOBU

Planowanie proceséw
poligraficznych

1.

arwnN

Program éwiczeniowy do projektowania przez dobieranie: dobér maszyn poligraficznych, dobér proceséw
drukowania, dobdr materiatow.

Sekwencje filmowe: organizacja stanowisk, procesy realizowane w poligrafii, planowanie produkciji.
Program éwiczeniowy do projektowania przez dobieranie: obliczenia poligraficzne.

Symulator: planowania produkcji poligraficznej

Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczacego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.

Kontrola przebiegu
produkcji w poligrafii

e

Infografika: procesy i procedury kontroli produkciji.

Sekwencje filmowe: kontrola produkciji, kontrola przebiegu produkcji, dokumentacja produkcyjna i techniczna.

Symulator: WorkFlow dla poligrafii.
Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla e-zasobu, przewodniki dla
nauczyciela, przewodniki dla uczgcego sie, netografia i bibliografia, instrukcja uzytkowania.
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