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Standard funkcjonalny okresla ogélne wymagania i kryteria oceny e-materiatu do ksztatcenia zawodowego*
— edukacyjnych materiatéw multimedialnych wraz z obudowg dydaktyczng wspierajacych osigganie:

wybranych efektéw ksztatcenia okreslonych dla kwalifikacji

lub

jednostek efektow ksztatcenia typowych dla danej kwalifikacji,

a przez to celdw ksztatcenia okreslonych dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodach.

Materialy multimedialne rozumiane sg jako pomoce dydaktyczne wspierajgce proces nauczania/uczenia sie, charakteryzujgce sie wykorzystaniem
multimediow czyli technologii pozwalajgcej na postugiwanie sie zespolonym przekazem informacji réznej postaci: znakowej, graficznej, dzwiekowej.
Stwarzajg mozliwosci tacznego i réwnoczesnego przekazywania i przetwarzania informacji w postaci np.: tekstu, dzwigku, grafiki, animacji, wideo,
oddziatujgc na zmysty cztowieka.
Materiaty multimedialne cechuje:

- interaktywnos$¢ rozumiana jako zdolno$¢ do wzajemnego oddziatywania na siebie przez komunikujgce sie strony: pozwala uzytkownikowi na
dostosowanie prezentowanej informacji do wtasnych mozliwosci i oczekiwah oraz na sterowanie pracg programu komputerowego, aplikacji
mobilnej w $cisle okreslonym, zindywidualizowanym celu.

- mobilnos$¢ - umozliwiajgca dziatanie na urzadzeniach przenosnych, takich jak telefony komérkowe, smartfony, palmtopy czy tablety.

Baze materiatdw multimedialnych wykorzystywanych w e-materiatach do ksztatcenia zawodowego prezentuje Rysunek 1.
Niezbednym elementem e-materiatu jest obudowa dydaktyczna, ktorej sktadowe przedstawia Rysunek 2.

! Szczegotowe wymagania i kryteria oceny poszczegoinych e-materiatow zawierajg opracowane dla kazdego z nich standardy merytoryczno-dydaktyczne
zatytutowane w plikach ,E-ZASOB ,....” Dla kwalifikacji ... wyodrebnionej w zawodach ...”
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Rysunek 1. Baza materiatéw multimedialnych wykorzystywanych w e-materiatach do ksztatcenia zawodowego
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Rysunek 2. Sktadowe obudowy dydaktycznej e-materiatu
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Ramy e-materiatu
do ksztalcenia

Maksymalnie 5 materiatbw multimedialnych

Interaktywne materiaty sprawdzajgce

Stownik poje¢ dla e-materiatu

zawodowego Przewodnik dla nauczyciela
Przewodnik dla uczgcego sie
Bibliografia lub netografia
Instrukcja uzytkowania
MATERIAL

MULTIMEDIALNY

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA MATERIALU MULTIMEDIALNEGO

1. Film edukacyjny

1) Utwor audiowizualny - zrealizowany na podstawie scenariusza, scenopisu lub storyboardu, sktadajacy sie ze scen
o charakterze zarowno dokumentalnym, jak i inscenizowanym, ktérego zadaniem jest realizacja celow
poznawczych, przekazanie wiedzy.

2) Scenariusz obejmuje tresci dla okreslonego zawodu (kwalifikacji) w zakresie:

- realizacji zadan zawodowych, wykonywania czynno$ci zawodowych,

- obstugi i zastosowania sprzetu wykorzystywanego do realizacji zadan zawodowych,
- dokumentacji zwigzanej z wykonywaniem czynnosci zawodowych,

- wyjasniania procesow, doswiadczen, zjawisk.

3) Jest zrealizowany w profesjonalnym studio, miejscu pracy, innym miejscu wskazanym w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

4) Plan zdjeciowy/scenografia jest dopasowana do charakteru zagadnienia i spdjna z trescig filmu i obejmuje
wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym: dekoracje, rekwizyty, kostiumy, oswietlenie, charakteryzacje
aktorow.

5) Sciezka dzwigkowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia i stanowi spéjng cato$é z trescig filmu i obejmuje

wyszczegolnione w standardzie merytoryczno-dydaktycznym:

- glos lektora lub aktoréw,

- elementy udzwiekowienia, np.: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat,
zrealizowane w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekdw,
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- podkitad muzyczny bedgcy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie wypowiedzi aktoréw lub tekstu
lektorskiego,

- dialog, monolog,

- instrukcje gtosowe lektora.

6) Woystepuje w nim wskazana w standardzie merytoryczno-dydaktycznym liczba aktoréw, ktérzy odgrywajg
wskazane role.

7) Zawiera plansze i napisy o tre$ci wskazanej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym - spéjnej z tematyka filmu.

8) Plansze i napisy:
- nie zasfaniajg obrazu filmowego,

- sg w jezyku polskim i w jezyku obcym wskazanym w standardzie merytoryczno-dydaktycznym z
mozliwoscig wyboru,
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

9) Teksty czyta profesjonalny lektor.

10) Teksty lektora, aktorow pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

11) Trwa maks. 15 minut.

12) Zawiera grafiki elementow 3D wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym filmu edukacyjnego.

13) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

14) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

2. Film instruktazowy -
tutorial

1) Materiat audiowizualny w formie filmu dokumentalnego Ilub animowanego, obudowany komentarzem
dydaktycznym audio i/lub tekstowym, ktérego celem jest prezentacja tresci dydaktycznych metodg know-how
(,wiedzieé jak’).

2) Scenariusz obejmuje tresci dla okreslonego zawodu, takie jak:
- prezentacja stanowiska pracy w zakfadzie pracy,
- zasada dziatania oraz uzytkowania sprzetu, narzedzi, maszyn i urzgdzen,
- montaz, demontaz, konserwacja i naprawa sprzetu, narzedzi, maszyn i urzadzen,
- stosowanie narzedzi pomiarowych, diagnostycznych,
- przebieg procesu czynnosciowego, technologicznego, wskazanie algorytmu dziatan w procesie
czynnosciowym, produkcyjnym,
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- wykonywanie sekwencji czynnosci zawodowych, technologicznych, wraz z merytorycznym uzasadnieniem
wykonywanych czynnosci,

- wskazanie réznorodnoéci metod i technik wykorzystywanych w danej branzy do osiggniecia efektu
koncowego, demonstracja efektu koncowego,

- uzyskane efekty pracy wraz z interpretacjg wynikow prawidtowych i nieprawidtowych,

- najczesciej popetniane btedy w realizacji przebiegu procesu czynnosciowego, technologicznego,
dokumentacja technologiczna poszczegdinych etapoéw procesu technologicznego.

3) Jest zrealizowany w profesjonalnym studio, miejscu pracy, innym miejscu wskazanym w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

4) Plan zdjeciowy/scenografia jest dopasowana do charakteru zagadnienia i spojna z trescig filmu i obejmuje
wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym: dekoracje, rekwizyty, kostiumy, oswietlenie,
charakteryzacje aktorow.

5) Sciezka dzwiekowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia i stanowi spéjng cato$¢ z trescig filmu i obejmuije:

- gtos lektora lub aktoréw,

- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzgt zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,

- podktad muzyczny bedgcy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie wypowiedzi aktorow lub tekstu
lektorskiego,

- dialog, monolog,

- instrukcje gtosowe lektora.

6) Teksty czyta profesjonalny lektor.

7) Teksty lektora, aktoréw pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

8) Woystepuje w nim wskazana w standardzie merytoryczno-dydaktycznym ilos¢ aktorow, ktorzy odgrywajg
wskazane role.

9) Zawiera plansze i napisy o tresci wskazanej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym - spéjnej z tematyka filmu.

10) Plansze i napisy:
- nie zasfaniajg obrazu filmowego,
- sg w jezyku polskim i w jezyku obcym wskazanym w standardzie merytoryczno-dydaktycznym (mozliwosc
wyboru),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

11) Trwa maks. 15 minut.

12) Zawiera grafiki elementéw 3D wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym filmu edukacyjnego.
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13) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

14) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

3. Sekwencje filmowe

1) Zestaw powigzanych tematycznie fragmentéw filmu stanowigcych zamknietg czastke akciji.

2) Scenariusz obejmuje tresci dla okreslonego zawodu (kwalifikacji) z zakresu:
- prezentacji uktadu chronologicznie zestawionych elementéw sktadowych pracy na stanowisku,
- prezentacji kolejnych czynnosci zawodowych.

3) Jest zrealizowany w profesjonalnym studio, miejscu pracy, innym miejscu wskazanym w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

4) Scenografia jest dopasowana do charakteru zagadnienia i spéjna z trescig filmu i obejmuje wskazane
w standardzie merytoryczno-dydaktycznym: dekoracje, rekwizyty, kostiumy, oswietlenie, charakteryzacje aktoréw.

5) Sciezka dzwiekowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia i stanowi spéjng cato$¢ z trescig filmu i obejmuije:

- glos lektora lub aktoréw,

- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,

- podktad muzyczny bedacy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie wypowiedzi aktorow lub tekstu
lektorskiego,

- dialog, monolog,

- instrukcje glosowe lektora.

6) Teksty czyta profesjonalny lektor.

7) Teksty lektora, aktoréw pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

8) Wystepuje w nim wskazana w standardzie merytoryczno-dydaktycznym ilo$¢ aktorow, ktérzy odgrywajg
wskazane role.

9) Zawiera plansze i napisy o tresci wskazanej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym - spojnej z tematyka filmu.

10) Plansze i napisy:
- nie zasfaniajg obrazu filmowego,
- 83 w jezyku polskim i w jezyku obcym wskazanym w standardzie merytoryczno-dydaktycznym (mozliwo$¢
wyboru),
- sg zapisane czcionkg bezszeryfowa.

11) Czas trwania wszystkich sekwencji wynosi maks. 30 minut.
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12) Zawiera grafiki elementéow 3D wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym filmu edukacyjnego.

13) Pomiedzy krétkimi jednostkami filmowymi zawiera wplecione zadania aktywizujgce/sprawdzajgce wskazane

w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

14) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.

15) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata

pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

4. Wizualizacja modelu
w grafice 2D lub 3D

1)

Aplikacja bedaca prezentacjg ukierunkowang na przedstawienie modelu 2D - opisanego przez dwa wektory: X iY
lub modelu 3D - opisanego przez trzy wektory: X, Yi Z.

2)

Przedstawia tresci teoretyczne w zakresie:

- budowy maszyn, urzadzen, obiektow i instalacji,

- elementéw sktadowych maszyn i urzadzen,

- organizacji i przebiegu proceséw czynnosciowych, technologicznych, diagnostycznych,
z wykorzystaniem fotografii  (2D) /rysunku aksonometrycznego (3D)/ grafiki wskazanych w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

3)

Umozliwia obserwacje przedstawianych tresci, np.:

-z zewnatrz w petnej panoramie z perspektywy obserwatora obchodzgcego obiekt wokét,

- w trakcie wchodzenia do wnetrza obiektu,

- w trakcie przemieszczania sie po obiekcie,

- wewnatrz w petnej panoramie z perspektywy obserwatora obracajgcego sie wokot wiasnej osi,
- W spojrzeniu na dot i do gory.

4)

Umozliwia uzytkownikowi poruszanie przedstawianego obiektu we wszystkich ptaszczyznach - obrotu o 360
stopni, poruszanie sie wokot i po obiekcie - z funkcjg ,wejscia do $rodka”.

5)

Umozliwia powiekszenie, pomniejszenie obiektu, przesuwanie obiektu.

Zawiera opis obiektu w formie tekstu oraz nagrania gtosu lektora.

7)

Opis obiektu uwzglednia tre$ci wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym, m.in.:
- nazwe obiektu,

- opis obiektu,

- budowe obiektu,

- zasade dziatania,

- przeznaczenie,
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- zastosowanie,
- wykonywanie standardowych czynnosci i zadan zawodowych oraz sprzetu wymaganego do ich realizacji.

8) Zawiera opis obiektu w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwigkszenia sity gtosu, wtgczenia/wytgczenia gtosu.

9) Sciezka dzwiekowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia i stanowi spéjng cato$é z trescig filmu i obejmuje
wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym:
- gtos lektora,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny bedgcy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie tekstu lektorskiego,
- dialog, monolog,
- instrukcje glosowe lektora,
- glos lektora audiodeskrypciji (dla uczniéw niewidomych).

10) Wystepuje w nim okreslona w standardzie merytoryczno-dydaktycznym liczba profesjonalnych lektorow.

11) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

12) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

13) Szczegodtowosé i jako$¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta branzowego lub
nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg
reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

5. Animacja modelu
w grafice 2D lub 3D

1) Aplikacja bedaca prezentacjg ukierunkowang na przedstawienie modelu 2D - opisanego przez dwa wektory: X i
Y lub modelu 3D - opisanego przez trzy wektory: X, Y i Z.

2) Przedstawia tresci teoretyczne w zakresie:
- pracy elementow, obiektéw, maszyn i urzgdzen w danym procesie elementow sktadowych maszyn
i urzadzen,
- sktadania cze$ci w zespdt (montaz) oraz rozktadania zespotu na czesci (demontaz),
z wykorzystaniem fotografii (2D) /rysunku aksonometrycznego (3D)/ grafiki wskazanych w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

3) Umozliwia obserwacje przedstawianych tresci, np.:
-z zewnatrz w petnej panoramie z perspektywy obserwatora obchodzgcego obiekt wokét,
- w trakcie wchodzenia do wnetrza obiektu,
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w trakcie przemieszczania sie po obiekcie,

wewnatrz w petnej panoramie z perspektywy obserwatora obracajgcego sie wokot wiasnej osi,
W spojrzeniu na dét i do gory,

podczas obrotu i przemieszczania wokot wszystkich osi XY, Z.

4) Zawiera opis obiektu w formie tekstu oraz nagrania gtosu lektora z mozliwoscig zmniejszenia/zwigkszenia sity
glosu, wtgczenia/wytagczenia gtosu.

5) Opis obiektu uwzglednia tresci wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym, m.in.:

nazwe obiektu,

opis obiektu,

budowe obiektu,

zasade dziatania,

przeznaczenie,

zastosowanie,

wykonywanie standardowych czynnosci i zadan zawodowych oraz sprzetu wymaganego do ich realizacji.

6) Sciezka dzwickowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia, stanowi spojng cato$¢ z trescig filmu i obejmuje
wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym:

gtos lektora,

elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,

podktad muzyczny bedgcy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie tekstu lektorskiego,

dialog, monolog,

instrukcje gtosowe lektora.

7) Wystepuje w nim okreslona w standardzie merytoryczno-dydaktycznym liczba profesjonalnych lektoréw.

8) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

9) Czas trwania animacji jest zgodny z podanym w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Szczegdtowose i jakoS¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kwalifikacjach
wskazanych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

11) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

12) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.
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6. Atlas interaktywny

1)

Zbior materiatow audiowizualnych o strukturze warstwowe;j.

2)

Zawiera materiaty wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym, obejmujgce m.in.:

- grafiki ilustrujgce tresci teoretyczne dotyczgce danego zawodu, np.:
o elementy maszyn, narzedzi i urzgdzen, zespotow stosowanych w procesach technologicznych,
o elementy z zakresu anatomii, patofizjologii,
o elementy z zakresu materiatéw audio,

- menu/spis tresci,

- skale,

- legende,

- dzwieki maszyn, odgtosy okreslonych proceséw technologicznych (dzwiekéw produkcii).

3)

Zawiera opis obiektu w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwiekszenia sity gtosu, wigczenia/wytgczenia gtosu.

4)

Ma strukture warstwowg umozliwiajaca:

- wielostopniowe zdejmowanie, naktadanie elementéw,
- powiekszanie, pomniejszanie elementow,

- przesuwanie, dopasowywania elementéw,

- wybor obiektow z menu.

5)

Daje uzytkownikowi mozliwos$¢:

- rozwijania i ich odstuchania informacji obrazowych/tekstowych na wskazany temat,

- pokazania symbolu elementu atlasu interaktywnego (zgodnego z Polskimi Normami),
- wigczania/wytgczania Sciezki dzwiekowej/lektora,

- wyboru jezyka napisow i $ciezki dzwiekowej,

- przesuwania ramek z tekstem,

- drukowania grafiki/elementow,

- wykorzystywania odnosnikow/linkéw do materiatéw zrédtowych/powigzanych.

6)

Sciezka dzwiekowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia, stanowi spéjng cato$é z trescig filmu i obejmuje
wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym:
- glos lektora,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny bedgcy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie tekstu lektorskiego,
- dialog, monolog,
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- instrukcje glosowe lektora.

7)

Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

8)

Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

9)

SzczegotowosE i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Umozliwia rejestracje/wykonanie zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku / zrzutu z ekranu, dokumentu

do formatu jpg/png.

11) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.

12) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata

pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

7. Galeria zdje¢

1)

Interaktywny zbiér zdje¢ sktadajgcy sie max. z 25 fotografii, wyposazony w nawigacje, np. za pomocg strzatek.

Zawiera zdjecia przedstawiajgce np.:

- pojedyncze elementy, obiekty/organizmy/narzady, maszyny, narzedzia, urzadzenia zwigzane tematycznie
z danym zawodem,

- poszczegdblne wyroby koncowe danych zawodow.

3)

Zdjecia wykonane sg w profesjonalnie przygotowanych planach zdjeciowych w warunkach studyjnych lub
w warunkach naturalnych.

4)

Zawiera opis obiektu w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwiekszenia sity gtosu, wigczenia/wytgczenia gtosu.

5)

Daje uzytkownikowi mozliwo$¢:

- przegladania zdje¢ do przodu i do tytu,

- rozwijania informacji tekstowych na temat danego zdjecia,

- odczytania i odstuchania informacji tekstowych na temat danego zdjecia,

- zmniejszania i powiekszania zdjec,

- katalogowanie poprzez umieszczenie zdje¢ pojedynczo lub w konfiguracjach po kilka na stronie,
- wyszukiwanie w galerii w celu wyboru zdjec, ktére bedg widoczne obok siebie na jednej stronie,
- wyboru jezyka napiséw i Sciezki dzwiekowej,

- przesuwania ramek z tekstem dotyczgcym danego zdjecia,

- drukowania zdjecC.
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6) Sciezka dzwiekowa jest dopasowana do charakteru zagadnienia, stanowi spdjng cato$¢ z trescig zdjeé
i obejmuje wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym:
- gtos lektora,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny bedgcy ttem, umozliwiajgcym swobodne rozumienie tekstu lektorskiego,
- dialog, monolog,
- instrukcje glosowe lektora.
7) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.
8) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
9) Dobdr zdje¢ oraz szczegdtowos¢ i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci sg zweryfikowane przez eksperta

o0 kompetencjach wskazanych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.

11) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata

pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

8.

Infografika

1)

Graficzna wizualizacja informaciji, danych i wiedzy.

Przedstawia tresci teoretyczne w sposéb ustrukturyzowany obrazujgcy powigzania pomiedzy obiektami.

3)

Zawiera obiekty typu:
- rysunki, schematy, wykresy, tabele, diagramy, grafiki, liczby, krétkie teksty, legenda.

4)

Zawiera opis obiektu w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwiekszenia sity glosu, wigczenia/wytgczenia gtosu.

5)

Daje uzytkownikowi mozliwos¢:

- rozwijania i odstuchania informac;ji tekstowych na temat wskazanych obiektéw,
- wyboru jezyka napiséw i Sciezki dzwiekowej,

- drukowania catej infografiki lub jej elementow,

- wyboru jezyka napiséw i Sciezki dzwiekowe;j.

6)

Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
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8)

SzczegotowosE i jakoS¢ odwzorowanej rzeczywistosci sg zweryfikowane przez eksperta o kompetencjach
wskazanych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

9)

Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

10) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata

pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

9. Plansza/schemat/
grafika interaktywna

1)

Interaktywne obiekty multimedialne z zaznaczonymi elementami, z funkcjg rozwijania informacji o danym
elemencie.

2)

Przedstawienia tresci teoretyczne z zakresu:

- elementy budowy obiektéw, maszyn, urzgdzen,

- charakterystyka stanowiska/miejsca pracy,

- dokumentacja wykorzystywana na okreslonym stanowisku zawodowym.

3)

Zawiera obiekty graficzne typu:
- rysunki, schematy, wykresy.

4)

Zawiera opis obiektu w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwigkszenia sity gtosu, wtgczenia/wytgczenia gtosu.

5)

Daje uzytkownikowi mozliwosé:

- wskazania obiektu oraz réznej szczegdtowosci informacji z danego obiektu,
- wyswietlania roznych obszaréw w réznych skalach,

- powigkszenia elementéw ztozonych wykresow i grafik,

- rozwinigcia i odstuchania opiséw dotyczacych danych obiektéw,
- wigczania/wylgczania $ciezki dzwiekowej/lektora,

- wyboru jezyka napiséw i Sciezki dzwigkowej,

- przesuwania ramek z tekstem,

- dobierania elementéw z wirtualnego zasobu/biblioteki

- dodawania wiasnych notatek,

- wydrukowania planszy/schematu/grafiki/opisu.

6)

Sciezka dzwiekowa obejmuije:
- glos lektora,
- podktad muzyczny.
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7)

Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

8)

Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

9)

Szczegotowose i jakoS¢ odwzorowanej rzeczywistoSci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.

11) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata

pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

1) Aplikacjg umozliwiajgca tworzenie notatek w formie graficznej — diagramu.
2) Umozliwia budowanie wielopoziomowych relacji i wzajemnych zaleznosci pomiedzy pojeciami i terminami
stosowanymi w danym zawodzie, zgodnie z zasadami tworzenia mapy pojec.
3) Daje uzytkownikowi mozliwosc:
- tworzenia relacji miedzy pojeciami,
- prezentowania danych poprzez diagramy,
- wyboru schematu szablonu mapy mysli i/lub mozliwos$¢ stworzenia wtasnego,
- doboru koloréw, czcionek,
- wstawiania elementéw graficznych (symboli, piktogramoéw, rysunkéw) lub tworzenia wtasnych elementow
10. Mapa mysili graficznych,
- podpiecia ukrytych notatek,
- podpiecia linkéw do stron www,
- wydrukowania mapy mysli na dowolnym etapie jej tworzenia.
4) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
5) Posiada biblioteke gotowych obrazdw i grafik umozliwiajgcych tworzenie mapy mysli.
6) Zawiera instrukcje/zasady tworzenia map mysli.
7) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.
8) Pozwala na eksport stworzonej mapy do pliku pdf/png/jpg/docx i pobranie jej na komputer lokalny (lub zapis
w chmurze edukacyjnej).
1) Mapa cyfrowa, kitorej dziatanie oparte jest na potgczeniu elementéw graficznych z przypisanymi im w formie

11. Mapa interaktywna

elektronicznej informacjami na temat danego elementu mapy. Bazuje na zebranych i przetworzonych do postaci
cyfrowej danych kartograficznych.
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2) Zawiera dane typu:
- tytud,
- legenda,
- menu,
- obiekty graficzne: rysunki, schematy, wykresy.

3) Zawiera opis obiektu w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwoscig zmniejszenia/zwiekszenia sity gtosu, wigczenia/wytgczenia gtosu.

4) Daje uzytkownikowi mozliwosc:
- zmiany zakresu prezentowanych obiektéw w obszarach (warstwach),
- wyswietlania réoznych obszaréw w r6znych skalach,
- zamieszczania dodatkowych obiektéw lub elementéw z wirtualnej biblioteki,
- wykorzystywania narzedzi typu drag and drop zmieniajgcych potozenie elementéw,
- wprowadzania lub zmiany danych,
- rozwiniecia i odstuchania opiséw dotyczacych elementoéw mapy,
- wyboru jezyka napiséw i Sciezki dzwigkowej,
- przesuwania ramek z tekstem,
- dodawania wtasnych notatek,
- poszerzania mapy mysli o nowe pojecia,
- rejestracji/wykonania zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku/zrzutu z ekranu, dokumentu do formatu
ipg/png.

5) Sciezka dzwiekowa obejmuje:
- glos lektora,
- podktad muzyczny.

6) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

7) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

8) Szczegotowose i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

9) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

10) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.
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1) Gra umozliwia dziatanie w ramach ustalonych regut, dgzenia do celu oraz przechodzenie przez kolejne etapy
zaawansowania.

2) Zapewnia uczestnikowi realizacje gry, wspétprace lub wspétzawodnictwo uczestnikow gry w zakresie tematyki
specyficznej dla danego zawodu.

3) Zawiera:
- czytelny opis regut,
- rézne etapy/poziomy zaawansowania,
- rozne role, ktére moze przyjmowac uczestnik gry,
- jasno okreslony cel/cele,
- elementy nagradzania,
- informacje zwrotne,
- elementy zaskoczenia,
- glos lektora/bohateréw/wyswietlany tekst,
- mozliwos¢ kreowania postaci.

4) Daje uzytkownikowi mozliwosé¢:

12. Gra edukacyjna - przechodzenie przez kolejne etapy zaawansowania,

- ,wchodzenia w role”, wspotprace lub wspétzawodnictwo uczestnikow gry,

- zdobywania punktow za wykonanie zadania kontrolnego,

- poréwnania wyniku ucznia z wynikiem obliczonym przez komputer,

- wykonania ponownego zadania kontrolnego (poprawa wyniku zadania kontrolnego) z utratg punktow,

- ilustrowania odpowiednim rysunkiem wyniku zadania kontrolnego,

- otrzymania informacji zwrotnej opartej na zasadach oceniania ksztattujgcego (np.: , jesli rozwigzate$ to
zadanie to znaczy, ze....... ", Jesli miates$ trudnosci z wykonaniem tego zadania wroc do........... i sprobuj jeszcze
raz wykonac....... ") wskazujgc uczniowi jego mocne strony i drogi osiggniecia sukcesu,

- udostepnienia uzyskanego wyniku na najpopularniejszych portalach spotecznosciowych,

- zapraszania do gry innych uczestnikow za posrednictwem najpopularniejszych portali spotecznosciowych,

- osiggania celow krétko- i dlugoterminowych,

- podejmowania wyzwan,

- tworzenia zespotdw/pracy zespotowe;.
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- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzgt zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny.

6) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

7) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

8) llustruje odpowiednim rysunkiem wynik zadania kontrolnego.

9) Szczegotowose i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

11) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

13. Gra
,wcielanie sie w role”

1) Aplikacja umozliwiajgca uzytkownikom wecielanie sie w role - pracownika danej branzy lub podopiecznego.
Zawiera okreslone zadania do wykonania. Zasady przebiegu poszczegdlnych zadan sg $cisle okreslone, np.
w kartach pracy.

2) Zawiera:
- role przyjmowane przez uczestnikow gry,
- opis fabuty gry,
- zasady okre$lajgce dozwolone i pozgdane zachowania graczy,
- symulator reakcji odzwierciedlajgcy efekt poczynanh graczy oraz zaleznosci pomiedzy nimi,
- jasno okreslony cel/cele,
- informacje zwrotne,
- elementy zaskoczenia,
- glos lektora/bohateréw/wyswietlany tekst,
- dostep do samouczka/podpowiedzi,
- _instrukcje gtosowe i tekstowe.

3) Daje uzytkownikowi mozliwos¢:
- realizacji modelu odzwierciedlajgcego rzeczywisto$¢ poprzez dwa elementy: gracza — osobe podejmujgca
w trakcie gry decyzje oraz warunki zmienne w trakcie gry, uzaleznione od decyzji gracza,

- ksztattowania postawy gracza zorientowanej na odkrywanie i wykorzystywanie szans, ktorej towarzyszy
otwartos¢ na zmiany i kreatywnos$¢,
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- poznania nowych obszaréow wiedzy oraz utrwalania ich w pamieci, poprzez konieczno$¢ powtarzania
w cyklicznym procesie podejmowania decyzji gry,

- rozwijania i wzmachiania gotowosci gracza do dziatania, podejmowania ryzyka i brania odpowiedzialnosci,

- interaktywnego wyboru dalszego ciggu gry,

- podejmowania decyzji majgcych wptyw na dalsze etapy zadania,

- wyboru jezyka napisow i $ciezki dzwiekowej,

- przerwania i wznowienia zadania/gry,

- otrzymania informacji zwrotnej opartej na zasadach oceniania ksztattujgcego (np. ,jesli rozwigzate$ to zadanie
fo znaczy, ze....... " J€Sli miate$ trudnos$ci z wykonaniem tego zadania wroc do........... i sprobuj jeszcze raz
wykonac....... "y wskazujgc uczniowi jego mocne strony i drogi osiggniecia sukcesu,

- przejscia do innych materiatbw multimedialnych (np. link) zawierajgcych uzasadnienie dla stusznosci lub
braku stuszno$ci udzielonej przez ucznia odpowiedzi.

4) Sciezka dzwiekowa obejmuije:
- glos lektora/gtosy bohaterdw,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny.

5) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

6) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

7) Szczegotowoseé i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

8) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

9) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

14. Interaktywne 1) Gra oparta o interaktywne sqenariuszg zgwigrajace opis fgbu’ry oraz ;asady okreé_lajqce dgzwollone i pozadane
' . zachowania graczy. Uczestnik gry znajduje sie w momencie wymagajgcym podjecia decyzji majgcych wptyw na
narzedgle typu dalsze etapy zadania. Warunki gry zmieniajg sie w trakcie jej trwania i uzaleznione sa od decyzji gracza.
scenarlo-based 2) Zawiera:
learning o . S : . . .
(gra decyzyjna) - interaktywne scenariusze zawierajgce opis fabuly oraz zasady okreslajgce dozwolone i pozadane

zachowania graczy,
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- role przyjmowane przez uczestnikow

- symulator reakcji odzwierciedlajgcy efekt poczynan graczy oraz zaleznosci pomiedzy nimi,
- jasno okreslony cel/cele,

- informacje zwrotne,

- elementy zaskoczenia,

- glos lektora/bohateréw/wyswietlany tekst,

- dostep do samouczka/podpowiedzi,

- instrukcje gtosowe i tekstowe.

3) Daje uzytkownikowi mozliwosc:

- realizacji modelu odzwierciedlajgcego rzeczywisto$¢ poprzez dwa elementy: gracza — osobe podejmujgca
w trakcie gry decyzje oraz warunki zmienne w trakcie gry, uzaleznione od decyzji gracza,

- ksztattowania postawy gracza zorientowanej na odkrywanie i wykorzystywanie szans, ktorej towarzyszy
otwartos¢ na zmiany i kreatywno$¢,

- poznania nowych obszaréw wiedzy oraz utrwalania ich w pamieci, poprzez konieczno$¢ powtarzania
w cyklicznym procesie podejmowania decyzji gry,

- rozwijania i wzmacniania gotowosci gracza do dziatania, podejmowania ryzyka i brania odpowiedzialnosci,

- interaktywnego wyboru dalszego ciggu gry,

- podejmowania decyzji majgcych wptyw na dalsze etapy zadania,

- wyboru jezyka napisow i $ciezki dzwiekowej,

- przerwania i wznowienia zadania/gry,

- otrzymania informaciji zwrotnej opartej na zasadach oceniania ksztattujgcego (np. ,jesli rozwigzate$ to zadanie
to znaczy, ze....... ", Jesli miates trudnoSci z wykonaniem tego zadania wroc¢ do........... i sprobuj jeszcze raz
wykonac....... ") wskazujgc uczniowi jego mocne strony i drogi osiggniecia sukcesu,

- przejscia do innych materiatbw multimedialnych (np. link) zawierajgcych uzasadnienie dla stusznosci lub
braku stuszno$ci udzielonej przez ucznia odpowiedzi.

4) Sciezka dzwiekowa obejmuije:
- glos lektora/gtosy bohaterdw,

- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzat zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dZzwigkow,
- podkfad muzyczny.

5) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

6) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
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7

SzczegotowoseE i jakoS¢ odwzorowanej rzeczywistoSci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

15. Symulator

8) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

9) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata
pracy w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

1) Aplikacja pozwalajgca na modelowanie przebiegu wybranego procesu/zjawiska poprzez zmiane parametrow

majgcych na niego wptyw.

2)

Daje mozliwos¢ ¢wiczenia zadan zawodowych z zakresu tematyki specyficznej dla danego zawodu, np.:
- wykonanie dziatania symulujgcego obstuge danego ukfadu, urzgdzenia, instalacji,

- wykonywanie sekwencji dziatah w trakcie czynnosci i zadan zawodowych,

- dobieranie odczynnikow i probek,

- dobdr narzedzi do danej operacji technologicznej,

- kalibrowanie sprzetu i walidacje metody,

- wykonanie pomiaru,

- rozwigzanie potencjalnej usterki/problemu,

- _konserwacije i/lub demontaz sprzetu.

3)

Zawiera:
- rodzaje struktur/modeli/dziatan do symulacji zadan zawodowych,
- interaktywne schematy urzgdzenia/ instalacji zadan zawodowych.

4)

Daje uzytkownikowi mozliwos¢:
- wykonania dziatania symulujgcego zadania zawodowe, poprzez:
o dobieranie materiatow,
o dobieranie narzedzi,
o dobieranie parametréw pracy,
o poznanie czynnosci technologicznych, wykonywanych w czasie realizacji dowolnego procesu,
o wykonywanie prostych operacji technologicznych,
- okreslenia prawidtowosci lub nieprawidtowos$ci dziatania symulujgcego zadania zawodowe,
- podania wyniku symulacji w formie dynamicznego wykresu lub animacji,
- dobierania odczynnikow i probek w zakresie symulacji zadania zawodowego,
- doboru narzedzi do operaciji technologicznej w zakresie symulacji zadania zawodowego,
- kalibrowania sprzetu i walidacje metody w zakresie symulacji zadania zawodowego,
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- wykonania pomiaru w zakresie symulacji zadania zawodowego,

- realizacji procesu technologicznego w zakresie symulacji zadania zawodowego,

- mozliwos¢ symulowania stanéw/usterki,

- uzyskania i interpretacji wynikdbw w zakresie symulacji zadania zawodowego,

- rozwigzania potencjalnej usterki/problemu w zakresie symulacji zadania zawodowego,

- konserwaciji i/lub demontazu sprzetu w zakresie symulacji zadania zawodowego,

- odwzorowania dziatania rzeczywistego, obrazujgcego dany etap procesu technologicznego, dany rodzaj
obrébki,

- przejscia do innych materiatdw multimedialnych (np. poprzez link) zawierajgcych ogdéiny opis/film dot. dziatania
urzgdzenia,

- zapisu w formie listy, co wykonat uczen w zakresie symulacji zadania zawodowego,

- przejrzenia listy alarmowej w zakresie symulacji zadania zawodowego.

5) Sciezka dzwigkowa obejmuje:
- glos lektora,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwickowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzgt zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny, bedacy ttem i umozliwiajgcy swobodne rozumienie tekstu lektorskiego,
- dialog, monolog,
- instrukcje gtosowe lektora.
6) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.
7) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
8) Szczegodtowosé i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.
9) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.

10) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy

w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

16. Rzeczywistos¢
wirtualna

1)

Srodowisko wirtualne w ktérym znajdujg sie wirtualne artefakty, jakie mogg byé obstugiwane lub wchodzié
w interakcje z uzytkownikiem (najczesciej reprezentowanym przez awatara) przez urzgdzenia wejscia-wyjscia.

2)

Zawiera:
- komputerowg kreacje swiata rzeczywistego,
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- komputerowg prezentacje warunkoéw pracy, warunkow technologicznych dotyczgcych danego zawodu,
- komputerowg prezentacje narzedzi wystepujgcych w warunkach rzeczywistych,
- wykaz gotowych wyrobow.

17. Wirtualny awatar

3) Daje uzytkownikowi mozliwos¢:

- interakcji ze srodowiskiem symulowanym komputerowo poprzez manipulatory, takie jak: myszka komputerowa,
klawiatura, dzojstik, gamepad, kierownica, tablet, touchpad lub ekran dotykowy,

- dobierania materiatow do realizacji zadan zawodowych realizowanych w VR,

- dobierania narzedzi do realizacji zadan zawodowych realizowanych w VR,

- dobierania parametréw pracy podczas realizacji zadan zawodowych realizowanych w VR,

- poznania czynnosci technologicznych, wykonywanych w czasie realizacji dowolnego procesu
charakterystycznego dla danego zawodu,

- wykonywania prostych operacji technologicznych pracy podczas realizacji zadan zawodowych realizowanych
w VR.

4) Sciezka dzwiekowa obejmuje:

- glos lektora,

- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwickowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzgt zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,

- podktad muzyczny, bedgcy ttem i umozliwiajgcy swobodne rozumienie tekstu lektorskiego,

- dialog, monolog,

- instrukcje gtosowe lektora.

5) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

6) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

7) Szczegotowosé i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

8) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

9) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

1) Posta¢ generowana przez oprogramowanie, wybrana sposrdéd kilku postaci, ktére sg tworzone. Stuzy

uzytkownikowi do wykonania ¢éwiczen za pomoca postaci funkcjonujacej w wirtualnej rzeczywistosci.

2)

Umozliwia uzytkownikowi wchodzenie w interakcje bezpo$rednio z wirtualnymi przedmiotami VR.
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3) Uzytkownik posiada:

informacije na temat obrazu przestrzeni, w ktérej funkcjonuje awatar,
informacje na temat miejsca w terenie/obiektu, w ktérym funkcjonuje awatar,
informacje na temat generowanej postaci/osoby,

informacje na temat osoby, w ktérg sie wciela,

informacije na temat instrukcji i jasno okreslonych zadan/celéw do osiggniecia,
dostep do informacii i instrukcji w formie tekstowej i glosowej.

4) Daje uzytkownikowi mozliwos$¢:

odegrania rol dotyczgcych podstawowych zadan zawodowych w ramach kwalifikacji,
wchodzenia w interakcje z innymi awatarami,

wyboru z kilku postaci, ktére sg generowane,

przewijania, pauzy, wznowienia dziatania awatara,

rozpoczecia od momentu zatrzymania,

przyspieszenia i zwolnienia,

regulacji gtosnosci,

wigczenia i wytgczenia napiséw, jesli sg rownolegte z gtosem lektora,
wyboru jezyka Sciezki dzwiekowej,

wigczenia i wytgczenia audiodeskrypcji,

wigczenia i wytgczenia trybu 3D.

5) Sciezka dzwigkowa obejmuje:
- glos lektora,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwiekowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzagt zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dzwiekow,
- podktad muzyczny, bedacy ttem i umozliwiajgcy swobodne rozumienie tekstu lektorskiego czy awatara,
- dialog, monolog,
- instrukcje gtosowe lektora.
6) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzna z uzyciem stownictwa zawodowego.
7) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
8) SzczegotowosE i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.
9) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.
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10) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

18. Wycieczka wirtualna

1) Aplikacja umozliwiajgca przedstawienie petnej panoramy okreslonej przestrzeni (miejsca w terenie, obiektu)
Z nawigacjag po obiekcie oraz dodatkowymi informacjami.

2) Zapewnia uzytkownikowi poznanie okreslonej przestrzeni, w ktérej realizowane sg czynnoséci i zadania zawodowe.

3) Zawiera:
- opis obiektu /obszaru/miejsca/przestrzeni w formie tekstu i nagrania audio,
opis obiektu w formie planu (widok z géry, np. z drona),
opis stanowisk zwiedzanych, ogladanych,
opis czynnosci technologicznych wykonywanych na poszczegolnych stanowiskach pracy,
- menu z ohiektami do wyboru.

4) Daje uzytkownikowi mozliwos$¢:
- obserwaciji:
=z zewnatrz w petnej panoramie z perspektywy obserwatora obchodzgcego obiekt wokét,
w trakcie wchodzenia do wnetrza obiektu,
w trakcie przemieszczania sie po obiekcie,
wewnatrz w petnej panoramie z perspektywy obserwatora obracajgcego sie wokot wlasnej osi,
W spojrzeniu na dét i do gory,
przestrzeni i obiektow w sposob szczegodtowy poprzez przyblizanie, powiekszanie,
- nawigacji po obiekcie,
- wyboru kierunku oraz zmiany kierunku wycieczki,
- manipulacji obrazem: powiekszenia/pomniejszenia obiektu,
- rozwiniecia i odstuchania opiséw dotyczacych obiektow w przestrzeni.

5) Sciezka dzwiekowa obejmuje:
- glos lektora,
- elementy udzwiekowienia: odgtosy/ efekty dzwigkowe: maszyn, hali pracy, zjawisk, zwierzgt zrealizowane
w profesjonalnym studiu lub pobrane z multimedialnej bazy dZzwigkow,
- podktad muzyczny, bedgcy ttem i umozliwiajgcy swobodne rozumienie tekstu lektorskiego czy awatara,
- dialog, monolog,
- instrukcje gtosowe lektora.

6) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.
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7)

Umozliwia rejestracje/wykonanie zdjecia ustawionego na ekranie widoku/zrzutu widoku do formatu jpg/png.

8)

Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

9)

Dobér, szczegdtowosc i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych skfadowych

e-materiatu.

11) Jest konsultowana eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy

w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

19. Wirtualne
laboratorium

1)

Aplikacja pozwalajgca na przeprowadzenie eksperymentu, dodwiadczenia edukacyjnego.

Wiernie odwzorowuije:

- procesy technologiczne, warunki pracy, warunki eksploatacyjne,
- procesy zachodzgce w czasie wykonywanego doswiadczenia,

- urzadzenia wystepujgce w laboratorium wirtualnym.

3)

Zawiera wiecej dostepnego sprzetu/odczynnikéw i innych niezbednych elementéw, niz to wynika z konkretnego
eksperymentu, doswiadczenia, ktore ma zostac przeprowadzone.

4)

Prezentuje wynik doswiadczenia:
- W sposob widoczny i jednoznaczny,
- w formie graficznej wraz z tekstem opisowym czytanym przez lektora.

5)

Zawiera podpowiedzi dla poszczegolnych elementéw wyposazenia laboratorium.

6)

Daje mozliwosc:
- zmiany poziomu trudnosci/szczegétowosci eksperymentu/doswiadczenia,
- rejestracji/wykonania zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku/zrzutu z ekranu, dokumentu do formatu
jpg/png,
- drukowania informacji.

7)

Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

8)

Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

9)

Szczegobtowose i jakos¢ odwzorowanej rzeczywistosci jest zweryfikowana przez eksperta o kompetencjach
okreslonych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

10) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych

e-materiatu.
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11) Jest konsultowane przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy

w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

20. Program ¢wiczeniowy
do projektowania

1) Aplikacja umozliwiajgca uzytkownikowi projektowanie obiektow i procesow m.in. poprzez definiowanie parametrow
z mozliwoscig zapisania efektow pracy.
2) Definiowang posta¢ konstrukcyjng wyrobu tworzg jego cechy:
- wszystkie wymiary geometryczne,
- wszystkie warunki dynamiczne lub parametry dynamiczne,
- niektére parametry technologiczne (np. materiatowe).
3) Zawiera:
- tabele z danymi obiektu projektowanego — eksploatacyjnymi,
- tabele z parametrami wytrzymatosciowymi,
- rysunki techniczne, technologiczne,
- symbole techniczne,
- zestawienia z Polskich Norm,
- rysunki elementéw projektowanych.
4) Daje uzytkownikowi mozliwosc:
- zaprojektowania obiektu, procesu technologicznego,
- definiowania parametrow,
- dokonywania obliczen oraz ich poréwnywania z normami, z procedurami
- poréwnywania obliczen dokonywanych z normami, z procedurami,
- zapisania efektow pracy,
- drukowania informaciji,
- rejestracjilwykonania zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku/zrzutu z ekranu, dokumentu do formatu
jpg/png.
5) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
6) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.
7) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy

w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.
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21. Program éwiczeniowy
do projektowania
przez dobieranie

1) Aplikacja umozliwiajgca uzytkownikowi projektowanie obiektow, procesow z gotowych zasobdéw zgromadzonych
w formie bibliotek, np.: tabel, danych konstrukcyjnych.

2) Zawiera:

bazy danych, biblioteki,

instrukcje,

tabele z danymi eksploatacyjnymi,

tabele z parametrami wytrzymatosciowymi,

rysunki techniczne, technologiczne,

rysunki elementow projektowanych,

symbole techniczne,

zestawienia z Polskich Norm,

rézne poziomy trudnosci/ zaawansowania,

informacje zwrotne (np. gdy dany element nie moze by¢ zastosowany),

informacje zwrotne dotyczace stopnia poprawnosci wykonania zadania oparte na zasadach oceniania
ksztattujgcego (np.: ,jesli rozwigzate$ to zadanie to znaczy, ze...", ,jes$li miate$ trudnosci z wykonaniem tego
zadania wroc¢ do...i sprobuj jeszcze raz wykonad...") wskazujgc uczniowi jego mocne strony i drogi osiggniecia
sukcesu,

nazwy elementéw w formie tekstowej i dzwigkowej,

gtos lektora/ wyswietlany tekst,

podglad i/lub wirtualny spacer.

3) Daje uzytkownikowi mozliwos$¢:

dobierania elementéw gromadzonych w formie bibliotek,

dokonywania obliczen,

poréwnywania obliczen dokonywanych z normami, z procedurami,
pomniejszania i powiekszania elementéw w ramach ustalonych granic,
dobierania/zmiany koloréw elementow,

obracania obiektow z mozliwoscig obejrzenia z kazdej strony,
przestawiania, zmiany elementéw,

wyboru jezyka napiséw i audio,

zapisania efektéw pracy,

drukowania informacji rejestracji/wykonania zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku/zrzutu z ekranu,
dokumentu do formatu jpg/png.

4) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.
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5) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

6) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

1) Elektroniczny zaséb wiadomosci przedstawionych w formie tekstu, rysunkéw, schematow, wykreséw dotyczgcych
okreslonego zakresu tresci ksztatcenia.

2) Zawiera:

- tekst o okreslonej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym ilosci stron, ilustracje graficzne w postaci
rysunkéw, tabel, schematow,

- linki do materiatéw multimedialnych spéjnych tematycznie,

- wykaz zrédet wykorzystanych do przygotowania e-booka tresci z zakresu danego zawodu.

3) Daje uzytkownikowi mozliwosc:
- zaznaczania tekstu,
- robienia zakfadek,
22. E-book - fobienia notatek, ) .

- zapisywania na swoim komputerze wersji ostatecznej,

- drukowania informaciji,

- rejestracji/wykonania zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku/zrzutu z ekranu, dokumentu do formatu
jpg/png,

- $ledzenia tekstu pisanego i jednoczesnie dokonywanie jego odstuchu.

4) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

5) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

6) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

1) Nagranie dzwiekowe zawierajgce odczytany przez lektora tekst publikacji ksigzkowej, w formie zapisu na nosniku
danych w postaci cyfrowe.

23. Audiobook 2) Zawiera:

- tekst o okreslonej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym ilosci stron do $ledzenia przy jednoczesnym
odstuchu,
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- podziat tekstu na rozdziaty/sekcje/strony/sentencje zapewniajgcy mozliwos¢ sledzenia wybranego fragmentu
tekstu pisanego i jednoczesnie dokonywanie jego odstuchu,
- dialogi, efekty dzwiekowe.

Daje uzytkownikowi mozliwos¢:
- odtwarzania audiobooka/$ciezki audiobooka ze synchronizowanym wys$wietlaniem tekstu.

Gtosy uczestnikow dialogu sg naturalne, nie sztucznie zmieniane, a uczestnicy odpowiednio dobrani do roli (role
dzieci lub miodziezy sg odgrywane przez dzieci, lub mtodziez, a nie przez osoby doroste).

Podktad dzwiekowy jest adekwatny do tresci, wzmacniajgcy przestanie tekstu, niezakitdécajgcy gtosu lektora.

Teksty pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

Tekst pisany ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

Tekst pisany zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych
sktadowych e-materiatu.

Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

24. Dokumentacija
interaktywna

1)

Program komputerowy zawierajagcy baze wzoréw dokumentdw wraz ze wskazéwkami dotyczgcymi ich wypetnienia.

2)

Zawiera wzory i przyktady wypetnienia dokumentacji w jezyku polskim lub w jezykach obcych z zakresu specyfiki
danego zawodu.

3)

Zawiera obiekty/pola tekstowe opisane w formie:
- tekstu,
- dzwieku z mozliwo$cig zmniejszenia/zwiekszenia sity gtosu, witgczenia/wytgczenia gtosu.

4)

Zawiera instrukcje dotyczace sposobu wypetnienia obiektow/pél tekstowych.

5)

Pozwala uzytkownikowi na:

- rozwijanie wskazéwek dotyczgcych poprawnego wypetnienia dokumentu,

- wypetiania dokumentow w jezyku polskim i wskazanych jezykach obcych,

- uzyskanie informacji zwrotnej na temat poprawnosci wypetnienia kazdego z dokumentow,

- uzyskania wskazéwek dotyczgcych poprawy wypetnienia kazdego z dokumentéw w przypadku popetnienia
btedu/éw,

- rozwiniecia i odstuchania opisow,

- wigczania/wytgczania Sciezki dzwigkowej/lektora,

- wydrukowania kazdego z dokumentéw i opisow.

6)

Sciezka dzwiekowa obejmuije:
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- gtos lektora.

7) Teksty lektora pisane sg poprawng polszczyzng z uzyciem stownictwa zawodowego.

8) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

9) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

10) Jest konsultowana przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

25. Interaktywne materiaty
sprawdzajgce

1) Zadania przeznaczone do celéw edukacyjnych.

2) Zapewniajg uzytkownikowi sprawdzenie poziomu opanowania wiedzy z zakresu tematyki specyficznej dla danego
zawodu (kwalifikaciji).

3) Moga byc realizowane w réznej formie, np. w postaci:
- testow wielokrotnego wyboru z jedng lub wieloma odpowiedziami prawidtowymi,
- zadan dobierania w pary,
- zadan z lukami,
- zadan ukierunkowanych na grupowanie, porzgdkowanie,
- krzyzowek,
- puzzli,
- zadan typu prawda czy faisz,
- zadan z mozliwoscia:
* doboru wymiarow, wskaznikéw, parametrow technicznych, warunkéw wytrzymatosciowych,
dopasowywania elementéw do grafu/schematu,
wyszukiwania btedéw,
identyfikacji dzwiekdw, odgtosow,
uzupetniania podpisow obrazka.

4) Dajg uzytkownikowi mozliwosc:
- wykorzystania w procesie dydaktycznym i do samokontroli,
- sprawdzenia poprawnosci wykonania zadania,
- pozyskania informacji zwrotnej na temat poprawnos$ci rozwigzania, w przypadku udzielenia btednej odpowiedzi
- aplikacja wskazuje prawidtowe rozwigzanie,
- wielokrotnego powtorzenia wykonania ¢éwiczenia i jego sprawdzenia, az do momentu wykonania go w petni
poprawnie,
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- wyswietlania wskazowek naprowadzajgcych w przypadku btednej odpowiedzi,
- informaciji zwrotnych dotyczacych oceny realizacji zadania opartych na zasadach oceniania ksztattujgcego (np.

Jesli rozwigzate$ to zadanie to znaczy, ze....... " Jesli miate$ trudnosci z wykonaniem tego zadania wroc
do........... i sprobuj jeszcze raz wykonac....... " wskazujgc uczniowi jego mocne strony i drogi osiggniecia
sukcesu,

- udostepnienia uzyskanego wyniku na najpopularniejszych portalach spotecznosciowych,
- zapraszania do rozwigzania zadania innych uczestnikdw za posrednictwem najpopularniejszych portali
spotecznosciowych.

5) Zadania majg rézne poziomy trudnosci.

6) Zadania zawierajg polecenia do wykonania w formie audio i tekstowe;j.

7) Zadania wykonywane majg mozliwos¢ ilustrowania odpowiednim rysunkiem wyniku zadania kontrolnego.

8) Kazde zadanie jest osobnym obiektem.

9) Ma oprawe graficzng zaprojektowang przez profesjonalnego grafika.

10) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne, lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

11) Sg konsultowane przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z kwalifikacjg reprezentatywng dla danego zawodu — wskazang w standardzie
merytoryczno-dydaktycznym.

26. Stownik poje¢ dla
e-materiatu

1) Stownictwo fachowe / specjalistyczne, ktére wystepuje w catym e-materiale wraz z wyjasnieniami/definicjami.

2) Zawiera co najmniej:

- instrukcje/wskazowki korzystania ze stownika,

- tekst o objetosci wskazanej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym,

- wskazane w standardzie merytoryczno-dydaktycznym linki do materiatbw multimedialnych pozwalajgcych
lepiej zrozumie¢ dane pojecie,

- stowa utozone wedlug zasady wskazanej w standardzie merytoryczno-dydaktycznym (np. alfabetycznie,
tematycznie),

- odsytacze do materiatéw/tresci wskazanych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym,

- instrukcje korzystania ze stownika,

- wyszukiwarke tekstu.

3) Daje mozliwos¢ co najmniej:
- wyszukania stowa lub frazy,
- drukowania informacji.
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4)

Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

5)

Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z dang kwalifikacjg — wskazang w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

27. Przewodnik dla
nauczyciela

1)

Zawiera co najmniej:
- wyszczegolnienie realizowanych celdw, jednostek efektow ksztatcenia i efektow ksztatcenia,
- informacje o strukturze e-materiatu i powigzaniach pomiedzy elementami e-materiatu,

- wskazdéwki wykorzystania e-materiatu w pracy dydaktycznej, np.:
o organizowania pracy uczniéw indywidualnej, w grupach i w zespole podczas zajec,
o organizowania pracy uczniéw indywidualnej i w grupach poza zajeciami (np. z wykorzystaniem metody
lekcji odwroconej),
o indywidualizowania pracy z uczniem/uczniami podczas zajec i poza nimi,
oz uczniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych (SPE),
- minimalne wymagania techniczne umozliwiajgce korzystanie z poradnika.

2)

Daje mozliwos¢ co najmnie;j:

- zaznaczania tekstu,

- robienia zaktadek,

- robienia notatek,

- zapisywania na swoim komputerze wersji ostatecznej,

- rejestracje/wykonanie zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku / zrzutu z ekranu, dokumentu do
formatu jpg/png,

- drukowania informacji.

3)

Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

4)

Jest konsultowany przez nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy w obszarze zwigzanym
z dang kwalifikacjg — wskazang w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

28. Przewodnik dla
uczacego sie

1)

Zawiera co najmniej:
- informacje o strukturze e-materiatu i powigzaniach pomiedzy elementami e-materiatu,
- wskazoéwki/instrukcje jak korzysta¢ z e-materiatu w procesie samoksztatcenia,
- minimalne wymagania techniczne umozliwiajace korzystanie z e-materiatu.

2)

Daje mozliwos¢ co najmniej:
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- zaznaczania tekstu,

- robienia zaktadek,

- robienia notatek,

- zapisywania na komputerze uzytkownika wersji ostatecznej,

- rejestracje/wykonanie zdjecia obiektu ustawionego na ekranie widoku / zrzutu z ekranu, dokumentu do formatu
jpg/png,

- drukowania informacji.

3) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.

4) Jest konsultowany przez nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy w obszarze zwigzanym
z dang kwalifikacjg — wskazang w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

29. Netografia
i bibliografia

1) Zawiera co najmniej:
- pozycji bibliograficznych wskazanych w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

2) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych skladowych
e-materiatu.

3) Jest konsultowany przez eksperta branzowego lub nauczyciela czynnego zawodowo, o stazu minimum 3 lata pracy
w obszarze zwigzanym z dan kwalifikacjg — wskazang w standardzie merytoryczno-dydaktycznym.

30. Instrukcja uzytkowania

1) Zawiera co najmniej:
- zilustrowane i zdefiniowane elementy panelu obstugi e-materiatu i jego skladowych,
- opis minimalnych wymagan technicznych umozliwiajgcych korzystanie z e-materiatu.

2) Daje mozliwo$¢ co najmniej:
- skorzystania z wykazu mozliwych trudnosci technicznych wraz z propozycjami postepowania,
- wyszukania haset kluczowych do obstugi e-materiatu,
- poznania struktury e-materiatu z mozliwoscig bezposredniego przejscia do konkretnego elementu, ktory
stanowi jego sktadowa.

3) Zawiera symbole graficzne lub elementy dynamiczne lub animacje umozliwiajgce przejscie do innych sktadowych
e-materiatu.
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