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SYLABUS PRZEDMIOTU NA ROK AKADEMICKI 2021/2022

Kod przedmiotu:

|_S1_ISM 01

Nazwa przedmiotu:

Architektura Systeméw Mobilnych cz. 1

Nazwa przedmiotu w jezyku
angielskim:

Architecture of the Mobile Systems, part 1.

Liczba punktéw ECTS: 5

Osoba odpowiedzialna: Dr inz. Robert Janowski
Osoby prowadzace:

Rodzaje zaje¢: Wyktad, ¢wiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w semestrze:

Wyktad - 18, laboratoria - 9

Przedmioty wprowadzajace:

Technologie Sieciowe

Wymagania wstepne:

Znajomo$¢ podstawowych zagadnien z sieci teleinformatycznych

Cele ksztalcenia:

Przekazanie wiedzy z zakresu architektury IP Multimedia Subsystem (IMS) oraz
zasad implementacji i realizacji ustug w sieciach mobilnych w architekturze IMS

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

SYMBOL . SPOSOB WERYFIKACJI
EFEKTU OPIS EFEKTOV‘;E?EEE)EAI%%? NA POZIOMIE EFEKTOW UCZENIA SIE
UCZENIA SIE (FORMA ZALICZEN)

WIEDZA: absolwent zna i rozumie:

K2_W04 1.

W1 — Absolwent zna i rozumie architekture sieci
nowoczesnego operatora telekomunikacyjnego, zna i
rozumie sposob implementacji i realizacji ustug w takiej
architekturze,

Egzamin — pytania

K2_W05 2.

W2 — Absolwent zna i rozumie protokoty komunikacyjne
stosowane w nowoczesnych sieciach mobilnych

Egzamin — pytania

K2_W07 3.

W3 — Absolwent zna i rozumie tendencje rozwojowe w
obszarze realizacji ustug w sieciach mobilnych

Egzamin- pytania

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi:

K2_U01

1. Ul - Absolwent potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury i innych Zrddel; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
oceny, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i
wyczerpujaco uzasadniaé opinie

Egzamin — pytania problemowe
tj. wymagajace wiedzy i
kojarzenia faktow



http://www.wwsi.edu.pl/

2. U2 - Absolwent potrafi zaprojektowac i wdrozy¢ ustuge
w technologii JAIN Slee

3. U3 — Absolwent potrafi opisa¢ elementy funkcjonalne
architektury IMS oraz przeanalizowa¢ zasady realizacji
réznych ustug w tej architekturze.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

K2_KO01 1. Absolwent jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej

wiedzy i odbieranych tresci, uczenia si¢ przez cate zycie
majac $§wiadomo$¢ ztozonosci architektury systemow
mobilnych oraz szybko$ci zachodzacych w niej zmian

Egzamin — pytania problemowe

K2_KO07 2. Absolwent jest gotdow do pelnienia roli zawodowej

absolwenta uczelni o kierunku informatyka, w tym roli
architekta systeméw mobilnych dzieki $wiadomosci i
wiedzy z tego zakresu.

Egzamin — pytania problemowe

Tresci ksztalcenia

Program wykladow i éwiczen

Liczba godzin

Wyklady Cwiczenia

Problematyka wyktadu

1. Geneza (sieci inteligentne, architektura CS / IMS) i zasada dziatania systemu
CS/IMS (ogdlna koncepcja, podzial na plaszczyzny, elementy funkcjonalne)

2. Procedury sygnalizacyjne w sieci IMS (rejestracja, potqczenia wychodzgce,
polqczenia przychodzqce, pofgczenia miedzy-domenowe, przekazywanie
sterowania do plaszczyzny usfugowej.

3. Ustugi w architekturze IMS: rola Serwerow Aplikacyjnych, ustugi: MMTel ,
IP Centrex, Presence,

4.  Ustugi w architekturze IMS: rola Serwerow Aplikacyjnych, ustugi: Group
Management, Instant Messaging (IM),Push to Talk over Cellular (PoC)

5. Protokoly sygnalizacyjne: SIP, SDP, Diameter. Role jednostek SIP: UAC,
UAS, SIP Proxy, B2BUA. Pojecia: transakcja, dialog, sesja, polgczenie.

6. System sygnalizacji SS7, ISUP, INAP, CAP

7. Taryfikacja w systemie IMS, CDR, architektura taryfikacji ,,off-line” i
taryfikacji ,,on-line ”.

8. Realizacja ustug w technologii JSLEE (JSR 240)

9. Metaswitch Rhino TAS: architektura, instalacja, konfiguracja i dzialanie

10. Testowanie ustug w architekturze IMS
11. Egzamin (w sesji)
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Problematyka é¢wiczen laboratoryjnych:

=
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4

Analiza sygnalizacji SIP, podstawowe procedury sygnalizacyjne
Metaswitch Rhino TAS - implementacja usfug

Tworzenie aplikacji — projektowanie funkcjonalnosci
Tworzenie aplikacji JAINSIlee cz.1

wWNNDN

Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej oraz nauczania na odlegtosc¢.

Samoksztatcenie: lektura materiatéw udostepnionych przez prowadzgcego, zapoznanie sie ze wskazang w wykazie
literatura dostepna w bibliotece WWSI.

Laboratoria — seria ¢wiczen utrwalajgcych i ilustrujgcych zagadnienia omawiane na wyktadzie. Laboratoria
realizowane przy pomocy programu Wireshark, openlMSCore, serwera Metaswitch Rhino.

Forma i warunki zaliczenia:

Forma: egzamin pisemny — test..




Egzamin: Pytania z zakresu przekazywanej wiedzy tj. architektury i zasad dziatania sieci komérkowych, metod
pozycjonowania terminali. Kryterium punktowe w odniesieniu do maksymalnej liczby punktow = 50% -3; 60% -3.5;
70% - 4; 80% - 4.5; 90% - 5.

Laboratoria:

Forma: wykonanie punktowanych zadan laboratoryjnych.

Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych nastepuje na podstawie punktéw uzyskanych na ¢wiczeniach laboratoryjnych za
realizacj¢ zadan. Oceny: 3 (co najmniej 50% punktow), 3.5 (co najmniej 60% punktow), 4 (co najmniej 70% punktow),
4.5 (co najmniej 80% punktow), 5 (co najmniej 90% punktow).

Literatura podstawowa

1. Camarillo G., Garcia-Martin M., The 3G IP Multimedia Subsystem, Il wydanie, Wiley

2. Hersent Olivier, “IP Telephony : Deploying VolP Protocols and IMS Infrastructure”, second edition, Wiley
Publishing, Inc.,2011,

3. Janowski R., Architektura i zasada dziatania systemu IP Multimedia Subsystem, Zeszyty Naukowe WWSI, No

17, Vol. 11, 2017, s. 23-67

Dokumentacja on-line: https://www.metaswitch.com/

The IMS: IP Multimedia Concepts and Services 3rd Edition, by Miikka Poikselké, Georg Mayer.

Dokument on-line: https://www.oracle.com/technetwork/java/jain-slee-tutorial-150035.pdf
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Literatura uzupelniajaca

1. Rosenberg J. i inni, SIP: Session Initiation Protocol, RFC 3261, IETF, czerwiec 2002.

Naklad pracy studenta (bilans punktow ECTS)

Formy aktywnosci studenta Liczba godzin
Udziat w wyktadach (godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu studiéw): 16
Udziat w ¢wiczeniach (godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu 9
studiéw):
Inne godziny z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Wrhasna praca studenta: (przygotowanie do ¢wiczen, wykonanie zadan domowych, 99
opracowanie sprawozdan laboratoryjnych, przygotowanie sie¢ do egzaminu)
Sumaryczny naklad pracy studenta: 126
Punkty ECTS: 5

CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnos$ci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu 25
studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wlasna studenta 99
(przygotowanie do zaje¢¢, egzaminu
SUMA GODZIN 126
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego nakladu pracy studenta.


https://www.metaswitch.com/
https://www.oracle.com/technetwork/java/jain-slee-tutorial-150035.pdf

