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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy programowania stron internetowych cz.2

	Rocznik studiów
	2019/2020

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Projektowanie UX – studia dualne
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2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Podstawowe oprogramowanie graficzne, Pracownia projektowania graficznego, Wprowadzenie do UX, Podstawy programowania stron internetowych cz1,



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie studentów z zaawansowanymi zagadnieniami front-end

	C2
	Zapoznanie studentów z możliwościami języka CSS

	C3
	Zapoznanie studentów z dostępnymi przykładowymi frameworkami i CMSami



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów
uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	Oprogramować zgodnie z zaproponowanym layoutem graficznym stronę internetową opartą o system CMS
	K_U05

	P_U02
	Posiada umiejętności obsługi komputera i programów użytkowych, a także pracy w sieci Internet
	K_U14



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	15
	-
	6



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Case studies, zadania praktyczne, praca w grupach, research internetowy, prezentacje multimedialne.

	Projekt
	Zadanie projektowe



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładu

	
	

	L1
	Zaawansowane zagadnienia HTML

	L2
	Podstawy PHP

	L3
	Zaawansowane CSS

	L4
	Wordpress jako CMS

	L5
	Bootstrap jako framework



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładu

	
	

	P1
	Stworzenie layoutu strony internetowej i jej ostylowanie. Strona musi być oparta o wybrany (gotowy) system CMS



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01, P_U02
	C1, C2, C3
	L1, L2, L3, L4, P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01,
P_U02

	Analiza informacji i treści, zadanie praktyczne, prezentacja efektów.
Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć). Krótkie zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych.
	Laboratorium
Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	Oprogramować zgodnie z zaproponowanym layoutem graficznym strony internetową opartą o system CMS
	Oprogramować stronę internetową opartą o gotowy CMS edytując jego zawartość
	Oprogramować zgodnie z zaproponowanym layoutem graficznym stronę internetową opartą o gotowy CMS edytując jego zawartość
	Oprogramować zgodnie z zaproponowanym layoutem graficznym stronę internetową opartą o gotowy CMS opracowując własny arkusz styli

	P_U02
	Posiada umiejętności obsługi komputera i sieci Internet
	Posiada podstawowe umiejętności w zakresie obsługi komputera, w tym testowania stron internetowych na różnych przeglądarkach
	Posiada podstawowe umiejętności w zakresie obsługi komputera, w tym testowania stron internetowych na różnych przeglądarkach, a także wykupienia miejsca na serwerze, zarządzania danymi
	Posiada rozbudowane umiejętności w zakresie obsługi komputera, w tym testowania stron internetowych na różnych przeglądarkach, a także wykupienia miejsca na serwerze, zarządzania danymi, potrafi zainstalować Wordpress na własnym serwerze






3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Pasternak, Łukasz, CSS3 : tworzenie nowoczesnych stron WWW, Helion, Gliwice, 2012

	Gajda, Włodzimierz, HTML 5 i CSS3 : praktyczne projekty, Helion, Gliwice 2013

	Mazur, Dawid, Wordpress i Bootstrap : bezpłatnie i elastycznie, PWN, Warszawa 2015



	Literatura uzupełniająca

	Sokół Maria, "Tworzenie stron WWW : ćwiczenia praktyczne", Helion, Gliwice 2006

	Krug Steve, "Nie każ mi myśleć! : o życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych", Helion, Gliwice 2014



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w L (UB)
	20h

	Konsultacje do L (UB)
	4h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	46h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	15h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	65h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	150h

	Punkty ECTS za przedmiot
	6 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	6 ECTS
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