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Instytucja Publiczna: SP8 Chetm

Geneza

Jakie jest tto prowadzace do decyzji o zajeciu sie tym przedmiotem? Jaka historia temu towarzyszy?

Sytuacja pandemiczna diametralnie zmienita metodyke nauczania, sposob komunikacji ucznia z nauczycielem, nauczyciela z
rodzicem oraz sposob weryfikacji postepow w nauce. Nauczanie zdalne juz na state pozostanie nieodzownym elementem
systemu edukacji.

Dostepne cyfrowe narzedzia pozwalajg wprawdzie na prowadzenie zdalnych lekcji czy wyktaddw oraz umozliwiajg ocenianie
postepow ucznidw, natomiast z obszaru edukacji zostaty wytgczone takie elementy jak:

= ocena behawioralna,

= pezposrednie relacje z uczniem (rodzice czesciowo przejmujq role nauczyciela, wedtug badan poswiecajg 4h

dziennie na wspieranie dzieci w procesie edukacji),

= pomoce dydaktyczne,

= narzedzia do aktualizacji danych o umiejetnosciach i postepach w nauce,

®  mozliwos¢ identyfikowania i  wspierania  talentow  ucznidw  przez  nauczycieli oraz  rodzicow.

Dodatkowo wykorzystanie obecnie dostepnej technologii i materiafow powszechnie udostepnianych na istniejgcych
platformach w internecie naraza dzieci na potencjalnie niewtasciwe lub niebezpieczne tresci, jak rowniez na nieuczciwie
zabiegi marketingowe czy pozyskiwanie danych osobowych. Powyzsze wymusza dodatkowe zaangazowanie rodzicow, w
kontrole tresci oglgdanych w internecie przy okazji zapoznawania sie z materiatami pomocniczymi, gdyz na dzieri dzisiejszy
nie istnieje bezpieczne srodowisko z zasobami multimedialnymi i pomocami dydaktycznymi w ktorym dzieci i mtodziez
mogftaby sie bezpiecznie poruszac.

W zwigzku z powyzszym powstata potrzeba opracowania rozwiqzan technologicznych, ktore odpowiedzq na powyzsze
potrzeby przy jednoczesnym zminimalizowaniu niezbednego zaangazowania rodzicow we wsparcie w nauczanie prowadzone
metodq zdalnq i kontrole tresci oglgdanej przez dzieci i mtodziez.

Rozwigzanie to powinno zaadresowac powyzsze potrzeby w sposob spdjny i zindywidualizowany dajgc tym samym mozliwosc
innowacyjnego wsparcia nauczycieli i uczniow w procesie nauczania. Stworzone srodowisko technologiczne powinno
umozliwi¢ jego zastosowanie w roznych obszarach wsparcia edukacji czy przedmiotach nauczania, jednoczesnie dajgc
podstawy do dalszego rozwoju w przysztosci.

Cel projektu

Co chcemy zamowié, uwzgledniajac jak to co zamawiamy odnosi sie do wizji tego ,,po co to robimy”?

System wsparcia edukacji w formie aplikacji, ktora zapewni bezpieczne srodowisko dla ucznidw wraz z trescig ktoérej
prezentacja bedzie nie tylko atrakcyjna dla ucznidw, ale przede wszystkim dostosowana do percepcji dzieci/mtodziezy jako
jej uzytkownikéw. Interfejs, wykorzystane materiaty majg przyciggac ich uwage i angazowac. Aplikacja ta ma zapewnic
uczniom dostep do tresci edukacyjnych powstatych w oparciu o podstawe programowa i zaprezentowanych w
multimedialnej formie. Jednoczesnie powinna pozwala¢ na analize postepdw w nauce i ocene skutecznosci przekazywania
wiedzy w takiej formie.

Przewidujemy wykorzystanie tresci w réznej formie prezentacji jak : audiobooki, krétkie filmy edukacyjne jak réwniez pomoce
dydaktyczne w formie quizdéw, czy gier edukacyjnych dostepnych w ramach aplikacji.

Narzedzie to powinno pozwala¢ na ocene aktualnego poziomu zaawansowania ucznia w zapoznaniu sie z udostepnianym
materiatem, poziom przyswojenia przekazywane] tresci, ale réwniez ocene skutecznosci nauczania kazdej z metod
prezentacji materiatu. W rezultacie wesprze¢ nauczyciela oraz rodzicéw w wyborze najskuteczniejszej metody przekazywania
wiedzy dla dzieci i mtodziezy. Wykorzystanie technologii zapewni stworzenie unikalnych profili uczniéw i tym samym wesprze
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ich indywidualng ocene w poziomie przyswajanej tresci oraz pomoze wskaza¢, ktéry z prezentowanych formatéw zapewnia
najwyzszg efektywnos¢ uczenia dla kazdego z ucznidw.
= cyfrowe ksigzki, w ktérych znajdzie sie interaktywny kontent (m.in. filmy, podcasty, testy, animacje),
= nowoczesne pomoce dydaktyczne (testy, quizy, zabawy interaktywne),
= testy pozwalajace rodzicom i nauczycielom na weryfikacje tego, czy uczen zapoznat sie z materiatem i zrozumiat
poruszane w nim zagadnienia, przy jednoczesnym wskazaniu najskuteczniejszej metody przyswajania wiedzy przez
konkretnego ucznia,
= narzedzia pozwalajgce stworzy¢ profil behawioralny dziecka w danym obszarze nauczania na podstawie analizy
czasu spedzonego w aplikacji i aktywnosci ucznia,
=  narzedzia wspierajgce edukacje wczesnoszkolng, ktore pomogg zaréwno uczniom, jak i rodzicom wykreowac w
dzieciach umiejetnos¢ efektywnego uczenia sie,
=  narzedzia wspierajgce ucznidéw z zaburzeniami koncentracji i trudnosciami w relacjach réwiesniczych - w tym m.in.
testy i indywidualne Sciezki nauki materiatu, ktéry uczen musi przyswoic.

Oczekiwania Odbiorcow

jakie korzysci odniosg poszczegdlni odbiorcy? Co w ich codziennej pracy zmieni to wdrozenie?

Uczniowie:

= zdobedq wiedze o tym, jak uczyc sie efektywnie;

= skupig swojg uwage na zdobywaniu wiedzy i odkrywaniu swoich talentdw, pasji;

= wiecej czasu bedq przeznaczac na nauke;

= przeniosq swojq uwage z aplikacji, ktdre niosq dla nich zagrozenia na aplikacje, ktora pozbawiona jest reklam,
patostreamingow, itp.;

= 7z wiekszq efektywnosciq nadrabiac bedg ewentualne zalegtosci i skupiac sie na wyznaczonych im zadaniach;

= poszerzq swojq wiedze ponad podstawe programowq w obszarach, ktore zostang okreslone jako celowe dla
danego ucznia;

= dostanq dostep do kanonu lektur szkolnych w formie ciekawych interaktywnych ebookdw i audiobookdw
stuchowisk;

Nauczyciele:

= dostarczenie nowoczesnych, intersujgcych rozwiqgzar, ktdre wspierac bede edukcje dzieci i mtodziezy w domu;

= stworzenie multimedialnych pomocy naukowych dla dzieci i mtodziezy, ktére pomogq nauczycielom zainteresowac
uczniow podstawq programowgq, ale rowniez bedq wspierac rozwdj ich talentéw oraz zainteresowan;

= nauczyciele dostang gotowe Srodowisko dla ucznidw, gdzie ci bedg mogli zdobywac wiedze i rozwijac swoje
umiejetnosci w kazdym miejscu, bez koniecznosci posiadania dodatkowego sprzetu poza komputerem czy
telefonem;

= nauczyciele dostang dodatkowg wiedze na temat uczniow i ich wrodzonych predyspozycji do nauki, rozwoju oraz
dane, w jakich obszarach uczniowie wymagajq dodatkowego wsparcia.

Rodzice:
= mozliwos¢ monitorowania postepow dzieci w nauce;
= mozliwosc kontroli poziomu pozyskanej przez dzieci wiedzy i postepdw w nauce;
= podglqd realizacji celow przez dzieci;
= dostep do multimedialnej biblioteki ebookdw/audiobookdw lektur;
= dostep do narzedzi, ktdre wspierac bede proces efektywnej nauki.

Odbiorcy

A. UZYTKOWNICY
Kto bedzie BEZPOSREDNIO uzywat aplikacji? (docelowy odbiorca ktéry bedzie na tej aplikacji pracowat na co dzieri )
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= yczniowie szkdt / dzieci
= nauczyciele
= rodzice

B. PARTNERZY / INTERESARIUSZE

Kogo do tego dziatania zaangazujemy? Kto nie bedzie uzytkownikiem, ale bedzie zainteresowany rezultatami dziatania?

= Rodzice, dziadkowie

= Jednostki samorzqdu terytorialnego
= Kuratoria

= Ministerstwo Edukacji i Nauki

= Media specjalistyczne

= Organizacje CSR

= Szkoty prywatne

= Organizacje pozytku publicznego

C. Niezadowoleni

Kto moze by¢ niezadowolony z naszych dziatain? Kto moze negatywnie oddziatywac w trakcie realizacji konkursu ale rowniez po wdrozeniu?

= uczniowie zniecheceni brakiem tresci spetniajgcych ich oczekiwania lub formgq, w ktdrej sq one przedstawiane
= nauczyciele, ktorzy bedg musieli poznac kolejne narzedzia (mata grupa)

" wydawnictwa

= wifasciciele i twdrcy innych aplikacji wspierajgcych edukacje

Oczekiwany czas wdrozenia

Czas od podpisania umowy do dostarczenia ostatniego elementu wdrozonego produktu.

Biorgc pod uwage czas na stworzenie platformy pozwalajgcej na realizacje podstawowych funkcjonalnosci wraz z
wytworzeniem materiatéw, zaktadamy, ze wdrozenie mogtoby nastgpic¢ w Il semestrze roku szkolnego 2021/2022.

Oczekiwane GtOWNE funkcjonalnoéci systemu

Kluczowq funkcjonalnosciq jest stworzenie bezpiecznego srodowiska dostepnego na urzqdzenia mobilne zawierajgcego
nowoczesnie przedstawione tresci wynikajgcych z podstawy programowej MEN przy jednoczesnej mozliwosci oceny postepow
dzieci w poziomie zaawansowania i przyswajania przekazywanych tam tresci.
Inne wazne funkcjonalnosci:
= Analiza skutecznosci prezentowanych tresci
= Mozliwos¢ indywidualnej oceny ucznia w zakresie czasu spedzonego na zapoznawaniu sie z poszczegolnymi
elementami dostepnymi w aplikacji
= UmoZliwienie Rodzicom wglgdu w biezgce postepy dzieci w zaznajamianiu z przygotowanymi materiatami oraz
poziomem ich przyswojenia w postaci rezultatow uzyskanych w quizach.

Wskazniki realizacji (KP!1)

Zatézmy ze system zostat wdrozony. Co sie zmienia? Jakie rezultaty obserwujemy?

W pierwszym roku od wdrozenia:
= 20% uczniow korzysta aktywnie z aplikacji i dostepnej tam tresci;
= 40% uczniow aktywnie korzystajgcych z aplikacji ma zbudowany indywidualny profil preferencji nauczania;
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15 % biblioteki kanonu lektur klas 1-8 szkdt podstawowych wdrozonych w aplikacji interaktywnych ksigzek
cyfrowych

= 10% biblioteki kanonu lektur klas 1-4 szkdt ponadpodstawowych w aplikacji w formie interaktywnych ksigzek
cyfrowych

= opracowanie 10 zagadnieri z pozostatych przedmiotow nauczania (np. przyroda , historia, geografia czy fizyka) w
postaci interaktywnych ksigzek cyfrowych

W drugim roku od wdrozenia:

e 40% ucznidw aktywnie korzysta z aplikacji;

e 60% uczniow aktywnie korzystajqgcych z aplikacji ma zbudowany indywidualny profil preferencji nauczania;

e wdrozenie 40 % biblioteki kanonu lektur klas 1-8 szkdt podstawowych w formie interaktywnych ksigzek cyfrowych;

e wdrozenie 30% biblioteki kanonu lektur klas 1-4 szkdt ponadpodstawowych w formie interaktywnych ksigzek
cyfrowych;

e opracowanie 20 zagadnieri z pozostatych przedmiotéw nauczania (np. przyroda , historia, geografia czy fizyka) w
postaci interaktywnych ksigzek cyfrowych

e 60% ucznidw korzystajgcych z aplikacji oceniato pozytwynie wptyw na tatwosc przyswojenie przedstawianych tam
zagadnier;

e 60% rodzicow pozytywnie ocenito wptyw aplikacji na poziom ich zaangazowania we wsparcie nauczania w domu.

Sposob dostarczenia i weryfikacja rozwigzan

w jaki fizycznie sposéb zamawiajacy bedzie weryfikowat rozwigzania? Jak bedzie wygladat ten proces? Bedzie kompilowa¢ dostarczony kod? Oczekuje
dostepu do interfejsu aplikacji postawionej na serwerach wykonawcow?

= Aplikacja dostarczone w formie pliku instalacyjnego udostepnianego na serwerze szkolnym lub przy uzyciu
istniejqcej infrastruktury szkolnej (komputery szkolne i przeglgdarka WWW);

= ocena merytoryczna aplikacji przez rade pedagogiczng szkoty;

= ocena funkcjonalnosci przez grupe pilotazowq uczniow oraz rodzicdw.

Oczekiwania inne niz funkcjonalne

Zgodnos$¢ z norma? Z obowigzujacymi w organizacjami standardami?

e Dobdr tresci musi byc¢ zgodny z aktualnymi wytycznymi programowymi MEN
e Aplikacja musi spetnia¢ wymagania RODO
e Dostepne wsparcie techniczne dla uzytkownikéw aplikacji

Ryzyka organizacyjne

e pozyskanie autordw do opracowania poszczegolnych tresci w sposob opisany powyzej;

e utrzymanie wysokiej sprawnosci wydawniczej dla zmieniajqcej sie podstawy programowej i kanonu lektur;

e zapewnienie wtasciwych kompetencji zespotu. Zardwno technologicznych jak i wydawniczych;

e relatywnie krdtki czas na realizacje projektu, przy istotnym wptywie sytuacji pandemicznej na dostepnosc
niezbednych zasobow (w tym ludzkich).
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Ryzyka techniczne

zwigzane bezposrednio z technologig — ograniczeniami licencyjnymi, dostepem do pomieszczen,

= zapewnienie kompatybilnosci rozwigzania zarédwno na platforme Windows, jak i MacOS czy Linux;

= zapewnienie kompatybilnosci rozwigzania na platformy zardwno z systemem Android jak i iOS;

= ograniczenia zwigzane z korzystaniem i uzywaniem smartfondw, komputerow

= [imity transferéow danych w placéwkach i na urzqdzeniach z ktérych bedq korzystac¢ uczniowie;

= zapewnienie bezpieczenstwa aplikacji, ktora bedzie dystrybuowana i uzytkowana poza infrastrukturg wykonawcy;

Integracje, APl otoczenie rozwigzania
Z jakimi $rodowiskami albo innymi programami ma wspotpracowac rozwigzanie? taczy¢ sie z wybranym API? Z jakimi aplikacjami / ustugami? Jakie
ograniczenia na rozwigzanie wynikajg z tych wymagan?

Nie dotyczy.
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