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Zatgcznik nr 2 do wniosku o dofinansowanie
CZESC A
Zapytanie ofertowe prowadzone zgodnie z zasada konkurencyjnosci

1. Dane Zamawiajacego:

Nazwa
Zamawiajacego FUNDACJA JMP - INSPIRACJE W EDUKACJI
Ulica: PROF. W.M.BARTLA
Nr domu:19E
Adres siedziby Nr lokalu: 25
Kod pocztowy: 30-389
Miejscowosé: KRAKOW
NIP 6793108987
Osoba do kontaktu
W sprawie Imie i nazwisko: PRZEMYSLAW MAJORCZYK
ogloszenia
Nr telefonu 660416242
Adres e-mail BIURO@FUNDACJAJMP.PL
2. Dane dotyczace zamoéwienia:

Przedmiot zamowienia (typ
ustugi np.:

Typ 1: ustugi w zakresie prac
B+R polegajace na
opracowaniu

nowego lub znaczaco
ulepszonego produktu)

Katalog ustug badawczo-rozwojowych kwalifikowanych w ramach
komponentu B+R projektu obejmuje:

Typ 1: ustugi w zakresie prac B+R polegajgce na opracowaniu
nowego lub znaczaco ulepszonego produktu (wyrobu, ustugi) lub
procesu.

Typ 1: ustugi w zakresie badan przemystowych i/lub

eksperymentalnych prac rozwojowych, dotyczace:

badan majacych na celu zdobycie nowej wiedzy oraz
umiejetnosci, prowadzacych do opracowania nowych
produktéw, proceséw lub ustug, lub tez wprowadzenia
znaczgcych ulepszen do istniejgcych produktéw, procesow lub
ustug;

prac polegajgcych na zdobywaniu, tgczeniu, ksztattowaniu i
wykorzystywaniu dostepnej aktualnie wiedzy i umiejetnosci w
celu opracowania nowych lub ulepszonych produktéw, procesow
lub ustug

opracowania prototypdéw, projektow demonstracyjnych lub
pilotazowych, testowanie i walidacje nowych lub ulepszonych
produktéw, procesow lub ustug w otoczeniu stanowigcym model
warunkéw rzeczywistego funkcjonowania, ktoérych gtéwnym
celem jest dalsze udoskonalenie techniczne produktow,
procesOw lub ustug, ktorych ostateczny ksztatt zasadniczo nie
jest jeszcze okreslony

a)

W ramach niniejszego konkursu wsparciem objete zostang
przedsiewziecia zapewniajgce realizacje petnego procesu
tworzenia innowacyjnego rozwigzania obejmujace:
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a) Komponent badawczo-rozwojowy, ktory obejmuje realizacje
ustugi B+R albo ustugi B+R i proinnowacyjnej (w tym
przygotowanie do wdrozenia).

Wsparcie przeznaczone jest na zakup ustug polegajacych na
opracowaniu dla MSP nowych lub ulepszonych produktow
(wyrobow, ustug) lub zmian procesowych oraz

b) Komponent wdrozeniowy, ktéry obejmuje wdrozenie wynikéw
komponentu B+R projektu do wiasnej dziatalnosci gospodarczej
Whioskodawcy, poprzez rozpoczecie produkcji lub $wiadczenia
ustug na bazie rozwigzania/rozwigzan opracowanych w ramach
komponentu B+R. Celem tego komponentu powinno by¢
prowadzenie na rynek nowych lub znaczgco udoskonalonych,
w zakresie ich cech funkcjonalnych lub uzytkowych, produktéw
(tj. wyrobow lub ustug) lub proceséw. Powyzsze nie wyklucza
mozliwosci wdrozenia wynikéw komponentu B+R projektu takze
w dodatkowej formie np. poprzez udzielenie licencji (na
zasadach rynkowych) na korzystanie z przystugujgcych
Whnioskodawcy praw do utworu bedacego rezultatem
komponentu B+R.

Opis przedmiotu
zamowienia

Przedmiot zaméwienia:

Przedmiotem zaméwienia sg ustugi w zakresie prac B+R
obejmujace realizacje ustugi B+R albo ustugi B+R i proinnowacyjne;
(w tym przygotowanie do wdrozenia), polegajgce na opracowaniu
nowego lub znaczgco ulepszonego produktu (wyrobu, ustugi) lub
procesu, tj. tworzenie rozwigzan, prototypowanie i testowanie, przy
uwzglednieniu innowacyjnych funkcjonalnosci

oraz

komponent wdrozeniowy, ktéry obejmuje wdrozenie wynikow
komponentu B+R projektu do wiasnej dziatalnosci gospodarczej
Whioskodawcy, poprzez rozpoczecie produkcji lub $wiadczenia
ustug na bazie rozwigzania/rozwigzan opracowanych w ramach
komponentu B+R.

Celem zaméwienia jest opracowanie projektu i prototypu gry
edukacyjnej z przedsiebiorczosci dla mtodziezy na poziomie szkoty
ponadgimnazjalnej. Odbiorcami gry sg tez nauczyciele, szkoty, ale i
rodzice, jak réwniez caly ekosystem towarzyszacy graczom. Gra
bedzie innowacjg produktowag przygotowang w oparciu 0 zakupione
ustugi od podmiotéw uprawnionych do $wiadczenia ustug
badawczo-rozwojowych, o ktérych mowa w par. 18 reg. konkursu -
Typ 1. Zapytanie ogtaszane jest w ramach konkursu ogtoszonego
przez Matopolskie Centrum Przedsiebiorczosci w ramach | osi
priorytetowej Gospodarka Wiedzy Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewddztwa Matopolskiego na lata 2014-2020
Dziatanie 1.2 badania i innowacje w przedsiebiorstwach
Poddziatanie 1.2.3 Bony na innowacje.

Fabutg gry jest symulacja sytuacji, w ktorej firma chce startowaé w
konkursie na zatozenie Start-up i ma za zadanie przygotowac oferte
innowacyjnego produktu/ustugi.

Uczniowie majg za zadanie przygotowac biznesplan, strategie
dziatania, etc.

Przedsiebiorca musi przejs¢ kazde z 14 zadan. Pozostali gracze
mogg mu towarzyszy¢ od poczatku jego gry, lub dotgcza¢ w innym
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jej momencie. Gra rozpocznie sie dopiero woéwczas, gdy zapisze
sie do niej komplet graczy, {j.:

wiasciciel firmy;
pracownik;
ksiegowy;
urzednik;
pracownik banku;
pracownik reklamy;
dziennikarz;
manager.

NGO~ WND -

Na realizacje zadan gracz ma 12 miesiecy. Kazde zadanie moze
mie¢ inny czas realizacji, jednak nie diuzej niz 1,5 - 2 miesigce.

System rozgrywek jest zadaniowy. Gracz ma do pokonania 14
zadan. Naleza do nich:

wymyslenie firmy;

wymyslenie innowacyjnej ustugi/produktu;

rejestracja firmy;

wybor programu do finansowania;

napisanie biznesplanu;

pozyskanie kapitatu;

przygotowanie oferty dla klientow;

realizacja planu promociji;

zatrudnienie pracownikéw;

0. zabezpieczenie otoczenia firmy w postaci biura rachunkowego,
kancelarii prawnej, doradcy podatkowego, etc.;

11. zdobywanie klientéw;

12. sprzedaz ustug/produktdw;

13. osigganie zadowalajgcej sprzedazy;

14. osigganie jak najwiekszego udziatu w rynku.

SOeNoOO AWM~

Gra zostanie przygotowana z uwzglednieniem implementacji
mechaniki wptywajgcej na przebieg rozgrywki, ktéra znajdzie swoje
zastosowanie w produktach tworzonych i wydawanych przez
Zamawiajgcego.

Wykonanie w/w ustug przyczyni sie do rozwoju przedsiebiorstwa
Zamawiajgcego i wdrozenia w nim innowacji produktowej w postaci
gry edukacyjnej, jakiej nie ma na polskim rynku ustug
szkoleniowych. Dzieki zakupionym ustugom Zamawiajgcy zyska
podstawy do wdrozenia wynikow badan przemystowych i
eksperymentalnych prac rozwojowych w dziatalno$ci gospodarczej,
co umozliwi mu doprowadzenie rozwigzania bedacego
przedmiotem projektu do etapu, kiedy bedzie mozna je
skomercjalizowaé¢ (w szczegolnosci moze to by¢ opracowanie
dokumentacji wdrozeniowej, ustugi rzecznika patentowego, testy,
certyfikacja, badania rynku). Wdrozony rezultat projektu pozwoli na
wzrost innowacyjnosci i konkurencyjnosci Zamawiajgcego.

Ustugi w zakresie B+R obejmg nastepujgce obszary badawcze:

1. Opracowanie projektu i prototypu gtéwnego modelu rozgrywki
oraz zestawu gtéwnych i pobocznych elementéw
funkcjonalnosci gry wraz z wyszczeg6lnieniem sposobu
potaczen i zaleznosci miedzy poszczegdinymi
funkcjonalnosciami
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2. Opracowanie projektu i prototypu innowacyjnego systemu
prezentacji fabuty. Opracowanie projektu i prototypu
innowacyjnego systemu automatycznego wytwarzania fabuty

3. Opracowanie projektu i prototypu systemu polegajgcym na
unikatowym zastosowaniu warstwy dzwieku i muzyki

4. Opracowanie i implementacja rozwigzan (algorytméw,
technologii) stuzacych realistycznemu odzwierciedleniu
oswietlenia, efektow dzwiekowych, efektow specjalnych, modeli
3D, efektow czgsteczkowych, zjawisk atmosferycznych w
Swiatach wirtualnych. Opracowanie i implementacja rozwigzan
pozwalajgcych na opracowanie lub znaczace rozwiniecie
mozliwosci indywidualizacji/dostosowania postaci i/lub obiektow
interaktywnych w grze

5. Zaprojektowanie procesu tworzenia realistycznych animacji na
potrzeby gier wideo

6. Opracowanie innowacyjnego procesu digitalizacji postaci i
obiektéw na potrzeby tworzenia grafiki 3D i animacji w grach
komputerowych i systemu ich automatycznego przetwarzania

7. Opracowanie i rozw0j algorytmoéw oraz modeli pozwalajgcych
na symulacje wiarygodnych zachowan postaci, grup postaci i
srodowiska oraz umozliwiajgcych ich elastyczng adaptacije do
dziatan gracza

8. Stworzenie systemu automatycznego lub pétautomatycznego
generowania ,zywego” i otwartego $wiata wirtualnego,
obstugiwanego w czasie rzeczywistym w grach wideo

9. Budowa systemoéw stuzgcych gromadzeniu, przechowywaniu i
obrébce zasobéw danych cechujgcych sie duzg ztozonoscia,
zmiennoscig i rozmiarem (Big Data)

10. Obrazowanie i implementacja obstugi systeméw interfejsu
uzytkownika (Ul) opartych o rzeczywistos¢ wirtualng (VR) i/lub
wykorzystujgcych mechanizmy rozszerzonej rzeczywistosci
(AR) w zaawansowanych technologicznie grach wideo

11. Opracowanie, rozwdj rozwigzan i budowa platform
(infrastruktury) pozwalajgcych na udostepnienie gier w
chmurze.

12. Opracowanie projektu i prototypu stylu wizualnego, w tym
unikatowej warstwy artystycznej oraz prezentacji animacji,
modeli i tekstur

13. Opracowanie projektu i prototypu unikatowej aranzaciji
pozioméw rozgrywki, elementédw srodowiska, zabudowan,
warunkow pogodowych, cyklu dnia i nocy.

Gra, zostanie wykonana zgodnie z koncepcjg uniwersalnego
projektowania i dostepna bedzie tez dla 0séb niepetnosprawnych:
niedowidzgcych, niewidomych, niedostyszacych i gluchych.

Uzyte dostepnosci minimum: deklaracja dostepnosci,
audiodeskrypcja, WCAG 2.0, transkrypcja tekstowa, napisy
rozszerzone, kwestie dialogowe poprzedzane mysinikiem, jezyk
migowy, tekst alternatywny, nagrania dzwiekowe zawierajagce
wypowiedzi ludzi (przemodwienia, wyktady, wywiady) uzupetnione o
plik tekstowy zawierajgcy te same informacje, instrukcje
przekazywane uzytkownikowi nie opierajg sie wytgcznie na
bodzcach wzrokowych lub stuchowych, kolor nie jest
wykorzystywany jako jedyny wizualny sposéb przekazywania
informacji, wskazywania czynnosci do wykonania, sygnalizowania,
ze konieczna jest reakcja uzytkownika, wyrézniania elementéw
wizualnych, rozmiar tekstu, wspotczynnik kontrastu, tatwosc
wyciszenia, unikanie btyskow, nie tylko tekst, ale tez grafika.
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Niniejsze postepowanie realizowane jest zgodnie z zasada
konkurencyjnosci oraz zgodnie z wymogami zawartymi w SzOOP w
wersji aktualnej na dzien zatwierdzenia kryteriéw przez Komitet
Monitorujgcy RPO WM na lata 2014-2020 oraz w Wytycznych w
zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu
Spotecznego oraz Funduszu Spéjnosci na lata 2014 — 2020.

Zamawiajacy dopuszcza
skladanie ofert
czesciowych (TAK/NIE)'

NIE

Numer i nazwa kodu CPV
wg Wspolnego Stownika
Zamowien

73000000-2 Ustugi badawcze i eksperymentalno-rozwojowe oraz
pokrewne ustugi doradcze

Termin realizaciji
zamoOwienia

Od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia 30 kwietnia 2023 r.

Termin skladania ofert

Od dnia 19 lipca 2021 r. do dnia 26 lipca 2021 r.

Termin zwigzania ofertg

14 dni

Miejsce i sposob skladania
ofert

Oferty nalezy przesta¢ na adres e-mail: biuro@fundacjajmp.pl, tytut
maila powinien zawiera¢ nazwe postepowania: opracowanie
projektu i prototypu gry edukacyjnej z przedsiebiorczosci dla
mtodziezy na poziomie szkoty ponadgimnazjalne;.

3. Warunki udziatu podmiotu w postepowaniu oraz opis sposobu dokonywania

ich oceny:

Lp. postepowaniu

Warunki udziatu podmiotu w

Opis w jaki sposob Zamawiajacy bedzie dokonywat
oceny spetnienia warunku

Czynnosci

Uprawnienia do wykonywania
1. okreslonej dziatalnosci lub

Wykonawca ustugi/ustug moga byé¢:

1) Podmioty uprawnione do swiadczenia ustug
badawczo-rozwojowych, o ktérych mowa w ust. 6
Typ 1i 2 oraz ustug proinnowacyjnych, o ktérych
mowa w ust. 7 Typ 3, 4, 5:

a) Jednostki naukowe:

e posiadajace przyznang kategorie naukowg
co najmniej B (1j. kategorie B lub wyzsz3)
lub

e posiadajace infrastrukture badawczg
powstatg przy wsparciu w ramach dziatan
2.1i 2.2 Programu Operacyjnego
Innowacyjna Gospodarka na lata 2007-
2013: uczelnie, instytuty naukowe PAN,
dziatajgce na podstawie ustawy z dn. 30
kwietnia 2010 r. o Polskiej Akademii Nauk
lub instytuty badawcze, dziatajgce na
podstawie ustawy z dn. 30 kwietnia 2010 r.
o instytutach badawczych lub

e Centrum tukasiewicz, dziatajgce na
podstawie ustawy z dn. 21 lutego 2019 r. 0
Sieci Badawczej Ltukasiewicz lub

e instytuty dziatajgce w ramach Sieci
Badawczej Lukasiewicz,

' Sktadanie ofert czesciowych dopuszczalne jest jedynie w sytuaciji, gdy zamawiajgcy w ramach jednego zapytania ofertowego
wytania wiecej niz jednego wykonawce ustug w przypadku wskazanym w § 18 ust. 12 Regulaminu konkursu. W przypadku
dopuszczenia sktadania ofert czesciowych we wskazanym polu nalezy dodatkowo opisa¢ sposob podziatu zaméwienia na

czesci.
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b) Przedsiebiorcy posiadajacy status centrum
badawczo-rozwojowego w rozumieniu
ustawy z dn. 30 maja 2008 r. o niektérych
formach wspierania dziatalnosci innowacyjnej,
o ktérej mowa w §3 ust. 1 pkt 13) Regulaminu,

c) Niezalezne jednostki, stanowigce
akredytowane laboratorium (posiadajgce
akredytacje Polskiego Centrum Akredytacii)
lub notyfikowane laboratorium (ujete w
aktualnym wykazie autoryzowanych jednostek
certyfikujgcych i jednostek kontrolujgcych oraz
autoryzowanych laboratoriéw, notyfikowanych
Komisji Europejskiej i panstwom cztonkowskim
Unii Europejskiej),

d) Centra transferu technologii w rozumieniu
ustawy z dn. 20 lipca 2018r. Prawo o
szkolnictwie wyzszym i nauce, o ktérej mowa
w §3 ust.1 pkt 14) Regulaminu,

e) Spotki celowe w rozumieniu ustawy z dn. 20
lipca 2018r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce, o ktérej mowa w §3 ust.1 pkt 14)
Regulaminu;

2) Podmioty uprawnione do $wiadczenia ustug
proinnowacyjnych — o ktérych mowa w ust. 7 Typ
3,4,5:

Instytucje otoczenia biznesu (IOB) — osrodki
innowacji, tj. podmioty posiadajgce status
osrodkéw innowacji akredytowanych w ramach
systemu akredytacji osrodkdéw innowaciji
Swiadczacych proinnowacyjne ustug na rzecz
przedsiebiorstw (j. ujete na aktualnej liscie
akredytowanych osrodkéw innowac;ji, publikowanej
przez ministerstwo wtasciwe ds. gospodarki);

3) Podmioty uprawnione do swiadczenia ustug
proinnowacyjnych — wytgcznie typu 5:

Kancelarie patentowe w rozumieniu art. 5 ust. 1
ustawy z dn. 11 kwietnia 2001 r. o rzecznikach
patentowych (t. j Dz. U. z 2019 r. poz. 1861 z
pdzn. zm.);

4) Ustugi wspierane w ramach niniejszego
poddziatania moga by¢ realizowane réwniez przez
konsorcja podmiotéw uprawnionych do
samodzielnego swiadczenia poszczegélnych
typow ustug okresinych w §18 ust. 6i 7
Regulaminu tj. podmiotow wymienionych w ust.
9 pkt 1), 2) i 3). Podmioty te na podstawie umowy
konsorcjum realizujg przedmiot zamowienia
opisany w zapytaniu ofertowym i ztozonej przez
konsorcjum ofercie. Podziat zadan wsrdd cztonkéw
konsorcjum w ramach realizacji zlecenia musi
uwzglednia¢ wymogi przewidziane dla swiadczenia
ustug badawczo-rozwojowych oraz ustug
proinnowacyjnych.

Wykonawca zobowigzany jest przedtozyé
zaswiadczenie/wydruk z systemu lub inny
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rownowazny dokument, potwierdzajacy posiadany
status i kategorie.

Potencjat techniczny

Wykonawca ustugi oswiadczy o posiadaniu
nastepujgcego potencjatu technicznego, ktéry zostanie
wykorzystany do nalezytego wykonania przedmiotu
zamoéwienia. Ocenie podlegac bedzie sprawnos¢ i
wydajnos¢ wykonawcy, pewne mozliwosci, jakimi
dysponuje on w zakresie technicznym, a wiec w
odniesieniu do dysponowania okreslonym sprzetem,
maszynami, urzgdzeniami, instalacjami itp.
Oswiadczenie zawierajgce nazwe
urzgdzenia/sprzetu/aparatu i sposobu jego
wykorzystania zawarte jest w cz. 2 skladanej oferty

Potencjat kadrowy

Osoby zdolne do wykonywania zaméwienia:
Wykonawca/Wykonawcy muszg posiadac¢ potencjat
kadrowy i techniczny umozliwiajgcy realizacje
ustugi/ustug bedacych przedmiotem projektu, na dzien
sktadania oferty. tj.

a) personel pozostajacy w dyspozycji wybranego
Wykonawcy/Wykonawcow, ktéry zostanie
zaangazowany w realizacje projektu, posiada
doswiadczenie adekwatne do zakresu i rodzaju
danej ustugi/ustug,

b) liczba 0sdb, ktére zostang zaangazowane w
realizacje projektu jest adekwatna do zakresu i
rodzaju danej ustugi/ustug,

C) narzecz projektu zostang zaangazowane
odpowiednie zasoby techniczne, umozliwiajgce
terminowag realizacje projektu.

Spetnienie powyzszego warunku musi zostac
jednoznacznie wykazane w ofercie ztozonej przez
Wykonawce.

Ustugi wspierane w ramach niniejszego poddziatania
moga by¢ realizowane réwniez przez konsorcja
podmiotow uprawnionych do samodzielnego
Swiadczenia poszczegdlnych typdw ustug. Podmioty te
na podstawie umowy konsorcjum realizujg przedmiot
zamoéwienia opisany w zapytaniu ofertowym i ztozone;
przez konsorcjum ofercie. Podziat zadan wsréd
cztonkdéw konsorcjum w ramach realizacji zlecenia
musi uwzglednia¢ wymogi przewidziane dla
Swiadczenia ustug badawczo-rozwojowych.

Wykonawca w celu zrealizowania ustugi moze
nawigzac wspotprace z osobg fizyczng na podstawie
dowolnego stosunku zobowigzaniowego pod
warunkiem, ze osoba ta zostanie wykazana jako
potencjat kadrowy Wykonawcy w ofercie ztozonej
przez Wykonawce.

Osoby podejmujgce sie wykonania zamowienia winny
wykazac znajomos¢ w zakresie:

1. Projektowania i wzornictwa w zakresie gier
wideo, w tym wiedze w zakresie innowacyjnych
rozwigzan w zakresie projektowania modeli
rozgrywki w grach lub rozwigzan rownowaznych.

2. Innowacyjnych rozwigzan w zakresie
projektowania fabuty w grach, w tym
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10.

11.

a) Opracowania projektu i prototypu
innowacyjnego systemu prezentacji fabuty
b) Opracowania projektu i prototypu
innowacyjnego systemu automatycznego
wytwarzania fabuty
Innowacyjnych rozwigzan w zakresie
projektowania warstwy dzwieku w grach, w tym
opracowania projektu i prototypu systemu
polegajacym na unikatowym zastosowaniu
warstwy dzwigeku i muzyki
Innowacyjnych rozwigzan i rozwoju silnikéw
grafiki/fizyki na potrzeby gier, w tym
a) Opracowania i implementacji rozwigzan
(algorytmow, technologii) stuzgcych
realistycznemu odzwierciedleniu o$wietlenia,
efektow dzwiekowych, efektow specjalnych,
modeli 3D, efektéw czgsteczkowych, zjawisk
atmosferycznych w swiatach wirtualnych
b) Opracowania i implementacji rozwigzan
pozwalajgcych na opracowanie lub znaczace
rozwiniecie mozliwosci
indywidualizacji/dostosowania postaci i/lub
obiektow interaktywnych w grze
Rozwoju technik motion i performance capture, w
tym projektowania procesu tworzenia
realistycznych animacji na potrzeby gier wideo
Rozwoju i zastosowania innowacyjnych technik
digitalizacji obrazéw i obiektéw 3D, w tym
opracowania innowacyjnego procesu digitalizacji
postaci i obiektéw na potrzeby tworzenia grafiki 3D
i animacji w grach komputerowych i systemu ich
automatycznego przetwarzania
Zastosowania Sztucznej Inteligencji, w tym
opracowania i rozwoju algorytmow oraz modeli
pozwalajgcych na symulacje wiarygodnych
zachowan postaci, grup postaci i Srodowiska oraz
umozliwiajgcych ich elastyczng adaptacje do
dziatan gracza
Rozwoju mechanizméw automatycznego
generowania tresci, w tym tworzenia systemu
automatycznego lub pétautomatycznego
generowania ,zywego” i otwartego $wiata
wirtualnego, obstugiwanego w czasie
rzeczywistym w grach wideo
Budowy systeméw stuzgcych gromadzeniu,
przechowywaniu i obrobce zasobéw danych
cechujgcych sie duzg ztozonoscig, zmiennoscia i
rozmiarem (Big Data)
Nowych narzedzi i mechanizmoéw interakcji -
rozwoju nowych i dostosowania obecnie
uzywanych narzedzi do wykorzystania
innowacyjnych interfejséw i mechanizméw
interakcji z grg i otoczeniem, w tym obrazowania i
implementacji obstugi systemdw interfejsu
uzytkownika (Ul) opartych o rzeczywistosc
wirtualng (VR) i/lub wykorzystujgcych mechanizmy
rozszerzonej rzeczywistosci (AR) w
zaawansowanych technologicznie grach wideo
Cyfrowej dystrybucji i wieloosobowych
rozgrywek online, w tym opracowania, rozwoju
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rozwigzan i budowy platform (infrastruktury)
pozwalajgcych na udostepnienie gier w chmurze

12. Projektowania i wzornictwa w zakresie gier
wideo: innowacyjnych rozwigzan w zakresie
projektowania stylu wizualnego gier, w tym
opracowania projektu i prototypu stylu wizualnego,
w tym unikatowej warstwy artystycznej oraz
prezentacji animacji, modeli i tekstur

13. Projektowania i wzornictwa w zakresie gier
wideo, w tym innowacyjnych rozwigzan w
zakresie projektowania przestrzeni rozgrywki, w
tym opracowania projektu i prototypu unikatowej
aranzacji poziomow rozgrywki, elementow
$rodowiska, zabudowan, warunkdéw pogodowych,
cyklu dnia i nocy

Wiedza i doswiadczenie: Wykonawca ustugi
o$wiadczy, iz posiada min. 3 letnie doswiadczenie w
dziedzinie projektowania gier komputerowych wideo
lub réwnowaznych.

4. Kryteria oceny i opisu sposobu przyznawania punktacji:

Kryterium obligatory

jne - CENA

Liczba punktow,

za kryterium CENA

ktéra mozna zdoby¢

Opis sposobu przyznawania punktacji za spetnienie kryterium CENA

100

Pc=(Cmin/Cc) x Pmax

gdzie:

Pc — ilos¢ punktéw, jakie otrzyma badana oferta za kryterium cena
Cmin — najnizsza cena brutto sposréd wszystkich badanych ofert

Cc — cena brutto oferty badane;j

Pmax — maksymalna ilos¢ punktéw, jakie mozna otrzymac za kryterium
cena

5. Informacje dodatkowe:

1. Kazdy wykonawca moze ztozy¢ tylko jedng oferte i zaproponowac tylko
jedng cene catkowitg netto oraz brutto wyrazong w PLN, z doktadnoscig do
dwéch miejsc po przecinku.

2. Ziozenie przez Wykonawce wiecej niz jednej oferty lub oferty zawierajgcej
rozwigzania wariantowe lub alternatywne spowoduje jej odrzucenie.

Wytyczne do 3. Wykona,wca moze przed uptywem terminu sktadania ofert zmieni¢ lub
przygotowania EEE qferte,. -
ofert 4. Oferty, ktére wptyna po termmle_ zostang od_rzucon_e. . .

5. Oferty sktadane sg z zachowaniem formy pisemnej w jezyku polskim, na
formularzu stanowigcym zatacznik nr 2 czesé B do wniosku o
dofinansowanie.

6. Zamawiajgcy nie przewiduje mozliwosci zmian w zakresie istotnych
warunkéw umowy zawartej w wyniku przeprowadzonego postepowania o
udzielenie zamoéwienia

W celu unikniecia konfliktu intereséw zaméwienia publiczne, udzielane przez

Zamawiajgcego, hie moga by¢ udzielane podmiotom powigzanym z nim

osobowo lub kapitalowo. Przez powigzania kapitatowe lub osobowe, rozumie

Wykluczenia sie wzajemne powigzania miedzy Zamawiajagcym lub osobami upowaznionymi
do zaciggania zobowigzan w imieniu Zamawiajgcego lub osobami

wykonujgcymi w imieniu Zamawiajgcego czynnosci zwigzane z

przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy, a

wykonawca, polegajace w szczegdélnosci na:
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a) uczestniczeniu w spotce jako wspdlnik spotki cywilnej lub spotki osobowej,

) posiadaniu co najmniej 10% udziatow lub akgc;ji,

c) petnieniu funkcji cztonka organu nadzorczego lub zarzadzajgcego,
prokurenta, petnomocnika,

d) pozostawaniu w zwigzku matzenskim, w stosunku pokrewienstwa lub
powinowactwa w linii prostej, pokrewienstwa drugiego stopnia lub
powinowactwa drugiego stopnia w linii bocznej lub w stosunku
przysposobienia, opieki lub kurateli.

(data i podpis Zamawiajacego)




