
UMOWA Nr …….

zawarta w dniu ………………… 2026 roku w Łodzi pomiędzy:
Społeczną Akademią Nauk z siedzibą w Łodzi przy ul. Henryka Sienkiewicza 9, 90-113 Łódź, wpisaną do Rejestru Uczelni Niepublicznych pod numerem 52, NIP: 725-105-62-20, REGON: 470985279, reprezentowaną przez ……………………………………………,
zwaną w dalszej części Zamawiającym,
a
……………….. z siedzibą w ……….. przy ul. …………., wpisaną do ……………. pod numerem ………….., NIP: ……….., REGON: ……………, reprezentowaną przez ……………………
zwaną w dalszej części umowy Wykonawcą,

zwanych łącznie Stronami.

Umowa została zawarta w wyniku udzielenia zamówienia zgodnie z zasadą konkurencyjności.
                                                         
§ 1
Przedmiot umowy
1. Przedmiotem umowy jest:
1) wytworzenie, dostarczenie i wdrożenie przez Wykonawcę na potrzeby Zamawiającego dwumodułowej gry symulacyjnej (moduł I – logistyka zwrotna, moduł II – logistyka miejska) wraz z dodatkiem wykorzystującym technologię rzeczywistości wirtualnej (VR), uwzględniającej implementację mapy miasta Łódź oraz tras wytyczonych na obszarze tego miasta, umożliwiającej pracę na 21 stanowiskach komputerowych i współpracującej z 21 goglami VR Zamawiającego, zgodnie ze „Specyfikacją przedmiotu zamówienia – opis funkcjonalności” stanowiącą załącznik nr 1 do Zapytania ofertowego, obejmujące w szczególności analizę potrzeb, projekt, programowanie, testy, przygotowanie i przekazanie dokumentacji oraz kodów źródłowych, dostarczenie, instalację, uruchomienie i przetestowanie gry, wraz z przeniesieniem na Zamawiającego, bez ograniczeń czasowych i terytorialnych, całości autorskich praw majątkowych do gry, obu jej modułów, dodatku VR, kodów źródłowych, dokumentacji i elementów składowych, na zasadach określonych w § 7, bez dodatkowych opłat licencyjnych, w ramach projektu pn.: „Modyfikacja kierunków Logistyka i Fizjoterapia w SAN odpowiedzią na zapotrzebowanie kadr nowoczesnej gospodarki”, nr projektu FERS.01.05-IP.08-0289/23, realizowanego przez Społeczną Akademię Nauk w Łodzi, współfinansowanego przez Unię Europejską w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Społecznego;
2) przeprowadzenie szkolenia wdrożeniowego z obsługi środowiska symulacyjnego i dostarczonej gry dla jednej grupy 4 osób (2 kobiety i 2 mężczyzn) – nauczycieli akademickich prowadzących zajęcia, w łącznym wymiarze 16 godzin dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna = 45 minut), wyłącznie stacjonarnie, w siedzibie Społecznej Akademii Nauk w Łodzi przy ul. Kilińskiego 98, wraz z zapewnieniem każdemu uczestnikowi materiałów szkoleniowych, w tym podręcznika obsługi oprogramowania symulacyjnego oraz instrukcji obsługi gry.
2. Szkolenie z zakresu obsługi gry symulacyjnej, o którym mowa w ust. 1 pkt 2 będzie spełniało następujące wymagania:
1) Celem szkolenia jest doprowadzenie do nabycia przez uczestnika szkolenia (nauczyciela akademickiego) kompetencji pozwalających na samodzielne korzystanie z gry symulacyjnej. 
2) Struktura – szkolenie obejmuje część teoretyczną i praktyczną, w zakresie umożliwiającym uczestnikom samodzielną obsługę środowiska symulacyjnego, obu modułów gry oraz dodatku VR. Szczegółowy program i proporcje części teoretycznej i praktycznej Wykonawca uzgodni z Zamawiającym przed szkoleniem.
3) Szkolenie obejmuje łącznie 16 godzin dydaktycznych dla jednej grupy 4 osób. Termin i szczegółowy harmonogram szkolenia zostaną uzgodnione z Zamawiającym.
4) Materiały szkoleniowe w wersji elektronicznej Wykonawca przekaże uczestnikom najpóźniej na 2 dni robocze przed szkoleniem. Koszt materiałów ponosi Wykonawca. 
5) Zamawiający ma prawo do weryfikacji jakości szkolenia poprzez udział przedstawiciela Zamawiającego w szkoleniu w charakterze obserwatora, analizę dostarczonych materiałów, przeprowadzenie ankiet ewaluacyjnych wśród uczestników szkolenia.
3. W ramach niniejszej umowy Zamawiający powierza a Wykonawca zobowiązuje się do wykonania przedmiotu umowy na warunkach określonych w niniejszym dokumencie. 

§ 2
Oświadczenia Wykonawcy

1. Wykonawca zobowiązuje się do wykonania przedmiotu umowy z należytą starannością, z uwzględnieniem zawodowego i profesjonalnego charakteru prowadzonej przez Wykonawcę działalności gospodarczej, zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa, normami oraz zasadami wiedzy.
2. Wykonawca zobowiązuje się do wykonania przedmiotu umowy w terminie wskazanym w § 3 umowy.
3. Wykonawca oświadcza, że zapoznał się szczegółowo ze specyfikacją przedmiotu zamówienia określoną przez Zamawiającego w Załączniku nr 1 do Zapytania Ofertowego i posiada wszelkie niezbędne informacje do prawidłowego wykonania umowy.
4. Wykonawca oświadcza, że posiada wszelkie wymagane przepisami prawa uprawnienia i kwalifikacje do wykonywania czynności umożliwiających prawidłowe wykonanie przedmiotu zamówienia.
5. Wykonawca oświadcza, że posiada niezbędną wiedzę i doświadczenie oraz zdolności techniczne i organizacyjne umożliwiające mu prawidłowe wykonanie przedmiotu zamówienia.
6. Wykonawca oświadcza, że dysponuje potencjałem technicznym, koniecznym do należytego wykonania przedmiotu umowy.
7. Wykonawca oświadcza, że znajduje się w sytuacji finansowej, ekonomicznej umożliwiającej prawidłową realizację przedmiotu zamówienia.
8. Wykonawca oświadcza, że dysponuje zasobami ludzkimi posiadającymi odpowiednie kwalifikacje oraz doświadczenie do prawidłowego wykonania przedmiotu zamówienia, w tym przeprowadzenia szkolenia, o którym mowa w § 1 ust. 1 pkt 2 na najwyższym poziomie merytorycznym.
9. Wykonawca zobowiązuje się do przeprowadzenia szkolenia przez osoby posiadające odpowiednie kwalifikacje i doświadczenie w prowadzeniu szkoleń z zakresu obsługi gier symulacyjnych.
10. Wykonawca oświadcza, że realizacja przedmiotu zamówienia nie będzie stanowiła naruszenia praw autorskich osób trzecich.
11. Wykonawca oznakuje materiały szkoleniowe, dokumentację oraz ekran startowy gry zgodnie z zasadami informacji i promocji Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Społecznego, według wzorów przekazanych przez Zamawiającego.


§ 3
Termin realizacji umowy

1. Strony ustalają, że przedmiot zamówienia zostanie zrealizowany do …………………………………….
2. Szkolenie zostanie przeprowadzone w okresie do ………………………..
3. Szczegółowy harmonogram szkolenia zostanie uzgodniony przez Strony najpóźniej na 7 dni przed rozpoczęciem szkolenia.

§ 4
Odbiór przedmiotu umowy

1. Wykonawca po opracowaniu gry dostarczy przedmiot zamówienia do Zamawiającego w Łodzi, zainstaluje, skonfiguruje i uruchomi grę wraz z dodatkiem VR na wszystkich 21 stanowiskach komputerowych Zamawiającego oraz skonfiguruje współpracę gry z 21 goglami VR Zamawiającego, a następnie przeprowadzi szkolenie z obsługi gry symulacyjnej zgodnie z warunkami i w terminach określonych w niniejszej umowie. Darmowe środowisko symulacyjne zainstaluje Zamawiający pod kierunkiem Wykonawcy; Wykonawca przekaże instrukcję instalacji i konfiguracji środowiska oraz zapewni wsparcie w trakcie instalacji. Dostęp do stanowisk komputerowych oraz niezbędne uprawnienia zapewni Dział IT Społecznej Akademii Nauk, w terminie uzgodnionym z Wykonawcą.
2. Odbiór przedmiotu umowy nastąpi po wykonaniu przedmiotu umowy na podstawie protokołu zdawczo-odbiorczego podpisanego przez obie Strony. Warunkiem odbioru jest przeprowadzenie przez Wykonawcę, w obecności przedstawiciela Zamawiającego, testu poprawnego działania gry, obu jej modułów oraz dodatku VR na wszystkich 21 stanowiskach komputerowych i 21 goglach VR, którego pozytywny wynik zostanie potwierdzony w protokole zdawczo-odbiorczym.
3. Odbiór przedmiotu umowy nastąpi po przedłożeniu przez Wykonawcę pisemnego oświadczenia, że przedmiot umowy jest kompletny w rozumieniu umowy i z punktu widzenia celu, któremu ma służyć, został wykonany zgodnie z zamówieniem, przepisami prawa i nie zawiera wad prawnych ani fizycznych.
4. Protokół zdawczo-odbiorczy zostanie sporządzony po dostarczeniu przedmiotu umowy do Zamawiającego, przeprowadzeniu szkolenia zgodnie z programem, potwierdzeniu uczestnictwa wszystkich uczestników listą obecności oraz dostarczeniu materiałów szkoleniowych, kodów źródłowych i dokumentacji, uzyskaniu pozytywnego wyniku testu, o którym mowa w ust. 2, oraz przedłożeniu oświadczenia Wykonawcy o którym mowa w ust. 3.
5. W przypadku stwierdzenia przez Zamawiającego wad lub niezgodności przedmiotu umowy z wymaganiami określonymi w specyfikacji przedmiotu zamówienia, Zamawiający ma prawo odmówić odbioru, sporządzić protokół uwag ze wskazaniem wad lub niezgodności przedmiotu zamówienia z wymaganiami i wezwać Wykonawcę do usunięcia wad lub niezgodności w terminie wskazanym przez Zamawiającego.
6. Po usunięciu wad Zamawiający dokona ponownego odbioru prac. W przypadku nieusunięcia wad lub niezgodności w wyznaczonym terminie Wykonawca zapłaci Zamawiającemu karę umowną zgodnie z postanowieniami niniejszej umowy i usunie wady w kolejnym wyznaczonym terminie. W przypadku nieusunięcia wad w kolejnym terminie lub gdy wady usunąć się nie dadzą Zamawiający może od umowy odstąpić, a także żądać od Wykonawcy naprawienia wynikłej z niewykonania zobowiązania szkody oraz zwrotu utraconych korzyści.

§ 5
Wynagrodzenie i zasady płatności

1. Z tytułu wykonania niniejszej umowy, Wykonawcy będzie przysługiwało wynagrodzenie łącznie w następującej wysokości ………………… (słownie) złotych, tj. netto, ………. VAT………….,brutto ………………………………………,
w tym tytułu wykonania części przedmiotu umowy opisanej w § 1 ust. 1 pkt 1 umowy ………………………………………………………………………………………………….., z tytułu wykonania części przedmiotu umowy wskazanej w § 1 ust. 1 pkt 2 umowy (szkolenia) ………………………………………………………………………………………
2. Wskazane wyżej wynagrodzenie Wykonawcy obejmuje wszelkie koszty związane z wykonaniem przedmiotu zamówienia jakie poniesie Zamawiający (tj. w szczególności wytworzenie, dostarczenie, instalację i wdrożenie gry wraz z dodatkiem VR, przeniesienie autorskich praw majątkowych do gry, kodów źródłowych i dokumentacji, przeprowadzenie szkolenia z zakresu obsługi gry, podatki etc.); Zamawiający nie ponosi żadnych dodatkowych opłat licencyjnych.
3. Zapłata wynagrodzenia nastąpi po prawidłowym zrealizowaniu przez Wykonawcę przedmiotu umowy i zostanie uregulowana przez Zamawiającego na podstawie faktury Wykonawcy, której podstawę wystawienia będzie stanowił protokół zdawczo-odbiorczy potwierdzający prawidłowe wykonanie umowy podpisany przez obie strony bez zastrzeżeń.
4. Wynagrodzenie Wykonawcy będzie płatne przelewem z konta Zamawiającego na konto Wykonawcy wskazane na fakturze w terminie 30 dni od daty otrzymania prawidłowo wystawionej faktury.
5. Wykonawca nie może przenieść wierzytelności wynikających z niniejszej umowy na osoby trzecie bez pisemnej zgody Zamawiającego.
6. Datą zapłaty wynagrodzenia Wykonawcy jest data obciążenia rachunku bankowego Zamawiającego.

§ 6
Gwarancja i wsparcie techniczne
1. Wykonawca udziela gwarancji na przedmiot zamówienia przez okres ……. Dokument gwarancji ze szczegółowymi informacjami zostanie dostarczony Zamawiającemu wraz przedmiotem zamówienia.
2. Wykonawca zobowiązuje się do udzielania Zamawiającemu nieodpłatnego wsparcia technicznego w zakresie obsługi gry będącej przedmiotem umowy, które to wsparcie będzie realizowane w łącznym wymiarze 24 godzin w okresie gwarancji, obejmującego przyjmowanie i obsługę zgłoszeń, pomoc pracownikom Zamawiającego w technicznej obsłudze oprogramowania i gry oraz usuwanie błędów w działaniu gry.
3. Wykonawca zobowiązuje się do bezpłatnego usuwania błędów/usterek funkcjonowania przedmiotu zamówienia w okresie gwarancji. Wykonawca zapewnia, że wytworzona gra symulacyjna będzie bezterminowo kompatybilna z darmowym ogólnodostępnym środowiskiem symulacyjnym (w wersji na dzień odbioru przedmiotu umowy).
4. Wsparcie techniczne oraz usuwanie błędów, o których mowa w ust. 2 i 3 rozumiane jest jako przyjęcie zgłoszenia potrzeby udzielenia wsparcia oraz podjęcie działań zmierzających do wyeliminowania nieprawidłowości. Wykonawca potwierdzi przyjęcie zgłoszenia i podejmie działania niezbędne do udzielenia wsparcia lub usunięcia usterki. Usunięcie błędu w działaniu gry nastąpi w terminie do 7 dni od dnia zgłoszenia, z wyłączeniem sobót i dni ustawowo wolnych od pracy.  
5. Fakt wystąpienia potrzeby udzielenia wsparcia technicznego lub usunięcia błędu będzie zgłaszany przez Zamawiającego za pośrednictwem (e-mail) …………………………………………………………………………………………………….…


§ 7
Prawa autorskie

1. Strony zgodnie ustalają, iż w związku z realizacją niniejszej umowy, Wykonawca stworzy utwór w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, który podlega ochronie zgodnie z przepisami prawa. 
2. Wykonawca z chwilą dostarczenia Zamawiającemu przedmiotu umowy, przenosi na Zamawiającego lub jego następców prawnych na zasadzie wyłączności, całość autorskich praw majątkowych do nieograniczonego w czasie korzystania i rozporządzania utworem – przedmiotem umowy (grą symulacyjną, obydwoma jej modułami, dodatkiem VR, kodami źródłowymi, dokumentacją i elementami składowymi), bądź jej fragmentami, w kraju i za granicą oraz zezwala na wykonywanie przez Zamawiającego lub jego następców prawnych praw zależnych w szczególności dokonywanie korekt, przeróbek, adaptacji, wprowadzania jakichkolwiek zmian, a także na wprowadzenie wszelkich modyfikacji utworu. Wykonawca przekaże Zamawiającemu kody źródłowe gry i dodatku VR oraz dokumentację najpóźniej w dniu odbioru przedmiotu umowy.
3. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majątkowych Zamawiający uzyskuje wyłączne prawo do korzystania i rozporządzania utworem, na wszystkich znanych w momencie zawarcia umowy polach eksploatacji, a w szczególności: 
1) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie określoną techniką egzemplarzy utworu, w tym techniką drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz techniką cyfrową,
2) w zakresie obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których utwór utrwalono - wprowadzanie do obrotu, użyczenie lub najem oryginału albo egzemplarzy,
3) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposób inny niż określony w pkt 2 - publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie, rozpowszechnienie oraz nadawanie i reemitowanie, a także publiczne udostępnianie utworu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,
4) publikowania w jakiejkolwiek formie,
5) publicznego wyświetlania, odtwarzania, nadawania naziemnego lub satelitarnego bezprzewodowego lub przewodowego dowolną techniką,
6) reemisji dowolną techniką,
7) umieszczania w sieci Internet,
8) umieszczania w materiałach związanych z działalnością Zamawiającego,
9) prawa do adaptacji,
10) wykorzystywania w multimediach,
11) publicznego udostępniania w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w wybranym czasie i miejscu, 
12) publikowania na kanałach social media Zamawiającego,
13) w zakresie programu komputerowego – trwałe lub czasowe zwielokrotnianie w całości lub w części jakimikolwiek środkami i w jakiejkolwiek formie, w tym wprowadzanie do pamięci komputera, wyświetlanie, stosowanie, przekazywanie i przechowywanie,
14) tłumaczenie, przystosowywanie, zmiany układu i jakiekolwiek inne zmiany, w tym modyfikacja kodu źródłowego oraz zmiana scenariuszy, parametrów, grafiki i zasad rozgrywki, dokonywane samodzielnie przez Zamawiającego lub na jego zlecenie, bez konieczności angażowania Wykonawcy ani osób trzecich,
15) rozpowszechnianie, w tym użyczenie lub najem, programu komputerowego lub jego kopii,
16) korzystanie na własne potrzeby Zamawiającego, w tym podczas zajęć dydaktycznych i prezentacji, a także wykorzystywanie w odpłatnych szkoleniach, konsultingu, usługach doradczych i ofercie komercyjnej Zamawiającego.
4. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majątkowych na mocy niniejszej umowy, Zamawiający nabywa prawo własności egzemplarzy nośników danych (zarówno wytworzone produkty, jak i wszelkie produkty, wersje testowe i inne podobne), na których przedmiot umowy został utrwalony, zarówno w formie materialnej, jak i elektronicznej.
5. Przeniesienie praw, o którym mowa w niniejszym paragrafie następuje stosownie do postanowień zawartych w ust. 2 bez ograniczeń czasowych i terytorialnych, a prawa te mogą być przez Zamawiającego przeniesione na inny podmiot bez potrzeby uzyskiwania zgody Wykonawcy.
6. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majątkowych, o których mowa w niniejszym paragrafie umowy, Wykonawca zobowiązuje się wobec Zamawiającego, iż nie będzie wykonywał uprawnień z art. 16 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r., oraz nie będzie podnosił w stosunku do Zamawiającego oraz osób trzecich, na które przeniesiono te prawa żadnych roszczeń.
7. Wynagrodzenie określone w § 5 umowy obejmuje swym zakresem także wynagrodzenie należne Wykonawcy z tytułu przeniesienia na rzecz Zamawiającego autorskich praw majątkowych określonych w niniejszej umowie oraz zobowiązania, o którym mowa w ust. 6. 
8. Wykonawca oświadcza, że jest wyłącznym właścicielem praw autorskich przenoszonych na podstawie umowy.
9. Wykonawca oświadcza, iż wykonany w ramach zawartej pomiędzy stronami umowy przedmiot zamówienia nie narusza praw osób trzecich. W przypadku gdy osoby trzecie zgłoszą roszczenia wobec Zamawiającego wynikające z tytułu naruszeń praw, o których mowa w niniejszym paragrafie, Wykonawca ponosi za to wszelką odpowiedzialność i zobowiązuje się do zaspokojenia wszelkich roszczeń osób trzecich skierowanych do Zamawiającego lub osób korzystających z przedmiotu umowy z jego upoważnienia wraz z wszelkimi kosztami z tytułu takich roszczeń, w tym kosztami postępowania sądowego. Powyższe zobowiązanie nie wyłącza możliwości dochodzenia przez Zamawiającego od Wykonawcy naprawienia poniesionej przez niego szkody na zasadach ogólnych.
10. W przypadku odstąpienia od umowy przez którąkolwiek ze stron z przyczyn leżących po stronie Wykonawcy, Zamawiający nabywa prawa autorskie majątkowe do całości dotychczasowego zakresu wykonania przedmiotu umowy.


§ 8
Kary umowne

1. Wykonawca ponosi wobec Zamawiającego pełną odpowiedzialność z tytułu niewykonania lub nienależytego wykonania przedmiotu umowy.
2. Strony ustalają, że Zamawiający ma prawo żądać od Wykonawcy kar umownych w następujących przypadkach: 
1) w przypadku opóźnienia w wykonaniu przedmiotu umowy - 0,2% wartości łącznego wynagrodzenia brutto za każdy dzień opóźnienia, 
2) w przypadku nieusunięcia wad, nieprzystąpienia do wsparcia technicznego lub niewykonania innych zobowiązań o których mowa w § 6 - 0,2% wartości łącznego wynagrodzenia brutto za każdy dzień opóźnienia, 
3) w przypadku niewykonania lub nienależytego wykonania przedmiotu umowy z przyczyn leżących po stronie Wykonawcy - 10% wartości łącznego wynagrodzenia brutto, z wyłączeniem przypadków, o których mowa w pkt 1, 2 i 4,
4) w przypadku odstąpienia od umowy przez Zamawiającego z przyczyn leżących po stronie Wykonawcy – 20% wartości łącznego wynagrodzenia brutto,
5) w przypadku odstąpienia od umowy przez Wykonawcę z przyczyn leżących po jego stronie – 20% wartości łącznego wynagrodzenia brutto.
3. Łączna wysokość kar umownych naliczonych na podstawie ust. 2 nie może przekroczyć 30% wartości łącznego wynagrodzenia brutto.
4. Ewentualne wystąpienie u Wykonawcy jakichkolwiek awarii lub zdarzeń losowych nie zwalnia go z obowiązku wykonania przedmiotu umowy.
5. Zamawiający zastrzega sobie prawo do dochodzenia odszkodowania uzupełniającego na zasadach ogólnych kodeksu cywilnego, przewyższającego wysokość kar umownych – do wysokości rzeczywiście poniesionej szkody.
6. W przypadku zaistnienia okoliczności uzasadniających naliczenie kar umownych, zostaną one potrącone z wynagrodzenia Wykonawcy, na co Wykonawca wyraża zgodę.
7. Zamawiający ma prawo odstąpić od umowy w przypadku: 
1) niedotrzymania przez Wykonawcę terminu realizacji umowy o więcej niż 7 dni, 
2) rażącego naruszenia postanowień umowy przez Wykonawcę, 
3) stwierdzenia przez Zamawiającego, że Wykonawca nie spełnia wymagań określonych w zapytaniu ofertowym.
§ 9
Poufność i ochrona danych osobowych
1. Strony zobowiązują się do zachowania w tajemnicy wszelkich informacji uzyskanych w związku z realizacją niniejszej umowy.
2. Wykonawca zobowiązuje się do przetwarzania danych osobowych uczestników szkolenia wyłącznie w zakresie niezbędnym do realizacji przedmiotu umowy i zgodnie z przepisami RODO.
3. Wykonawca zobowiązuje się do zabezpieczenia danych osobowych przed ich utratą, zniszczeniem, nieuprawnionym dostępem lub ujawnieniem.
4. W celu realizacji obowiązków, o których mowa w art. 28 RODO, Strony zawierają, równocześnie z niniejszą umową, umowę powierzenia przetwarzania danych osobowych, której wzór stanowi załącznik do niniejszej umowy.

§ 10
Postanowienia końcowe

1. Zamawiający wyznacza Panią/Pana ………………………………. do kontaktu oraz nadzorowania wykonania niniejszej umowy, tel. ………………., e-mail: ………………………………………..
2. Wykonawca wyznacza Panią/Pana ………………………………………..….do kontaktu oraz nadzorowania wykonania niniejszej umowy, tel. ……………………...……., e-mail: …………………………………………
3. W trakcie realizacji niniejszej Umowy oraz po jej zakończeniu, Wykonawca zobowiązuje się poddać w każdej chwili audytowi ze strony Społecznej Akademii Nauk, jak również wszelkim niezbędnym kontrolom dokonywanym przez uprawnione podmioty w odniesieniu do prac będących przedmiotem Umowy.
4. Wykonawca nie może przenieść na inny podmiot obowiązków, uprawnień i wierzytelności wynikających z niniejszej umowy bez uprzedniej pisemnej zgody Zamawiającego.
5. Wszelkie zmiany umowy wymagają formy pisemnej pod rygorem nieważności. Zakazuje się zmian postanowień niniejszej umowy w stosunku do treści Oferty, na podstawie której dokonano wyboru Wykonawcy, z wyjątkiem zmian przewidzianych w ust. 6.
6. Dopuszczalne zmiany umowy: a) zmiana terminów realizacji z przyczyn niezależnych od Stron, b) zmiana osób wskazanych do kontaktu, c) zmiana miejsca realizacji szkolenia za zgodą obu Stron, d) inne zmiany nieistotne, nie wpływające na zobowiązania finansowe Zamawiającego.
7. Strony zobowiązane są do pisemnego poinformowania o ewentualnej zmianie adresu do doręczeń. W przypadku nie wypełnienia tego obowiązku korespondencję przesłaną na adres strony podany w komparycji umowy uważa się za skutecznie doręczoną.
8. Strony zgodnie ustalają, że wszelkie spory i nieporozumienia wynikające z umowy będą w miarę możliwości rozstrzygane polubownie.
9. W sprawach nieuregulowanych niniejszą umową mają zastosowanie przepisy obowiązującego prawa, w szczególności przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (t.j. Dz.U. z 2026 r. poz. 795).
10. Umowa obowiązuje Strony z dniem podpisania.
11. Sądem właściwym do rozpatrywania sporów wynikłych ze stosowania niniejszej umowy jest sąd właściwy dla miejsca siedziby Zamawiającego.
12. Umowę sporządzono w dwóch jednobrzmiących egzemplarzach w języku polskim, po jednym dla każdej ze Stron, albo w formie elektronicznej opatrzonej kwalifikowanymi podpisami elektronicznymi Stron.
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