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CUW.271.2.2026.PK


OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
dla części III zamówienia 
– Doposażenie pracowni w pomoce dydaktyczne

1. Przedmiot i zakres 

Niniejszy Opis Przedmiotu Zamówienia określa minimalne wymagania dla zakupów realizowanych w ramach dwóch projektów:
1. „Rozwój kompetencji kluczowych uczniów klas I-III z terenu Gminy Pakość” nr FEKP.08.27-IZ.00-0026/25 oraz
2. „Podnoszenie kompetencji kluczowych uczniów z terenu Gminy Pakość” nr FEKP.08.27-IZ.00-0025/25
w 3 szkołach podstawowych z terenu Gminy Pakość. 

Zasada równoważności: Jeżeli w opisie przedmiotu zamówienia występują nazwy własne, należy je traktować wyłącznie jako przykład produktu odpowiadającego opisowi przedmiotu zamówienia. Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne, pod warunkiem że oferowane wyposażenie posiada parametry jakościowe co najmniej takie same lub lepsze niż opisane w niniejszym dokumencie. 
Wykonawca powołujący się na rozwiązania równoważne jest zobowiązany wykazać ich równoważność.

2. Zestawienie wszystkich pozycji zamówienia:

W ramach Projektu „Rozwój kompetencji kluczowych uczniów klas I-III z terenu Gminy Pakość” nr FEKP.08.27-IZ.00-0026/25

	Lp.
	Zakres
	Szkoła
	Przedmiot zamówienia
	Jedn.
	Ilość

	1
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Powstańców Wielkopolskich w Pakości
	Zestaw klocków do kodowania
	kpl.
	1

	2
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości
	Podłoga interaktywna
	szt.
	1

	3
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości
	Program multimedialny do TUS
	kpl.
	1

	4
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Matematyczny program multimedialny
	szt.
	1

	5
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Plansze plenerowe do nauki języka
	kpl.
	1

	6
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Obrazki do łączenia do nauki języka
	kpl.
	1

	7
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Podświetlana tablica do rysowania
	szt.
	1

	8
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Markery kredowe do tablicy
	kpl.
	1

	9
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Tabliczka do ćwiczeń motorycznych
	szt.
	1

	10
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Układanka przestrzenna
	szt.
	1

	11
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Zestaw obrazków
	kpl.
	1

	12
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Historyjki obrazkowe do ćwiczeń językowych
	kpl.
	1

	13
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Kostki z obrazkami
	kpl.
	1

	14
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Zestaw do nauki czytania
	szt.
	2

	15
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Program multimedialny do nauki czytania, pisania i liczenia
	szt.
	1

	16
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Emocjomierz
	szt.
	1

	17
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Zestaw kart do poznawania mocnych stron
	szt.
	1

	18
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Gra terapeutyczna
	szt.
	1



W ramach Projektu „Podnoszenie kompetencji kluczowych uczniów z terenu Gminy Pakość” nr FEKP.08.27-IZ.00-0025/25

	Lp.
	Zakres
	Szkoła
	Przedmiot zamówienia
	Jedn.
	Ilość

	19
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Powstańców Wielkopolskich w Pakości
	Zestaw klocków do kodowania
	kpl.
	4

	20
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości
	Zestaw klocków do kodowania
	kpl.
	1

	21
	DOPOSAŻENIE PRACOWNI W POMOCE DYDAKTYCZNE
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	Zestaw klocków do kodowania
	kpl.
	3



3. Opis przedmiotu zamówienia:

W ramach Projektu „Rozwój kompetencji kluczowych uczniów klas I-III z terenu Gminy Pakość” nr FEKP.08.27-IZ.00-0026/25

1. Zestaw klocków do kodowania – Szkoła Podstawowa im. Powstańców Wielkopolskich w Pakości (kpl., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	1
	Szkoła Podstawowa im. Powstańców Wielkopolskich w Pakości
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Zestaw edukacyjnych klocków konstrukcyjnych przeznaczony do prowadzenia zajęć metodą STEAM dla grupy do 25 uczniów. Umożliwia realizację zajęć rozwijających kompetencje matematyczne, językowe, przyrodnicze, społeczne, logiczne oraz przestrzenne poprzez pracę projektową i zespołową. Materiały dydaktyczne wchodzące w skład zestawu pozwalają na budowanie modeli oraz wykonywanie ćwiczeń z zakresu liczenia, kodowania, geometrii, układów współrzędnych i konstruowania przestrzennego. Poprzez działania projektowe dzieci uczą się pracy zespołowej, tzw. team building. Zestaw musi zawierać: co najmniej 2000 elementów konstrukcyjnych (klocków), w tym koła zębate, walce, łączniki, korbki, opony, śmigła i platformy, przynajmniej 4 książeczki ze scenariuszami lekcji, min. 150 kart pracy, układy współrzędnych – przynajmniej 3 zestawy, min. 5 pojemników na klocki, przynajmniej 1 kosz na platformy, co najmniej 20 woreczków umożliwiających przechowywanie klocków. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


2. Podłoga interaktywna – Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	2
	Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Interaktywna podłoga multimedialna przeznaczona do prowadzenia zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i integracyjnych w szkołach podstawowych. Urządzenie umożliwia prowadzenie zajęć z wykorzystaniem interaktywnych gier i animacji, łącząc aktywność ruchową z rozwijaniem kompetencji poznawczych, językowych i społecznych. System powinien wspierać rozwój koncentracji, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji sensorycznej, orientacji przestrzennej, logicznego myślenia oraz umiejętności współpracy w grupie. Urządzenie musi być wyposażone w system nagłośnienia oraz projektor zapewniający wyświetlanie wyraźnego i kolorowego obrazu. Zestaw musi zawierać: co najmniej 200 interaktywnych gier i animacji edukacyjnych, w tym: minimum 50 gier edukacyjnych rozwijających kompetencje matematyczne, przyrodnicze i poznawcze, minimum 50 gier ruchowych i integracyjnych, co najmniej 10 gier o tematyce ekologicznej, minimum 50 gier wspierających naukę języka obcego, gry i ćwiczenia rozwijające koncentrację, pamięć, spostrzegawczość i koordynację wzrokowo-ruchową. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


3.  Program multimedialny do TUS – Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości (kpl., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	3
	Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Multimedialny program edukacyjno-terapeutyczny przeznaczony do prowadzenia zajęć z zakresu treningu umiejętności społecznych, wspierający rozwój kompetencji społecznych, emocjonalnych i komunikacyjnych dzieci. Oprogramowanie przeznaczone do pracy z dziećmi wymagającymi wsparcia w zakresie funkcjonowania społecznego, regulacji emocji, budowania relacji oraz rozwijania umiejętności życiowych. Program powinien umożliwiać prowadzenie zajęć grupowych i indywidualnych, wspierać rozwój umiejętności rozpoznawania i wyrażania emocji, przestrzegania norm społecznych, komunikacji interpersonalnej oraz samoregulacji emocjonalnej. Zestaw musi zawierać: co najmniej 750 interaktywnych ekranów i ćwiczeń, materiały dostosowane do minimum dwóch grup wiekowych (przedszkolny i wczesnoszkolny), licencję bezterminową na przynajmniej 8 stanowisk, instrukcję użytkowania programu oraz tworzenia własnych materiałów, przynajmniej 1 poradnik merytoryczny. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


4.  Matematyczny program multimedialny – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	4
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Multimedialny program edukacyjny przeznaczony do nauki matematyki na etapie edukacji wczesnoszkolnej, zgodny z obowiązującą podstawą programową. Program powinien wspierać realizację zajęć stacjonarnych, zdalnych i hybrydowych oraz umożliwiać prowadzenie zajęć z wykorzystaniem monitorów i tablic interaktywnych, komputerów oraz urządzeń mobilnych. Oprogramowanie powinno rozwijać kompetencje matematyczne uczniów poprzez interaktywne ćwiczenia, zadania praktyczne i materiały dydaktyczne odnoszące się do codziennych sytuacji. Program musi zawierać materiały dostosowane do potrzeb uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi oraz umożliwiać pracę zarówno w trybie online, jak i offline. Zestaw musi zawierać: co najmniej 3000 ekranów multimedialnych minimum 450 zróżnicowanych gotowych lekcji, co najmniej 10 rodzajów interaktywnych ćwiczeń, minimum 50 wzorów kart pracy w formacie elektronicznym, przynajmniej 1 przewodnik metodyczny dla nauczyciela, bezterminową licencję dla minimum 3 nauczycieli. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


5. Plansze plenerowe do nauki języka – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	5
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Edukacyjna gra ruchowa przeznaczona do nauki języka obcego poprzez aktywność fizyczną i zabawę. Pomoc dydaktyczna umożliwia prowadzenie zajęć indywidualnych i grupowych, rozwijając słownictwo, umiejętności komunikacyjne oraz kompetencje społeczne dzieci poprzez wykonywanie zadań językowych połączonych z ruchem. Gra przeznaczona jest do wykorzystania zarówno w pomieszczeniach, jak i na świeżym powietrzu. Zastosowanie dużej planszy podłogowej i kostki do gry sprzyja integracji uczestników, rozwija koordynację ruchową oraz zwiększa zaangażowanie dzieci podczas nauki języka obcego. Wymagania minimalne: plansza do gry o wymiarach minimum 2,5 m × 2,5 m, kostka do gry o wymiarach minimum 30 × 30 × 30 cm, przynajmniej 1 instrukcja zawierająca zasady gry oraz propozycje aktywności dydaktycznych, elementy umożliwiające prowadzenie zajęć językowych poprzez wykonywanie zadań ruchowych; możliwość wykorzystania zestawu w pomieszczeniach oraz na zewnątrz budynków; możliwość prowadzenia zajęć grupowych dla co najmniej 4 uczestników jednocześnie. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


6. Obrazki do łączenia do nauki języka – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	6
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do rozwijania spostrzegawczości, percepcji wzrokowej oraz słownictwa czynnego i biernego u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Zestaw umożliwia prowadzenie ćwiczeń polegających na rozpoznawaniu brakujących elementów na ilustracjach, dopasowywaniu obrazków oraz budowaniu wypowiedzi i zdań. Pomoc może być wykorzystywana podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych, wspierając rozwój kompetencji językowych, umiejętności zadawania pytań, udzielania odpowiedzi oraz rozwijania myślenia przyczynowo-skutkowego. Wymagania minimalne: minimum 5 plansz zadaniowych o wymiarach nie mniejszych niż 12 x 25 cm, co najmniej 40 elementów do uzupełniania obrazków, elementy wykonane z trwałego materiału o grubości minimum 2 mm, przynajmniej 1 pojemnik lub pudełko do przechowywania elementów, minimum 1 instrukcja zawierająca propozycje wykorzystania pomocy podczas zajęć, Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


7. Podświetlana tablica do rysowania – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	7
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Podświetlana tablica edukacyjna przeznaczona do prowadzenia zajęć plastycznych, terapeutycznych i sensorycznych. Pomoc dydaktyczna umożliwia tworzenie rysunków i zapisów z wykorzystaniem efektów świetlnych, wspierając rozwój kreatywności, koordynacji wzrokowo-ruchowej, motoryki małej oraz współpracy w grupie. Tablica powinna umożliwiać jednoczesną pracę kilku użytkowników oraz posiadać niezależne sterowanie poszczególnymi częściami powierzchni roboczej. Urządzenie przeznaczone jest do wykorzystania podczas zajęć edukacyjnych, integracyjnych i terapeutycznych w przedszkolach oraz szkołach. Wymagania minimalne: podświetlana tablica do pisania i rysowania o powierzchni roboczej w formacie minimum A1, minimum 3 kolory podświetlania; minimum 2 niezależne przyciski sterujące umożliwiające oddzielne sterowanie częściami tablicy, zasilacz umożliwiający ładowanie i zasilanie urządzenia, możliwość wielokrotnego rysowania i ścierania zapisów, konstrukcja umożliwiająca jednoczesną pracę co najmniej 2 użytkowników, przynajmniej 1 instrukcja użytkowania. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


8. Markery kredowe do tablicy – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	8
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Zestaw markerów kredowych przeznaczonych do wykonywania rysunków i zapisów na tablicach podświetlanych oraz innych gładkich, nieporowatych powierzchniach, takich jak szkło czy tworzywa sztuczne. Markery umożliwiają tworzenie wyraźnych, intensywnych kolorystycznie zapisów, wspierając realizację zajęć edukacyjnych, plastycznych i terapeutycznych. Produkt przeznaczony jest do wielokrotnego użytku, a wykonane zapisy usuwa się przy użyciu wilgotnej ściereczki. Zestaw może być wykorzystywany podczas zajęć rozwijających kreatywność, motorykę małą oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Wymagania minimalne: minimum 6 markerów kredowych, markery w co najmniej 6 różnych kolorach, końcówki o grubości około 1 mm, tusz o wysokim stopniu pigmentacji zapewniający dobrą widoczność zapisów, możliwość stosowania na tablicach podświetlanych oraz innych nieporowatych powierzchniach, możliwość usuwania zapisów za pomocą wilgotnej ściereczki bez pozostawiania trwałych śladów. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


9. Tabliczka do ćwiczeń motorycznych – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	9
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do rozwijania motoryki małej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, koncentracji oraz orientacji przestrzennej u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Zadaniem użytkownika jest przemieszczanie elementów magnetycznych po wyznaczonych torach zgodnie z określonymi wzorami lub zadaniami. Pomoc może być wykorzystywana podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych oraz rewalidacyjnych, wspierając rozwój sprawności manualnej, precyzji ruchów dłoni i przygotowanie do nauki pisania. Zestaw umożliwia wykonywanie ćwiczeń o zróżnicowanym stopniu trudności. Wymagania minimalne: Minimum 1 magnetyczna tabliczka wykonana z drewna lub materiału drewnopochodnego o wymiarach nie mniejszych niż 25 × 25 cm, co najmniej 5 kart z zadaniami dla uczniów, minimum 1 pisak magnetyczny umożliwiający przemieszczanie elementów po planszy, elementy umożliwiające wykonywanie ćwiczeń rozwijających motorykę małą, koncentrację i orientację przestrzenną. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


10. Układanka przestrzenna – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	10
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do rozwijania orientacji przestrzennej, wyobraźni przestrzennej, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz motoryki małej. Zadaniem użytkownika jest odtwarzanie przestrzennych układów zgodnie z kartami aktywności o zróżnicowanym stopniu trudności. Zestaw może być wykorzystywany podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i rewalidacyjnych. Pomoc wspiera rozwój umiejętności logicznego myślenia, planowania, rozumienia pojęć związanych z przestrzenią oraz poszerzania słownictwa dotyczącego relacji przestrzennych. Wymagania minimalne: minimum 1 podstawka wykonana z drewna lub materiału drewnopochodnego, co najmniej 8 trójwymiarowych elementów konstrukcyjnych, co najmniej 15 kart aktywności o zróżnicowanym poziomie trudności, minimum 2 dodatkowe elementy przestrzenne służące do wykonywania zadań i ćwiczeń, elementy umożliwiające tworzenie przestrzennych układów zgodnie z przedstawionymi wzorami. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


11. Zestaw obrazków – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 1)

	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	11
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do rozwijania kompetencji językowych, komunikacyjnych oraz umiejętności budowania wypowiedzi ustnych i pisemnych. Zestaw umożliwia układanie sekwencji zdarzeń, opowiadanie historii oraz tworzenie własnych opowiadań na podstawie ilustracji. Pomoc może być wykorzystywana podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych. Wspiera rozwój słownictwa, rozumienia związków przyczynowo skutkowych, myślenia sekwencyjnego oraz umiejętności narracyjnych i przygotowuje dzieci do nauki czytania i pisania. Wymagania minimalne: minimum 12 historyjek obrazkowych przedstawiających sekwencje zdarzeń, z czego każda składa się z co najmniej 4 kolorowych obrazków, co najmniej 48 kolorowych kart obrazkowych, o wymiarach min. 8 x 8 cm, ilustracje umożliwiające tworzenie opowiadań, ćwiczenie mowy oraz rozwijanie słownictwa, przynajmniej 1 instrukcja wykorzystania pomocy podczas zajęć. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


12. Historyjki obrazkowe do ćwiczeń językowych – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 1)

	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	12
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do rozwijania kompetencji językowych, umiejętności narracyjnych oraz porządkowania zdarzeń w odpowiedniej kolejności. Zestaw umożliwia tworzenie i opowiadanie historii na podstawie ilustracji oraz samodzielne wymyślanie brakujących elementów i zakończeń opowiadań. Pomoc może być wykorzystywana podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych. Wspiera rozwój kreatywności, logicznego myślenia, spostrzegawczości oraz rozumienia związków przyczynowo-skutkowych, a tematyka kart odnosząca się do sytuacji dnia codziennego ułatwia rozwijanie słownictwa i kompetencji komunikacyjnych. Wymagania minimalne: minimum 25 serii obrazkowych historyjek, z czego każda sekwencja składa się z przynajmniej 5 kart, minimum 5 kart umożliwiających tworzenie własnych zakończeń lub brakujących zdarzeń; co najmniej 130 kolorowych kart obrazkowych, o wymiarach nie mniejszych niż 8 x 8 cm elementy umożliwiające tworzenie opowiadań, ćwiczenie mowy oraz rozwijanie słownictwa, przynajmniej 1 instrukcja zawierająca propozycje wykorzystania pomocy podczas zajęć. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


13. Kostki z obrazkami – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 1)

	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	13
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do rozwijania mowy, kompetencji komunikacyjnych oraz umiejętności tworzenia wypowiedzi ustnych. Zestaw umożliwia tworzenie opowiadań na podstawie wylosowanych ilustracji, wspierając rozwój wyobraźni, kreatywności oraz umiejętności budowania logicznych sekwencji zdarzeń. Pomoc może być wykorzystywana podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych. Wspiera rozwój słuchania ze zrozumieniem, rozpoznawania następstwa czasowego, poszerzania słownictwa oraz doskonalenia umiejętności opowiadania i budowania zdań. Wymagania minimalne: minimum 10 kostek, o wymiarach nie mniejszych niż 3 x 3 x 3 cm, wykonanych z tworzywa sztucznego, co najmniej 60 elementów graficznych w postaci ilustracji lub naklejek przedstawiających postacie, zwierzęta, przedmioty i czynności, elementy umożliwiające tworzenie opowiadań oraz układanie logicznych sekwencji zdarzeń, pomoc dydaktyczna wspierająca rozwój mowy, słuchania oraz orientacji czasowej, możliwość wykorzystania podczas zajęć indywidualnych i grupowych, minimum 1 instrukcja zawierająca propozycje gier i ćwiczeń. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


14. Zestaw do nauki czytania – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 2)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	14
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	2

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona do nauki czytania metodą sylabową, wspierająca rozwój percepcji wzrokowej, analizy i syntezy słuchowej oraz umiejętności rozpoznawania i budowania wyrazów. Zestaw dedykowany jest dzieciom rozpoczynającym naukę czytania oraz uczniom wymagającym wsparcia w zakresie trudności w czytaniu, w tym dzieciom z ryzykiem dysleksji. Pomoc umożliwia prowadzenie ćwiczeń opartych na składaniu wyrazów z sylab, czytaniu globalnym oraz dopasowywaniu ilustracji do podpisów. Zestaw może być wykorzystywany podczas zajęć edukacyjnych, korekcyjno-kompensacyjnych, terapeutycznych i rewalidacyjnych. Wymagania minimalne: minimum 20 kompletów ćwiczeniowych, zawierający co najmniej: obrazek, obrazek podzielony na części wraz z podpisem, cały wyraz do czytania globalnego oraz wyraz podzielony na sylaby, materiały dydaktyczne przeznaczone do ćwiczeń wyrazów dwusylabowych z wykorzystaniem sylab otwartych i zamkniętych, elementy umożliwiające ćwiczenie czytania globalnego oraz czytania metodą sylabową, karty lub plansze w formacie nie mniejszym niż A5, pomoc dydaktyczna przeznaczona do nauki czytania oraz wspierania dzieci z trudnościami w czytaniu i ryzykiem dysleksji, możliwość wykorzystania podczas zajęć indywidualnych i grupowych, minimum 1 instrukcja lub propozycje ćwiczeń. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


15. Program multimedialny do nauki czytania, pisania i liczenia – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	15
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku przedszkolnym, wspierający rozwój percepcji słuchowej oraz przygotowanie do nauki czytania, pisania i liczenia. Oprogramowanie umożliwia prowadzenie zajęć rozwijających umiejętność rozpoznawania dźwięków, różnicowania głosek, rytmizacji oraz analizy i syntezy słuchowej. Program może być wykorzystywany podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych i korekcyjno-kompensacyjnych. Zawarte w nim ćwiczenia wspierają rozwój pamięci słuchowej, koncentracji, wyobraźni muzycznej oraz kompetencji niezbędnych do osiągnięcia gotowości szkolnej. Wymagania minimalne: minimum 40 interaktywnych gier i ćwiczeń multimedialnych, co najmniej 50 kart pracy, ćwiczenia rozwijające percepcję słuchową, pamięć słuchową i koncentrację, materiały wspierające przygotowanie do nauki czytania, pisania i liczenia, możliwość prowadzenia zajęć indywidualnych i grupowych, minimum 1 instrukcja lub poradnik metodyczny dla nauczyciela. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


16. Emocjomierz – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)

	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	16
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc edukacyjno-terapeutyczna przeznaczona do wspierania dzieci w rozpoznawaniu, nazywaniu oraz regulowaniu emocji. Urządzenie umożliwia określanie aktualnego nastroju oraz jego natężenia, a także wspiera proces uczenia się sposobów obniżania napięcia emocjonalnego i radzenia sobie z trudnymi uczuciami. Pomoc może być wykorzystywana w pracy indywidualnej i grupowej w placówkach edukacyjnych, terapeutycznych oraz w ramach zajęć z zakresu wsparcia psychologiczno-pedagogicznego. Ułatwia komunikację emocjonalną, rozwija samoświadomość oraz wspiera budowanie kompetencji społeczno-emocjonalnych. Wymagania minimalne: minimum 1 tablica do wskazywania aktualnego nastroju i poziomu emocji, wykonywana z lakierowanej płyty MDF lub równoważnego trwałego materiału, wymiary urządzenia nie mniejsze niż 50 x 50 cm, mechanizm umożliwiający wskazywanie i regulację natężenia emocji przez użytkownika, elementy wspierające rozmowę o emocjach oraz ich regulację, możliwość wykorzystania w pracy z dziećmi w różnym wieku, w tym z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


17. Zestaw kart do poznawania mocnych stron – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	17
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczna i terapeutyczna przeznaczona do rozwijania samoświadomości, budowania pozytywnego obrazu siebie oraz wzmacniania zasobów osobistych dzieci i młodzieży. Zestaw wspiera proces identyfikowania mocnych stron, wartości, talentów oraz pozytywnych cech zachowań i wyborów. Materiał może być wykorzystywany podczas zajęć edukacyjnych, terapeutycznych, socjoterapeutycznych oraz w ramach wsparcia psychologiczno-pedagogicznego. Ułatwia prowadzenie rozmów, refleksji oraz ćwiczeń rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne. Wymagania minimalne: minimum 40 kart ilustracyjnych przedstawiających symbole (np. zwierząt) wraz z opisami odpowiadającymi im mocnym stronom, minimum 60 kart z pytaniami wspierającymi identyfikację, rozwijanie i wykorzystywanie mocnych stron, zestaw umożliwiający pracę nad co najmniej 2400 kombinacjami pytań i odpowiedzi, przynajmniej 1 instrukcja zawierająca propozycje wykorzystania kart w pracy dydaktycznej i terapeutycznej, elementy wspierające rozwój samoświadomości, refleksji oraz kompetencji społeczno-emocjonalnych, możliwość pracy indywidualnej i grupowej. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.


18. Gra terapeutyczna – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (szt., ilość: 1)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	18
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	szt.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Pomoc dydaktyczno-terapeutyczna w formie gry planszowej przeznaczona do pracy z dziećmi i młodzieżą w zakresie rozpoznawania, oswajania oraz regulacji emocji lękowych. Gra wspiera budowanie poczucia bezpieczeństwa emocjonalnego, wzmacnianie samooceny oraz rozwijanie umiejętności radzenia sobie z trudnymi sytuacjami. Zastosowana koncepcja opiera się na podejściu poznawczo-behawioralnym, w szczególności na technikach tzw. trzeciej fali terapii CBT. Pomoc może być wykorzystywana w pracy indywidualnej oraz grupowej w gabinetach specjalistycznych, placówkach edukacyjnych oraz w warunkach domowych pod nadzorem dorosłych. Wymagania minimalne: minimum 1 plansza do gry o wymiarach nie mniejszych niż 60 x 40 cm, minimum 4 pionki i 1 kostka do gry, minimum 5 zestawów kart edukacyjno-terapeutycznych wspierających radzenie sobie z lękiem, minimum 3 karty specjalne (np. karty wyzwań lub utrudnień), minimum 70 żetonów lub innych elementów motywacyjnych, elementy wspierające rozwój świadomości emocjonalnej, odczuć z ciała oraz pozytywnej samooceny, elementy wspierające budowanie strategii radzenia sobie z lękiem oraz działanie pomimo trudnych emocji. możliwość wykorzystania w pracy indywidualnej i grupowej. Wymagania dodatkowe: wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne, zestaw musi być fabrycznie nowy, oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.



W ramach Projektu „Podnoszenie kompetencji kluczowych uczniów z terenu Gminy Pakość” nr FEKP.08.27-IZ.00-0025/25

19. Zestaw klocków do kodowania – Szkoła Podstawowa im. Powstańców Wielkopolskich w Pakości (kpl., ilość: 4)
	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	19
	Szkoła Podstawowa im. Powstańców Wielkopolskich w Pakości
	kpl.
	4

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Zestaw edukacyjny przeznaczony do prowadzenia zajęć z zakresu programowania, robotyki i edukacji STEAM dla uczniów klas IV–VIII szkoły podstawowej. Rozwiązanie umożliwia naukę poprzez projektowanie, konstruowanie i programowanie modeli oraz rozwijanie kompetencji XXI wieku, takich jak logiczne myślenie, kreatywność, współpraca, komunikacja i rozwiązywanie problemów.
Zestaw powinien umożliwiać programowanie blokowe oparte na języku Scratch oraz programowanie tekstowe w języku Python. Oferowane rozwiązanie musi wspierać realizację podstawy programowej w zakresie informatyki, matematyki, techniki i przedmiotów przyrodniczych oraz umożliwiać prowadzenie zajęć indywidualnych i zespołowych.
Zestaw musi zawierać:
• co najmniej 500 elementów konstrukcyjnych umożliwiających budowę modeli i prototypów,
• przynajmniej 1 programowalny moduł sterujący, wyposażony w porty wejścia/wyjścia, matrycę LED oraz głośnik,
• minimum 2 silniki z możliwością regulacji prędkości i kierunku obrotów,
• przynajmniej 3 czujniki odległości, koloru, siły lub dotyku,
• aplikację do programowania umożliwiającą programowanie blokowe oraz tekstowe,
• minimum 8 planów zajęć dydaktycznych,
• minimum 40 scenariuszy lekcji dla nauczyciela,
• materiały dydaktyczne i metodyczne w języku polskim,
• pojemnik lub walizkę z tworzywa sztucznego umożliwiającą przechowywanie i organizację elementów.
Wymagania dodatkowe:
• wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne,
• zestaw musi być fabrycznie nowy,
• oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.



20. Zestaw klocków do kodowania – Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości (kpl., ilość: 1)

	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	20
	Szkoła Podstawowa im. Ewarysta Estkowskiego w Pakości
	kpl.
	1

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Zestaw edukacyjnych klocków konstrukcyjnych przeznaczony do prowadzenia zajęć metodą STEAM dla grupy do 25 uczniów. Umożliwia realizację zajęć rozwijających kompetencje matematyczne, językowe, przyrodnicze, społeczne, logiczne oraz przestrzenne poprzez pracę projektową i zespołową. Zestaw przeznaczony jest dla uczniów klas IV–VIII szkoły podstawowej oraz może być wykorzystywany podczas zajęć rozwijających zainteresowania, kół naukowych i projektów interdyscyplinarnych.
Materiały dydaktyczne wchodzące w skład zestawu pozwalają na budowanie modeli i mechanizmów, wykonywanie ćwiczeń z zakresu matematyki, kodowania, geometrii, nauk przyrodniczych, układów współrzędnych oraz konstruowania przestrzennego. Poprzez działania projektowe uczniowie rozwijają umiejętność współpracy, kreatywnego myślenia, komunikacji oraz rozwiązywania problemów.
Zestaw musi zawierać:
• co najmniej 2400 elementów konstrukcyjnych, w tym koła zębate, walce, łączniki, korbki, opony, śmigła oraz platformy,
• minimum 4 książeczki ze scenariuszami lekcji,
• minimum 1 publikację zawierającą inspiracje i propozycje projektów edukacyjnych;
• co najmniej 150 kart pracy;
• minimum 4 zestawy układów współrzędnych w różnych kolorach;
• minimum 5 pojemników do przechowywania elementów;
• minimum 2 pojemniki lub kosze do przechowywania platform konstrukcyjnych;
• minimum 20 woreczków umożliwiających segregację i przechowywanie elementów.
Wymagania dodatkowe:
• wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne,
• zestaw musi być fabrycznie nowy,
• oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.



21. Zestaw klocków do kodowania – Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu (kpl., ilość: 3)

	Lp.
	Szkoła
	Jednostka
	Ilość

	21
	Szkoła Podstawowa im. Armii Krajowej w Kościelcu
	kpl.
	3

	Parametr
	Wymagania minimalne

	Opis i wymagania minimalne
	Zestaw edukacyjny przeznaczony do prowadzenia zajęć z zakresu programowania, robotyki i edukacji STEAM dla uczniów klas IV–VIII szkoły podstawowej. Rozwiązanie umożliwia naukę poprzez projektowanie, konstruowanie i programowanie modeli oraz rozwijanie kompetencji XXI wieku, takich jak logiczne myślenie, kreatywność, współpraca, komunikacja i rozwiązywanie problemów.
Zestaw powinien umożliwiać programowanie blokowe oparte na języku Scratch oraz programowanie tekstowe w języku Python. Oferowane rozwiązanie musi wspierać realizację podstawy programowej w zakresie informatyki, matematyki, techniki i przedmiotów przyrodniczych oraz umożliwiać prowadzenie zajęć indywidualnych i zespołowych.
Zestaw musi zawierać:
• co najmniej 500 elementów konstrukcyjnych umożliwiających budowę modeli i prototypów,
• przynajmniej 1 programowalny moduł sterujący, wyposażony w porty wejścia/wyjścia, matrycę LED oraz głośnik,
• minimum 2 silniki z możliwością regulacji prędkości i kierunku obrotów,
• przynajmniej 3 czujniki odległości, koloru, siły lub dotyku,
• aplikację do programowania umożliwiającą programowanie blokowe oraz tekstowe,
• minimum 8 planów zajęć dydaktycznych,
• minimum 40 scenariuszy lekcji dla nauczyciela,
• materiały dydaktyczne i metodyczne w języku polskim,
• pojemnik lub walizkę z tworzywa sztucznego umożliwiającą przechowywanie i organizację elementów.
Wymagania dodatkowe:
• wszystkie elementy zestawu muszą pochodzić od jednego producenta i być ze sobą w pełni kompatybilne,
• zestaw musi być fabrycznie nowy,
oferowane rozwiązanie powinno być przeznaczone do zastosowań edukacyjnych w szkołach podstawowych.




Wymagania wspólne dla wszystkich pomocy:
1. Wszystkie oferowane pomoce muszą być fabrycznie nowe, nieużywane, kompletne i wolne od wad.
2. Pomoce muszą pochodzić z legalnego kanału dystrybucji.
3. Wykonawca zobowiązany jest dostarczyć pomoce wraz z wyposażeniem standardowym producenta, niezbędnym do ich prawidłowego użytkowania.
4. Produkty wymagające instrukcji obsługi muszą zostać dostarczone wraz z instrukcją    w języku polskim, w formie papierowej lub elektronicznej, o ile przepisy lub charakter produktu tego wymagają.
5. Oferowany sprzęt musi spełniać wszystkie wymagania minimalne określone                             w niniejszym opisie zamówienia.
6. Parametry wskazane jako „minimum” oznaczają wartość nie niższą od wymaganej, natomiast parametry wskazane jako „maksimum” oznaczają wartość nie wyższą                  od wymaganej.
7. Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne, o ile zapewniają funkcjonalność nie gorszą niż określona w niniejszej specyfikacji.
8. W przypadku zaoferowania sprzętu o parametrach lepszych niż wymagane minimalne, nie może to powodować pogorszenia pozostałych wymaganych funkcjonalności urządzenia.
9. Produkty przeznaczone do użytkowania przez dzieci muszą spełniać wymagania dotyczące bezpieczeństwa użytkowania oraz wymagania wynikające                                            z obowiązujących przepisów i norm właściwych dla danego rodzaju produktu.
10. W przypadku programów multimedialnych Wykonawca zapewni legalną licencję uprawniającą Zamawiającego do korzystania z programu zgodnie z jego przeznaczeniem oraz przekaże niezbędne dane/licencje dostępowe.
11. Dostawa obejmuje transport, wniesienie i przekazanie przedmiotu zamówienia                       w miejscu wskazanym przez Zamawiającego, bez dodatkowych opłat.
12. Wykonawca ponosi odpowiedzialność za uszkodzenia powstałe podczas transportu                      i dostawy do momentu odbioru przez Zamawiającego.
13. W przypadku stwierdzenia podczas odbioru braków ilościowych, uszkodzeń lub niezgodności z zamówieniem Wykonawca zobowiązany jest do ich nieodpłatnego usunięcia lub uzupełnienia w terminie wskazanym przez Zamawiającego.
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