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Zatacznik nr 1 do zapytania ofertowego nr 10/FESL/10.25/2025

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Szczegotowy opis przedmiotu zamodwienia

Zatacznik nr 1 stanowi integralng cze$¢ zapytania ofertowego. Zamawiajacy obliguje oferentéw do
szczegbtowego zapoznania sie z tym zatgcznikiem i uzupetnienia w wyznaczonych miejscach. Wykonawca musi
zaoferowaé sprzet, oprogramowanie spefniajagce wszystkie minimalne wymagania i parametry techniczne,
okreslone w szczegdétowym opisie przedmiotu zamdwienia.

We wskazanych miejscach nalezy wpisaé¢ wszelkie informacje dotyczace oferowanego sprzetu, oprogramowania,
ktére umozliwig dokonanie oceny zgodnie z wymaganiami Zamawiajgcego.

Kazda oferowana czes¢ zamdwienia wykazana w zataczniku nr 2 Formularz oferty, musi mie¢ odzwierciedlenie i
opis w zataczniku nr 1 Szczegotowy opis przedmiotu zamodwienia oraz w zatgczniku nr 5 Wykaz doswiadczenia.
Przedmiotem zamoéwienia jest dostawa serwera do instalacji oprogramowania symulacji biznesowych (Cze$¢ 2)
oraz dostawa i wdrozenie oprogramowania do branzowych symulacji biznesowych (zarzadzanie firmg i
zarzadzanie projektami) wraz z integracjg z systemami znajdujacym sie na uczelni w zakresie logowarn studentéw
(Czesc 1).

W ramach zamdwienia planuje sie zakup oprogramowania do symulacji biznesowych oraz serwera, na ktérym

zostang wdrozone symulacje, a nastepnie planuje sie integracje z systemami znajdujgcym sie na uczelni.

SZCZEGOLOWY OPIS CZESCI PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Czesc 1 - Dostawa i wdrozenie oprogramowania do branzowych symulacji biznesowych (zarzadzanie firmg i
zarzadzanie projektami) wraz z integracja z systemami znajdujgcym sie na uczelni w zakresie logowan studentow.

Opisac zakres dostosowania do potrzeb oséb z niepetnosprawnoscia lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania

uniwersalnego:

Parametr
oferowany
TAK/NIE
LP Opis minimalnych wymagan (dodatkowo
opisac informacje
dot.
réwnowaznosci -
jesli dotyczy)
1. Tematyka symulacji: Branzowe Symulacje Biznesowe — Zarzadzanie firmg - 8 brani:
Zakres symulacji: Wdrozenie symulacji prowadzenia przedsiebiorstwa w formie gry online,
ktora ma by¢ narzedziem dydaktycznym, ksztatcgcym postawy i kompetencje
przedsiebiorcze wsréd studentdw, utatwiajgce w przysztosci zatozenie i zarzadzanie wtasng
a) firma. Symulacja powinna miec¢ charakter zespotowy i umozliwia¢ zespotom konkurujgcym
na rynku (jako odrebne podmioty gospodarcze). Gracze majg podejmowac decyzje dotyczace
prowadzenia wirtualnego przedsiebiorstwa, ktéore bedzie konkurowa¢ z innymi na
wirtualnym rynku. Decyzje w symulacji majg by¢ zblizone do podejmowanych przez
menedzerow w podobnych funkcjonujgcych w rzeczywistosci przedsiebiorstwach.
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Symulacja prowadzenia dziatalnosci gospodarczej ma stanowié¢ narzedzie edukacyjne stuzgce
do prowadzenia zaje¢ o tematyce przedsiebiorczej. Powinna ksztattowaé postawy
przedsiebiorcze oraz umiejetnosci w zakresie wspotpracy w grupie, kreatywnosci,
innowacyjnosci, rozwigzywania problemdéw, optymalizowania decyzji u studentéw. W
rezultacie udziat w grze powinien sprzyja¢ zwiekszaniu zainteresowania wsrdd graczy
prowadzeniem wtasnego biznesu oraz zwiekszenie zainteresowania studentéw
prowadzeniem wfasnej dziatalnosci gospodarczej w przysztosci poprzez poprawe
umiejetnosci w zakresie planowania i zarzadzania biznesem. Poprzez gre symulacyjng
odzwierciedlajacg rzeczywiste warunki funkcjonowania biznesu, umozliwiajgcg uczestnikom
podejmowanie decyzji studenci nabeda umiejetnosci zarzadzania firma.

Gra powinna mie¢ forme online, w ktérej rozgrywka ma opiera¢ sie na uproszczonej
symulacji zaktadania i prowadzenia przedsiebiorstwa, a gracze, dziatajacy w zespotach, bedg
wcielaé sie w zarzady tych przedsiebiorstw i podejmowad decyzje oraz dziatania zwigzane z
prowadzeniem wirtualnej firmy, podobnych do tych w rzeczywistosci.

Symulacja powinna oferowac minimum 8 réznych branz do wyboru z minimum 16 przy czym
branzami koniecznymi do zaproponowania powinny by¢: branza transportowa, branza
kosmetyczna, branza finansowo-ksiegowa, branza IT.

Gra powinna by¢ oparta na polskich realiach rynkowych, a tworzone przez graczy firmy nie
mogg bazowac na abstrakcyjnych ustugach/produktach/towarach.

Gra musi mie¢ charakter zespotowy i uwzglednia¢ mozliwosé przypisania konkretnych rol
kazdemu z graczy — takich jak np. prezes, dyrektor produktu/technologii, dyrektor ds.
finansowych, dyrektor ds. logistyki, dyrektor ds. kadr.

Kazdy gracz ma rejestrowaé¢ sie w rozgrywce za pomocy indywidualnego loginu
i hasta. Gra musi oferowaé¢ mozliwos¢ komunikacji miedzy graczami w trakcie rozgrywki
dzieki wbudowanemu komunikatorowi.

Dziatania i efekty uzyskane przez graczy powinny podlega¢ ocenie wielokryterialnej
zawierajacej min. 2 elementy ekonomiczne oraz 2 elementy spoteczne.

Zakres decyzji, jakie bedg mogli podejmowac gracze to co najmnie;j:

e organizacja firmy (m.in. wybdr nazwy, okreslenie misji, organizacja stanowisk w
firmie),

e tworzenie oferty produktéw i/lub ustug i/lub towardw zgodnych z profilem
przedsiebiorstwa w wybranej branzy

e  zatrudnienie pracownikéw (w tym polityka w zakresie wynagrodzen),

e  zarzadzanie infrastrukturg (biura, urzadzenia) oraz procesem $wiadczenia ustugi,

e zaopatrzenie: zakupy materiatéw / surowcow / komponentéw / ustug
zewnetrznych/towaréw

e sprzedaz (m.in. ustalanie cen/rabatéw),

e marketing (marketing tradycyjny, marketing internetowy),

e finanse (w tym: mozliwosc¢ zarzadzania finansami przedsiebiorstwa poprzez lokaty,
kredyty/pozyczki; ewidencje przychoddéw i rozchoddw).
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Tematyka symulacji: Branzowe Symulacje Biznesowe — Zarzadzanie projektami - 2 branze

Zakres symulacji:

Wdrozenie symulacji zarzadzania projektami w firmie w formie gry online, ktéra ma by¢
narzedziem dydaktycznym, ksztatcagcym postawy i kompetencje menedzerskie wsrdd
studentow, utatwiajgce w przysztosci prowadzenie projektéw wewngatrz organizacji.

Symulacja zarzadzania projektami ma imitowaé¢ warunki wystepujace w firmie, planowanie
oraz sytuacje losowe, ktére moga wydarzyé sie w momencie realizacji projektu. Gracze majg
wcielac¢ sie w Projekt Menedzerédw prowadzacych projekty w firmie w okreslonym czasie oraz
przy okreslonym budzecie. Ich zadaniem jest podejmowanie szeregu decyzji zwigzanych z
zarzadzaniem projektem, podobnych do tych, jakie muszg podejmowac zarzgdzajgcy
projektami w firmach dziatajgcych w rzeczywistosci. Symulacja ma umozliwi¢ ksztattowanie
szerokiego spektrum kompetencji niezbednych w zarzadzaniu projektami jak: planowanie,
zakres, harmonogram, finanse, ryzyko, interesariusze, orientacja na wynik, przestrzeganie
zasad. Uczestnicy bedg korzystac z gry na zajeciach oraz w warunkach domowych. Symulacja
moze miec zarowno charakter indywidualny jak i zespotowy.

Symulacja zarzadzania projektami ma stanowi¢ narzedzie edukacyjne stuigce do
prowadzenia zaje¢ o tematyce dot. zarzadzania projektami. Jej zadaniem jest ksztattowadé
postawy menedzerskie oraz umiejetnosci w zakresie wspotpracy
w grupie, kreatywnosci, innowacyjnosci, rozwigzywania probleméw, optymalizowania
decyzji u studentédw. W rezultacie, udziat w grze ma sprzyjac¢ zwiekszaniu zainteresowania
wsrod graczy realizacji kariery zawodowej jako Projekt Menedzer poprzez poprawe
umiejetnosci w zakresie planowania i zarzadzania projektem. Zaktada sie, ze poprzez gre
symulacyjng odzwierciedlajgca rzeczywiste warunki prowadzenia projektéw, umozliwiajgca
uczestnikom podejmowanie decyzji nabedg oni umiejetnosci zarzadzania projektami.

Gra ma mie¢ forme online, w ktdrej rozgrywka ma opierac sie na uproszczonej symulacji
zarzadzania projektem, a gracz, bedzie wcielat sie w role Projekt Menedzera i podejmowat
decyzje oraz dziatania zwigzane z planowaniem i zarzgdzaniem projektem, podobnych do
tych w rzeczywistosci.

Symulacja ma oferowac co najmniej 3 rodzaje projektow (wprowadzenie nowego produktu
na rynek, przygotowanie szkolenia dla pracownikéw, utworzenie nowego dziatu w firmie).

Gra ma umozliwia¢ planowanie projektu w tym zakup i przydzielanie zasobdéw, reakcje na
ryzyko, reakcje na interesariuszy oraz otoczenie. Gra musi w sposdb losowy wptywacé na
projekt, w taki sposdb aby uzytkownik wykazujgc sie umiejetnosciami menedzerskimi mogt
reagowac na zmieniajace sie warunki.

Kazdy gracz bedzie rejestrowaé sie w rozgrywce za pomocg indywidualnego loginu
i hasta.

Autoryzacja uzytkownikdw bedzie realizowana poprzez uczelniany system SSO (single sign-
on), z ktdrym symulacje biznesowe powinny zosta¢ zintegrowane. Uczelniany system
autoryzacji udostepni podstawowe dane uzytkownika tj. imie, nazwisko, e-mail oraz typ
uzytkownika. Na podstawie tych danych system symulacji automatycznie utworzy
wewnetrzne konto gracza.

Gra ma stawiaé przed uzytkownikiem/zespotem wyzwanie w postaci konkretnego zadania
lub celu do osiggniecia, np. realizacja projektow okreslonym czasie, budzecie.

Zakres decyzji, jakie bedg mogli podejmowac gracze to co najmnie;j:




Fundusze Europejskie Rzeczpospolita  Dofinansowane przez [ ‘S,“i'ol‘iw"dz’:w"
dla Slaskiego - Polska Unie Europejska S askie

e Planowanie projektu przy okreslonych parametrach wejsciowych. (przydzielanie
posiadanych zasobdéw, zamawianie zasobdéw z firm zewnetrznych, wybdr strategii
dot. relacji z interesariuszami, forma reakcji na ryzyko).

e Realizacja projektu (przydzielanie posiadanych zasobdéw, zamawianie zasobdéw z
firm zewnetrznych, wybdr strategii dot. relacji z interesariuszami, forma reakcji na
ryzyko) przy zmieniajacych sie warunkach tj. np. choroba pracownika, wyzsza cena
dostarczanej ustugi/produktu przez firme zewnetrzng itp.

Gra po kazdej rundzie decyzyjnej symulacja bedzie umozliwiata generowanie raportu
ukazujgcego poziom minimum 5 kompetencji gracza dotyczgcych zarzadzania projektami na
podstawie jakosci podjetych decyzji (np.: planowanie, zakres, harmonogram, finanse, ryzyko,
interesariusze, orientacja na wynik, przestrzeganie zasad).

Wymagania techniczne dot. symulacji biznesowych:

Symulacja (interfejs uzytkownika) powinna by¢ dostepna z poziomu najbardziej popularnych
przeglagdarek internetowych, 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu. Uczestnicy gry
korzystajgc z przegladarki internetowej taczg sie z serwerem, na ktérym zainstalowane jest
oprogramowanie symulacji i podejmujg decyzje, ktore przetwarzane sg przez system
informatyczny. W nastepnej kolejnosci otrzymujg wyniki podjetych decyzji i zrealizowanych
dziafan, ktére stajg sie punktem wyjscia do podejmowania decyzji w kolejnych etapach, tzw.
rundach decyzyjnych.

Symulacja powinna zapewniaé¢ prawidtowe wyswietlanie tresci zarowno na urzadzeniach
stacjonarnych, jak i mobilnych (responsywnosc).

Udziat w grze powinien by¢ rejestrowany, gra powinna umozliwia¢ jej przerwanie w
dowolnym momencie i w wybranym momencie umozliwia¢ kontynuacje lub wznowienie.

Symulacja powinna sktadac sie z etapdw, a kazdy etap / runda decyzyjna powinna
odwzorowywac jeden miesigc dziatalnosci firmy. Symulacja powinna by¢ skonstruowana w
taki sposdb, ze poziom trudnosci rosnie wraz z kolejnymi rundami tj. zwieksza sie liczba oraz
zakres merytoryczny decyzji podejmowanych przez graczy.

Symulacja powinna posiada¢ przynajmniej dwa panele: Panel uczestnika — gracza oraz Panel
administratora - prowadzacego.

Panel administratora gry powinien umozliwia¢ co najmniej:

e uruchamianie i zamykanie pojedynczych rozgrywek,

e uruchamianie algorytmow liczacych symulujacych rynek i przetwarzajgcych decyzje
graczy,

e widok listy graczy,

o wysytke e-maili do uczestnikéw symulacji,

e podglad wynikéw zespotdw,

e  przydzielanie kar i nagréd zespotom,

Panel uczestnika gry powinien umozliwia¢ co najmnie;j:

e podjecie decyzji biznesowe;j,

e komunikacje z innymi graczami i administratorem,

e sprawdzenia wynikdw decyzji biznesowej, w tym na tle konkurencji oraz oceny
koncowej

Wyniki symulacji powinny by¢ prezentowane w formie tabelarycznych zestawien oraz
interaktywnych wykreséw.
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Gra powinna by¢ zaopatrzona w instrukcje obstugi zawierajgcg informacje dot. zakresu
merytorycznego (Wbudowane w symulacji lub format PDF).

4. nielimitowana liczba kluczy dostepu dla studentéw

5. nielimitowana liczba urzadzen

6. niewyfaczna, bezterminowa, nieograniczona terytorialnie licencja na oprogramowanie

7. wersje jezykowe (polski, angielski, ukrainski)

8. modut elektronicznych certyfikatow dla studentow

9. modut raportéw dla wyktadowcoéw

10. integracja z systemami znajdujgcym sie na uczelni w zakresie logowan studentéw oraz
przetestowanie i uruchomienie

11. instalacja na serwerze Zamawiajgcego

12. Dodatkowa wersja do re-instalacji oprogramowania

13. okres gwarancji (wsparcie techniczne i merytoryczne) — minimum 1 rok

14. materiaty dla wyktadowcow i studentdw (instrukcje obstugi, itp.)

15. modut testéw i ocen

16. modut CSR

17. Symulacje powinny posiadac¢ standard WCAG.

18. instruktaz stanowiskowy dla nauczycieli zgodnie z opisem w zapytaniu

Czesc 2 - serwer do instalacji oprogramowania symulacji biznesowych

Opisaé zakres dostosowania do potrzeb o0séb z niepetnosprawnosciag lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania

Opis minimalnych wymagan i parametrow -

Parametr
oferowany
TAK/NIE

(dodatkowo
opisac informacje
dot.
réwnowaznosci -
jesli dotyczy)

Typ obudowy: RACK 2U

Minimum 2x Procesor:
Taktowanie 2.4GHz - 3.4Ghz
16 rdzeni, 32 watki

24MB cache
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TDP 135W

Pamie¢ RAM:

Minimum 128GB DDR4 RDIMM ECC 3200MT/s w kosciach 2x 64GB lub 4x 32GB

4. | Zatoki na dyski: 8 dyskow 3.5" z interfejsem SAS w ramce Hot-Plug

Dyski:

2x 960GB (SSD Read Intensive, SATA 6Gb/s, 2,5 cala, Hot-Plug lub wiekszej pojemnosci i
predkosci zachowujgc standard SAS 6Gb/s

Kontroler RAID Sprzetowy, 12Gb/s, SAS/SATA, 0,1,10)

Karty sieciowe:
6. 2x RJ45 1Gb/s Zintegrowana lub szybsza

2x SFP28 25Gb/s w standardzie OCP 3.0 lub réwnowaznym

Zasilacz:

2x 700W Hot-Plug (80+ Titanium) — lub wyzszych parametrach

Przewdd zasilajgcy:

8. | 2x RACK PDU 4 m (C13/C14)

9. | Serwer musi posiada¢ Ruchome szyny montazowe Rack

Serwer musi posiadac kontroler do zdalnego zarzgdzania z odblokowanymi funkcjami takimi

jak:
10. e Wirtualna konsola ktdra umozliwia zdalne podejrzenie obrazu z monitora
e Kontrola i sterowanie systemem z poziomu przegladarki
e  Zdalne tadowanie plikow ISO
Wykonawca musi zapewni¢ minimum 12 miesieczng gwarancje, liczong od dnia dostarczenia
11 sprzetu. Wykonawca musi przystgpié do realizacji ustugi serwisowej
" | w terminie 24 godzin od zgtoszenia i zrealizowaé ja poprzez naprawe sprzetu badz
dostarczenie nowego na koszt i ryzyko Dostawcy, w terminie 21 dni.
12 Wykonawca musi zapewnic¢ dostawe serwera wraz z prezentacjg i uruchomieniem.

Miejscowos¢, data podpis Wykonawcy




