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Zatacznik nr 2 do SWZ

Szczegbtowy opis przedmiotu zamdwienia

Znak sprawy SPK.261/4/25

. Nazwa zamowienia: ,Dostawa materiatéw dydaktycznych dla Szkoty Podstawowej

w Kwaskowie i Szkoty Podstawowej we Wtocinie”.

. Przedmiotem zamowienia jest dostawa materiatéw dydaktycznych do Szkoty Podstawowe;j

w Kwaskowie i Szkoty Podstawowej we Wiocinie dla potrzeb realizacji projektu pn. ,,Mali
Odkrywcy Wielkiej Wiedzy” wspétfinansowanego ze sSrodkéw Europejskiego funduszu
Spotecznego Plus w ramach programu regionalnego Fundusze Europejskie dla toédzkiego
2021-2027.
I. Zaméwienie podzielone jest na 3 czesci:

Czes¢ 1. Pomoce dydaktyczne do zaje¢ logorytmicznych, TUS, sensorycznych i
ruchowych.

Czes¢ 2. Pomoce dydaktyczne do zajec z grami planszowymi i kodowania.

Czesc¢ 3. Zakup urzadzen do terapii wedtug A. Tomatisa.

IV. Wymagania dotyczace przedmiotu zamowienia.
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. Zamawiajgcy wymaga, by dostarczone materiaty dydaktyczne byty nowe oraz by byty

nieuzywane (przy czym Zamawiajgcy dopuszcza, by materialy dydaktyczne byty
rozpakowane i uruchomione przed ich dostarczeniem wyfacznie przez Wykonawce i
wyltacznie w celu weryfikacji dziatania). Materiaty dydaktyczne musza posiadaé wszelkie
niezbedne atesty i certyfikaty pozwalajgce stosowaé je w placéwkach oswiatowych.
Materiaty dydaktyczne bedg wykorzystywane w celach edukacyjnych do pracy z dzie¢mi w

wieku przedszkolnym.

. Wykonawca zapewnia, ze korzystanie przez Zamawiajgcego z zaoferowanych produktow

nie bedzie stanowi¢ naruszenia praw majgtkowych oséb trzecich.

. Oferowane urzgdzenia w dniu sktadania ofert nie mogg by¢ przeznaczone do wycofania ze

sprzedazy.
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4. Przedmiot zamoéwienia z Czesci | (od pozycji 1 do pozycji 39), Czesci Il i Czesci lll nalezy
dostarczy¢ na koszt Wykonawcy na teren obiektu tj, Szkoty Podstawowej w Kwaskowie,
Kwaskow 5, 98-235 Btaszki, natomiast przedmiot zamdwienia z Czesci | (od pozycji 40 do
pozycji 48) nalezy dostarczy¢ do na teren obiektu tj. Szkoty Podstawowej we WHtocinie,
Wiocin- Kolonia 36, 98-235 Bfaszki.

5. Wykonawca zobowigzany jest do odpowiedniego zabezpieczenia przedmiotu zamowienia
podczas transportu do miejsca dostawy.

6. Okreslone przez Zamawiajgcego w niniejszym Opisie Przedmiotu Zamowienia wymagania
sg wymaganiami minimalnymi.

7. Wszedzie tam gdzie podane sg wymiary Zamawiajgcy dopuszcza tolerancje do +/- 5%.

7. Podane dtugosci okreséw trwania gwarancji w poszczegdlnych opisach materiatow
dydaktycznych sg okresami minimalnymi.

8. W przypadku uzycia w SWZ lub zafacznikach odniesien do norm, europejskich ocen
technicznych, aprobat, specyfikacji technicznych i systemoéw referencji technicznych
Zamawiajgcy dopuszcza rozwigzania réwnowazne opisywanym. Wykonawca analizujac
opis przedmiotu zamodwienia powinien zatozy¢, ze kazdemu odniesieniu, uzytemu w opisie
przedmiotu zamdwienia towarzyszy wyraz ,lub rdwnowazne". W przypadku, gdy w SWZ
lub zatgcznikach zostaty uzyte znaki towarowe, oznacza to, ze sg podane przyktadowo i
okreslajg jedynie minimalne oczekiwane parametry jakosciowe oraz wymagany standard
Wykonawca moze zastosowaé materiaty lub urzadzenia réwnowazine, lecz o parametrach
technicznych i jako$ciowych podobnych lub lepszych, ktérych zastosowanie w zaden
sposéb nie wptynie negatywnie na prawidtowe funkcjonowanie rozwigzan przyjetych w
opisie przedmiotu zamdwienia. Wykonawca, ktdry zastosuje urzadzenia lub materiaty
réwnowazne bedzie obowigzany wykazac¢ w trakcie realizacji zamodwienia, ze zastosowane
przez niego urzadzenia i materiaty spetniajg wymagania okreslone przez zamawiajgcego.
Uzycie w SWZ lub zatacznikach oznakowania oznacza, ze Zamawiajgcy akceptuje takze
wszystkie inne oznakowania potwierdzajgce, ze dane roboty budowlane, dostawy lub
ustugi spetniajg rownowazne wymagania. W przypadku, gdy wykonawca z przyczyn od
niego niezaleznych nie moze uzyskaé okreslonego przez Zamawiajgcego oznakowania lub
oznakowania potwierdzajgcego, ze dane roboty budowlane, dostawy lub ustugi spetniaja

rbwnowazne wymagania, Zamawiajgcy w terminie przez siebie wyznaczonym akceptuje
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inne odpowiednie $rodki dowodowe, w szczegdlnosci dokumentacje techniczng
producenta, o ile dany wykonawca udowodni, ze roboty budowlane, dostawy lub ustugi,
ktére majg zostaé przez niego wykonane, spetniajag wymagania okreslonego oznakowania
lub okreslone wymagania wskazane przez Zamawiajgcego. Uzycie w SWZ lub zatgcznikach
wymogi posiadania certyfikatu wydanego przez jednostke oceniajgcg zgodnos¢ lub
sprawozdania z badan przeprowadzonych przez te jednostke, jako $rodka dowodowego
potwierdzajgcego zgodnos¢ z wymaganiami lub cechami okreslonymi w opisie przedmiotu
zamoOwienia, kryteriach oceny ofert lub warunkach realizacji zamowienia oznacza, ze
Zamawiajgcy akceptuje réwniez certyfikaty wydane przez inne réwnowazne jednostki
oceniajgce zgodno$é. Zamawiajacy akceptuje takze inne odpowiednie srodki dowodowe,
w szczegblnosci dokumentacje techniczng producenta, w przypadku, gdy dany wykonawca
nie ma ani dostepu do certyfikatéw lub sprawozdan z badan, ani mozliwosci ich uzyskania
w odpowiednim terminie, o ile ten brak dostepu nie moze by¢ przypisany danemu
wykonawcy, oraz pod warunkiem, ze dany wykonawca udowodni, ze wykonywane przez
niego roboty budowlane, dostawy lub ustugi spetniajg wymogi lub kryteria okreslone w
opisie przedmiotu zamodwienia, kryteriach oceny ofert lub warunkach realizacji
zamowienia. Jezeli w opisie przedmiotu zamdwienia ujeto zapis wynikajgcy z KNR lub
KNNR wskazujgcy na konieczno$é wykorzystywania przy realizacji zaméwienia
konkretnego sprzetu o konkretnych parametrach zamawiajgcy dopuszcza uzywanie innego
sprzetu o ile zapewni to osiggniecie zaktadanych parametrow i nie spowoduje ryzyka
niezgodnosci wykonanych prac z opisem przedmiotu zamdwienia.

9. Wszystkie uzyte w opisie przedmiotu zamdwienia normy, aprobaty, specyfikacje techniczne
i systemy odniesienia, o ktérych mowa w art. 101 ustawy Pzp nalezy rozumieé jako
przyktadowe. Zamawiajacy zgodnie z art. 101 ust. 4 ustawy Pzp dopuszcza w kazdym
przypadku zastosowanie rozwigzan réwnowaznych.

10. Wykonawca, ktéry powotuje sie na rozwigzania rbwnowazne jest zobowigzany udowodnié
w ofercie, w szczegdlnosci za pomocy przedmiotowych $rodkéw dowodowych o ktérych
mowa w art. 104 — 107 ustawy Pzp, Ze proponowane rozwigzania w réwnowaznym

stopniu spetniajg wymagania okreslone w dokumentacji z postepowania.

V. Szczegétowe wymagania dotyczgce przedmiotu zamowienia
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Czes¢ 1. Pomoce dydaktyczne do zaje¢ logorytmicznych, TUS, sensorycznych i

ruchowych.

L.p. Nazwa

llosé

Opis

Nasladuj emocje - zestaw kart i
lusterek

1 szt

Przyjazne dzieciom lustro i interaktywne narzedzie,
ktére pomaga nauczy¢ sie rozpoznawac rézne emocje
u siebie i u innych. Zwieksza to ich spoteczng i
emocjonalng $wiadomosé. Kazde lusterko zawiera
sze$¢ wsuwanych zdje¢ dzieci wyrazajgcych
prawdziwe emocje. Wykonane z tworzywa
sztucznego.

e4szt.ewym.12x3x21cm

Kodeks dobrego zachowania w
przedszkolu

1 szt

Celem pomocy jest wspieranie nauczycieli w pracy
nad ksztattowaniem wtasciwymi zachowan dzieci w
grupie réwiesniczej. Kodeks ma uczy¢ grupowych
norm, utatwiac ich przestrzeganie.

Do zestawu dofgczono plakat — pomysty na
przywileje i nagrody, ktére nauczyciel moze stosowac
celem wzmocnienia pozgdanych zachowan ucznidw.
Kodeks zawiera zestaw 16 zasad ,,dobrego”
zachowania sie dziecka w szkole oraz propozycje
konsekwencji ich nieprzestrzegania. Kazda z zasad
wraz z rysunkowym symbolem zostata wydrukowana
na karcie. ¢ 16 kart formatu A5

*16 paskoéw z konsekwencjami

1 plakat z listg nagrod

Dobre zachowanie na co dzien

1 szt

Pomoc dydaktyczna ,Dobre zachowanie na co dzien”
przeznaczona jest do pracy z dzie¢mi w grupie
rowiesniczej, zawiera 16 réznych zasad dotyczgcych
zachowania przedstawionych w formie graficznej na
trwatych, zalaminowanych kartkach. Kazda z zasad
zobrazowana zostata dwiema ilustracjami - jedna
przedstawia zachowanie wiasciwe, druga
niewtasciwe. Po obejrzeniu ilustracji dzieci majg za
zadanie odgadna¢ o czym méwi dana zasada
(odpowiedzi znajdujg sie na odwrocie ilustracji). e 32
karty formatu A4 e 25 zielonych tabliczek e 25
czerwonych tabliczek
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. , . ) , 1 szt Na planszy znajdujg sie krétkie rymowanki, ktérych
Mis Marcys uclzyjak uzywac tematyka zwigzana jest z zasadami dobrego
magicznych stéw zachowania. Bohaterem wierszykéw jest Mis Marcys$

— sympatyczny niedzwiadek, ktéry pokazuje
rowiesnikom, jak powinni sie zachowywac. Mis uczy
dzieci, jak nalezy grzecznie i kulturalnie witac i zegnac
sie z dorostym, a jak mozna witac i zegnac
rowiesnika. Mis zacheca maluchy takze do uzywania
»,magicznych stéw”, a takze ttumaczy, w jakich
sytuacjach nalezy moéwic ,prosze”, , dziekuje” i
»przepraszam”.
1 szt Gra polegajaca na dobieraniu do siebie par obrazkéw
Karty - dobre maniery w domu ukazujgcych pozytywne i negatywne zachowania
dzieci w domu. Pomoc jest swietng bazg do rozmoéw z
dzieémi na temat wtasciwego zachowania,
wspotdziatania i wzajemnej pomocy. Karty na
odwrocie zawierajg system samokontroli. ¢ 34 karty
owym. 9 x9 cm e instrukcja
1 szt Gra uczy, jak nalezy zachowywac sie w szkole
Jestem grzeczny podczas lekcji, przerw, zabaw i innych zajeé
pozaszkolnych. Pary kart ilustrujg zachowania
poprawne oraz niewtasciwe. Karty na odwrocie
posiadajg element samokontroli. * 34 karty o wym. 9
X 9 cm e instrukcja
. o 1 zest Zestaw kart ukazujacych zdjecia réznych chwil
Rodzina — zdjecia . e
spedzonych z rodzing. Do ¢éwiczen jezykowych oraz
uktadania opowiadan. Zdjecia przedstawiajace rézne
rodziny. e 24 zdjecia o wym. 21,5 x 14 cm
1 szt Na kazdej z dwunastu tablic umieszczone sg cztery

Tolerancja i wspotpraca

obrazki, prezentujgce rézne zachowania dzieci. Jedno
z zachowan jest niewtasciwe lub grozne dla zdrowia.
Zadaniem graczy jest jego wskazanie i oznaczenie
czerwonym krzyzykiem. Obserwacja dzieci podczas
gry pozwala oceni¢, na ile znajg i rozumiejg okreslone
normy spoteczne oraz zasady bezpiecznego
zachowania sie. Pomoc utatwia przyswajanie przez
dzieci zachowan akceptowanych przez otoczenie,
zapewniajgcych bezpieczng nauke i zabawe. ¢ 12
tablic ® 12 czerwonych krzyzykdéw e dla 12 graczy
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Postaw sie na moim miejscu

1szt

Gra rozwijajgca empatie, umiejetnosci spoteczne i
rozpoznawanie emocji. Polega na wybieraniu scenek,
postaci i emocji umieszczonych na obrazkach na
stojaku i opowiadaniu o nich. Celem zadania jest
zastanowienie sie nad emocjami i rozwijanie
umiejetnosci wyrazania opinii z szacunkiem dla
pogladdw innych osdb. e tréjkatny stojak o wym. 31 x
15,3 cm ¢ 10 kartonikdw z emocjami ¢ 10 kartonikéw
ze scenkami ¢ 15 kartonikdw z postaciami

10.

Mata — emocje

1 szt

Mata podtogowa do zabawy i nauki rozpoznawania
emocji. Wykonana z tkaniny poliestrowej.
Antyposlizgowy spéd. wym. 150 x 100 cm

11.

Tafelki — emocje

1 szt

Wielkoformatowa uktadanka podtogowa, ktérej
elementy przedstawiajg rézne emocje. Zabawa z
tafelkami utatwia rozpoznawanie emocje i
rozmawianie o nich. Tafelki mozna wykorzystywaé do
zabawy z matg. Wykonana z tkaniny poliestrowej.
Antyposlizgowy spdd. ¢ 15 elem. e wym. 29 x 29 cm

12.

Kolorowe poduchy Emocje

1 zest

Poduszki wykonane z trwatej tkaniny PCV, tatwej do
utrzymania w czystosci, wypetnione gabka.
Przedstawiajg wyrazy twarzy do takich uczué jak:
rados¢, smutek, ztos¢, zaskoczenie, zadowolenie,
strach. e 6szt. e $r. 30 cm ® wys. 8 cm

13.

Dzwieki - rozpoznawanie emocji

1 szt

Gra dzwiekowa na zasadzie bingo, ktdra uczy
rozpoznawania sposobu wyrazania emocji. Zadaniem
dziecka jest dopasowanie styszanego dzwieku emocji
do twarzy, ktéra ukazuje odpowiedni stan ducha.
Nagrania zawierajg m.in. propozycje ¢wiczen
rozwijajgcych umiejetnosé rozpoznawania emogji
wtasnych i innych, ktéra jest podstawg prawidtowego
rozwoju dziecka i poczucia wtasnej wartosci. ¢ 24
karty o wym. 16 x 16 cm ® 60 czerwonych zetonow e
przewodnik ¢ do 12 graczy

14.

Pitki emotki

1 zest

Wykonane z pianki poliuretanowej miekkie piteczki z
dwustronnie nadrukowanymi buzkami-
emotikonkami. 20 szt.
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15.

Emocjomierz

1 szt.

Emocjomierz stuzy do wskazywania, jakie emocje w
danej chwili odczuwamy, okreslania ich sity oraz
podpowiadania, jak obnizyé ich natezenie. Poprzez
przesuniecie wskaznika dziecko sygnalizuje, jaki ma
nastréj, a nastepnie ,odczytuje”, co moze zrobic, by
zmniejszy¢ swdj smutek lub ztos¢. Korzystanie z
pomocy ufatwia podjecie rozmowy na temat
nieprzyjemnych uczué, pozwala uswiadomié, ze
trudne emocje mijajg oraz ze mamy na nie wptyw.
Pomoc moze byé wykorzystywana w pracy z dzieémi
w réznym wieku, o réznych zaburzeniach
rozwojowych.

e szer. 50 cm

* wys. 51,5 cm

¢ produkt wykonany z lakierowanej ptyty MDF

16.

Trening umiejetnosci
spotecznych. Zestaw kreatywny.

1 szt.

Zestaw jest narzedziem utatwiajgcym nauke
rozpoznawania, nazywania i skalowania emocji.
Przeznaczony dla dzieci 3-6-letnich. Bedzie
wykorzystany w trakcie przedszkolnych zabaw oraz
rozméw na temat trudnych sytuacji i zwigzanych z
nimi uczué. Bedzie pomocny w ¢wiczeniu
kompetencji spotecznych, np. w wybieraniu stroju
odpowiedniego do sytuacji czy pogody.

Zawartosc teczki:
- instrukcja,

- 48 kartonowych kart z réznymi wariantami oczu i
ust do uktadania,

- 24 twarze z emocjami do wycinania,

- 4 plansze do komponowania twarzy,

- 12 zarysow twarzy i 12 zarysow postaci,

- 4 karty z katalogiem uczu¢, emaogji i sytuacji,
- 9 kart z katalogiem ubran,

- 40 zarysOw postaci do ubierania,

- 9 plansz do skalowania emacji i sytuacji
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17.

Kolumna wodna

1szt

Kolumna wodna z pilotem 20x190cm

Urzadzenie to umozliwia sterowanie kolorem i
nasyceniem babelkdw powietrza z uzyciem pilota.

Mozliwos¢ wydtuzenia jak i skrécenia czasu
sterowania kolorem oraz nasyceniem bgbelkéw.

Mozliwos¢ wyboru 16 koloréw swiecenia,
zatrzymanie koloru, 4 czestotliwosci zmiany barwy -
btyskanie, migotanie, blakniecie, ptynne
przechodzenie.

Kolumna babelkowa o $rednicy 20cm i 190cm
wysokosci sterowana pilotem.

Obudowa: ptyta laminowana #18 mm dab

18

Dyski sensoryczne

1 zest

Sensoryczne dyski wykonane z przyjemnych w dotyku
materiatéw. Kazdy z dyskéw posiada inny kolor iinng
fakture na swojej powierzchni.

Dzieci mogg dotykac¢ dyskéw rekoma i stopami i
jednoczesnie rozwijac zdolnos¢ do rozpoznawania
ksztattdw oraz opisywania wrazen zmystowych.

W zestawie dostepne sg duze i mate dyski, mozna je
wykorzystywac na rézne sposoby, zwiekszajgc lub
zmniejszajgc poziom trudnosci zabawy, np. duzy dysk
dziecko dotyka stopami i rekoma odszukuje maty o tej
samej strukturze.

W zestawie dostepnych jest 10 matych i 10 duzych
dyskéw w réznych kolorach, opaska na oczy, torba na
dyski.

19.

Mata sensoryczna

1 szt

Mata do masazu to podtoze, ktére sktada sie z
réznorodnych puzzli o réznej powierzchni. Mata
przeznaczona jest dla dzieci i dorostych, sprawdza sie
w walce z pfaskostopiem, koslawoscig, szpotawoscig.
Puzzle do masazu ¢wiczg i masujg stopy, tagodza
dyskomfort i zmeczenie wystepujgce podczas
dtugiego chodzenia lub stania.

Mata sktada sie z 16 puzzli.
Wymiary modutu: 26x26cm

Materiat: PCV (bezpieczny, bez szkodliwych
substancji, hipoalergiczny)
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20.

Poduszki sensoryczne

2 zest

Poduszki majg szerokie zastosowanie w pracy z
grupa. To doskonate narzedzie do gier zespotowych w
pomieszczeniach i w plenerze umozliwia czerpanie
radosci ptyngcej z ruchu i przebywania w grupie.

Poduszki wypetnione sg wktadem z gagbki, co sprawia,
ze sg wygodne, a zarazem lekkie i bezpieczne, dzieki
czemu moga nawet spetnic role dysku do rzucania!

Materiat:barwny,wytrzymaty
Spod: Antyposlizgowy

$rednica: 30 cm, wysokosé: 3 cm

Zestaw zawiera: 10 szt rdéinych poduszek -
zdejmowanych pokrowcow, ktére mozna pra¢ w 30
stopniach, zaleca sie pranie w pokrowcu, praktyczny
pokrowiec na zestaw

21.

Tor rébwnowazny

1 zestaw

Zestaw sktadajgcy sie z elementéw posiadajacych na
swojej powierzchni specjalne wypustki, gwarantujace
stymulacje receptoréw dotyku w obrebie skory.
Elementy toru wykonane z wysokiej jakosci gumy
syntetycznej, ktéra jest przyjemna w kontakcie ze
skorg oraz odpowiada za wysoka trwato$¢ produktu.
Tor stosuje sie w réznego rodzaju aktywnosciach
ruchowych ukierunkowanych na ksztattowanie
zdolnosci rownowaznych, stymulacje zmystu dotyku
czy nauke rozrdzniania ksztattow i koloréw.

zawarto$¢ zestawu: 6 ‘"ktadek" sensorycznych
(wymiary 72,5 x 12,5 x 7 cm), 3 wysokie "pagérki"
(Srednica 40 cm, wysokos¢ 24 cm) oraz 3 niskie
"pagorki" (Srednica 27 cm, wysokos$¢ 10 cm)
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22.

Zestaw sensoryczny maty

1 zestaw

Zestaw sensoryczny dostarczajgcy réznorodne bodzce
sensoryczne, ktdre pomagajg dzieciom w poznawaniu
i eksplorowaniu swiata. Docisk, przytulenie,
uderzenie, rolowanie, chowanie sie w worku
pozwalajg dziecku na zapoznanie sie z wiasnym
ciatem a dokfadnie jego wnetrzem. Zestaw skfada sie
z:

- Pufy, ktdra postuzy jako siedzisko, lezanka, narzedzie
o mocnym docisku ciata podczas masazu,

Dtugosc¢: 80-90 cm., Szerokos¢: 30-40 cm,

Wysokos$¢: 20-25 cm

-Pufy sensorycznej mini - to rolujgcy masazer catego
ciata i narzedzie do regulacji emocji.

-Worek sensoryczny- bezpieczna kryjowka dla
malucha, odseparowanie od bodzcéw

Worek przeznaczony jest dla dzieci do 7 roku zycia, by
pomadc im sie zrelaksowacd i wyciszyc .
Elastyczny rozmiar: 45 x 36 cm

23.

Dzwonki diatoniczne

1 zestaw

Zestaw 8 strojonych dzwonkdw, ktére mozna uzy¢ do
wspotpracy w matej grupie. Na pojedynczym
instrumencie mozna gra¢ samodzielnie lub z innymi,
aby stworzyé maty zespdét muzyczny. W zestawie 8
dzwonkéw diatonicznych, kazdy ton w innym kolorze,
oznaczenie tonu na przycisku, wysokos¢ dzwonka
razem z uchwytem- 9 cm, $rednica dzwonka- 8 cm

24.

komplet gimnastyczny

1 zestaw

Zestaw gimnastyczny,w sktad ktérego wchodzg
drewniane, kolorowe laski gimnastyczne o dtugosci
60 cm. Laski umieszczone s3 w drewnianym stojaku z
uchwytem do przenoszenia. Zawarto$¢ zestawu:laski
(tyczki) drewniane o dtugosci 60 cm - 40 sztuk (10
zielonych, 10 czerwonych, 10 niebieskich, 10
26ttych),drewniany stojak z uchwytem utatwiajgcym
przenoszenie. Zestaw wykorzystywany jest do
rozwijania koordynacji ruchowej, rwnowagi oraz
Swiadomosci przestrzennej.
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25. Lo . 1 zestaw | Zestaw zawiera: 6 poprzeczek, 2 ptotki ukosne, 2
Tor do éwiczen rownowaznych plotki proste, 4 podstawy

materiat: tworzywo sztuczne oraz aluminium;
emaksymalne obcigzenie poprzeczek / ptotkdéw: 50
kg,
emaksymalne obcigzenie podstawy: 100 kg; wiek: 3-6
lat
Podczas zabawy na torze dzieci rozwijajg site miesni,
elastycznos¢, rownowage czy zwinnosé. Elementy
mozna tatwo potaczy¢ i rozdzieli¢ w celu
praktycznego ich przechowywania. Produkt nadaje
sie do uzytku wewnatrz i na zewnatrz.

26. L ) 1 szt Zjezdzalnia rolkowa, w ktdérej rampa zostafa

Zjezdzalnia rolkowa duza zastgpiona szeregiem miekkich obrotowych rolek. Na

szczyt zjezdzalni  wiedzie drewniana drabinka do
wspinaczki.
Zjezdzalnia rolkowa wspiera catosciowy rozwdj
mtodego organizmu. Przede wszystkim stymuluje
uktad przedsionkowy odpowiedzialny za
utrzymywanie rownowagi. Pomaga wypracowac
zdolnos¢ do kontroli i napiecia miesni, dzieki czemu
dziecko zyskuje prawidtowg postawe ciata, ktdrg
fatwiej jest mu utrzymacd. Zjezdzalnia wptywa tez
poprawe orientacji w przestrzeni. Dodatkowo
wspinaczka po szczebelkach pozwala na zwiekszenie
koordynacji ruchowe;j i kondycji.
Zjezdzalnia posiada konstrukcje wykonang z
gtadkiego drewna pozbawionego ostrych krawedzi.
Wszystkie taczenia i mocowania zabezpieczone sg w
taki sposéb, by nie stanowi¢ zagrozenia dla
najmtodszych. Elementy rolujgce pokryte s miekka
pianka, poprawiajac bezpieczernstwo i komfort
uzytkowania.
Dtugos¢ -350cm
Szerokos¢- 80cm
Wysokos$¢ - 115cm
Maksymalne obcigzenie -120kg

27. 5 szt Transparentny pojemnik do przechowywania z

Pojemniki plastikowe z
pokrywami

pokrywag, wykonany z tworzywa sztucznego.
- poj. 401
-wym. 46,7 x 36,3 x 35,3 cm
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28. . 10 szt Organizer, wykonany z tworzywa sztucznego,
Organizer wyposazony w przegrodki dzielgce pojemnik na 6
czesci. Mix koloréw.

ewys. 8 cm

e wym. podstawy 29 x 11,5

e wym. géry 30,5 x 13 cm.

29. 1 zestaw | Zestaw zawiera sze$¢ mat 50x50 cm w rdznych
Ptynna sensoryczna mata kolorach. Grubos¢ maty wynosi 7,5 mm z czego 2 mm
stanowi warstwa antyposlizgowa (spdd).Maty
wypetniane sg bezpiecznym, kolorowym, niepalnym
zelem. Maksymalne obcigzenie do 90 kg na jeden
element. Maty sensoryczne wspieraja koordynacje
ruchowa. Poprzez aktywng zabawe dziecko rozwija
uktad miesniowy i poprawia rownowage. Dziecko
naciskajac rekami lub nogami powoduje
przemieszczenie barwnego zelu i zacheca to do
dalszej interakcji i wielozmystowej zabawy. Mata
moze by¢ wykorzystywana podczas codziennych
czynnosci takich jak czytanie, gra w gry planszowe i w
potgczeniu z innymi zabawkami sensorycznymi.

30. ) . 1 zestaw | Produkty wchodzace w sktad zestawu:sensoryczne
Sensoryczne stopy i dionie. stopy-6 szt.,- dtugos¢ ok. 21 cm, sensoryczne dtonie -
6 szt. - dtugos¢ ok. 16,5 cm - wykonane z gumy,

o chropowatej powierzchni .

Zestaw kolorowych sensorycznych stop i

dfoni dostarcza dziecku wiele mozliwosci aktywnosci
ruchowej. Dzieki wszechstronnym zastosowaniom
moze stuzy¢ jako gra ruchowa i zrecznosciowa,
Sciezka zdrowia oraz $ciezka sensoryczna dla
maluchdéw. Bawiac sie, mogg na rézne sposoby
dotyka¢ dtoimi i stopami elementéw zestawu oraz
trenowacé miesnie catego ciata.

31. ) 1 zestaw | Woreczki o roznej fakturze: szorstkie, sliskie,

Memo woreczki jedwabiste, miekkie Poliestrowe wypetnienie. Zestaw
zawiera 20 kwadratowych poduszeczek (10 par) o
wym. ok. 6 x 6 cm , woreczek ze sznurkiem do
przechowywania , arkusz z propozycjami zabaw.

Woreczki mogg by¢ wykorzystane do réznych zabaw i
gier ¢wiczacych pamieé, wzrok oraz dotyk.
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32.

Karty z ¢wiczeniami

1 zestaw

Zestawy przeznaczone sg dla wszystkich oséb z
zaburzeniami komunikacji jezykowej. W szczegdlnosci
dla dzieci z: autyzmem, zespotem Aspergera,
zespotem Downa, alalig, afazja, z obnizeniem
sprawnosci intelektualnej, z porazeniem mdézgowym,
opdznionym rozwojem mowy, SLI, centralnymi
zaburzeniami stuchu. Zaproponowane w zestawie
¢wiczenia pamieci pozwalajg stymulowac
mechanizmy prawo i lewopétkulowe oraz wptywaja
na integracje pracy obu pétkul mézgu.

Sktad zestawu:

20 plansz tekturowych formatu A4 z kolorowymi
rysunkami, dwustronnie zafoliowane

*36 plakietek
einstrukcja do wszystkich ¢wiczen

eteczka tekturowa formatu A4, zapinana na rzepki

33.

Sciezka duzych kamieni
sensorycznych

1 zestaw

6 kolorowych , kamieni” z trwatego tworzywa
sztucznego potfgczonych linka, ktérej dtugos$é moze
by¢ regulowana. Powierzchnia ,kamieni” pokryta
antyposlizgowa fakturg stymulujaca sensoryke stép.
Do ¢wiczen rdwnowaznych i koordynacji.

osr. platformy gérnej 23 cm
ewys. 13 cm

emaksymalne obcigzenie 80 kg

34.

Trampolina elastyczna

1 szt

Trampolina jest sktadana. e $r. 100 cm (powierzchnia
do skakania 75 cm) e wys. 22 cm e wys. uchwytu 83
cm e szer. uchwytu 60 cm ¢ maksymalne obcigzenie
45 kg
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35.

Zestaw aktywnosci

1 zestaw

Gra edukacyjna wspomagajgca rozwdj wyobrazni
przestrzennej. Dziecko ma za zadanie odtworzy¢
obrazek wedtug wzoru podanego na karcie
aktywnosci i wzgledem osi poziomej, tworzac w ten
sposdb lustrzane odbicie obrazka wyjsciowego. Gdy
obrazek zostanie utozony, dziecko moze samodzielnie
sprawdzi¢ odpowiedzZ na odwrocie karty. Poziom gry
mozna dostosowaé do wieku i umiejetnosci dziecka:
odtwarzanie obrazka z kolorowego wzoru,
odtwarzanie obrazka ze wzoru czarno-biatego,
uzupetnienie brakujacych elementéw, uzupetnianie
na podstawie okreslonego kodu.

Zawartosc:

¢ 12 dwustronnych kart aktywnosci 18 x 12 cm

e 2 zestawy puzzli (22 elementy w jednym zestawie)
¢ 2 drewniane podstawki 32 x 16 cm;

¢ 1 ksigzeczka z instrukcjami i dodatkowymi
propozycjami aktywnosci

36.

Mata sensoryczna i pasy
mocujgce

1 szt

Mata sensoryczna przeznaczona jest do pracy z
osobami majgcymi zaburzenia integracji sensorycznej
oraz cierpigcymi na autyzm, nadpobudliwos¢ lub
napady agresji. Stuzy do stymulowania czucia
gtebokiego oraz uspokajania. nadaje sie do siedzenia,
lezenia, zawijania, dociskania i rolowania. W zestawie
z matg sensoryczng znajduje sie system czterech
szerokich paséw $ciggajgcych. Z ich pomoca $cigga sie
zawinietg mate w staty rulon. Pasy sg spinane na
klamry, co daje gwarancje wytrzymatosci oraz
zapobiega ewentualnemu poluzowaniu sie zapiec.

Wymiary maty:140 x 170 cm, wykonana ze 100%
tkaniny skaj. Mata wypetniona jest trwatym
granulatem styropianowym. Granulat styropianowy
posiada atest Paristwowego Zaktadu Higieny.

37.

Swiecace piteczki

1 zestaw

Zestaw kolorowych piteczek sensorycznych, ktére
Swiecg podczas odbijania ich. Dzieki nieregularnej
powierzchni odbijajg sie pod réznym katem.

o4 szt.

o$r.7cm
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38.

Elastyczny tunel

1szt

Tunel elastyczny zapewnia mocny docisk (stymulacje
proprioceptywng), zmusza dziecko do uzycia sity,
wzmacnia Sswiadomos¢ i koordynacje wtasnego ciata.

Specyfikacja tunelu sensorycznego:

Wymiary: ok. 50 cm obwdd, dtugosé ok. 300 cm.
wykonany z elastycznego materiatu, w srodku tunelu
jest siatka, posiada trzy paski do trzymania lub do
zaczepienia

39.

Ptyta z ¢wiczeniami

1 zestaw

Propozycja éwiczen rozwijajacych uwage i pamiec
stuchowa. Zestaw skfada sie z ptyty z nagraniami
roznych odgtoséw i odpowiadajgcych im ilustracji.

W zestawie zarejestrowane zostaty dzwieki w
dwudziestu kategoriach tematycznych (m.in. odgtosy
pojazddw, codzienne czynnosci, zywioty natury,
przyroda, urzadzenia domowe, praca).Cwiczenia
polegajg na zapamietywaniu pojedynczych dZzwiekow,
kojarzeniu ich z obrazkami oraz sekwencyjnym
zapamietywaniu trzech dzwiekdw i ich
rozpoznawaniu. Celem ¢éwiczen jest: uwrazliwianie
dzwiekowe; rozwijanie uwagi stuchowej;trening
pamieci stuchowej;

-odbidr, identyfikowanie i réznicowanie dzwiekow.
Zestaw zawiera:

- ptyte CD z nagraniami 60 dZzwiekdw w réznych
konfiguracjach, z uwzglednieniem stopniowania
trudnosci (czas trwania ptyty:64 min.);

- 20 dwustronnie foliowanych kart z 60 ilustracjami
obiektéw generujgcych nagrane dzwieki;

- instrukcje dla prowadzgcego z zestawieniem
kolejnosci nagran.

40.

Zestaw do éwiczen réwnowagi

6
zestawo
w

Zastosowaniem zestawu jest pomoc dzieciom w ¢éwi-
czeniu réwnowagi i koordynacji. W zestawie:

e Deska o wymiarach 88 x32x2 cm
e watek 45x10cm

Zestaw wykonany z wysokiej jakosci termopla-
stycznego materiatu.
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41.

Mate szczudta

6 szt

Drewniane szczudta o zabawnych ksztattach
imitujgcych tapy zwierzat. Dziecko ¢wiczy rownowage
oraz koordynacje ruchowa.

e wym. 14 x13 x8 cm

e dt. sznurka 69 cm

42.

Roller z uchwytami

3 szt

Urzadzenie przeznaczone do ¢wiczen motorycznych,
koordynacji obu czesci ciata i trenowania ruchu
naprzemiennego

e wym. 36 x37x62cm

e $r. kétek 15 cm

e dt. pedatéw 28 cm

* max. obcigzenie 75 kg

43.

Zestaw piankowy - przeszkody

1 zestaw

6 ksztattow,25 elementow, ktére po potaczeniu ze
sobg za pomocg rzepow tworzg mate z
przeszkodami. Elementy przestrzenne i materacyki
moga by¢ ustawiane w réznych konfiguracjach. Do
zabaw ruchowych z réznymi wariantami gry.
Elementy mogg by¢ uzywane réwniez indywidualnie.
e 25 elementéw piankowych, tgczonych za
pomocg rzepow
e Roéznorodnosc ksztattek o wymiarach
30x30x20 cm
e Materacyki o wymiarach 30x30x4 cm
e  Wymiar toru po rozlozeniu 150x150 cm
e Woypetnienie z pianki poliuretano-
wej: pianka o zwiekszonej gestosci jest od-
porna na odksztatcenia i posiada atest OE-
KO-TEX, co oznacza, ze jest bezpieczna dla
zdrowia uzytkownikow.

e Woytrzymata ekoskdra: Powierzchnia toru
pokryta ekoskdrg jest trwata, odporna na
Scieranie i fatwa w utrzymaniu czystosci.
Ekoskdra spetnia normy dotyczace higieny,
trudnopalnosci oraz odpornosci na wode,
srodki dezynfekujace, grzyby i bakterie.
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44,

Mata animacyjna

1 zestaw

Zestaw 6 miekkich mat antyposlizgowych dla naj-
mtodszych, wykonanych z tworzywa sztucznego.
Kazdy modut imituje:

- tgka miekka

- wypustki miekkie

- kamyki duze miekkie

- korzenie miekkie

- trawa miekka

- muszelki miekkie

Wymiar jednego modutu 30x30 cm

45.

Mini miasteczko ruchu
drogowego

1 zestaw

Zestaw miasteczka dla przedszkolaka w sktad ktdrego
wchodza:

mini znaki drogowe (wykonane z materiatu
PCV, wysokos$¢ 105 cm) — 11 szt.

przesuwany sygnalizator swietlny 3-
komorowy dla ruchu kotowego (wykonany z
materiatu PCV,wysokos¢ 105 cm, naklejki
imitujgce swiatta sg naklejkami odblaskowy-
mi) — 2 szt.

przesuwany sygnalizator swietlny 2-
komorowy dla ruchu pieszego (wykonany z
materiatu PCV, wysokos¢ 105 cm, naklejki
imitujgce swiatta sg naklejkami odblaskowy-
mi) — 2 szt.

makiety pojazdéw — umozliwiajg natozenie
na siebie przez dziecko wizerunek réznego
typu pojazdu, (wizerunek przodu i tytu pojaz-
du tj. ambulans, wéz strazacki, samochdd po-
licyjny, autobus, tramwaj, samochdéd osobo-
wy, samochdd ciezarowy, motocykl, rower) —
9 szt.

mata gumowa antyposlizgowa — przejscie dla
pieszych, umozliwiajg tworzenie drdg, skrzy-
zowan (szerokosc 60 cm, dtugos¢ 105 cm,
grubosé¢ 3 mm) — 2 szt.

mata gumowa antyposlizgowa — $ciezka,
umozliwiajg tworzenie drdg, skrzyzowan
(szerokos¢ 60 cm, dtugosc 105 cm, grubosé 3
mm) — 10 szt. (w tym 2 szt — mata gumowa —
zakret)

elementy pomocnicze: czapka policjanta,
gwizdek, opaska odblaskowa — po 1 szt.
elementy dodatkowe: naktadka odblaskowa
— 10 szt. i zawieszki odblaskowe miekkie i
twarde MIX — 100 szt.
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46.

Zestaw znaki drogowe

1 zestaw

Zestaw przenos$nych znakéw jest pomoca
dydaktyczng symulujgca rdzne sytuacje na drodze.
Umozliwia najmtodszym w sposdb przejrzysty nauke
z zakresu wychowania komunikacyjnego. Zestaw
zawiera 16 znakdw drogowych.

Informacje szczegétowe:

Znak:

- wysokos¢: 160 cm

- powierzchnia tarczy: 28 cm

Stojak:

- $rednica: 37 cm

- rozpietoscé: 40 cm

- kolor: biaty

Wykonanie:

- tworzywo PCV

47.

Fantom dla matych dzieci

3
zestawy

Przeno$ny i fantom niemowlecia do éwiczen z resu-
scytacji. Posiada kliker - do nauki optymalnego uci-
skania klatki piersiowej. Przy wdmuchiwaniu powie-
trza unosi sie klatka piersiowa. Nadaje sie do nauki
udzielania pomocy w zakrztuszeniach i zadtawie-
niach. Zestaw zawiera:

Manekin Mini Baby (kolor uniwersalny)
Symulowany defibrylator AED
Plastikowe opakowanie

wymiary: 49 x 27x11 cm (po nadmuchaniu)

48.

Zestaw odblaskow

1 zestaw

Zestaw odblaskowy dla dzieci sktada sie z kamizelki
odblaskowej (spetniajgcej wymagania normy
EN1150), plecaka z tasmg odblaskowg, opaski
odblaskowej i breloka odblaskowego.

Grupa nadruku: S3

Wymiary: 17 x 17 x 7 cm

Wymiary znakowania: 9 x 10 cm
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49.

Logopedyczny niezbednik duzy

1 zestaw

¢ 1x Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna
majacana celu rozwdj mowy dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie
poprawnej wymowy gtosek szeregu szumigcego sz-z-
cz-dz, poszerzenie stownika czynnego oraz rozwoju
percepcji stuchowe;.

Zawartosc:

*8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o
wym. 16,4 x 11,3 cm

¢ 72 dwustronne kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x
3,8cm

e woreczek

e instrukcja gry i wykaz uzytych wyrazéw ,

¢ 1 x Dmuchajka logopedyczna utatwia i uatrakcyjnia
proces usprawniania aparatu oddechowego,
artykulacyjnego i fonacyjnego. Wykonana jest z
drewna bukowego:

edr.6cm

*wys.5cm

Zawartosc:

e dmuchajka 1 szt.

e 2 piteczki styropianowe o sr. 2,5 cm

¢ 1 sfomka

¢ 1 x Bystre oczko - karty do gry. Zabawa polega na
odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki
widnieje na plakietce, wylosowanej przez osobe
prowadzaca gre. Gra wyrabia spostrzegawczosé,
refleks, pamie¢, éwiczaca analize wzrokowsq i
stuchowsa.

Zawartos¢:

e 48 kart o wym. 11 x 7,4 cm

e instrukcja z opisem pieciu gier,

¢ 1 x Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy gtosek sz, z, cz, dz, Materiat
stowny utozono wedtug zasad logopedycznych.
Ksigzki zawierajg materiat jezykowy przeznaczony do
¢wiczen prawidtowe] artykulacji gtosek w nagtosie,
Srodgtosie i wygtosie wyrazu, zwrotach
dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu, format:
A4, 69 stron.

¢ 1 x Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy gtosek s, z, ¢, dz, Materiat
stowny utozono wedtug zasad logopedycznych.
Ksigzki zawierajg materiat jezykowy przeznaczony do
¢wiczen prawidtowej artykulacji gtosek w nagtosie,
Srodgtosie i wygtosie wyrazu, zwrotach
dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu,
format: A4, 73 strony.

¢ 1 x Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy gtosek p, pi, b, bi, Materiat
stowny utozono wedtug zasad Iogopedycznych?9
Ksigzki zawierajg materiat jezykowy przeznaczony do
¢wiczen prawidtowe] artykulacji gtosek w nagtosie,
Srédgtosie i wygtosie wyrazu, zwrotach
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50.

Gimnastyka buzi

1szt

¢1 x Gimnastyka buzi- gra pomocna w ¢wiczeniu
motoryki i kinestezji narzagdéw artykulacyjnych.
Rysunki przedstawiajg rézne éwiczenia - wewnatrz
jamy ustnej, na zewnatrz oraz ¢wiczenia miesnia
okreznego warg.

Zawartosc:

- 28 rysunkéw o wym. 9 x 9 cm podzielonych na 4
serie zaznaczone kolorem

51.

Gra w dmuchanie

1 szt

e1 x Gra w dmuchanie- gra logopedyczna utatwiajaca
¢éwiczenia wymowy. Tworzg jg drewniane "boisko" z
wytyczonym srodkiem. Na bocznych brzegach znaj-
dujg sie bramki wykonane z siatki. Brzegi pudetka
tworzgcego boisko zawierajg otwory, przez ktoére
mozna przetozy¢ stomke do dmuchania. Zadaniem
graczy jest umieszczenie piteczki w bramce przeciw-
nika za pomocg dmuchania w stomke. Réwnoczesnie
nalezy pilnowac, aby piteczka nie wpadta do wilasnej
bramki, przedmuchujgc jg w innym kierunku.

Gra zawiera:
drewniane "boisko"
piteczke

2 stomki

Wymiary: 36 x 25 x 8 cm

52.

Nagraj i odtworz

1 szt

*1 x Mate, kolorowe pudeteczka umozliwiajgce
nagrywanie 10-sekundowych sekwencji. Mogg by¢ to
polecenia nauczyciela, ktore dziecko moze odtworzyé
w dowolnym czasie; stowa, ktdre moze powtarzac
wielokrotnie.

*Srednica 4,5 cm

*6 szt.
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53. . . 1 szt ¢1 x Logokostki to pomoc, ktéra:
Logokostki gfoska ,,sz - wspomaga rozwdj mowy dziecka;

- usprawnia artykulacje u dzieci i dorostych;
- utrwala poprawng wymowe gtoski "sz"/"z";
- rozwija kompetencje komunikacyjng i umiejetnosc
narracji;
- doskonali analize i synteze wzrokowg, stuchowg oraz
pamie¢;
- wspiera rozwdéj matej motoryki.
Gre mogg wykorzystywac w pracy logopedzi,
terapeuci, nauczyciele oraz rodzice.
Zawartosc:
- LOGOKOSTKI - 9 kostek z drewna bukowego 3x3 cm
(54 obrazki)
- KARTY PRACY Z CWICZENIAMI - 12 kart
- MEMORY - 108 kart + woreczek bawetniany

54. 1 szt ¢1 x Logokostki to pomoc, ktéra:

Logokostki gtoska ,,z”” 3wl

- wspomaga rozwéj mowy dziecka;

- usprawnia artykulacje u dzieci i dorostych;

- utrwala poprawng wymowe gtoski "sz"/"2";

- rozwija kompetencje komunikacyjng i umiejetnosc
narracji;

- doskonali analize i synteze wzrokowg, stuchowg oraz
pamie¢;

- wspiera rozwdéj matej motoryki.

Gre mogg wykorzystywaé w pracy logopedszi,
terapeuci, nauczyciele oraz rodzice.

Gra zawiera:

- LOGOKOSTKI - 9 kostek z drewna bukowego 3x3 cm
(54 obrazki)

- KARTY PRACY Z CWICZENIAMI - 10 kart

- DOBBLE - karty do gry + woreczek bawetniany
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55.

Flipper logopedyczny

1szt

*1 x Flipper logopedyczny- to magnetyczna tablica,
dzieki ktérej mozna stworzyé niepowtarzalny tor
przeszkdd, po ktérym prowadszi sie piteczke jedynie
dmuchajac na nig przez stomke. Dzieki zastosowaniu
magnesow, ktdre sg ukryte, za kazdym razem
uktadanke mozna zaaranzowac inaczej.

Zawartosc gry:

e tablica magnetyczna o wymiarach ok. 45,5 x 33,5
cm

e 2 potkule stuzgce jako ndzki do planszy

¢ 21 drewnianych elementéw magnetycznych w
roznych ksztattach i kolorach

¢ kulka drewniana

¢ kulka styropianowa

¢ pitka do ping-ponga

¢ 20 kolorowych stomek

56.

Kwestionariusz do badania
artykulacji

1 szt

¢1 x Kwestionariusz do badania artykulacji- narzedzie
do diagnozy przesiewowej oraz szczegétowej
diagnozy wad artykulacyjnych u dzieci. Odpowiednio
przygotowany materiat jezykowy daje mozliwosé
sprawdzenia realizacji danej gtoski w izolacji, w
sylabach, wyrazach w kazdej pozycji (nagtosie,
Srddgtosie i wygtosie), zwrotach, zdaniach oraz
mowie swobodnej. Do kwestionariusza zostata
dotgczona karta zapisu wyniku przeprowadzonego
badania, na ktérej nalezy notowac informacje, np.
jakiego rodzaju znieksztatcenia wystepujg w realizacji
danej gtoski (elizje, substytucje, deformacje), oraz
wstepnie zaplanowac dalszg prace terapeutyczng z
dzieckiem. e format: A4 e 62 karty e karta zapisu
wynikéw badan

57.

Gra do ¢wiczen artykulacyjnych

1 szt

¢1 x Gra do ¢wiczen artykulacyjnych zawiera : 53
karty A4 z ¢wiczeniami wspomagajacymi wywotanie
gtoski r oraz utrwalanie tej gtoski w kolejnych
formach, 2 pionki i kostke.

58.

Plastry kinezjologiczne

1 szt

1 x Plastry kinezjologiczne- szesciopak rolek
profesjonalnych plastréw kinezjologicznych w
réznych kolorach. Dtugosé plastréw w kazdym
pudetku- 5 m, szeroko$¢ 5 cm. Materiat :
96%bawetna, 4% elastan

Klej : wodoodporny klej akrylowy

Pudetko z podajnikiem
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59.

Mata muzyczna

1szt

¢1 x Mata muzyczna - to interaktywna i edukacyjna
zabawka, ktdra tgczy w sobie elementy zabawy z
nauka. Muzyczna mata zostata wyposazona w
specjalne czujniki, ktére po dotknieciu wydaja
dzwieki. Wiacznik i gtosnik znajduje sie w panelu po
boku maty. Grafika: klawisze pianina.

Specyfikacja:

Wymiary maty: (dt./szer.): 145 x 69 cm

Zasilanie maty: 3 x bateria AA
Materiat wykonania: tkanina, tworzywo sztuczne
Certyfikaty: CE
Dziatanie maty:

1.Gfosnos¢

2.Demo

3.Przetaczani trybow

4.Play - gra

5.Nagrywanie

6.Granie nagranych melodii

7.Wiaczanie / wytgcznie

8.Instrumenty : flet, gitara, obdj, cymbatki,
trabka, akordeon, skrzypce, pianino

60.

Przesiewowy test do badania
artykulacji

1 szt

¢1 x Przesiewowy test do badania artykulacji- test
do badan przesiewowych pozwala dokonaé wstepnej
oceny mowy dzieci w wieku od 3 do 6 roku zycia.
Narzedzie pozwala orientacyjnie, w prosty sposéb
sprawdzi¢ czy dziecko w wieku przedszkolnym
posiada problemy z méwieniem czy jego mowa
rozwija sie poprawnie.

Ksigzka zawiera przewodnik dla diagnosty i
kwestionariusz zdjeciowy dla dziecka. Test
przesiewowy wstepnie bada: rozumienie, wymowe i
sprawnos¢ narzgdéw mownych. Liczba stron 58,
miekka oktadka, wymiary: 21 x 14 cm.

Czes¢ 2- Pomoce dydaktyczne do zaje¢ z grami planszowymi i kodowania.

L.p.

Nazwa

llos¢

Opis
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1. Gra planszowa “Lisek urwisek”

2 szt

Gra kooperacyjna, w ktérej dzieci nie rywalizujg ze
soba. Zbierajg wskazowki pozwalajgce rozwigzac
zagadke. W$rdd lisdw ukryt sie lisek urwisek — gracze
muszg wspotpracowac, aby go odnalez¢. Elementy
gry : 4 pionki detektywow,3 specjalne kostki, dekoder
wskazoéwek, 12 zetonow wskazéwek, 16 kart
podejrzanych lisdw, 16 kart liska urwiska, kolorowag
plansze.

2 Gra planszowa “Zakodowany
zamek”

2 szt

Dzieki uktadaniu odpowiednich sekwencji kart, ktore
prowadzg czarodzieja do poszukiwanych skarbow,
dzieci uczg sie tworzenia zrozumiatych komunikatow
oraz algorytmow, czyli powtarzalnych sekwencji.
Rozwijajg w ten sposob myslenie logiczne,
kreatywnos¢ oraz koncentracje na zadaniu. Podczas
gry doskonalg réwniez kompetencje spoteczne i
zdolno$¢ wspoétpracy, by osiggnaé wspolny cel, czyli
opracowac strategie zebrania trofedw, zanim zrobi to
duch. Gra zawiera plansze, karty i zetony.

3. Gra planszowa “Petny kurnik”

2 szt

Gra "Peten kurnik" uczy logicznego myslenia oraz
podejmowania decyzji. Podczas rozgrywki dzieci
wcielajg sie w role hodowcdéw kur. Bronig je przed
lisem i ptasig grupg. Wygrywa ta osoba, ktéra jako
pierwsza utozy w swoim kurniki dziewie¢ dorostych
kur. Rzucajac kostkg i w zaleznosci od liczby oczek
dzieci dobierajg do swojego kurnika jajko, kure lub
kurczaka. Podczas rozgrywki jajka mozemy
wymienia¢ na kurczaki, kurczaki na kury. W pudetku
znajdziemy: instrukcje, 2 kostki do gry, 4 karty graczy,
36 kafelkéw z kurami, 4 kafelki z kogutami, 48
kafelkéw z kurczakami, 56 kafelkow z jajkami.

4. Gra planszowa “Kotek psotek”

2 szt

Kotek Psotek to gra, ktéra uczy najmtodszych
logicznego myslenia, radzenia z emocjami, zacheca
do udanej wspotpracy. Gracze starajg sie
doprowadzi¢ 3 zwierzatka do ich kryjowki w drzewie.
Muszg jednak uwazac¢ na kota, ktéry depcze im po
pietach. Gracze poruszajg zwierzakami za pomocg
specjalnych kostek. Sami decydujg o tym, jak
podzieli¢ punkty ruchu, ale muszg wykazac sie przy
tym sprytem, zeby Zzadne zwierzatko nie wpadto w
tapy kocura

*plansza o wym. 26 x 26 cm * sktadane drzewo « 2
zetony do zamocowania na drzewie ¢ 2 kostki « 4
figurki « 4 karty-przysmaki- dla 1-8 graczy

5. Gra planszowa “Potwory do
szafy”

2szt

Dzieciaki muszg wykaza¢ sie dobrg pamiegcig i
refleksem, aby wygra¢ z nocnymi straszydtami.
Potwory sg niezwykle przebiegte, lecz majg jeden
staby punkt - bojg sie dzieciecych zabawek. Aby je
pokona¢ nalezy znalez¢ kafelek, na ktérym znajduje
sie ten sam obrazek zabawki, co na karcie potwora.

Zawartos¢:nstrukcja, 20 kart potwordéw, 10 zetonow
przedmiotéw, 2 zetony towcow Doskonatych, 3 czesci
potwora Zebogona
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Gra planszowa “Kto to byt

2 szt

Gra polega na chodzeniu od komnaty do komnaty
zamku w poszukiwaniu wskazéwek demaskujgcych
ztodzieja. Wskazéwek udzielajg nam mowigce
zwierzeta, ktore dzielg sie swoim sekretem, jezeli
odpowiednio je nakarmimy. Kto to byt? Zacheca do
logicznego myslenia i pomaga w nawigzywaniu wiezi
pomiedzy graczami.

Gra “Rummikub Junior”

2 szt

Gra, rozwija umiejetnosci poznawcze (rozpoznawanie
cyfr i koloréw oraz formowanie z nich grup w
okreslonym porzadku). Uczy logicznego myslenia i
spostrzegawczosci oraz dostarcza sporej dawki
emocji. Umieszczone na kostkach duze, kolorowe
ksztatty z wartosciami 1-10 pomogg dzieciom
rozpoczg¢ przygode z liczbami oraz ich kolejnoscia.

Gra planszowa “W ogrodzie’

2 szt

Zadaniem graczy jest zerwanie owocow wczesniej od
kruka, ktory wtasnie przyleciat do ogrodu i teraz
prébuje je zdoby¢ tylko dla siebie. Na kolorowych
drzewach umieszcza sie drewniane owoce, a po nie
zmierza po planszy pierzasty przeciwnik. Gracze
pomagajg sobie w osiggnieciu celu. Zwycieza lub
przegrywa cata druzyna. Gra jest réwniez naukg
réznych koloréw i ksztattéw. Zawartos¢ pudetka:
figurka kruka, 16 drewnianych owocow, 1 kosz
owocow, 4 drzewa, kostka, 5 ptytek sciezek, instrukcja

Gra “Zgadnij kto to”

2 szt

Gra ta zaprasza do odkrywania i odgadywania
réznych zawodéw.Kim bedziesz, gdy dorosniesz?
Kazdy gracz bierze po jednej planszy z postaciami.
Gracze na zmiane zadajg sobie pytania, majgce
pomoc w identyfikacji postaci z tajemniczej karty
przeciwnika. Gra logiczna zawierajgca 2 konsole
wykonane z tworzywa sztucznego + karty. Uczy
koncentracji, logicznego myslenia oraz umiejetnosci
zadawania pytan. Wspiera prawidtowy rozwo;.

10.

Gra “Wilk i swinki”

1 szt

Zadaniem grajgcych jest wybudowanie murowanego
domku i bezpieczne doprowadzenie do niego
wszystkich 3 swinek. Cel ten zniweczy¢ bedzie
prébowat podstepny wilk, ktéry najchetniej ugotowatby
Swinki w wielkim kotle. Mali bohaterowie mogg sobie
jednak pomagad, ratujgc sie wzajemnie z tarapatow.
Zawartos¢ gry: Plansza, 3 r6znokolorowe figurki
swinek,1 figurka wilka,1 garnek do gotowania (dla
swinek),3 kostki do gry w réznych kolorach - kolory
kostek pasujgce do koloru swinek. Kazda kostka ma
numery - 1, 2, 3 oraz jeden rysunek domku.

11.

Gra “Patataj”

1 szt

Patataj to gra kooperacyjna dla dzieci, w ktérej gracze
muszg pomaoc kucykom dostac sie na wybieg zanim
ten sie zamknie. Najwazniejsza w tej grze jest
komunikacja i wspotpraca, tylko dzieki nim zrealizujg
cel. Zawartos¢ pudetka: 27 kart kucykéw, 34 karty
ogrodzenia, 5 kart podkowy, 8 kart sianka, instrukcja.
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12.

Gra “Mali detektywi”

1 szt

~Mali detektywi” to potgczenie gry detektywistycznej z
mechanikg zapamietywania. Gracze nie tylko musza
odnajdywac pary przedmiotéw, ale takze
wydedukowac, ktérych brakuje. Gracze odkrywajg
przedmioty na planszy, starajgc sie znalez¢ pary, tak
jak w klasycznym memory. Jednak jezeli odkryjg
zegar, muszg przesung¢ wskazoéwke na planszy. Gdy
wybije godzina 12, gracze musza rozwigza¢ zagadke
ukrytych przedmiotéw.Majg czas tylko do potnocy.
Jesli zagadka nie zostanie rozwigzana do tego czasu,
ztodzieje wyslizgng sie tajnym przejsciem wraz ze
skarbami. W grze nie wystepuje rywalizacja miedzy
graczami, poniewaz wszyscy majg wspolny cel. Dzieci
bedg ¢wiczy¢ pamiec i logiczne myslenie.

13.

Gra “Topologix”

1 szt

W tej grze dziecko ¢wiczy orientacje przestrzenna,
uczy koncentracji i rozwija umiejetnos¢ logicznego
myslenia. Edukacyjna gra do nauki orientacji
przestrzennej. Dziecko odnajduje na planszy pozycje
zwierzat w stosunku do elementdw otoczenia. 20 kart
» drewniana plansza o wym. 20 x 20cm * 5
drewnianych zetonow

14.

Gra “Hop! Hop! Hop!”

1 szt

Stado owiec musi dotrze¢ do schronienia, zanim wiatr
zniszczy most. Gra zawiera: 1 zestaw z 4
ilustrowanymi planszami do gry (taka u podnéza gor,
wiejska droga, woda, owczarnia), owczarni¢ o
konstrukcji drewnianej, 1 mostek i 10 stupow
podporowych, 1 drewniany kij, figurki: 1 pasterki, 9
owieczek, 1 psa, 1 kostke do gry.

15

Robot zabawka ze stacjg tadu-

jaca

6 szt

Robot w ksztalcie owada porusza sie na gtadkiej
macie w czterech kierunkach i mozna go
zaprogramowac na sekwencje do 40 krokow. Zestaw
zawiera 6 szt. robota- zabawki, jest wiec
przystosowany do pracy jednoczesnie 6 dzieci.
Materiat: plastik, Rozmiary: 13 x 10 x 7 cm. Zestaw
zawiera stacje tadujgca.

16

.,Pakiet sgsiedzka okolica” dla

robota zabawki

1 szt

Pakiet "Sgsiedzka okolica" dla robota zabawki w
ksztafcie owada zawiera mate, latarnie uliczne,
drzewa, budynki i 22 sztuki matej architektury. Dzieki
powyzszym elementom dzieci mogg zbudowaé
wiasne miasto dla robota w ksztatcie owada. Materiat
PCV.

17

Trasa modutowa dla robota

zabawki w ksztatcie owada

1 szt

Mata tematyczna - trasy dla robota zabawki w
ksztalcie owada w ruchu drogowym. Dzieci rozwijajg
umiejetnoéci orientacji w przestrzeni i utrwalajg
kierunki. 25 elem. drogi * 4 elem. koncowe

26




Fundusze Europejskie Rzeczpospolita

dla tédzkiego - Polska

Dofinansowane przez
Unig Europejska DZ |<|

18

Zestaw mat i kart do kodowania

1 zest

Karty zawierajg kierunki w formie stéw i obrazow,
dzieki czemu dzieci mogg planowac, a nastepnie
podazaé wyznaczong trasg.W zestawie sg takze karty
"Sciany", ktore grajg role przeszkdd - mozna je
umiesci¢ w dowolnym miejscu.

* 25 mat o wym. 25 x 25 cm

* 25 kart "w przod”

* 25 kart "w tyt"

* 15 kart "w lewo"

* 15 kart "w prawo"

* 10 kart "$ciana" o wym. 30 x 5 cm

* 1 karta "GO"

19

Matematyczna mata

1 szt

Mata pomagajgca w nauce podstawowych koloréw,
poznawaniu figur geometrycznych i ich ksztattéw.
Kolorowe maty do zabawy i nauki wykonane z trwatej
tkaniny PVC. Maty podzielono na pola 15 x 15 cm,
odpowiadajgce jednemu "krokowi" robota- zabawki.
Wymiary maty 60 x 60 cm.

20

Mata Alfabet do kodowania

1 szt

Mata do kodowania z wykorzystaniem robota zabawki
do nauki czytania i pisania poprzez zabawe. Dzigki
matym literom umieszczonym na polach maty dzieci
mogg odkrywac alfabet grajgc w rézne gry zwigzane z
literami. Kolorowe maty do zabawy i nauki wym. 90 x
75 cm, wym. 1 pola 15 x 15 cm.

21

Mata do robota zabawki

1 szt

Mata z liczbami od 0 do 20 oraz ilustracjami
zwierzatek odzwierciedlajgcych dang cyfre na polu.
Dzieci éwiczg sprawnos$c¢ ruchowg oraz identyfikujg
liczby. Mata zostata wykonana z trwatej tkaniny PVC.
Mate podzielono na pola 15 x 15 cm, odpowiadajgce
jednemu "krokowi" robotéw.

22

Scenariusze zaje¢ z robotem

1 szt

Gotowe scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem robota
interdyscyplinarnego i maty edukacyjnej
przeznaczone dla dzieci. Ksigzka sktada sie z trzech
czesci:

* metody pracy z robotem (w tym opis mozliwosci
robota),

» modele edukacyjne w praktyce (metody
wykorzystania jednego lub wielu robotéw),

* inspiracje, scenariusze i ¢wiczenia (opisy zaje¢ dla
réznych grup wiekowych).
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Photon Modut Przedszkole

2 zestawy

Zestaw zawiera ¢wiczenia w okreslonych obszarach -
poznawczym, spotecznym, emocjonalnym, fizycznym.

W zaleznosci od éwiczenia, dzieci lub nauczyciel sterujg
dziataniami robota. Mogg wprawia¢ go w ruch (za pomoca
joysticka, rysowania trasy i programowania z
wykorzystaniem bloczkéw) lub odczytywac jego dziatania
(zmiany koloru czutek i oczu, odtwarzane dzwieki). W
niektorych aktywnos$ciach dzieci mogg wchodzi¢ w
interakcje z robotem, np. aktywowac jego dziatanie poprzez
dotyk lub klaskanie .

W zestawie znajduje sie :robot Photon, 50 pomystéw na
zajecia, akcesoria niezbedne do przeprowadzenia
zaplanowanych aktywno$ci: dwie maty edukacyjne, kostka
edukacyjna, zestaw kart (A5), pakiet fiszek,zestaw
patyczkdéw do liczenia ,gumowe opaski na rece.

specyfikacja techniczna photona:

Szerokosé: 17,2 cm
Dtugos¢: 17 cm
Wysokos$¢: 19 cm

ZASILANIE: Wbudowany akumulator litowo-jonowy
2600mAnh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin.

L ADOWANIE: Poprzez wbudowane ztgcze microUSB.
£ ACZNOSC: Bluetooth 4.0 / Low Energy
CZUJNIKI | FUNKCJONALNOSC:

*Czujnik wykrywania dzwieku (mikrofon): 1

* Glosnik: 1

» Swiatta — oczy: diody LED RGB

« Swiatta — czutki: diody LED RGB

+ Swiatto punktowe: dioda LED RGB (z tytu)

*» Czujnik detekcji przeszkdd: 1

» Sensor odlegtosci: 1 (zakres do 100 cm)

* Czujnik dotyku: 1

* Czujniki kontrastu podtoza: 2

+ System $ledzenia czarnej linii na podiozu: 1

» System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechane;j
przez robota odlegtosci i katéw obrotu)

* Gniazdo microUSB umozliwiajgce komunikacje z
urzgdzeniami zewnetrznymi: 1

» Dodatkowe akcesoria: TAK

* Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoriow: 6

» Komunikacja z innymi robotami: TAK

* Mozliwos¢ nagrywania wiasnych dzwiekow: TAK
KONSTRUKCJA: Konstrukcja zamknieta, bez wystajgcych
kabli - w petni bezpieczna dla dzieci powyzej 3. roku zycia.
Obudowa wykonana z poliweglanu.

Czutki robota wykonane z materiatu uniemozliwiajgcego ich
uszkodzenie.

Deklaracja zgodnosci CE (RoHS, EN-71)

W ZESTAWIE- 1 sztuka robota
» Kabel USB do tadowania robota
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Zestaw: Robot Photon + tablet
10”

2 zestawy

W zestawie:

1/ Robot Photon - 1 szt.
Szerokos$¢: 17,2 cm
Dtugosé: 17 cm
Wysoko$¢: 19 cm,

ZASILANIE: Wbudowany akumulator litowo-jonowy
2600mAnh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin.

LADOWANIE: Poprzez wbudowane ztgcze microUSB.
t ACZNOSC: Bluetooth 4.0 / Low Energy
CZUJNIKI | FUNKCJONALNOSC:

*Czujnik wykrywania dzwigku (mikrofon): 1

* Gtosnik: 1

» Swiatta — oczy: diody LED RGB

» Swiatta — czutki: diody LED RGB

» Swiatto punktowe: dioda LED RGB (z tytu)

* Czujnik detekcji przeszkdd: 1

« Sensor odlegtosci: 1 (zakres do 100 cm)

* Czujnik dotyku: 1

+ Czujniki kontrastu podtoza: 2

+ System sledzenia czarnej linii na podtozu: 1

 System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechane;j
przez robota odlegtosci i kgtow obrotu)

* Gniazdo microUSB umozliwiajgce komunikacje z
urzgdzeniami zewnetrznymi: 1

» Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoriow: 6

» Komunikacja z innymi robotami: TAK

» Mozliwos¢ nagrywania wiasnych dzwigkow: TAK
KONSTRUKCJA: Konstrukcja zamknieta, bez wystajgcych
kabli - w petni bezpieczna dla dzieci powyzej 3. roku zycia.
Obudowa wykonana z poliweglanu.

Czulki robota wykonane z materiatu uniemozliwiajgcego ich
uszkodzenie.Deklaracja zgodnosci CE (RoHS, EN-71)

W ZESTAWIE- 1 sztuka robota
» Kabel USB do tadowania robota

2/ tablet 10 cali- 1 szt.Ekran: 10.1"

* Procesor: 1,8 GHz

* Rozdzielczos¢: 1920 x 1200

» Pojemnosc¢: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej

» Pamie¢ RAM: 4GB

» System: Android 11 lub nowszy

» Kamera tylna 8 Mpix

» Kamera przednia 5 Mpix

* Ztgczaltgcznos$c: WLAN, Bluetooth 5.0

* 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart Micro SD
 Zatgczone wyposazenie: tadowarka, Przewéd USBW
zestawie znajduje sie réwniezdostep do cyfrowej wersji
podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczgce mozliwosci wykorzystania robota na zajeciach,
dostep do dedykowanych aplikacji, ktére umozliwiajg
sterowanie robotem za pomocg zréznicowanych narzedzi,
wersje cyfrowe scenariuszy.
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Czes$¢ 3 - Zakup urzadzen do terapii metodg wedtug A.Tomatisa

1.

TalksUp- specjalistyczne
narzedzie do prowadzenia terapii
metodg Tomatisa

1
zestaw

Zawartos¢ zestawu TalksUp® BT

eurzadzenie TalksUp®-BT, TUBTO1 (1 szt.)
estuchawki BT Tomatis® BTHO1 (1 para)
ependrive z aplikacja Program Manager (1 szt.)
etadowarka USB 5V/2A (1 szt.)

ekabel USB (1 szt.) » kabel z wtyczka typu jack 3,5
mm (1 szt.)

eduzy usztywniony futerat na sprzet (1 szt.)

ematy usztywniony futerat antywstrzagsowy na
TalksUp®-BT (1 szt.)

esilikonowe etui chronigce TalksUp®-BT podczas
uzytkowania (1 szt.)

epodrecznik dla specjalisty

TalksUp® — parametry techniczne:

Pasmo przenoszenia: 80 Hz-20 kHz dla -10 dB (z
wyjatkiem ustawienia filtra wewnetrznego)

SNR (stosunek sygnatu do szumu) dla -10dB Ztgcze
stuchawek

Impedancja wyjscia stuchawkowego

Maksymalne napiecie wyjsciowe RMS dla 32 Q Typ
stuchawek

Ztacze mikrofonu

Impedancja wejscia mikrofonowego

Zakres wzmocnienia mikrofonu na wejsciu
(internaltrim):

Typ mikrofonu Maximum Input/OutputCodec/A/D-
D/A:

Czestotliwosé probkowania:

Przetworniki A/D—D/A:

Czas dziatania akumulatora

Zasilanie (tadowanie — maks.) (dziatanie — sredn.)
Opcjonalna karta pamieci

Ztacze USB Masa:

Wymiary: dtugo$é/szerokoéé/wysokos¢ Srodowisko
TalksUp® Program Manager Minimalna
rozdzielczosé

TOMOL1 - Stuchawki BT Tomatis® OMO01 - Mikrofon
dookdlny pojemnosciowy Tomatis® 6-8 godzin
Micro SDHC - minimum 32 GB

Stuchawki Bluetooth | TOMO1 | Podrecznik
uzytkownika

Stuchawki BT — elementy sktadowe zestawu
eStuchawki BT Tomatis® (1 para)

etadowarka USB 5V/2A (1 szt.)

eKabel USB (1 szt.)

eKabel z wtyczkg typu jack 3,5 mm (1 szt.)

30




Fundusze Europejskie Rzeczpospolita
dla tédzkiego - Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

| kdbD7k |

Stuchawki Infinite

4 szt.

Pozwalajg na przygotowanie, zaaplikowanie i
wzmochienie programéw Tomatisa® dla uzyskania
optymalnych i trwatych rezultatéw. Stuchawki
Tomatis® Infinite dajg dostep do kilku
uniwersalnych programow. Zapewniajg one
progresywng i skuteczng stymulacje.Program
wstepny, pozwalajacy stopniowo uwrazliwi¢ ucho
na stymulacje Metodg Tomatisa®.

Stuchawki z przewodnictwem powietrznym i
kostnym.

Tomatis® BoneConduction Kit

1
zestaw

Urzadzenie przeznaczone do pracy z osobami
wrazliwymi, jako zamiennik stuchawek na poczatku
programu lub jako dodatkowe narzedzie
wzmachiajace terapie. Sktad zestawu: rekawica, pas,
moduty, przedtuzenie pasa, tadowarka USB, kabel
USB, kable z wtyczka typu Jack 3,5 mm, etui. Pas
kostnego i rekawica wyposazone w modut
przewodnictwa.
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