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ZAPYTANIE OFERTOWE

BESPOKE SPOtKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA SPOtKA JAWNA

ZAMAWIAJACY: ul. Goplanska 6A
02-954 Warszawa
KRS 00005905823
NIP 1132911348
REGON 364622099

Krajowy Plan Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci
Al1.2.1 Inwestycje dla przedsiebiorstw w produkty, ustugi
i kompetencje pracownikoéw oraz kadry zwigzane z
dywersyfikacjq dziatalnosci

REALIZACJA PROJEKTU W RAMACH:

Nr wniosku o dofinansowanie: KPOD.01.03-IW.01-B239/24

»Wirtualne mazowieckie studio turystyki kulturalno -
TYTUL PROJEKTU: rozrywkowej — Culture Space Studio”.

Kompleksowa dostawa,

instalacja i wdrozenie infrastruktury niezbednej do
utworzenia studia turystyki kulturalno-rozrywkowej
i ,Culture Space Studio” oraz $wiadczenie

NAZWA ZAMOWIENIA
ustug szkoleniowych i doradczych wspierajgcych jego

uruchomienie, w ramach projektu dofinansowanego z

Krajowego Planu Odbudowy — komponent HoReCa.

DATA UPUBLICZNIENIA ZAPYTANIA

OFERTOWEGO 14.05.2025

TERMIN SKtADANIA OFERT 21.05.2025

Wojewddztwo: mazowieckie
Powiat: Warszawa

MIEJSCE REALIZACJI ZAMOWIENIA Gmina: Warszawa

Miejscowos¢: Warszawa

Kod pocztowy: 02 — 954 Warszawa

TERMIN REALIZACJI ZAMOWIENIA Termin realizacji Zamdwienia:
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1) Rozpoczecie - od dnia zawarcia umowy.
2) Zakonczenie —31.12.2025

KOD CPV | JEGO NAZWA

Kody CPV:
e 30200000-1: Urzadzenia komputerowe (ogdiny
kod, obejmujgcy wiele podkategorii).

e 30213000-5: Komputery osobiste.

e 30213100-6: Komputery przenosne.

e 30230000-0: Sprzet zwigzany z komputerami.
e 30232000-4: Sprzet peryferyjny.

e 30237000-9: Czesci, akcesoria i wyroby do
komputerow.

e 30236000-2: Rozny sprzet komputerowy.
e 31710000-6: Sprzet elektroniczny.
e 48620000-0: Systemy operacyjne.

e 72610000-9: Ustugi dodatkowe w zakresie sprzetu
komputerowego.

e 51610000-1: Ustugi instalowania urzadzen
komputerowych i przetwarzania informacji

e 80500000-9 Ustugi szkoleniowe

e 80511000-9 Ustugi szkolenia personelu

e 80510000-2 Ustugi szkolenia specjalistycznego

e 79410000-1: Ustugi doradcze w zakresie
dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania.

e 72220000-3: Ustugi doradcze w zakresie
systemow i doradztwo techniczne.

e 73000000-2: Ustugi badawcze i eksperymentalno-
rozwojowe.

e 72600000-6: Ustugi doradcze i dodatkowe w
zakresie sprzetu komputerowego.

e 79411000-8: Ogdlne ustugi doradcze w zakresie
zarzadzania.

e 38651600-9: Kamery cyfrowe

SPOSOB SKtADANIA OFERT

Oferte wraz z zatgcznikami nalezy dotgczyé poprzez
baze
https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl

Oferowana cena winna zawierac wszystkie koszty
zwigzane z realizacjg zamdwienia.

Lista dokumentéw/oswiadczen wymaganych od
wykonawcy :

1) Wypetniony Formularz Oferty, stanowigcy Zatgcznik nr 1
do Zapytania ofertowego

2) Wypetnione Oswiadczenie o braku powigzan osobowych
i kapitatowych, stanowigce Zatacznik nr 2 do zapytania
ofertowego z zatgcznika

3) inne - zgodnie ze specyfikacjg zamdwienia.
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Oferta sktadana jest wytgcznie za posrednictwem bazy
konkurencyjnosci. Korespondencja w spawie ogtoszenia
rowniez prowadzona jest za posrednictwem niniejszej Bazy.

OFERTA MOZE BYC PODPISANA PODPISEM
ELEKTRONICZNYM (E-PUAP LUB CERTYFIKOWANYM) .

W toku badania i oceny ofert Zamawiajgcy moze wezwac
Wykonawce do ztozenia wyjasnien lub uzupetnien, co do
tresci ztozonej przez niego oferty w terminie wskazanym
przez Zamawiajgcego chyba, ze mimo ich uzupetnienia lub
poprawienia lub udzielenia wyjasnien oferta Wykonawcy
podlega odrzuceniu, Wykonawca podlega wykluczeniu albo
konieczne jest uniewaznienie postepowania.

W ofercie prosimy o wskazanie osoby upowaznionej do
kontaktu ze strony Wykonawcy, podajac jej dane
kontaktowe.

Oferent  ponosi  wszystkie  koszty zwigzane z
przygotowaniem i ztozeniem oferty. Zamawiajgcy nie
przewiduje zwrotu kosztéw udziatu w postepowaniu.

Ceny na ofercie powinny by¢ cenami netto/brutto.

Jesli ceny na ofercie bedg wyrazone w innej walucie niz
ztoty polski Zamawiajgcy, jako kurs przeliczeniowy waluty
przyjmie kurs NBP z dnia publikacji ogtoszenia o
zamodwieniu na_stronie internetowej. Jezeli w dniu
publikacji ogtoszenia o zamdwieniu nie bedzie
opublikowany Sredni kurs walut przez NBP, Zamawiajgcy
przyjmie kurs przeliczeniowy z ostatniej opublikowanej
tabeli kursow NBP przed dniem publikacji ogtoszenia o
zamowieniu na stronie internetowe;j.

Zamawiajgcy dopuszcza przeprowadzenie negocjacji
cenowych.

Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo uniewaznienia
postepowania na kazdym jego etapie, bez podawania

przyczyny.

Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do zmiany tresci
zapytania ofertowego. O wprowadzonych zmianach
Zamawiajgcy niezwtocznie poinformuje na  stronie
internetowej
https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/
Zamawiajacy dopuszcza sktadanie ofert czeSciowych.
Zamawiajacy nie dopuszcza sktadania ofert wariantowych.
Zamawiajgcy zamyka Postepowanie bez wyboru Oferenta,
jezeli kwoty podane we wszystkich ofertach bedg wyzsze
od kwoty zaplanowanej przez Zamawiajgcego, chyba ze
Zamawiajacy zdecyduje sie na zwiekszenie tej kwoty.
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Oferta powinna zawiera¢ warunki ptatnosci.

Dokumenty sporzadzone w jezyku obcym nalezy ztozyé
wraz z ttumaczeniem na jezyk polski, poswiadczonym przez
Wykonawce.

Osoba do zapytan dotyczgcych wymagan technicznych i

OSOBA/Y DO KONTAKTU W warunkoéw udziatu w postepowaniu: Mariusz tobasiuk
SPRAWIE OGLOSZENIA

Adres e-mail: \mariusz.lobasiuk@bespoke.com.pl\

Il. WARUNKI WYKONANIA ZAMOWIENIA

1. Wykonawca zobowigzuje sie do wykonania Zamoéwienia zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi
przepisami prawa, zapisami Zapytania ofertowego i przy zachowaniu nalezytej starannosci.

2. Wykonawca jest odpowiedzialny za jako$¢ przedmiotu zamdwienia i jego zgodnos$¢ z przepisami i
zasadami wiedzy technicznej oraz za Sciste przestrzeganie ustalonych terminéw realizacji.

3. Jesli w opisie przedmiotu zamodwienia wystepujg: nazwy konkretnego producenta, nazwy
konkretnego produktu, i inne nazwy okre$lajgce produkt/dostawe lub ustuge nalezy to traktowac
jedynie jako pomoc w opisie przedmiotu zamdwienia. W kazdym przypadku dopuszczalne sg
produkty/ustugi/dostawy/szkolenia réwnowazne pod wzgledem konstrukcji, materiatow,
funkcjonalnosci czy innych parametrow technicznych i funkcjonalnych odpowiednich dla danego
materiatu/towaru/ustugi/dostawy. Jezeli w opisie przedmiotu zamédwienia wskazano jakikolwiek znak
towarowy, patent czy pochodzenie lub nazwe witasng - nalezy przyjgé, ze wskazane patenty, znaki
towarowe, pochodzenie okreslajg parametry techniczne, eksploatacyjne, uzytkowe, co oznacza, ze
Zamawiajgcy dopuszcza ztozenie ofert w tej czesci przedmiotu zamowienia o réwnowaznych
parametrach technicznych, eksploatacyjnych, uzytkowych, funkcjonalnych.

lIl. WARUNKI UDZIAtU W POSTEPOWANIU
O udzielenie zamdwienia mogg sie ubiega¢ Wykonawcy, ktérzy spetniajg fgcznie nastepujace warunki:

1.1. Przedtoza oferte zgodng z Zapytaniem ofertowym.
1.2. Posiadajg uprawnienia do wykonywania okreslonej dziatalnosci lub czynnosci

Wykonawca powinien posiada¢ uprawnienia do wykonywania okreslonej dziatalnosci lub czynnosci,
jezeli przepisy prawa naktadajg obowigzek ich posiadania, w tym adekwatne PKD w dokumencie
rejestrowym. Warunek ten uwaza sie za spetniony, jesli wykonawca ztozy stosowne oswiadczenie w
przedmiotowym zakresie zawarte w tresci formularza oferty, stanowigcego zatgcznik do niniejszego
zapytania ofertowego.

1.3. Posiadajg wiedze i doswiadczenie

Wykonawca powinien posiada¢ wiedze i doswiadczenie umozliwiajgce wykonanie przedmiotu
zamowienia. Warunek ten uwaza sie za spetniony, jesli wykonawca ztozy stosowne oswiadczenie iz
posiada wiedze i doswiadczenie umozliwiajgce wykonanie przedmiotu zamdwienia, zawarte w tresci
formularza oferty, stanowigcego zatgcznik do niniejszego zapytania ofertowego.

1.4. Posiadajg potencjat techniczny

Wykonawca powinien dysponowac odpowiednim potencjatem technicznym oraz osobami zdolnymi do
wykonania zaméwienia. Warunek ten uwaza sie za spetniony, jesli wykonawca ztozy stosowne
oswiadczenie iz dysponuje odpowiednim potencjatem technicznym oraz osobami zdolnymi do
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wykonania przedmiotu zamdwienia, zawarte w tresci formularza oferty, stanowigcego zatgcznik do
niniejszego zapytania ofertowego.

1.5. Posiadajg stabilng sytuacje ekonomiczng i finansowa

Wykonawca powinien znajdowac sie w sytuacji ekonomicznej i finansowej umozliwiajgcej wykonanie
przedmiotu zamdwienia. Warunek ten uwaza sie za spetniony, jesli wykonawca ztozy stosowne
oswiadczenie iz jego sytuacja ekonomiczna i finansowa umozliwia wykonanie przedmiotu zamadwienia,
zawarte w tresci formularza oferty, stanowigcego zatacznik do niniejszego zapytania ofertowego.

1.6. Nie stanowiag podmiotéw powigzanych osobowo Ilub kapitatowo z Zamawiajacym,
tj. o zamdwienie nie moze ubiega¢ sie podmiot powigzany ze sktadajgcym zapytanie ofertowe
osobowo lub kapitatowo.

Przez powigzania kapitatowe lub osobowe rozumie sie wzajemne powigzania miedzy sktadajgcym
zapytanie ofertowe lub osobami upowaznionymi do zaciggania zobowigzan w imieniu sktadajgcego
zapytanie ofertowe lub osobami wykonujgcymi w imieniu sktadajacego zapytanie ofertowe czynnosci
zwigzane z przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy a oferentami,
polegajgce w szczegdlnosci na:

— uczestniczeniu w spotce jako wspdlnik spaétki cywilnej lub spotki osobowej;

— posiadaniu co najmniej 5% udziatéw lub akcji;

— petnieniu funkcji cztonka organu nadzorczego lub zarzadzajgcego, prokurenta, pethomocnika;

— pozostawaniu w zwigzku matzenskim, w stosunku pokrewienistwa lub powinowactwa w linii
prostej, pokrewienstwa drugiego stopnia lub powinowactwa drugiego stopnia w linii bocznej lub
w stosunku przysposobienia, opieki lub kurateli.

1.7. Wraz z ofertg (lub na Formularzu ofertowym — stanowigcym wzér do niniejszego Zapytania)
Wykonawca powinien przedtoiy¢ oswiadczenie, w ktérym zagwarantuje, iz sposob realizacji
zamowienia bedzie korzystny z punktu widzenia ochrony $rodowiska poprzez zapewnienie
minimalizacji zuzycia materiatow, surowcéw, energii itp.

1.8. Wraz z ofertg (lub na Formularzu ofertowym — stanowigcym wzdr do niniejszego Zapytania)
prosimy o informacje czy do realizacji zamowienia, w pracach nad jego wykonaniem, swiadczeniem,
lub obstugg byty zaangazowane rdowniez osoby z niepetnosprawnosciami przy réwnoczesnym
zachowaniu réwnosci szans i niedyskryminacji (w tym dostepnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami).

Wraz z oferta (lub na Formularzu ofertowym stanowigcym wzér do niniejszego Zapytania) Wykonawca
powinien przedtozy¢ oswiadczenie, Zze oferowane ustugi spetniajg wymagania okreslone w zapytaniu
ofertowym.

Ocena spetniania wyzej wymienionych warunkéw dokonana zostanie zgodnie z formutg ,,spetnia - nie
spetnia", w oparciu o informacje zawarte w dokumentach i oSwiadczeniach wyszczegdlnionych w
Zapytaniu ofertowym. Z tresci zatagczonych dokumentdw powinno wynikac¢ jednoznacznie, iz ww.
warunki zostaty przez Oferenta spetnione.

IV. OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest kompleksowa dostawa, instalacja i wdrozenie infrastruktury niezbedn
ej do utworzenia studia turystyki kulturalno-rozrywkowej
»Culture Space Studio” oraz swiadczenie ustug szkoleniowych i doradczych wspierajacych jego uruch

5
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omienie, w ramach projektu dofinansowanego z Krajowego Planu Odbudowy — komponent HoReCa
zgodnie z zestawieniem ponizej zawierajgcym minimalne wymagania dla danej dostawy/ustugi:

CZESC 1: DOSTAWA | WDROZENIE INFRASTRUKTURY SPRZETOWE)

1. Profesjonalna zaawansowana kamera VR 180° (1 szt.)

Opis techniczno-funkcjonalny:

Specjalistyczna kamera do realizacji uje¢ wirtualnej rzeczywistosci VR

180°najnowszej generacji. Urzadzenie wyposazone jest w dwie duze matryce

(petnoklatkowe sensory CMOS) o rozdzielczosci ok.

6000x6000 pikseli kazdy, co umozliwia rejestrowanie obrazu stereoskopowego o bardzo wysokiej roz
dzielczosci (do 12K przy 30 kl/s lub 8K przy

60 kl/s). Kamera posiada wbudowang funkcje transmisji strumieniowej RTMP oraz tgcznos¢ 5G, co oz
nacza, ze moze na zywo streamowac obraz VR do sieci. Zapewnia szerokie pole widzenia

180° z immersyjnym efektem stereoskopowym, koncentrujgc uwage widza na centralnych elementac
h sceny. Solidna konstrukcja i zaawansowana optyka pozwalajg na wykonywanie zblizen o wysokiej ja
kosci (oddanie detali takich jak wyraz twarzy czy faktura obiektow).

Uzasadnienie zakupu: Taka kamera jest kluczowym narzedziem produkcyjnym dla nowej ustugi

— umozliwia realizacje wysokiej jakosci tresci VR

180°, ktére stanowig jedng z atrakcji planowanego produktu

(wirtualne koncerty, wydarzenia oglagdane w 180°). Dzieki swoim parametrom (ultra-

wysoka rozdzielczo$é, streaming na zywo) kamera pozwoli tworzyé materiaty o jakosci niespotykanej

dotad w branzy, co wyrdzni oferte firmy. Inwestycja w ten sprzet zapewnia osiggniecie zamierzonych
rezultatow projektu, tj. przygotowanie immersyjnych doswiadczen VR na najwyzszym poziomie techn
icznym i jakosciowym, co jest niezbedne do skutecznego wejscia na rynek z nowg ustuga.

2. Kamera sportowa 360° (5 szt.)

Opis techniczno-funkcjonalny:

Zestaw pieciu przenosnych kamer sferycznych 360°, dedykowanych do uje¢ dynamicznych i terenowy
ch. Planowany model (np. z rodziny Insta360) posiada podwdjne obiektywy typu

,fisheye” rejestrujgce petng sfere obrazu. Kazda kamera dysponuje sensorem

~1/2” o rozdzielczosci ok. 48 Mpix, co umozliwia nagrywanie wideo 8K

360° oraz zdje¢ 12K. Wbudowany akumulator (ok. 2290 mAh) zapewnia do

~135 minut nagrywania w jakos$ci 5.7K/30fps, przy czasie tadowania ok. 1 godziny (port USB-

C). Kamery oferujg zaawansowane tryby nagran: Pre-recording (bufor wideo 15—

30 s przed wcisnieciem nagrywania, by nie utraci¢ zadnego momentu), TimeShift i Timelapse (przyspi

eszone ujecia) oraz Bullet Time (efekt spowolnienia czasu w ujeciach sferycznych). Obudowa urzadze

n jest kompaktowa i odporna na warunki zewnetrzne, co pozwala na bezpieczne uzytkowanie ich w pl
enerze.

Uzasadnienie zakupu: Kamery

360° sg niezbedne do tworzenia sferycznych ujeé¢ wykorzystywanych w wirtualnych wycieczkach. Piec¢
sztuk pozwoli rejestrowacé materiat z rdznych perspektyw jednoczesnie lub prowadzié¢ rownolegte na

grania w kilku lokalizacjach. Sprzet tego typu zapewnia mobilnos¢ i elastycznosé

— mozna go uzy¢ w ciasnych przestrzeniach, na dronie lub w ruchu, co wzbogaci oferte tresci

(np. dynamiczne ujecia akcji, panoramy miejsc). W efekcie firma bedzie mogta samodzielnie pozyskiw
a¢ bogaty materiat

360° do swojego studia VR, co wpisuje sie w cel projektu polegajacy na stworzeniu unikatowych, inter
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aktywnych doswiadczen turystycznych. Zakup ten zwiekszy takze efektywnos¢ pracy
(usprawniajac zbieranie contentu) i pozwoli osiggngé wymagany poziom innowacyjnosci ustugi.

3. Gogle VR/AR (1 szt.) do tworzenia immersyjnych doswiadczen w rzeczywistosci mieszanej

Opis techniczno-funkcjonalny: Profesjonalny zestaw gogli mieszanej rzeczywistosci

(XR) klasy enterprise, np. model Varjo XR-

4 Focal Edition. Urzadzenie to taczy funkcjonalnosé wirtualnej (VR) i rozszerzonej rzeczywistosci

(AR). Cechuje sie wyjatkowo wysokg rozdzielczoscig wyswietlania

— gestosc obrazu ok. 51 pikseli na stopien katowy, co przektada sie na niezwykle ostrg jakos¢ wizualng
(zblizong do postrzegania ludzkiego oka). Gogle wyposazone sg w zaawansowany system $ledzenia ru
chu gatek ocznych, ktory steruje ogniskowaniem (autofokus)

— ostrosc jest dynamicznie dopasowywana tam, gdzie uzytkownik patrzy. Ponadto posiadajg wbudow
any dzwiek przestrzenny (stuchawki 3D) z redukcjg szumdw otoczenia oraz system haptyczny (drgania
) zapewniajgcy dodatkng informacje zwrotng. Catos¢ konstrukcji jest ergonomiczna, dostosowana do
dtugotrwatego uzytku profesjonalnego. Gogle XR umozliwiajg zaréwno petne zanurzenie w $wiecie wi
rtualnym, jak i natozenie elementéw cyfrowych na rzeczywisty obraz

(przez wbudowane kamery passthrough).

Uzasadnienie zakupu: Zakup jednego kompletu gogli VR/AR najwyzszej klasy zapewni firmie narzedzi
e do tworzenia i testowania tresci VR/AR na poziomie profesjonalnym. Sprzet ten odegra kluczowa ro
le w projektowaniu nowej ustugi — pozwoli zespotowi deweloperskiemu podgladaé efekty pracy

(np. animacje AR, wirtualne sceny) doktadnie tak, jak bedg odbierane przez klientéw. Wysoka jakos¢
optyki i funkcje (eye-

tracking, haptyka) sprawig, ze tworzone doswiadczenia bedg bardziej realistyczne i dopracowane, co
przetozy sie na konkurencyjnos¢ oferty. Ponadto gogle te mogg by¢ wykorzystane podczas prezentacj
i demonstracyjnych dla partneréw lub inwestoréw, ukazujgc petnie mozliwosci technologii. Inwestycj
a wspiera realizacje celow projektu, zapewniajac zaplecze technologiczne do wdrozenia innowacyjnyc
h rozwigzann VR/AR w ofercie firmy.

4. Gogle VR “gamingowe” (8 szt.) typu Oculus Meta Quest 3 512GB

Opis techniczno-funkcjonalny: Osiem sztuk gogli VR dla uzytkownikdw korncowych

— bezprzewodowych zestawdw Oculus/Meta Quest 3 z pamiecig

512 GB. Charakteryzujg sie one rozdzielczoscig wyswietlaczy rzedu 4128x2208 px (tgcznie dla obu ocz
u) przy czestotliwosci od$wiezania do 90 Hz oraz polem widzenia ok. 110°. Gogle wyposazone sg w w

budowane gtosniki emitujgce dzwiek przestrzenny, mikrofony do komunikacji oraz zaawansowane cz

ujniki $ledzenia ruchu (w tym kamery , inside-

out” do okreslania potozenia w przestrzeni bez potrzeby zewnetrznych sensoréw). Kazdy zestaw ma r
owniez kontrolery ruchowe do interakcji w VR. Quest

3 jako urzadzenie typu standalone VR nie wymaga podtgczenia do komputera

— cate renderowanie odbywa sie na poktadzie gogli, co utatwia uzyczanie ich klientom.

Uzasadnienie zakupu: Te gogle konsumenckie zostang wykorzystane do prezentacji oferty klientom. P
lan zaktada udostepnianie ich klientom

(np. hotelom, biurom podrézy lub na eventach) w celu odbycia pokazowej wirtualnej wycieczki

— tak, aby zacheci¢ do zakupu petnej ustugi. Dzieki ich bezprzewodowej naturze i tatwosci obstugi, de

monstracje mogg odbywacd sie w dowolnym miejscu

(np. u klienta) bez skomplikowanej instalacji. Wyposazenie sie w

8 zestawow pozwoli dotrzeé jednoczesnie do wiekszej liczby odbiorcow. Jednoczesnie gogle te zapew
niajg wysokg jakos¢ doswiadczenia VR dla uzytkownika koricowego, co pozytywnie wptynie na pierws
ze wrazenie i zainteresowanie ustugg. Zakup jest w petni uzasadniony celami projektu
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— umozliwia skuteczng promocje i testowanie nowej ustugi na grupie docelowej, co ma bezposredni
wptyw na osiggniecie zaktadanych rezultatéw biznesowych.

5. Lampy o$wietleniowe studyjne (7 szt.) wraz z akcesoriami

Opis techniczno-funkcjonalny: Petny zestaw profesjonalnego oswietlenia filmowego dla studia

— siedem lamp LED o réznej mocy wraz z osprzetem

(mocowania, sterowniki, zasilacze, modyfikatory swiatta). W sktad zestawu wejdg m.in.: bardzo mocn
e lampy punktowe typu LED

1200 W (2 szt., np. Aputure LS 1200d Pro) stanowigce gtdwne Zrddta swiatta na planie, lampy sredniej
mocy LED

600 W (kilka szt., np. Aputure LS 600c) zapewniajgce doswietlenie planu i Swiatto wypetniajgce cienie,
oraz tuby LED RGB (np. Amaran Tube 2Ci 4C -

4 szt. tgcznie) dajgce miekkie, rozproszone swiatto i mozliwos¢ kreatywnego oswietlenia

(np. jako element scenografii Swiecacej). Lampy oferujg regulacje natezenia, temperatury barwowej,
a cze$¢ rowniez petng palete koloréw

(RGBWW), co umozliwia dostosowanie o$wietlenia do sceny. Dotgczone akcesoria pozwolg na monta
7 lamp na statywach, modyfikacje strumienia

(softboxy, soczewki Fresnela itp.) oraz zdalne sterowanie parametrami.

Uzasadnienie zakupu: Profesjonalne oswietlenie jest fundamentem jakosci obrazu — bez niego nawet
najlepsza kamera nie uzyska dobrego efektu. Zakup

7 zréznicowanych lamp zapewni petng kontrole nad warunkami oswietleniowymi w studiu VR. Umoil
iwi to doswietlenie ujec¢ 360° bez niepozgdanych cieni, stworzenie atmosfery dostosowanej do scen
(poprzez kolory RGB), a takze eksperymentowanie z kreatywnymi efektami swietlnymi w AR/VR. To b
ezposrednio wptywa na jakos¢ tworzonych materiatéw multimedialnych

(ostros¢, kolorystyka, nastrdj sceny), co jest kluczowe dla atrakcyjnosci nowej ustugi. Ponadto posiad
anie wiasnego zestawu lamp uniezaleznia firme od wynajmu sprzetu przy kazdej realizacji, obnizajgc
koszty operacyjne w dtuzszym okresie. Wydatek ten jest zatem w petni uzasadniony

— pozwala osiggnac¢ zamierzony standard produkcji i zwieksza gotowos¢ przedsiebiorstwa na realizacj
e skomplikowanych projektéw VR nawet w warunkach studyjnych.

6. Statywy studyjne (12 szt.) wraz z akcesoriami
Opis techniczno-funkcjonalny:

Zestaw dwunastu statywow oswietleniowych i sprzetowych réznego typu, przeznaczonych do wszech
stronnego zastosowania w studiu. W komplecie znajdg sie m.in.: statywy typu boom(wysiegnikowe) u
mozliwiajgce zawieszenie lampy lub mikrofonu bezposrednio nad planem zdjeciowym

(np. nad sSrodkiem pomieszczenia)

— wyposazone w przeciwwagi i ramiona dla stabilnosci; ciezkie statywy grip o zwiekszonym udzwigu,
na ktérych mozna mocowac duze panele, ekrany odbijajgce swiatto czy pasy tkaniny molton jako tto;
oraz lzejsze stojaki kolumnowe do szybkiego ustawiania reflektoréw punktowych i lamp tubowych. A
kcesoria obejmujg klamry, uchwyty i adaptery pozwalajgce na montaz nietypowych elementéw

(np. ramie do laptopa/projektora, uchwyty do kilku lamp na jednym statywie). Statywy wykonane sg
z wytrzymatych materiatow (aluminium/stal), posiadajg regulacje wysokosci i kata, czes$¢ jest mobilna
(kétka) co utatwia zmiane ustawienia.

Uzasadnienie zakupu: Aby w petni wykorzystaé mozliwosci zakupionego oswietlenia i sprzetu audio-
wizualnego, niezbedne jest solidne zaplecze montazowe. Statywy zapewnig bezpieczne i elastyczne r
ozmieszczenie lamp w studiu — np. zawieszenie oswietlenia nad sceng bez wchodzenia w kadr

360°, ustawienie mikrofonow blisko Zzrédta dzwieku, czy rozwieszenie tta scenicznego

(czarnej tkaniny) na planie. Dzieki réznym typom statywodw, zespot bedzie mégt szybko aranzowac prz
estrzen zgodnie z potrzebami danego ujecia, co podniesie efektywnos$¢ pracy. Stabilne mocowanie sp
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rzetu to takze kwestia bezpieczenstwa

(zapobieganie upadkom drogich urzadzen) oraz powtarzalnosci efektéw

(stata pozycja lamp miedzy ujeciami). Ten wydatek bezposrednio wspiera cele projektu, umozliwiajgc
profesjonalng realizacje nagran VR/AR zgodnie z zatozeniami

(wysoka jakosé techniczna), a tym samym wptywa na osiggniecie zaktadanych rezultatéw
(przygotowanie studia do produkcji nowej ustugi).

7. Mikrofony (3 szt.) wraz z akcesoriami do nagtosnienia studia
Opis techniczno-funkcjonalny:

Trzy profesjonalne mikrofony do nagran audio, uzupetnione niezbednymi akcesoriami. W zestawie pr
zewidziano kombinacje: mikrofony krawatowe

(lavalier) — mate, przypinane do ubrania nadajniki bezprzewodowe do rejestracji czystego gtosu rozm
owcy(np. do wywiaddéw lub narracji w kadrze VR) oraz mikrofon kierunkowy typu shotgun — montowa
ny na tyczce mikrofonowe;j

(boom) lub statywie, zbierajgcy dzwiek z wybranego kierunku. Mikrofony te cechujg sie wysoka rozdz
ielczoscig dZzwieku i szerokim pasmem przenoszenia, co pozwala na wychwycenie bogatego brzmienia
z detalami. Akcesoria obejmujg m.in. tyczke mikrofonowg (utatwiajgcg zblizenie mikrofonu shotgun
do Zzrédta dZzwieku spoza kadru) oraz specjalistyczne stuchawki monitorujgce do odstuchu nagrywane
go dzwieku na biezgco przez realizatora. Mikrofony krawatowe zapewniajg dyskretny sposéb nagryw
ania dialogéw

(przypinane do garderoby, nadajg sygnat do odbiornika bezprzewodowo), za$ mikrofon kierunkowy p
ozwala nagrac czysty dzwiek z otoczenia lub wypowiedzi w sytuacjach, gdy uzycie mikrofonu osobiste
go nie jest mozliwe.

Uzasadnienie zakupu: Wysokiej jakosci Sciezka dzwiekowa jest réwnie wazna jak obraz

— szczegdlnie w doswiadczeniach VR, gdzie dZzwiek 3D poteguje realizm. Zakup zestawu mikrofondéw u
mozliwi profesjonalng rejestracje audio podczas tworzenia tresci do nowej ustugi. Mikrofony krawato
we zagwarantujg czytelny gtos lektora lub prezentera bez szumédw tta, co podniesie walory edukacyjn
e i informacyjne wirtualnych wycieczek. Mikrofon kierunkowy z kolei pozwoli zebraé odgtosy otoczeni
a, efekty dzwiekowe i atmosfere miejsca

— istotne dla zanurzenia uzytkownika w wirtualnej scenerii. Komplet akcesoridw zapewni elastycznos
¢ pracy dzwiekowca w studiu i w plenerze. Realizacja tego wydatku jest konieczna, by zapewnié peten
profesjonalizm produkcji AV w ramach projektu

— dzieki niemu powstajgce materiaty bedg posiadaty wysokiej klasy dzwiek, co przetozy sie na odbiodr j
akosciowy nowej ustugi i zadowolenie klientow.

8. Stuchawki (3 szt.) do postprodukcji dzwieku
Opis techniczno-funkcjonalny:

Trzy pary profesjonalnych stuchawek studyjnych przeznaczonych do montazu i obrébki dzwieku. Wyb
rany model (np. Beyerdynamic DT

990 Pro 250Q) to stuchawki wokotuszne, otwarte, cenione przez realizatorow dzwieku za neutralne b
rzmienie. Cechujg sie szerokim pasmem przenoszenia (np. 5 Hz — 35 kHz), wysokg impedancjg

(250 Q) i czutoscig ok. 96 dB SPL. Otwarta konstrukcja nausznikow

(z miekkimi welurowymi poduszkami) zapewnia naturalne odwzorowanie sceny stereo i komfort prac
y przez wiele godzin. Stuchawki te s3 przewodowe, co eliminuje opdznienia i kompresje dzwieku, a so
lidna konstrukcja gwarantuje trwatos¢ przy codziennym uzytkowaniu. Zestaw

3 sztuk pozwoli wyposazyé stanowiska pracy dzwiekowcow/montazystow.

Uzasadnienie zakupu: Stuchawki studyjne sg niezbednym narzedziem kontroli jakosci audio w postpr
odukcji. Umozliwiajg precyzyjny odstuch materiatu dZzwiekowego

— wychwycenie niepozgdanych szumow, korekcje tonacji, przestrzennego pozycjonowania dzwiekdw
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itp. W kontekscie projektu, gdzie tworzone bedg immersyjne tresci VR z dZzwiekiem

360°, konieczne jest, aby realizatorzy mieli sprzet pozwalajgcy doktadnie miksowac i masterowac audi
o. Dzieki temu zakupowi zespét bedzie w stanie przygotowac Sciezki dzwiekowe

(muzyka, efekty, dialogi) na profesjonalnym poziomie, co bezposrednio wptynie na jako$¢ koricowego
produktu — wirtualnych wycieczek. Jest to istotne dla osiggniecia rezultatow projektu, poniewaz odbi
orcy oczekujg petnego, angazujgcego doswiadczenia (audio-

wizualnego). Stuchawki te zapewnig rowniez spdjnosé pracy

— kazdy realizator bedzie styszat materiat w ten sam, referencyjny sposdb.

9. Profesjonalne stuchawki (4 szt.) do odtwarzania materiatéw VR
Opis techniczno-funkcjonalny:

Cztery zestawy najwyzszej klasy stuchawek konsumenckich o wtasciwosciach audiofilskich, przeznacz
one dla 0séb ogladajacych tresci VR. Przyktadowo wybrano model Apple AirPods Max

(lub réwnowazny) — stuchawki bezprzewodowe typu over-

ear. Konstrukcja wykonana z anodowanego aluminium (nausznice) oraz stali nierdzewne;j

(patak) z teleskopowa regulacjg rozmiaru zapewnia zaréwno wytrzymatosé, jak i komfort. Nauszniki w
yposazone sg w poduszki z pianki zapamietujgcej ksztatt, co razem z aktywng redukcjg hatasu

(ANC) izoluje uzytkownika od otoczenia. W kazdej stuchawce znajduje sie wydajny chip dzwiekowy
(Apple H1) oraz wysokiej jakosci przetwornik dynamiczny

— zapewnia to czysty, bogaty w detale dzwiek przestrzenny

(wspierany réwniez przez funkcje $ledzenia ruchow gtowy dla przestrzennosci). Stuchawki te tgczg sie
bezprzewodowo (Bluetooth) lub przewodowo i majg wbudowany mikrofon

(umozliwiajacy np. rozmowe).

Uzasadnienie zakupu: Te stuchawki postuzg do prezentacji i odbioru tresci VR przez uzytkownikéw (n
p. klientéw podczas demonstracji lub testeréw jakosci). Ich zadaniem jest zapewnienie immersyjnego
dzwieku o najwyzszej jakosci, ktory doréwna jakosci obrazu VR. W praktyce zestawy te bedg wykorzy
stywane w parze z goglami VR (np. Oculus Quest 3) podczas pokazéw

— pozwolg odbiorcy catkowicie zanurzy¢ sie w wirtualnej wycieczce, bez zaktdcen zewnetrznych. Wyb
o6r modelu z ANC i doskonatg charakterystyka dzwiekowg gwarantuje, ze nawet drobne efekty audio,
istotne dla realizmu

(np. dzwieki przyrody, echa w pomieszczeniach), bedg styszalne. To z kolei zwieksza wrazenie realizm
u i atrakcyjnosc¢ ustugi. Uzycie profesjonalnych stuchawek w fazie testow umozliwi zespotowi wychwy
cenie i poprawe ewentualnych mankamentéw dzwiekowych materiatéw VR. Tym samym zakup ten w
spiera cele projektu — pomaga dostarczy¢ odbiorcom kompletny, wysokiej jakosci produkt VR (audio-
wizualnie dopracowany), co jest warunkiem sukcesu nowej ustugi.

10. Konsola kolorysty (1 szt.) do korekcji kolorow (panel kontrolny + oprogramowanie)
Opis techniczno-funkcjonalny:

Specjalistyczny panel sterujgcy do gradacji barw

— konsola kolorystycznaprzeznaczona do wspdtpracy z oprogramowaniem do postprodukcji

(np. DaVinci Resolve). Wybrany model to niskoprofilowe urzadzenie wyposazone w 3 wysokie]j rozdzi
elczosci trackballe oraz 12 precyzyjnych pokretet, rozmieszczonych ergonomicznie. Trackballe stuzg d
o jednoczesnej regulacji parametréw koloru

(lift, gamma, gain) w kanatach RGB, natomiast pokretta pozwalajg na doktadne dostrajanie innych ust
awien

(nasycenie, kontrast, odcien itp.). Konsola posiada takze zestaw przyciskdw funkcyjnych, m.in. do prz
etaczania trybow pracy

(np. miedzy kotami koloru Log a kotami podstawowymi), przycisk podglagdu petnoekranowego korekcj
i oraz klawisze nawigacyjne i skréty najczesciej uzywanych funkcji. Urzadzenie taczy sie z komputerem
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poprzez USB lub inne ztacze i jest zasilane sieciowo. W komplecie z panelem dostarczane jest profes;j
onalne oprogramowanie do korekcji i montazu (licencja DaVinci Resolve Studio), co czyni z niego goto
we stanowisko do kolor gradingu.

Uzasadnienie zakupu: Korekcja barw materiatu wideo VR wymaga duzej precyzji i kontroli

— w tym celu uzywa sie dedykowanych konsol, znacznie usprawniajgcych prace w poréwnaniu do sam
ej myszy i klawiatury. Zakup konsoli kolorysty pozwoli montazystom szybciej i doktadniej korygowac u
jecia: dopasowywac kolory miedzy scenami, nadawacd im spojny styl artystyczny, poprawia¢ niedosko
natosci obrazu (np. balans bieli). Jest to szczegdlnie wazne przy materiatach

360°, gdzie warunki oSwietlenia mogg zmieniac sie w obrebie panoramy

— precyzyjna korekta zapewni widzom jednolite, przyjemne doznania wizualne. Dofgczone oprogramo
wanie to w petni profesjonalna platforma montazowa, ktorg firma bedzie wykorzystywac zaréwno do
korekcji koloréw, jak i catosciowe] postprodukcji

(montaz, efekty, mastering). Inwestycja w to narzedzie bezposrednio wspiera cele projektu, pozwalaj
3c osiggnaé wymagang jakos¢ materiatéw wideo VR

(co jest warunkiem powodzenia nowej ustugi). Ponadto usprawnienie procesu postprodukcji moze sk
rocic¢ czas przygotowania produktu dla klienta, zwiekszajgc efektywnos¢ operacyjng przedsiebiorstwa.

11. Monitory ultrapanoramiczne (3 szt.) na stanowiska produkcyjne i postprodukcyjne VR
Opis techniczno funkcjonalny:

Trzy wysokiej klasy monitory UltraWide, zakrzywione, o przekatnej ok. 37—

38 cali kazdy. Rozdzielczos¢ ekranu typu UWQHD+ wynosi w przyblizeniu 3840x1600 pikseli, co zape
whnia bardzo szeroki obszar roboczy w poziomie. Monitory majg proporcje

~21:9 i zakrzywienie ekranu dostosowane do naturalnego pola widzenia, dzieki czemu krawedzie s3 |
epiej widoczne dla uzytkownika. Kazdy monitor wyposazony jest w matryce IPS LED gwarantujgca sze
rokie katy widzenia i wierne odwzorowanie koloréw (pokrycie przestrzeni SRGB na poziomie ok.

94% lub wyzej). Jasnos¢ i kontrast s3 na poziomie umozliwiajgcym komfortowa prace w warunkach bi
urowych i studyjnych. Monitory posiadajg bogaty zestaw ztgczy (DisplayPort, HDMI, USB-

C itp.) oraz funkcje utatwiajgce prace wielozadaniowg — np. tryb Picture-by-

Picture do wyswietlania obrazu z dwdch Zzrddet obok siebie. Duza powierzchnia ekranu pozwala na je
dnoczesne rozmieszczenie wielu okien aplikacji

(np. podgladu wideo, timeline, panelu efektéw) bez potrzeby przetgczania sie miedzy nimi.
Uzasadnienie zakupu: W produkcji i postprodukcji materiatéw VR/AR zesp6t korzysta z rozbudowanyc
h aplikacji (edytory wideo

360°, programy do grafiki 3D, narzedzia do efektéw specjalnych), ktére generujg wiele okien i paneli k
ontrolnych. Ultraszerokie monitory znaczgco usprawnig prace

— montazysta bedzie mogt wygodnie roztozy¢ o$ czasu i podglad

360° obok siebie, grafik 3D zobaczy jednoczesnie widok sceny i ustawienia parametréw, itp. Zwieksza
to wydajnosc

(mniej przewijania i przetgczania) oraz zmniejsza ryzyko btedow, bo wszystkie informacje sg widoczne
na pierwszy rzut oka. Zakup

3 takich monitorow pozwoli wyposazy¢ kluczowe stanowiska postprodukcyjne

(np. dwa dla montazu wideo, jeden dla grafika/animatora). To bezposrednio przektada sie na podnies
ienie jakosci i szybkosci przygotowania tresci do nowej ustugi, a wiec wspiera realizacje projektu. Dzie
ki nim pracownicy lepiej wykorzystajg mozliwosci zaawansowanego oprogramowania

(np. DaVinci Resolve) i sprzetu, co w efekcie pomoze terminowo i jakosSciowo zrealizowa¢ zatozenia pr
ojektowe.

12. Stacja studyjna do postprodukcji dZwieku — monitory studyjne (3 szt.) ze wzmacniaczem
Opis techniczno-funkcjonalny:

11
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Petne stanowisko do pracy nad dZzwiekiem, sktadajgce sie z trzech monitoréw studyjnych oraz dedyko
wanego wzmachiacza/intefejsu audio. Monitory studyjne w tym kontekscie to referencyjne gtosniki b
liskiego pola (tzw. kolumny monitorowe) przeznaczone do miksu audio

— jednak w dokumentacji wskazano modele Eizo FlexScan EV2460

(23,8"), co sugeruje rowniez wykorzystanie ekrandw komputerowych dla realizatora dzwieku. W ram
ach stacji dzwiekowej przewidziano zatem: trzy monitory ekranowe 23,8”

(Full HD, matryca IPS o matowym wykonczeniu, wiernym odwzorowaniu barw), ktére mogg stuzy¢ do
wyswietlania interfejsu programu audio

(mikser, Sciezki, efekty), oraz system odstuchu audio — para monitoréow odstuchowych ze wzmacniacz
em zapewniajgcym czysty sygnat

(parametry audio sg dobrane do pomieszczenia studyjnego). Monitory ekranowe

23,8” cechuja sie rozdzielczoscig Full HD (1920x1080), czestotliwoscig odswiezania

60 Hz oraz szerokimi katami widzenia, co jest wystarczajace dla aplikacji audio

(gdzie szybkos$¢ odswiezania nie jest krytyczna, a spdjnos¢ kolorow pozwala np. na czytelne oznaczani
e sciezek). Wzmacniacz audio zapewni odpowiednie wysterowanie monitorow odstuchowych i moze
petnic role interfejsu (przetwornika cyfrowo-analogowego) miedzy stacjg roboczg a gtosnikami.
Uzasadnienie zakupu: Profesjonalna stacja do obrdbki dzwieku jest nieodzowna, by nowa ustuga ofer
owata najwyzszg jakos¢ réwniez w warstwie audio. Monitory ekranowe pozwolg realizatorowi dZzwiek
u na wygodng prace z oprogramowaniem

(roztozenie okien miksera, edytora fal dzwiekowych, wtyczek efektowych na kilku ekranach naraz). To
przyspieszy montaz i mastering dZzwieku, bo wszystkie informacje sg dostepne jednoczesnie. Z kolei
monitory odstuchowe ze wzmacniaczem zapewnig referencyjny odstuch — dzwiekowiec ustyszy miks
na gtosnikach o liniowej charakterystyce, co pozwoli wychwycic¢ i skorygowaé ewentualne problemy z
anim produkt trafi do uzytkownikéw. Taka konfiguracja (wieloekranowe stanowisko

+ odstuch studyjny) odzwierciedla standardy branzowe i znaczgco podnosi mozliwosci dziatu audio w
firmie. Dzieki temu wydatekowi zespot bedzie przygotowany do tworzenia ztozonych sciezek dZzwieko
wych do materiatow VR

(w tym mikséw przestrzennych), co stanowi wazny element sukcesu projektu. Zapewnienie wysokie;j j
akosci dzwieku i sprawnej postprodukcji audio wptywa wprost na osiggniecie zaktadanych rezultatéw
— kompleksowego, profesjonalnie przygotowanego produktu VR.

13. Stacja diwiekowca / komputer do obstugi diwieku (1 szt.)
Opis techniczno-funkcjonalny:

Wysokowydajny komputer przenosny przeznaczony dla realizatora dzwieku, umozliwiajgcy nagrania
w terenie i prace nad dZwiekiem niezaleznie od gtéwnej stacji roboczej. Wybrana konfiguracja to np. |
aptop Dell XPS 16 z serii profesjonalnej: procesor Intel Core i7 Ultra (najnowszej generacji, np. i7-
13700H lub ekwiwalent ~14-rdzeniowy), 32 GB pamieci RAM typu

DDR5, szybki dysk SSD 1 TB, dedykowana karta graficzna (np. NVIDIA RTX

4060) oraz system operacyjny Windows

11 Pro. Taka specyfikacja pozwala na ptynne dziatanie zaawansowanych programoéw audio

(DAW) i ewentualnie wideo. Laptop posiada niezbedne porty (USB-

C/Thunderbolt do interfejséw audio, wyj$cia HDMI/miniDisplayPort do podtgczenia monitoréw zewn
etrznych, gniazda audio) oraz wysokiej klasy ekran o rozdzielczosci przynajmniej Full HD lub 4K

(co utatwia prace nad szczegdtami w oprogramowaniu). Sprzet jest mobilny, a jednoczesnie na tyle w
ydajny, by obstuzy¢ wielosladowe nagrania dzwiekowe czy renderowanie podglagdowe wideo z wgran
ymi Sciezkami audio.

Uzasadnienie zakupu: Komputer ten bedzie petnit role stanowiska pracy dZzwiekowca, zwtaszcza w syt
uacjach wymagajgcych mobilnosci. Pozwoli nagrywac¢ dZzwiek w terenie

(np. podczas krecenia materiatéw poza studiem
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— podtaczenie interfejsu audio i mikrofondw do laptopa umozliwi rejestracje wielokanatowg w wysoki
ej jakosci). Ponadto dzwiekowiec moze na tym sprzecie przygotowywac wstepny montaz audio czy pr
acowac zdalnie, niezaleznie od gtdwnej stacji w studiu. To zwieksza elastycznosc zespotu i zabezpiecz
a ciggtosc prac

(np. w razie obcigzenia gtdwnego studia lub koniecznosci pracy poza siedzibg firmy). W kontekscie pr
ojektu, gdzie powstaje innowacyjna ustuga, taka mobilna stacja zapewni, ze zadne okolicznosci nie op
0znig prac nad dzwiekiem — nawet przy ograniczeniach pandemicznych czy koniecznosci nagran wyjaz
dowych. Dzieki temu firma dotrzyma harmonogramu i jakosci zatozonej w projekcie. Zakup jest zate
m uzasadniony zardwno strategig redukcji ryzyka, jak i potrzebg zwiekszenia efektywnosci dziatu audi
0, co ostatecznie wspomaga realizacje celéw przedsiewziecia.

14. Oprogramowanie DaVinci Resolve Studio (1 licencja)
Opis techniczno-funkcjonalny:

Profesjonalny program do montazu i postprodukcji multimediéw, obejmujacy w jednym pakiecie fun
kcje montazu nieliniowego wideo, zaawansowanej korekcji koloru, tworzenia efektéw wizualnych, co
mpositingu oraz petnoprawnej postprodukcji audio

(modut Fairlight). Licencja DaVinci Resolve Studio pozwala na instalacje na dwdch stanowiskach

(np. u montazysty i u dzwiekowca). Oprogramowanie to uchodzi za jedno z najszybszych i najbardziej
zaawansowanych narzedzi edycyjnych

— jego silnik jest zoptymalizowany pod katem wydajnosci, co umozliwia ptynng prace nawet z materia
tami 8K i VR. Funkcje kluczowe: modut montazu (timeline wieloSciezkowa z obstugg

360° VR, narzedzia do synchronizacji, przycinania, korekcji barw podstawowej), modut Color (ulubion
e narzedzie kolorystow w Hollywood

— precyzyjne kota barw, maski, tracking, LUTy, HDR grading), modut Fusion (wbudowany edytor efekt
ow i animacji 2D/3D

— od prostych napiséw po skomplikowane efekty VFX), modut Fairlight (petna stacja audio: miks wielo
kanatowy, biblioteka efektéw dZzwiekowych, narzedzia do czyszczenia i mastering audio). Resolve obst
uguje niezwykle szeroki zakres formatow plikdw i kodekdw, co zapewnia kompatybilnos¢ z materiata
mi z réznych kamer 360° i urzadzen.

Uzasadnienie zakupu: Posiadanie na wtasnos¢ profesjonalnego oprogramowania do postprodukcji jes
t strategicznie wazne dla projektu. DaVinci Resolve Studio umozliwi zespotowi montazowemu i dzwie
kowego realizacje catego procesu obrdbki w ramach jednego ekosystemu, co usprawni workflow
(brak koniecznosci przetaczania sie miedzy réznymi programami). Dzieki temu narzedziu firma bedzie
w stanie samodzielnie montowac filmy VR, korekcje barwng dopasowywaé pod wymagania immersyj
nych wyswietlaczy, tworzy¢ efekty specjalne do materiatow AR oraz finalnie masterowac petne produ
kcje zgodnie ze standardami branzowymi. Jest to oprogramowanie Swiatowej klasy

— uzycie go gwarantuje, ze finalny produkt

(wirtualne wycieczki) bedzie spetniat wysokie normy jakosci

(jak kinowe produkcje czy gry VR). Inwestycja w licencje jest ekonomicznie uzasadniona

(pozwoli unikngé ciggtych optat za wypozyczenie ustug montazowych na zewnatrz) i przede wszystki
m niezbedna do osiggniecia zaktadanego rezultatu projektu: przygotowania nowej ustugi w petni sita
mi wtasnymi, z zachowaniem petnej kontroli nad jakoscia.

15. Wielofunkcyjna zapora sieciowa (UTM) Fortinet FortiGate 60F (1 szt.) z wdrozeniem
Opis techniczno-funkcjonalny:

Urzadzenie typu UTM

(Unified Threat Management) zapewniajgce kompleksowg ochrone sieci firmowej. Model FortiGate 6
OF taczy w sobie funkcje: firewalla (filtrowanie i blokowanie niepozgdanego ruchu sieciowego), syste
mu zapobiegania wtamaniom (IPS), filtrowania tresci
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(Web Filtering), antywirusa/antyspyware skanujgcego ruch w locie oraz serwera VPN. Sprzet wyposaz
ony jest w wielordzeniowy procesor bezpieczenstwa i kilka portow Gigabit Ethernet do wpiecia segm
entéw sieci

(np. sie¢ biurowa, sie¢ urzadzen studyjnych, strefa DMZ). FortiGate 60F moze obstugiwac jednoczesni
e szyfrowany ruch VPN z zewnatrz

— co pozwoli pracownikom na bezpieczny dostep zdalny do zasobdéw firmy. W ramach zakupu przewi
dziano réwniez ustuge instalacji i konfiguracji (wdrozenia) przez certyfikowanego integratora

— urzadzenie zostanie poprawnie skonfigurowane

(polityki bezpieczenstwa, reguty firewall, tunele VPN, filtry) i wtgczone w istniejgcg infrastrukture siec
i studia.

Uzasadnienie zakupu: Realizacja projektu wigze sie z gromadzeniem i przetwarzaniem duzej iloSci cen
nych danych (materiaty audio-wizualne, tresci VR) oraz wprowadzeniem nowych rozwigzan IT

(np. serwer NAS, zdalny dostep dla wspotpracownikdw). Zapewnienie bezpieczenstwa teleinformatyc
znego jest zatem krytyczne

— chroni przed ryzykiem kradziezy lub utraty danych, atakami hakerskimi czy nieuprawnionym dostep
em. Wielofunkcyjna zapora sieciowa FortiGate spetni te role, gwarantujac, ze infrastruktura studia
(komputery produkcyjne, serwery z danymi projektu) bedzie zabezpieczona zgodnie z najlepszymi pra
ktykami. Dzieki niej transmisja danych na zewnatrz

(np. wysytka plikéw do klienta, korzystanie z chmury) bedzie filtrowana i monitorowana pod katem za
grozen, a dostep zdalny dla upowaznionych oséb (praca z domu, konsultanci)

— zaszyfrowany i kontrolowany przez VPN. Wdrozenie tego urzgdzenia zwieksza odpornos¢ przedsiebi
orstwa na zaktdcenia spowodowane cyberzagrozeniami i wpisuje sie w cel projektu zwigzany z wzmac
nianiem odpornosci firmy (aspekt transformacji cyfrowej w warunkach kryzyséw). Inwestycja ta jest
warunkiem bezpiecznego uruchomienia nowej ustugi — chroni jej ciggtos¢ i reputacje

(poprzez ochrone danych klientéw i tresci). W dokumentacji projektowej ktadziono nacisk na bezpiec
zenstwo cyfrowe, stad wydatek jest w petni uzasadniony i konieczny dla osiggniecia zaktadanych rezu
[tatéw.

16. Serwer plikdw NAS (1 szt.) — przestrzen na backup i dane projektu
Opis techniczno-funkcjonalny:

Wydajny serwer NAS

(Network Attached Storage) do centralnego przechowywania danych. Wybrano model Synology Rack
Station RS1221RP+ (lub réwnowazny)

— jednostke montowang w szafie rack, wyposazong standardowo w 8 zatok na dyski twarde 3,5”
(HDD) oraz redundantne zasilacze

(2 x PSU dla niezawodnosci). Sercem urzadzenia jest czterordzeniowy procesor

~2,2 GHz wspierany przez pamie¢ RAM

(rozszerzalng), co zapewnia ptynne dziatanie ustug sieciowych. NAS posiada wiele interfejsow sieciow
ych (4 x Gigabit Ethernet, opcja rozbudowy o 10GbE) umozliwiajgcych szybki dostep do plikéw z kom
puteréw w sieci lokalnej. Dodatkowo oferuje porty USB

3.0 i eSATA do podtaczania dodatkowych nosnikéw lub backupdw zewnetrznych. Na serwerze dziata s
pecjalistyczne oprogramowanie zarzgdzajgce danymi — umozliwia tworzenie macierzy RAID
(zwiekszajgcych bezpieczenstwo danych poprzez redundancje miedzy dyskami), harmonogramoéw aut
omatycznego backupu, udostepnianie plikdw przez protokoty sieciowe

(SMB, NFS) oraz zdalny dostep z autoryzacja. Sprzet ten bedzie wyposazony w odpowiednig pojemno
$¢ dyskowg (dyski omowione osobno w kolejnym punkcie).

Uzasadnienie zakupu: Wdrozenie serwera NAS zapewni firmie scentralizowane i bezpieczne przecho
wywanie wszystkich danych projektowych. Zamiast trzymac pliki na rozproszonych stanowiskach
(ryzyko utraty, problem z wersjonowaniem), caty materiat wideo, audio, pliki projektowe VR/AR bedg
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sktadowane i archiwizowane w jednym miejscu, z regularnym backupem. Taki system jest kluczowy d
la zachowania ciggtosci dziatania

— w razie awarii jednego komputera dane nie zostang utracone, bo kopie znajdujg sie na serwerze. Po
nadto NAS umozliwi wspotdzielenie zasobéw miedzy cztonkami zespotu w czasie rzeczywistym

(kazdy bedzie miat dostep do aktualnych plikéw, co usprawnia prace grupowg nad jednym projektem
). W kontekscie nowe] ustugi, ktdrej rozwadj opiera sie na produkcji cyfrowych tresci, serwer plikow st
anowi fundament infrastruktury IT. Jego zakup i konfiguracja w projekcie jest w petni uzasadniona

— minimalizuje ryzyko utraty efektéw pracy

(backup chroni przed skutkami awarii sprzetu czy btedéw ludzkich), zwieksza efektywnos¢

(tatwy dostep do danych) oraz wspiera bezpieczeristwo

(dane w kontrolowanym srodowisku, a nie np. na luznych dyskach). To inwestycja niezbedna, by prze
dsiewziecie mogto osiggnac swoje rezultaty bez opdznien czy strat spowodowanych problemami z da
nymi.

17. Dyski twarde 4 TB (8 szt.) do macierzy NAS
Opis techniczno-funkcjonalny:

Osiem jednakowych dyskow twardych o duzej pojemnosci, przeznaczonych do zainstalowania w serw
erze NAS opisanym powyzej. Wybrany model to np. Synology HAT5300-4T — dysk HDD

3,5” o pojemnosci 4 TB kazdy, zaprojektowany specjalnie do pracy ciggtej w Srodowisku NAS/serwero
wym. Dyski te komunikujg sie poprzez interfejs SATA I

(6 Gb/s) i pracuja z predkoscia talerzy 7200 obr/min, zapewniajgc korzystny kompromis miedzy wydaj
noscig a trwatoscia. Posiadajg bufor

(cache) i firmware zoptymalizowany pod katem pracy w macierzach RAID

— co oznacza szybki odzysk danych w razie wymiany jednego z dyskdw i ogdlng odpornos¢ na wibracj
e generowane przez sgsiednie napedy. Montaz

8 sztuk do serwera NAS pozwoli skonfigurowac je np. w RAID 6 (dwie redundantne partycje) lub RAID
10, co zwiekszy bezpieczenstwo i wydajnos¢ operacji dyskowych. tgczna dostepna przestrzen netto b
edzie wykorzystana jako magazyn danych projektu.

Uzasadnienie zakupu: Dyski twarde stanowig nieodzowny element infrastruktury storage — bez ich za
kupu sam serwer NAS jest bezuzyteczny. Zaplanowana pojemnos¢ (8 x 4 TB, tacznie

32 TB brutto) wynika z kalkulacji potrzeb projektu: produkcja filméw VR/AR generuje bardzo duze plik
i (wielominutowe nagrania

360° w 8K, surowe ujecia, rendery, wersje montazowe). Taka przestrzen umozliwi bezpieczne przech
owywanie wszystkich materiatéw i ich kopii zapasowych w trakcie trwania projektu i po jego zakoricz
eniu. Uzycie wielu dyskdw w macierzy zapewni tez ciggtos¢ dostepu do danych — awaria pojedynczeg
o dysku nie spowoduje utraty danych ani zatrzymania pracy

(wystarczy wymienic¢ dysk na nowy, odtwarzajgc macierz). Inwestycja w

8 markowych dyskéw dedykowanych do NAS gwarantuje wysoka niezawodnosc¢ i wydajnosé niezbed
ng do pracy z plikami multimedialnymi. Ten wydatek jest zatem absolutnie uzasadniony, wpisujac sie
w dziatania projektu zmierzajgce do ochrony rezultatow

(backup tresci cyfrowych) oraz zapewnienia narzedzi do sprawnej realizacji ustugi

(szybki dostep do danych dla zespotu produkcyjnego).

18. Dysk zewnetrzny 16 TB (6 szt.) na backup materiatéw w trakcie nagran
Opis techniczno-funkcjonalny:

Szes¢ przenosnych dyskow zewnetrznych o bardzo duzej pojemnosci, kazdy 16 TB (np. Seagate Expan
sion Desktop 16TB USB3.0 lub rGwnowazne). Sg to samodzielne urzgdzenia pamieci masowej

— w zestawie z zasilaczem sieciowym i przewodem USB

3.0 do szybkiego transferu danych. Dyski te pozwalajg na zapisywanie kopii zapasowych w terenie lub
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poza gtéwnym serwerem, bez potrzeby skomplikowanej infrastruktury. Ich obudowy zabezpieczajg d
yski przed uszkodzeniami mechanicznymi w podstawowym stopniu i umozliwiajg tatwy transport. Pre
dkos¢ interfejsu USB 3.0 (do
5 Gb/s) umozliwia stosunkowo szybkie zgranie nawet kilkuset gigabajtow materiatu na godzine.

16 TB pojemnosci pomiesci bardzo duzg ilos¢ surowych nagran VR (przyktadowo ok.

40 godzin materiatu 8K) lub kompletny duplikat danych z kilkudniowej sesji nagraniowe;j.

Uzasadnienie zakupu: W dynamicznym Srodowisku produkcji VR planuje sie stosowanie zasady natyc
hmiastowego backupu surowych materiatdw. Bezposrednio po zakonczonych zdjeciach dane z kamer
bedg kopiowane na takie zewnetrzne dyski
— zanim zostang przeniesione do gtdwnego magazynu NAS w siedzibie. To zabezpiecza przed utratg b
ezcennych ujec na skutek ewentualnej awarii karty w kamerze czy laptopa w terenie. Szes$¢ dyskow p
ozwoli rotacyjnie tworzy¢ kopie zapasowe z wielu dni zdjeciowych lub réwnolegle z réznych kamer/st
anowisk. Dodatkowo, dzieki duzej pojemnosci, dyski te postuzg do transportu danych miedzy lokacja
mi
— np. przekazania klientowi kilkuset GB materiatdéw lub przeniesienia archiwum do sejfu poza siedzibg
(off-
site backup dla zwiekszenia bezpieczenstwa). Ich zakup znacznie zwieksza bezpieczenstwo rezultatéw
projektu: minimalizuje ryzyko, ze nagrany materiat
(ktérego nie da sie odtworzy¢) zostanie utracony przed zgraniem na serwer. To wpisuje sie w dobre p
raktyki zarzgdzania danymi i jest wprost powigzane z celem projektu, jakim jest stworzenie innowacyj
nej ustugi bez opdznien czy strat jakosci wskutek utraty danych. Innymi stowy
— te dyski to polisa bezpieczenstwa dla catego przedsiewziecia.

19. Stacja robocza PC (1 szt.) na stanowisko postprodukcji VR/AR
Opis techniczno-funkcjonalny:

Bardzo wydajny komputer stacjonarny

(tzw. workstation) zaprojektowany do pracy z wymagajgcymi aplikacjami graficznymi i VR. Specyfikacj
a obejmuje najnowszy procesor Intel Core i9 serii 14xxx (24-

rdzeniowy), dwie topowe karty graficzne NVIDIA GeForce RTX 4090 (kazda z

24 GB pamieci VRAM) pracujgce w tandemie, 128 GB pamieci RAM

DDR5, szybki dysk SSD NVMe o pojemnosci 4 TB oraz zasilacz o mocy min.

1500 W zapewniajgcy stabilne zasilanie tego zestawu. Obudowa typu full-

tower z zaawansowanym chtodzeniem (np. Cooler Master HAF

700 z wentylatorami ARGB) zapewnia odpowiednig temperature pracy podzespotéw mimo duzego o

bcigzenia. Stacja ta bedzie wyposazona w najnowszy system operacyjny (np. Windows

11 Pro) oraz niezbedne interfejsy (porty USB-

C/Thunderbolt do szybkiego transferu plikéw, wyjscia video do obstugi wielu monitoréw 4K/8K). Taka
konfiguracja pozwala na jednoczesng prace nad kilkoma strumieniami wideo 8K, renderowanie ztozo
nych scen 3D czy stosowanie algorytmow Al do upscalingu czy poprawy jakosci

— bez zauwazalnych opdznien.

Uzasadnienie zakupu: Nowa ustuga zaktada tworzenie tresci VR o bardzo wysokiej rozdzielczosci i jak

osci

—aby méc je efektywnie produkowac i przetwarzaé, niezbedny jest komputer o ekstremalnie wysokie
j wydajnosci. Ta stacja robocza stanie sie gtéwnym stanowiskiem do montazu i postprodukcji VR: dzie
ki dwém najwydajniejszym GPU rendering sferycznego wideo, naktadanie efektow czy eksport finalny
bedg przebiegac wielokrotnie szybciej niz na zwyktym sprzecie. W praktyce pozwoli to np. renderow

ac¢ jednoczesnie obraz dla obu oczu VR (stereo) lub korzystac z akceleracji Al

(np. automatyczna stabilizacja, wyostrzanie) w czasie rzeczywistym.

128 GB RAM umozliwi prace nad bardzo dtugimi sekwencjami lub skomplikowanymi projektami bez r
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»Zapychania” pamieci. Bez takiego sprzetu produkcja mogtaby by¢ spowolniona do tego stopnia, ze za
grozone bytoby dotrzymanie termindw i zatozen projektu. Tym samym wydatek ten bezposrednio stu
2y realizacji celow — zapewnia narzedzie do stworzenia produktu zgodnie z planowanym zakresem i ja
koscig. Stacja ta bedzie sercem studia postprodukcyjnego VR, decydujgc o mozliwosciach technicznyc
h zespotu. Inwestycja przetozy sie na lepszg jakos¢

(bardziej zaawansowane efekty, brak koniecznosci upraszczania projektow ze wzgledu na ograniczeni
a sprzetowe) oraz szybsze osiggniecie rezultatow projektu

(sprawna obrdébka pozwoli szybciej wdrozy¢ ustuge na rynek).

20. Stacja robocza PC (1 szt.) na stanowisko produkcyjne oparte o Al
Opis techniczno-funkcjonalny:

Wyspecjalizowany komputer, skonfigurowany pod katem zadan z zakresu sztucznej inteligencji i ucze
nia maszynowego, ktéry postuzy rowniez przy produkcji tresci. Bedzie to prawdopodobnie stacja o ar
chitekturze zblizonej do serwerowej, ale w obudowie desktop lub przenosnej. Jej specyfikacja to m.in
. procesor Intel Core i9-14900K (lub réwnowazny) oraz karta graficzna z architekturg profesjonalng

— tu wskazano RTX 4090 (24 GB), jednak z opcjg uzycia sterownikéw i bibliotek Al

(CUDA, Tensor cores). Mozliwe, ze stacja bedzie typu SFF

(small form factor) lub laptop DTR, by zapewni¢ pewng mobilnos$é. Waznym elementem jest takze zai
nstalowanie odpowiednich frameworkow Al

(TensorFlow, PyTorch) oraz akceleratorow sieci neuronowych. Komputer taki zwykle posiada

64 GB RAM (lub wiecej) i szybki dysk SSD min. 2 TB. Dodatkowo, ze wzgledu na specyfike

“Al Workstation”, moze on by¢ dostarczony z preinstalowanym oprogramowaniem i optymalizacjami
(np. specjalne BIOSy, chtodzenie dostosowane do dtugotrwatych obliczen).

Uzasadnienie zakupu: Projekt zaktada wykorzystanie nowoczesnych technologii, w tym sztucznej intel
igencji, w procesie produkcji i oferowania nowej ustugi

(np. generowanie elementéw multimedialnych, automatyzacja procesdw, personalizacja tresci dla od
biorcy). Stacja oparta o Al umozliwi zespotowi rozwijanie i wdrazanie takich innowacyjnych rozwigzan
. Przyktadowe zastosowania to: trenowanie modeli Al do analiz zachowan uzytkownikéw w VR, uzycie
algorytmow uczenia maszynowego do optymalizacji jakosci obrazu

(upscaling, usuwanie szuméw) czy generowanie elementdw wirtualnych

(sztuczne postacie, ttumaczenia i dubbing przez Al). Tego typu zadania sg bardzo zasobozerne

— wymagajg dtugotrwatych obliczert GPU/CPU. Dedykowany komputer pozwoli prowadzi¢ te prace ré
wnolegle do gtdwnego procesu produkcji, nie obcigzajac stacji montazowej. Odpowiednio dobrany sp
rzet zapewni tez kompatybilno$¢ z nowymi narzedziami opartymi na Al pojawiajgcymi sie na rynku. In
westycja ta przektada sie na innowacyjnos¢ projektu — bez niej implementacja zaawansowanych funk
cji Al mogtaby by¢ niemozliwa lub mocno ograniczona. Tym samym wydatek wspiera osiggniecie jedn
ego z rezultatow projektu, jakim jest wdrozenie nowatorskich elementéw

(Al/automatyzacji) do dziatalnosci firmy, zwiekszajac jej przewage konkurencyjng i odpornos$é na przy
szte kryzysy (poprzez automatyzacje).

21. Stacja robocza PC (1 szt.) — Apple Mac Studio M2 Ultra
Opis techniczno-funkcjonalny:

Komputer stacjonarny Apple z najwyzszej pétki — Mac Studio z czipem M2 Ultra, zawierajgcym 24-
rdzeniowy CPU i 76-rdzeniowy GPU oraz 32-rdzeniowy Neural Engine

(specjalizowany uktad Al). Konfiguracja obejmuje 192 GB zunifikowanej pamieci RAM (w architekturz
e Apple cata pamiec jest wspoétdzielona miedzy CPU i GPU, co eliminuje waskie gardta) oraz szybki no$
nik SSD NVMe o pojemnosci 4 TB (lub

8 TB w razie potrzeby). Urzadzenie wyposazone jest w szerokg game portéw: Thunderbolt 4/USB-C
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(dla wielu monitoréw 6K/8K, pamieci zewnetrznych, interfejséw audio/wideo), USB-A, HDMI
(obstuga 4K/8K), 10Gb Ethernet

— co czyni je bardzo wszechstronnym. Mac Studio stynie z kompaktowej obudowy i wydajnego chtodz
enia, ktére pozwala na ciggtg prace przy wysokim obcigzeniu. Platforma macOS oferuje stabilne $rod
owisko do pracy kreatywnej z dostepem do unikalnego ekosystemu oprogramowania

(Final Cut Pro, Motion, Compressor, Logic Pro itp.), jak réwniez do standardowych narzedzi Adobe, D
aVinci itd. Sprzet Apple jest znany z optymalizacji

— nawet przy teoretycznie nizszych parametrach GPU radzi sobie doskonale dzieki architekturze i opr
ogramowaniu dostosowanemu do sprzetu.

Uzasadnienie zakupu: Wtaczenie do studia stacji roboczej Apple zapewni réznorodnosé sSrodowisk pro
dukcyjnych, co jest korzystne dla projektu. Istniejg narzedzia i pluginy dostepne wytgcznie na macOS |
ub dziatajgce na nim wydajniej

(np. Final Cut Pro do montazu VR ma swietng optymalizacje pod Apple Silicon). Dzieki Mac Studio fir
ma bedzie mogta rozszerzy¢ oferte produkcyjng o formaty preferowane w ekosystemie Apple

(np. aplikacje na urzadzenia i0S/visionOS, ktére mogg by¢ elementem ustugi). Ponadto moc

M2 Ultra w zadaniach multimedialnych doréwnuje stacjom PC

— umozliwi renderowanie i montaz materiatéw 3D/VR w wysokiej rozdzielczosci rownolegle do prac n
a stacji PC. Takie rozdzielenie rél

(np. PC renderuje sceny 3D, w tym samym czasie Mac wykonuje montaz innej cze$ci materiatu) zwiek
szy przepustowos¢ studia i przyspieszy ukonczenie projektéw. Jest to zatem nie tylko poszerzenie mo
zliwosci

(dostep do obu wiodacych platform), ale i czynnik wptywajacy na terminowe zrealizowanie zatozen pr
ojektowych. W kontekscie celéw projektu, zakup Mac Studio zapewnia elastycznos$¢ i niezawodnos¢ —
firma nie bedzie ograniczona do jednego Srodowiska, co zmniejsza ryzyka

(np. problem z jakims$ formatem pliku w Windows

— mozna skorzystac¢ z macOS, i odwrotnie). To wazne dla bezproblemowego wdrozenia nowej ustugi.
Podsumowujac, inwestycja w te stacje jest uzasadniona potrzebg posiadania zréznicowanego i wydaj
nego zaplecza technicznego, co przetozy sie na jakos¢ i terminowos$¢ rezultatow projektu.

22. Komputer stacjonarny (1 szt.) z monitorami (2 szt.)
Opis techniczno-funkcjonalny:

Wysokowydajny komputer stacjonarny petnigcy role gtdéwnej stacji roboczej do produkcji i postprodu
kcji obrazu. Zestaw wyposazony jest w wielordzeniowy procesor klasy Intel Core

i9 oraz profesjonalng karte graficzng NVIDIA (np. GeForce RTX 4090 z

24 GB VRAM) wspierajgcg zaawansowane renderowanie grafiki 3D i obstuge materiatéw VR/AR. Pami
ec operacyjna RAM 128 GB

DDRS5 zapewnia ptynng prace nawet przy jednoczesnym uruchomieniu wielu wymagajacych aplikacji
(montaz wideo, efektow specjalnych, modelowanie 3D itp.), a szybki dysk SSD o pojemnosci

4 TB gwarantuje wystarczajgcg przestrzen oraz btyskawiczny odczyt/zapis duzych plikéw multimedial
nych. Zestaw uzupetniajg dwa 24-

calowe monitory graficzne klasy profesjonalnej (np. Eizo ColorEdge) o wysokiej rozdzielczosci i szeroki
m gamucie barw

(99% przestrzeni Adobe RGB) z wbudowanymi sensorami kalibracyjnymi. Takie monitory zapewniaja
wierne odwzorowanie koloréw i jednolitg jasnosé na catej powierzchni ekranu

— jest to niezbedne przy korekcji barw i precyzyjnej obrébce materiatu filmowego. Konfiguracja dwu
monitorowa pozwala na wygodne roztozenie przestrzeni roboczej: na jednym ekranie mozna wyswiet
la¢ podglad edytowanego materiatu lub okno montazu, a na drugim rozmieszczaé narzedzia, timeline
czy dodatkowe aplikacje. Dzieki temu specjalista moze korzystac z wielu programéw jednoczesnie, za
chowujac porzadek i czytelnosc¢ interfejsu, co bezposrednio utatwia prace i zwieksza jej precyzje (np.

18



& PARP

Grupa PFR

KRAJOWY s Sfinansowane przez
‘\\_ PLAN g;lesckzaposml'ta Unig Europejska
=m_-. ODBUDOWY NextGenerationEU

doktadniejsze ciecia wideo, bardziej szczegdétowa edycja grafiki) zgodnie z zatozeniami projektufile-
qu54gyudqgga9tbpcpnpn5nfile-

qu54gyudqga9tbpcpnpn5n. Zestaw obejmuje réwniez niezbedne akcesoria

(np. profesjonalng klawiature i mysz do edyc;ji, kalibratory, okablowanie), tworzgc kompletng stacje r
oboczg gotowaq do pracy.

Uzasadnienie zakupu: Zakup opisanej stacji roboczej jest niezbedny dla realizacji projektu, ktorego cel
em jest tworzenie innowacyjnych tresci wizualnych

(w tym materiatéw VR/AR) na najwyzszym profesjonalnym poziomie. W ramach planowanego wirtual
nego studia produkcyjnego komputer ten bedzie gtéwnym narzedziem pracy montazystow i grafikow,
umozliwiajgcym efektywne przetwarzanie duzych wolumenéw danych wideo i grafiki. Wysoka moc o
bliczeniowa (CPU

+ GPU) zapewni ptynng edycje oraz renderowanie filmow w wysokiej rozdzielczosci, a takze montaz s
cen VR/AR, co bezposrednio przektada sie na jako$¢ i atrakcyjnos¢ produktu koricowego oferowaneg
o w projekcie. Dwa profesjonalne monitory zagwarantujg, ze obrobka obrazu bedzie odbywac sie z pe
tng kontrolg nad kolorem i detalem

— ma to kluczowe znaczenie dla uzyskania realistycznych i spéjnych wrazen wizualnych, jakich oczekuj
e sie od nowej ustugi. Tym samym sprzet ten pozostaje w petnej zgodnosci z celami projektu: umozli
wia realizacje zaplanowanych dziatan

(produkcja/postprodukcja multimediow) w zatozonym standardzie jakosci. Ponadto, inwestycja w wta
sny, wydajny zestaw komputerowy uniezaleznia zesp6t od ustug zewnetrznych i minimalizuje ryzyko
opdznien

— dzieki temu przyspiesza realizacje zadan i zwieksza szanse osiggniecia zaktadanych rezultatéw w prz
ewidzianym czasie. Krétko méwigc, ten komputer stacjonarny z dwoma monitorami stanie sie funda
mentem infrastruktury technicznej projektu, bezposrednio wptywajac na efektywnos$¢ pracy zespotu
oraz wysokg jakos¢ koncowych materiatéw, co jest kluczowe dla sukcesu przedsiewziecia.

23. Komputer przenosny (1 szt.) do produkcji i postprodukcji obrazu
Opis techniczno-funkcjonalny:

Profesjonalny komputer przenosny(laptop) przeznaczony do zadan zwigzanych z produkcjg i obrébka
materiatow wizualnych poza siedzibg studia. Jest to wydajna mobilna stacja robocza wyposazona w n
owoczesny procesor wielordzeniowy (np. Intel Core

i9 lub rwnowazny) oraz zaawansowang karte graficzng(np. NVIDIA RTX serii

30/40 lub profesjonalny uktad Quadro) umozliwiajgce swobodng edycje i renderowanie filméw wyso
kiej rozdzielczosci oraz grafiki 3D w terenie. Laptop posiada rozszerzong pamie¢ RAM (min.

32 GB), co pozwala na ptynne dziatanie specjalistycznego oprogramowania do montazu wideo i efekt
Ow nawet podczas pracy z duzymi plikami. Wbudowany dysk SSD o duzej pojemnosci (np.

2 TB) stuzy do szybkiego zapisu nagran i projektu, zapewniajgc stabilng prace aplikacji rowniez poza bi
urem. Ekran laptopa to wysokiej klasy matryca IPS o wysokiej rozdzielczosci

(Full HD lub 4K) i szerokim kacie widzenia, gwarantujgca wierne odwzorowanie kolorow oraz szczegot
Ow-— jest to wazne przy wstepnej selekcji uje¢ i korekcji materiatu w terenie. Sprzet wyposazony jest
w komplet interfejsow i modutéw tgcznosci (porty USB-

C/Thunderbolt, HDMI/DisplayPort, czytnik kart pamieci, Wi-Fi

6/5G LTE itp.), co umozliwia podtgczanie kamer i dyskdw zewnetrznych oraz szybkie przesytanie dany
ch do serwera lub wspétpracownikéw. Dodatkowe akcesoria

(torba ochronna, mysz precyzyjna do montazu, zapasowa bateria/zasilacz itp.) zapewniajg bezpieczng
i komfortowg prace mobilng, czynigc z zestawu kompletny mobilny warsztat do tworzenia tresci mul
timedialnych.
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Uzasadnienie zakupu: W kontekscie projektu ukierunkowanego na produkcje nowatorskich tresci mul
timedialnych, zakup wydajnego laptopa ma kluczowe znaczenie dla zapewnienia mobilnosci i elastycz
nosci pracy zespotu. Nie wszystkie zadania mogg by¢ realizowane w studiu

— czesto zachodzi potrzeba wyjazdu w plener w celu nagran video lub spotkan z klientami, partnerami
czy wykonawcami. W takich sytuacjach przenosna stacja robocza umozliwia kontynuacje pracy nad p
rojektem niezaleznie od miejsca, co jest zgodne z zatozeniem ciggtosci i sprawnosci realizacji. Specjali
$ci mogg od razu na planie zweryfikowad jakos$¢ nagranego materiatu i wstepnie go obrobié

— bezposrednio po wykonaniu uje¢ mozna sprawdzi¢ materiat, dokonac selekcji scen czy wprowadzi¢
wstepne korekty, zamiast czekaé na powrét do siedziby firmyfile-qu54gyudgga9tbpcpnpn5nfile-
qu54gyudqga9tbpcpnpn5n. Takie dziatanie znacznie przyspiesza proces postprodukcji i pozwala na bi
ezgco reagowac na ewentualne problemy lub potrzeby projektu

(np. dogranie brakujgcych uje¢ w terenie od razu, jesli cos wymaga poprawy)file-
qu54gyudqgga9tbpcpnpn5nfile-

qu54gyudqga9tbpcpnpn5n. Laptop stanie sie rowniez narzedziem do prezentacji i wspotpracy

— umozliwi pokazanie klientom lub interesariuszom postepdw prac w dowolnym miejscu, co zwiekszy
transparentnosc i zaufanie w ramach projektu. Zgodnos$¢ z celem projektu jest tu petna: urzadzenie t
o wspiera realizacje zaktadanych rezultatow poprzez zapewnienie, ze prace kreatywne nie sg ogranicz
one tylko do studia. Wrecz przeciwnie, zespot moze efektywnie dziata¢ w terenie, zachowujgc wysokga
jakosc¢ i tempo produkcji. Tym samym zmniejsza sie ryzyko przestojow czy opdznien

— nawet w razie trudnosci logistycznych czy ograniczen dostepu do biura

(np. kwarantanny, ograniczenia pandemiczne), prace moga by¢ kontynuowane na sprzecie przenosny
m. Reasumujac, zakup komputera przenosnego do produkcji/postprodukcji obrazu wprost przektada
sie na wiekszg efektywnosé, elastycznosc oraz zabezpieczenie ciggtosci dziatania przy realizacji projek
tu, co pozytywnie wptynie na osiggniecie zamierzonych rezultatow.

24. Ustuga doradcza: Wdrozenie technologii VR/AR (20 godz. Dla 12 pracownikow)
Opis techniczno-funkcjonalny:

Specjalistyczne doradztwo technologiczne obejmujgce wsparcie we wprowadzaniu technologii wirtua
Inej i rozszerzonej rzeczywistosci do dziatalnosci firmy. Konsultacja realizowana bedzie przez eksperta
z branzy VR/AR, przewiduje sie ok. 20 godzin doradztwa (warsztaty, analizy, raporty) dla zespotu

12 pracownikow. Zakres ustugi: audyt obecnych zasobdéw i kompetencji pod katem VR/AR, opracowa
nie strategii wdrozenia nowych narzedzi

(sprzetu i oprogramowania) w studio, doradzenie w wyborze najlepszych platform VR do dystrybucji t
resci, optymalizacja proceséw produkcyjnych wykorzystujgcych VR (pipeline produkcji filméw

360°, integracja interaktywnych elementéw AR). CzeScig doradztwa mogg by¢ praktyczne szkoleniow
e elementy

— np. omdéwienie case study wdrozen VR w branzy turystycznej, zaproponowanie workflow od przygo
towania scenariusza VR po finalng prezentacje klientom. Efektem koricowym bedzie zestaw rekomen
dacji i plan dziatarn wdrozeniowych (dokumentacja doradcza).

Uzasadnienie zakupu: Wprowadzenie zaawansowanej technologii, jaka jest VR/AR, wymaga doswiadc
zonego wsparcia, aby byto skuteczne i efektywne kosztowo. Konsultant wskaze najlepsze praktyki i us
trzeze firme przed typowymi btedami wdrozeniowymi. Dzieki temu doradztwu zespoét szybciej opanuj
e nowa technologie

— co wprost przetozy sie na jako$¢ i termin uruchomienia nowej ustugi. Doradztwo VR/AR jest $cisle p
owigzane z celem projektu (stworzenie wirtualnego studia turystyki)

— zapewnia, ze wdrozone rozwigzania bedg optymalne i innowacyjne. Na przyktad, konsultant pomoz
e dobra¢ odpowiednie narzedzia AR do wzbogacania wirtualnych wycieczek o interaktywne elementy
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, co zwiekszy atrakcyjnos¢ produktu korncowego. Ponadto taka ustuga poszerza kompetencje kadry, c
0 pozostanie w firmie po zakonczeniu projektu

(efekt trwatosci). Zakup doradztwa jest wiec w petni uzasadniony: stanowi inwestycje w know-

how, ktéra zwrdci sie w postaci sprawnego wdrozenia technologii, lepszego wykorzystania zakupione
go sprzetu VR/AR oraz ostatecznie — sukcesu nowej ustugi na rynku.

CZESC 2: SZKOLENIA | DORADZTWO

25. Ustuga doradcza: Zarzadzanie kryzysowe, cyberbezpieczerstwo i ochrona danych (8 godzin
dla 6 oséb
Opis funkcjonalny:

Ustuga doradcza obejmujgca wsparcie w zakresie przygotowania firmy na sytuacje kryzysowe oraz za
bezpieczenia danych i systemdw przed cyberzagrozeniami. Realizatorem bedzie firma lub ekspert spe
cjalizujacy sie w bezpieczenstwie IT i ciggtosci dziatania biznesu. Zaktada sie ok. 8 godzinkonsultacji
(analiza proceséw, warsztaty dla kadry zarzadzajgcej, opracowanie procedur). W ramach doradztwa z
ostang poruszone dwa gtdwne obszary: (1) Planowanie ciggtosci dziatania

(BCP) — identyfikacja potencjalnych sytuacji kryzysowych

(np. kolejna pandemia, nagte ograniczenia w podrdzach, awarie infrastruktury), ocena ryzyka i opraco
wanie plandw awaryjnych pozwalajgcych utrzymac dziatalnosé studia VR

(np. procedury pracy zdalnej, redundancja sprzetu krytycznego, scenariusze reakcji na brak dostepu d
o biura); (2) Cyberbezpieczenstwo — audyt aktualnych srodkéw ochrony

(firewall, kopie zapasowe, polityki haset), wskazanie potencjalnych luk i rekomendacje ulepszen

(np. dodatkowe szkolenia personelu z phishingu, wdrozenie polityki szyfrowania danych wrazliwych,
aktualizacja polityk dostepu). Doradca pomoze takze zaktualizowad polityke ochrony danych osobow
ych zgodnie z RODO, szczegdlnie w kontekscie nowych ustug online. Wynikiem ustugi bedzie zestaw p
rocedur kryzysowych i polityk bezpieczenstwa dostosowanych do specyfiki studia VR.

Uzasadnienie zakupu: Projekt ktadzie nacisk na zwiekszenie odpornosci przedsiebiorstwa w obliczu kr
yzysow i zagrozen

(co jest jednym z celow programu, z ktérego dofinansowanie pochodzi). To doradztwo bezposrednio
realizuje ten cel

— przygotowuje firme organizacyjnie na ewentualne trudne sytuacje. Dzieki wsparciu ekspertéw zosta
ng wprowadzone konkretne $rodki zapobiegawcze

(np. dodatkowe zabezpieczenia IT) oraz plany dziatania, ktére zminimalizujg wptyw ewentualnego inc
ydentu na dziatalnos¢ firmy. W praktyce oznacza to, ze nawet w razie np. ataku ransomware lub awar
ii pradu firma bedzie miata procedury, by chroni¢ dane klientéw i kontynuowaé swiadczenie ustug
(lub szybko je wznowi¢). Réwniez w zakresie ogdlnego zarzgdzania ryzykiem

— plan reagowania na kryzys epidemiologiczny czy inny

— doradztwo to zwiekszy pewnos$é, ze nowa ustuga bedzie stabilna i wiarygodna dla klientéw. Inwesty
cja w tego typu wiedze specjalistyczng jest trudna do zdobycia wewnatrz firmy, stagd zewnetrzne dora
dztwo jest optymalnym rozwigzaniem. Wydatek jest uzasadniony nie tylko wymogami konkursu
(wskazujgcymi na potrzebe zadbania o bezpieczenstwo i ciggtos¢ dziatania), ale przede wszystkim dtu
gofalowym interesem firmy

— zabezpiecza rezultaty projektu przed zniweczeniem ich przez nieprzewidziane zdarzenia.

26. Szkolenie: Montaz i postprodukcja VR/AR oraz animacje AR (60 godzin, 12 oséb)

Rozbudowany kurs szkoleniowy o fgcznym czasie 60 godzin, skierowany do zespotu produkcyjnego
(12 pracownikow), obejmujgcy kompleksowo zagadnienia zwigzane z obrébkg materiatéw VR i tworz
eniem elementéw AR. Program szkolenia zostat opracowany pod katem specyfiki narracji immersyjne
j. Zawiera moduty dotyczace: profesjonalnego montazu wideo 360° (jak zgrywac ujecia z kamer
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360, taczenie ich

— stitching, edycja na osi czasu z uwzglednieniem pola widzenia we wszystkich kierunkach), postprod
ukcji VR (korekcja barw ujeé sferycznych, dodawanie efektéw i napiséw w

360°, renderowanie sferyczne, eksport na platformy VR), a takze tworzenia animacji i obiektéw AR (n
arzedzia do modelowania i animowania obiektdw 3D, osadzanie tresci AR w scenie filmowej). Szkolen
ie ma charakter praktyczny — uczestnicy ¢wiczg na rzeczywistych projektach

(by¢ moze wykorzystujac fragmenty przygotowywanej ustugi). Prowadzacy to ekspert branzowy
(filmowiec specjalizujgcy sie w VR, rezyser lub montazysta z doswiadczeniem w tgczeniu VR i AR). Po
ukonczeniu kursu pracownicy zdobedg umiejetnosci montazu i postprodukcji immersyjnych materiat
Ow na poziomie zaawansowanym.

Uzasadnienie zakupu: Szkolenie to jest kluczowe dla podniesienia kompetencji zespotu w obszarze, kt
Ory jest nowy i niszowy

— tradycyjne doswiadczenie w montazu wideo czy grafice 3D nie pokrywa w petni wymagan produkcji
VR/AR. Dzieki temu kursowi pracownicy nauczg sie poprawnie i efektywnie korzystac z zakupionych t
echnologii

(kamer VR, oprogramowania DaVinci/Fusion, etc.) w celu stworzenia koricowego produktu. Bez tego,
proces postprodukcji mogtby byé dtuzszy i obarczony wiekszg liczbg btedéw metodologicznych. Wied
za zdobyta na szkoleniu przyczyni sie do podniesienia jakosci i atrakcyjnosci tworzonych tresci

— uczestnicy poznajg zaawansowane techniki, ktére nastepnie zastosujg w projekcie

(np. ptynne taczenie scen

360° bez odczuwalnych szwéw, dodawanie interaktywnych elementéw AR w sposdb narracyjnie uzas
adniony). Inwestycja w szkolenie zwrdéci sie w postaci sprawniejsze] realizacji nowej ustugi oraz zwiek
szenia innowacyjnosci oferowanych wycieczek

(bo zespdt bedzie umiat wykorzystac peten potencjat technologii). Tym samym wydatek jest w petni u
zasadniony

— stanowi element budowania zasobéw ludzkich niezbednych do osiggniecia celdow projektu

(tj. samodzielnego przygotowania wirtualnych wycieczek na Swiatowym poziomie).

27. Szkolenie: Marketing cyfrowy dla platformy wirtualnych wycieczek (12 godzin, 12 oséb)

Intensywne szkolenie (2-dniowe, tacznie

12 godz.) z zakresu nowoczesnego marketingu internetowego, ze szczegdlnym uwzglednieniem prom
ocji produktow/ustug cyfrowych, takich jak platforma wirtualnych wycieczek. Uczestnikami bedzie

12 pracownikéw

(dziat marketingu, sprzedazy oraz kadra zarzadzajgca projektem). Program obejmie: SEO/SEM — opty
malizacje strony internetowej i tresci pod wyszukiwarki oraz efektywne prowadzenie kampanii rekla
mowych w Google

(AdWords) celem dotarcia do turystéw szukajgcych ofert online; Content marketing i social media —s
trategie tworzenia angazujacych tresci

(np. fragmentow wirtualnych wycieczek jako teaserdw) i ich dystrybucja w mediach spotecznosciowy
ch w celu budowania spotecznosci wokdt nowej ustugi; automatyzacja marketingu z wykorzystaniem
Al — narzedzia do personalizacji komunikatow reklamowych, chatboty Al do obstugi zapytan potencjal
nych klientéw, analiza danych o uzytkownikach w celu lepszego targetowania ofert. Prowadzone bed
zie przez praktyka e-

marketingu, ktory przedstawi takze studium przypadku kampanii promujgcych ustugi turystyczne onli
ne.

Uzasadnienie zakupu: Stworzenie $wietnej ustugi VR to jedno, ale dotarcie z nig do klientéw i przekon
anie ich do skorzystania wymaga specjalistycznej wiedzy marketingowej. Ten wydatek na szkolenie je
st zatem uzasadniony potrzebg zapewnienia komercyjnego sukcesu projektu. Po przeszkoleniu zespét
bedzie potrafit skuteczniej wypromowad nowy produkt w sieci: wykorzystaé narzedzia cyfrowe do po
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zyskania ruchu na platformie, konwertowania zainteresowanych na kupujgcych i utrzymania relacji z
klientem. W prostych stowach

— firma nauczy sie jak sprzedac¢ swoj innowacyjny produkt szerokiej grupie odbiorcéw za pomocg kan
atéw online, co jest gtdwnym kanatem dystrybucji dla ustug tego typu. Szczegdlnie cenne bedg eleme
nty dotyczgce automatyzacji i Al

— dzieki nim maty zespét bedzie mégt prowadzi¢ zindywidualizowany marketing na duzg skale

(co zwieksza przychody przy wzglednie statych naktadach). Szkolenie to bezposrednio wptywa na osig
gniecie rezultatow projektu w sensie biznesowym: nawet najlepsza ustuga wymaga wtasciwego mark
etingu, by przyciggnad klientdw i generowac zaktadane przychody. Podniesienie kompetencji w tym z
akresie zwieksza szanse na rentownosc i trwatos¢ efektow projektu po jego zakonczeniu.

28. Szkolenie: , Al w projektowaniu”
— wykorzystanie sztucznej inteligencji w tworzeniu materiatéw multimedialnych (12 godzin,
12 oséb)

(1,5 dnia) z zakresu zastosowania narzedzi sztucznej inteligencji w procesach kreatywnych i projekto
wych. Uczestnikami bedzie 12 oséb z zespotu kreatywnego

(graficy, montazysci, specjalisci od tresci). Program skupia sie na praktycznych aspektach visual storyt
elling z uzyciem Al. Omodwione zostang popularne obecnie rozwigzania i narzedzia oparte na Al, takie
jak: generator obrazow ze stow

(np. Stable Diffusion, Midjourney) — uczestnicy nauczg sie tworzy¢ unikatowe grafiki lub tekstury na p
otrzeby scen VR za pomoca algorytmow generatywnych; narzedzia wspomagajgce animacje — np. Co
mfyUl, Automatic1111, Animatediff

— ktore mogg automatycznie stylizowac wideo lub generowac proste animacje z wykorzystaniem mod
eli Al; aspekty teoretyczne Al — podstawy dziatania sieci neuronowych w kontekscie multimediéw, ab
y twdrcy rozumieli mozliwosci i ograniczenia tych technologii

(co mozna zautomatyzowadé, a co wymaga ingerencji cztowieka). Duzy nacisk bedzie potozony na ¢wic
zenia: np. tworzenie krétkiego klipu wideo z elementami wygenerowanymi przez Al, modyfikowanie i
stniejacej grafiki za pomoca filtréw Al itp. Szkolenie ma pokazac, jak Al moze stac sie dodatkowym
,Cztonkiem zespotu”, przyspieszajac pewne etapy pracy kreatywne;.

Uzasadnienie zakupu: Wykorzystanie sztucznej inteligencji w branzy kreatywnej postepuje bardzo szy
bko

— narzedzia te mogg znaczgco zwiekszy¢ wydajnosc i innowacyjnosé zespotu, o ile pracownicy beda p
otrafili z nich korzystaé. Dla projektu oznacza to np. mozliwos¢ generowania w krétkim czasie elemen
tow wirtualnych swiatéw

(scenerii, obiektdw) czy prototypdéw grafiki, co wczesniej wymagatoby wielu roboczogodzin. Szkolenie
Al w projektowaniu” uzbroi zesp6t w te wiedze. Poniewaz jest to dziedzina nowatorska, wiekszosé o
s6b nie ma jeszcze doswiadczenia w jej praktycznym zastosowaniu

— stad zewnetrzne szkolenie jest najlepszym sposobem na zdobycie kompetencji. W kontekscie celéw
projektu: zastosowanie Al moze postuzy¢ do podniesienia jakosci tresci (np. bardziej ztozone efekty g
raficzne, personalizacja wirtualnych wycieczek.

UWAGA DOTYCZACA OFERT W ZAKRESIE PRZEPROWADZANIA SZKOLEN:

Po zakonczeniu kazdego szkolenia wszyscy uczestnicy powinni otrzymac zaswiadczenia potwierdzajgce
nabyte umiejetnosci; dodatkowo konieczne jest przedstawienie zaswiadczen o szkoleniach lub
raportu/sprawozdania koncowego wykonawcy z wykonanych ustug szkoleniowych + informacja na
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temat rodzaju szkolenia wraz ze szczegdétami jego tresci + ankiety na temat uczestnikow biorgcych
udziat w szkoleniu; dane w podziale na pte¢ oraz wiek: 0-17, 18-29, 30-54, 55+.

Oferty mozna sktada¢ odrebnie na poszczegélne pozycje.
Dostawca, ktérego oferta uzyska najwyzszg liczbe punktéw dla danej pozycji
zostanie wybrany do realizacji odpowiadajgcego mu zakresu.

Wszystkie dostawy i ustugi muszg by¢ Swiadczone zgodnie z Wytycznymi kwalifikowalnosci wydatkéw
2021-2027 oraz warunkami programu HoReCa/KPO.

V. KRYTERIA OCENY OFERTY | SPOSOB PRZYZNAWANIA PUNKTACJI ZA SPELNIENIE DANEGO
KRYTERIUM OCENY OFERTY

1. Oferty zostang ocenione przez Zamawiajgcego na podstawie kryteriéw podanych ponizej.
2. Zamawiajacy oceni i poréwna jedynie te oferty, ktoére:

— nie zostang odrzucone przez Zamawiajgcego;

— zostang ztozone przez Wykonawcow niewykluczonych przez Zamawiajgcego z niniejszego
postepowania;

— zostang ztozone w terminie

3. Zamawiajacy odrzuci oferte na etapie oceny punktowe;j jezeli:

a) wykonawca nie spetnia warunkéw udziatu w postepowaniu opisanych w powyzej
niniejszego zapytania

b) jejtresé nie odpowiada tresci niniejszego zapytania cenowego

c) jej ztozenie stanowi czyn nieuczciwej konkurencji w rozumieniu przepiséw o zwalczaniu
nieuczciwej konkurencji

d) zawiera razgco niskg cene w stosunku do przedmiotu zamdwienia

e) wykonawca nie zgodzit sie na poprawienie omytki, lub nie uzupetnit wymaganych
dokumentow,

f) jest niewazna na podstawie odrebnych przepisow.

4. Wybdr najkorzystniejszej oferty nastgpi w oparciu o kryteria podane ponizej oraz oferty,
ktora uzyska najwyzszg liczbe punktow.

5. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo wezwania Oferenta do ztozenia wyjasnien w
przypadku, gdy cena oferty bedzie razgco odbiegac od stawek rynkowych.

6. Zamawiajacy moze odstgpi¢ od podpisania umowy, jezeli cena wybranej oferty znaczgco
przewyzsza kwote, ktérg zamierzat przeznaczy¢ na sfinansowanie zamédwienia.

7. W sytuacji odrzucenia ofert z powodu, iz kwota oferty znaczaco przewyzsza kwote, ktorg
Zamawiajacy zamierzat przeznaczy¢ na sfinansowanie zamdwienia, Zamawiajgcy moze
podja¢ negocjacje z wybranymi Oferentami.

8. Zamawiajacy moze odstgpi¢ od podpisania umowy jesli po wytonieniu oferenta wyjda na
jaw informacje uniemozliwiajgce prawidtowg realizacje umowy.

9. Wybdr najkorzystniejszej oferty nastgpi w oparciu o nastepujgce kryterium przedmiotowe:

1. Kryterium Cena (70 pkt)

e Waga: 70%
¢ Maksymalna liczba punktéw: 70
e Wz6r: Punkty za cene=(CnnCnob)x70Punkty za cene=(CnobCnn)x70

gdzie:

— CnnCnn — najnizsza cena netto sposrdéd ztozonych, rozpatrywanych ofert,
— CnobCnob — cena netto ocenianej oferty.
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2. Kryterium K2 — Okres bezptatnego wsparcia po sprzedazy / wykonaniu (30%)
(gwarancja, maintenance, help-desk, doradztwo after-care)

K2 =30 x (Mi / Mmax)
gdzie Mi — liczba miesiecy wsparcia zadeklarowana w ofercie,
Mmax — najwieksza liczba miesiecy sposrdod wszystkich waznych ofert.

K2-Okres bezptatnego wsparcia po sprzedazy / wykonaniu (30%) (gwarancja, maintenance,
help-desk, doradztwo after-care) K2 = 30 x (Mi / Mmax) gdzie Mi-liczba miesiecy wsparcia
Mmax-najwieksza liczba miesiecy sposréd wszystkich ofert UWAGA: Szczegotowy opis
kryterium w zat.pt. "Zapytanie ofertowe".

Ten sam pomiar — “liczba miesiecy darmowego wsparcia” — dziata w kazdym wariancie dla kazdej
pozycji przedmiotu zamdwienia.

Warunek dopuszczalnosci (,,bramka wejscia”):

Rodzaj Minimalny okres wsparcia* Dodatkowe wymogi jako$ciowe

24 mies. gwarangji

Sprzet + czas reakcji serwisu <
5 dni rob. na koszt dostawcy

Wsparcie w miejscu instalacji lub odbidr sprzetu

12 mies. maintenance
Oprogramowanie||(aktualizacje + help-desk < ||Dostep do wersji upgrade w cenie

48 h)**
30 dni help-desk il/tel. <
Szkolenia 48 h;":* elp-desk (mail/te Pytania dot. przerobionego materiatu
ik Itacji follow-
Doradztwo 30 dni konsultacji follow-up Analiza biezgcych problemoéw wdrozeniowych

(£ 48 h; mail/tel.)**

* Oferty niespetniajgce minimum sg odrzucane jako niezgodne z OPZ.
** Jezeli wykonawca poda wsparcie w dniach, przyjmujemy zasade: 30 dni = 1 miesiac; 31-60 dni =
2 miesigce itd.

Punktacja w kryterium
K2 jest przyznawana wytgcznie za miesigce wsparcia powyzej lub réwne wartosciom minimalnym.

Okres gwarancji/maintenance/helpdesku podany w ofercie staje sie zapisanym w umowie
zobowigzaniem wykonawcy.
W razie remisu w punktacji tacznej:

1. wygrywa oferta z dtuzszym okresem wsparcia;

2. jesli wcigz remis — oferta z krétszym terminem dostawy/realizacji;
3. dalszy remis — protokotowane losowanie ofert.
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Punkty taczne = C + K2 (maks. 100).

Zamawiajacy udzieli zamdéwienia Wykonawcy, ktérego oferta uzyska najwyzszg liczbe punktéw w
tacznej ocenie ofert, punkty bedg liczone do dwdch miejsc po przecinku.

VI. OKRESLENIE WARUNKOW ZMIANY UMOWY ZAWARTE} W WYNIKU PRZEPROWADZONEGO
POSTEPOWANIA

Zamawiajacy dopuszcza zmiane umowy z Wykonawcg/ Dostawcg w stosunku do tresci ztozonej przez
niego oferty, w formie aneksu w przypadku:

a) gdy ze strony Instytucji Posredniczacej pojawi sie konieczno$¢ zmiany sposobu wykonania
zamowienia przez Oferenta,

b) istotnych zmian w zakresie przedmiotu i sposobu realizacji Umowy niespowodowanych dziataniem
lub zaniechaniem ktdrejkolwiek ze Stron Umowy,

c) gdy zaistnieje okoliczno$¢ prawna, ekonomiczna lub techniczna z uwagi na prowadzone prace
badawczo — rozwojowe, niemozliwa do przewidzenia w dniu podpisania umowy, skutkujgca brakiem
mozliwosci nalezytej realizacji umowy,

d) wprowadzenie zmian w przypadku wystgpienia sity wyzszej, co uniemozliwia wykonanie przedmiotu
umowy. Przez site wyzszg rozumie sie zdarzenie, ktérego strony nie mogty przewidzie¢, ktéremu nie
mogty zapobiec ani przeciwdziata¢, a ktére uniemozliwia stronom wykonanie w czesci lub w catosci ich
zobowigzan, w szczegdlnosci: nieprzewidziane sytuacje wywotane pandemig Covid-19, wojna,
dziatania stanu wyjatkowego, wojenne, dziatania wrogdéw zewnetrznych; terroryzm, rewolucje,
przewrdét wojskowy lub cywilny, wojne domowag; skutki zastosowania amunicji wojskowej, materiatéw
wybuchowych, skazenie radioaktywne, z wyjatkiem tych, ktére mogg by¢ spowodowane uzyciem ich
przez Oferenta; kleski zywiotowe, jak huragany, powodzie, trzesienie ziemi; bunty, niepokoje, strajki,
okupacje oraz inne wydarzenia losowe ktdrych nie mozna byto przewidzie¢ na etapie wyboru oferty,

e) Zamawiajacy zastrzega mozliwos¢ zmiany umowy z Wykonawcg w zakresie terminu realizacji
wykonania zamdwienia w przypadku, gdy dotrzymanie pierwotnego terminu realizacji umowy jest
niemozliwe i wynika z napotkania przez Wykonawce lub Zamawiajgcego okolicznosci niemozliwych do
przewidzenia i niezaleznych od nich, a takze, gdy niedotrzymanie pierwotnego terminu realizacji
umowy jest konsekwencjg opodzZnienia przez Zamawiajgcego w realizacji prac koniecznych do
prawidtowej realizacji umowy. W przypadku wystgpienia powyzszych okolicznosci, w zakresie majgcym
wptyw na przebieg realizacji zamowienia, termin wykonania umowy moze ulec odpowiedniemu
przedtuzeniu o niezbedny czas.

Zastrzega sie réwniez zmiany w zakresie zmiany terminu realizacji zamodwienia, gdy w trakcie realizacji
okaze sie, ze zaistnieje taka potrzeba, ktdrej na etapie przygotowania niniejszego postepowania lub
podpisania umowy nie mozna byto przewidziec.

VIl. POSTANOWIENIA KONCOWE/INFORMACJE DODATKOWE

1) Zamawiajgcy zaktada okres realizacji zamdwienia nie pdzniej niz do 31.12.2025 r. od dania
podpisania Umowy. Na tym etapie konieczne jest wykorzystanie elementéw zamdwienia - z
zastrzezeniem warunkow okreslonych w punkcie dotyczgcym Warunkdw zmiany umowy.

2) lezeli cena oferty wyda sie razgco niska w stosunku do przedmiotu zamowienia i budzi¢ bedzie
watpliwosci Zamawiajgcego, co do mozliwosci wykonania przedmiotu zamdwienia zgodnie z
wymaganiami okreslonymi przez Zamawiajgcego lub wynikajgcego z odrebnych przepiséw
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Zamawiajgcy zwrdci sie o udzielenie wyjasnien w okreslonym terminie dotyczacych elementéw
oferty majacych wptyw na wysokos$¢ ceny. Obowigzek wykazania, ze oferta nie zawiera razgco
niskiej ceny, spoczywa na Wykonawcy/Dostawcy. Jezeli Oferent nie przedtozy stosownych
wyjasnien w terminie okreslonym przez Zamawiajgcego na etapie oceny oferty, oferta zostanie
odrzucona.

Zamawiajgcy oceniajgc wyjasnienia, bierze pod uwage obiektywne czynniki, w szczegdlnosci
oszczedno$¢ metody wykonania zamdwienia, wybrane rozwigzania, wyjatkowo sprzyjajgce
warunki wykonania zamdwienia dostepne dla Wykonawcy, specyfike dostawy oraz wptyw
pomocy publicznej udzielonej na podstawie odrebnych przepiséw. Zamawiajgcy odrzuca
oferte wykonawcy, ktéry nie ztozyt wyjasnien lub jezeli dokonana ocena wyjasnien wraz z
dostarczonymi dowodami potwierdza, ze oferta zawiera razgco niskg cene w stosunku do
przedmiotu zamowienia, a takie zatozen przyjetych we wniosku o dofinansowanie ktore
okreslajg jakie elementy tgcznie muszg zajs¢ aby byta mozliwosé realizacji catego
przedsiewziecia zgtoszonego w ramach HoReCa po stronie Zamawiajgcego.

Zamawiajgcy moze odstgpi¢ od podpisania umowy, jezeli cena wybranej oferty znaczaco
przewyzsza kwote, ktérg zamierzat przeznaczyé na sfinansowanie zamdwienia.

W sytuacji odrzucenia ofert z powodu, iz kwota oferty znaczaco przewyzsza kwote, ktorg
Zamawiajgcy zamierzat przeznaczy¢ na sfinansowanie zamdwienia, Zamawiajgcy moze podjgc
negocjacje z wybranymi Oferentami.

Zamawiajgcy moze odstgpi¢ od podpisania umowy/ztozenia zamdwienia jesli po wytonieniu
oferenta wyjdg na jaw informacje uniemozliwiajgce prawidtowa realizacje umowy.
Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwo$¢ anulowania zapytania na kazdym etapie jego realizacji,
najpdzniej do momentu ostatecznego wyboru dostawcy, bez podania przyczyn.

Zamawiajgcy przewiduje mozliwo$¢ udzielenia zamodwienia uzupetniajgcego, zgodnego z
przedmiotem niniejszego zamowienia. Zamawiajgcy przewiduje udzielenie Wykonawcy
wybranemu w niniejszym postepowaniu zamdwien uzupetniajgcych. Zamoéwienia te beda
polegaty na powtdrzeniu podobnych dostaw i/lub ustug jak w zamdwieniu podstawowym, w
zakresie, parametrach i przeznaczeniu zgodnych z niniejszym przedmiotem zamdwienia.
taczna warto$¢ zamowien uzupetniajgcych zostata uwzgledniona przy ustalaniu wartosci
szacunkowej postepowania i nie przekroczy 20 %. Zamdwienia uzupetniajgce mogg zostaé
udzielone w terminie do 6 msc od zawarcia umowy podstawowe]. Wynagrodzenie
jednostkowe i pozostate warunki realizacji nie mogg by¢ mniej korzystne dla Zamawiajgcego
niz warunki wynikajgce z oferty.

Zamawiajgcy nie zwraca Oferentom kosztow przygotowania ofert i innych kosztéw udziatu w
postepowaniu. Zamawiajgcy nie moze by¢ pociggany do odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
koszty czy wydatki poniesione przez Oferentdw w zwigzku z przygotowaniem i dostarczeniem
Oferty.

10) Oferta zwycieska zostanie wybrana niezwtocznie po uptywie terminu oceny ofert. Sam wybér

oferenta nie bedzie oznaczat zaciggniecia zobowigzania cywilno-prawnego. Oferent, ktory
zostanie wybrany zobowigzany bedzie do zawarcia umowy w terminie okresSlonym przez
Zamawiajgcego.

11) Niezaproponowane w ofercie warunki zostang uwzglednione w Umowie po uprzedniej ich

negocjacji (jezeli zajdzie taka konieczno$é) i pozostang state przez caty okres realizacji
zamowienia.

12) Jezeli Oferent, ktorego oferta zostata wybrana uchyli sie od zawarcia Umowy, Zamawiajgcy

wybierze oferte najkorzystniejszg sposréd pozostatych ztozonych ofert lub przeprowadzi
ponowng procedure wyboru.

Zatwierdzone w dniu: 14.05.2025r.
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