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„Poza schematem”
Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 

Załącznik nr 4 do Zapytania ofertowego 
Białystok, dn………………

Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia

Wyposażenie szkół w Gminie Zabłudów w sprzęt TIK, wyposażenie pracowni specjalistycznych, zakup pomocy dydaktycznych oraz zakup podręczników i programów multimedialnych.

1. Opis przedmiotu zamówienia: wg wspólnego słownika zamówień (CPV):
CPV (Wspólny Słownik Zamówień): 
30213100-6 Komputery przenośne
32322000-6 Urządzenia multimedialne
30232100-5 Drukarki i plotery
38652100-1 Projektory
38653400-1 Ekrany projekcyjne
48000000-8 Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne
38651000-3 Aparaty fotograficzne
32342100-3 Słuchawki
37000000-8 Instrumenty muzyczne
32353000-2 Nagrania dźwiękowe
33693000-4 Pozostałe produkty terapeutyczne
33190000-8 Różne urządzenia i produkty medyczne
39162100-6 Pomoce dydaktyczne
39162110-9 Sprzęt dydaktyczny
33158400-6 Sprzęt do terapii mechanicznej
37425000-3 Sprzęt do ćwiczeń równowagi
39100000-3 Meble
39173000-5 Meble do przechowywania
39150000-8 Różne meble i wyposażanie
37523000-0 Puzzle
37524100-8 Gry edukacyjne
37524200-9 Gry planszowe
39290000-1 Wyposażenie różne
32322000-6 Urządzenia multimedialne
30213100-6 Komputery przenośne
31710000-6: Sprzęt elektroniczny
39162100-6 Pomoce dydaktyczne 
[bookmark: _Hlk526495759]22111000-1 Podręczniki szkolne
30192000-1 Wyroby biurowe

2. Zamówienie obejmuje następujące części:
[bookmark: _Hlk521934100] Część 1. Wyposażenie i dostawa sprzętu TIK 
Część 2. Wyposażenie pracowni specjalistycznych 
Część 3. Zakup pomocy dydaktycznych,  podręczników i programów multimedialnych do zajęć.

Wyroby zgrupowane w ramach zadania stanowią łącznie odrębną część zamówienia.
3. [bookmark: _Hlk47633130]Wymagania Zamawiającego dotyczące zamówienia:
I. Przedmiot zamówienia obejmuje dostawę i montaż wyposażenia do wskazanej przez Zamawiającego placówki edukacyjnej wraz z wszelkimi kosztami, jakie poniesie Wykonawca z tytułu należytej realizacji przedmiotu zamówienia, a w szczególności z kosztami: załadunku, dostarczenia, rozładunku, montażu, wypakowania wyposażenia i sprawdzenia funkcjonalności (pierwsze uruchomienie), gwarancją jakości na dostarczony towar (wraz z dostawą Wykonawca przedłoży karty gwarancyjne). Montaż i rozmieszczenie w miejscu użytkowania ma się odbyć zgodnie z wytycznymi Zamawiającego. Należy podłączyć urządzenia do niezbędnych mediów, i uruchomić (podłączenie i wykonanie prób rozruchowych) a następnie przekazać wyposażenie do odbioru. Wykonawca przeszkoli osoby w celu prawidłowego użytkowania w wyznaczonym przez Zamawiającego terminie. 
Wyposażenie stanowiące przedmiot zamówienia musi:
 a) posiadać właściwe atesty, deklaracje zgodności, świadectwa jakości i dopuszczenia oraz inne dokumenty potwierdzające, że spełnia wszelkie normy i wymagania dla niego przewidziane prawem,
b) odpowiadać wymaganiom określonym w niniejszej SIWZ,
c) być produktem bezpiecznym w rozumieniu ustawy z dnia 12.12.2003 r. o ogólnym bezpieczeństwie produktów (Dz.U. z 2015 r., poz. 322 ze zm.) wraz z aktami wykonawczymi,
d) jako przedmiot umowy przeznaczony do wyposażenia w placówce oświatowej, musi spełniać przewidziane prawem wymagania dla wyrobów stosowanych w placówkach oświatowych.
e) dostarczone przedmioty zamówienia muszą być fabrycznie nowe, wolne od wad, zapakowane 
w opakowania umożliwiające jednoznaczną identyfikację produktu.
f) Tam, gdzie w ogłoszeniu i dołączonych do niej załącznikach zostało wskazane pochodzenie (marka, znak towarowy, producent, dostawca itp.) materiałów lub normy, aprobaty, specyfikacje i systemy, o których mowa w ustawie, Zamawiający dopuszcza oferowanie sprzętu lub rozwiązań równoważnych pod warunkiem, że zapewnią uzyskanie parametrów technicznych nie gorszych niż wymaganych przez Zamawiającego w dokumentacji przetargowej. Zamawiający informuje, że w takiej sytuacji przedmiotowe zapisy są jedynie przykładowe i stanowią wskazanie dla Wykonawcy jakie cechy powinny posiadać materiały użyte do realizacji przedmiotu zamówienia. Zamawiający zgodnie z art. 29 ust. 3 ustawy, dopuszcza oferowanie materiałów lub urządzeń równoważnych. Materiały lub urządzenia pochodzące od konkretnych producentów określają minimalne parametry jakościowe i cechy użytkowe, a także jakościowe (m.in.: wymiary, skład, zastosowany materiał, kolor, odcień, przeznaczenie materiałów i urządzeń, estetyka itp.) jakim muszą odpowiadać materiały lub urządzenia oferowane przez Wykonawcę, aby zostały spełnione wymagania stawiane przez Zamawiającego. Operowanie przykładowymi nazwami producenta ma jedynie na celu doprecyzowanie poziomu oczekiwań Zamawiającego w stosunku do określonego rozwiązania. Posługiwanie się nazwami producentów/produktów ma wyłącznie charakter przykładowy. Zamawiający, wskazując oznaczenie konkretnego producenta (dostawcy), konkretny produkt lub materiały przy opisie przedmiotu zamówienia, dopuszcza jednocześnie produkty równoważne o parametrach jakościowych i cechach użytkowych, co najmniej na poziomie parametrów wskazanego produktu, uznając tym samym każdy produkt o wskazanych lub lepszych parametrach. Zamawiający opisując przedmiot zamówienia przy pomocy określonych norm, aprobat czy specyfikacji technicznych i systemów odniesienia, o których mowa w art. 30 ust. 1-3 ustawy, zgodnie z art. 30 ust. 4 ustawy dopuszcza rozwiązania równoważne opisywanym. Zgodnie z art. 30 ust. 5 ustawy – Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisywanym przez Zamawiającego, jest obowiązany wykazać, że oferowane przez niego dostawy spełniają wymagania określone przez Zamawiającego. W takiej sytuacji Zamawiający wymaga złożenia stosownych dokumentów, uwiarygodniających te rozwiązania.
II. Wymagany maksymalny termin dostarczenia wszystkich części zamówienia wynosi max 20 dni, licząc od dnia rozstrzygnięcia postępowania. Zamawiający określi kryteria premiujące za skrócenie terminu dostarczenia przedmiotu zamówienia. 
III. Dostawa powinna odbyć się w dzień roboczy w godz. 800 do 1500
IV. Podstawą do wystawienia faktury będzie protokół zdawczo-odbiorczy przyjęcia przedmiotu umowy bez zastrzeżeń, podpisany przez Wykonawcę i Przedstawiciela Zamawiającego.
V. Wymagany termin płatności wynosi 14 dni od daty wpływu faktury do Zamawiającego wystawionej na podstawie dokumentu odbioru (protokołu odbioru) przedmiotu zamówienia potwierdzonego przez Zamawiającego.
[bookmark: _Hlk485806424]Szczegółowy opis wyposażenia:
Szczegóły dotyczące ilości (sztuki/zestaw) zostały określone w załączniku nr 1 do ogłoszenia.
Część 1. Wyposażenie i dostawa sprzętu TIK
	L.p.
	Nazwa
	Ilość
	Opis

	1
	sprzęt CD
	1
	Odtwarzacz CD, Nośniki CD, CD-R/RW, RadioTak
Zakres fal 87,5 - 108 MHz, System dźwięku 2.0
Wyświetlacz LCD, Odtwarzanie MP3
Odtwarzanie MP3 przez USB, Wyjście słuchawkowe, AUX, USB
Sieciowe: AC 230V 50Hz lub baterie

	2
	oprogramowanie biurowe office
	1
	Office Home & Student 2019 .Klasyczne wersje 2019 programów Word, Excel i PowerPoint 

	3
	program antywirusowy 
	1
	Program antywirusowy do ochrony której wymaga komputer podłączony do internetu. Oprogramowanie to chroni przed wirusami, spyware'em, atakami typu phishing, rootkit'ami, oraz wieloma innymi programami zagrażającymi twojemu komputerowi. Dodatkowo oprogramowanie umożliwia zablokowanie dostępu do stron oraz maili o tematyce nieprzeznaczonej dla dzieci

	4
	laptop
	1
	Laptop o parametrach minimalnych : Procesor Inetl Core i5, 2500MHz, pamięć RAM 8GB, dysk twardy SSD, przekątna ekranu 15,6 cala, matryca o rozdzielczości 1920x1080, system operacyjny Windows 7, 8, 8,1; napęd optyczny.

	5
	Radioodtwarzacz 
	1
	Kolorowe radio wyposażone w złącze USB, które pozwala na łatwe odtwarzanie plików MP3/WMA. Odtwarzacz CD z górnym ładowaniem ma możliwość programowania do 20 utworów CD i powtarzania utworów. Wbudowany tuner FM, wyświetlacz LCD, antena teleskopowa oraz wejście AUX.

	6
	Zestaw głośników stereo  
	1
	Zestaw głośników stereo w obudowie wykonanej z drewna. Głośniki posiadają membrany o wielkości 4" dzięki czemu posiadają dużą moc jak na swój rozmiar - 40W.
Obudowa z płyty drewnianej zapewnia lepszą akustykę niż w przypadku głośników w plastikowej obudowie.
Na przedniej obudowie głośników znajduje się potencjometr służący do wygodnego regulowania głośności.
Dzięki eleganckiemu wyglądowi głośniki świetnie pasują do dowolnego rodzaju wnętrz. Są idealnym uzupełnieniem PC-ta, smartfona czy tabletu.
Główne cechy produktu:
• Mocna, drewniana obudowa o dobrej akustyce
• Niewielki rozmiar
• Moc 40W
• Regulacja głośności za pomocą potencjometru
• Łatwe podłączenie do różnego rodzaju urządzeń
Specyfikacja techniczna:
• Moc RMS: 40W
• Wielkość membrany: 4"
• Pasmo przenoszenia: 20Hz-20kHz
• wym. 14 x 24,5 x 14,7 cm

	7
	Zestaw nagłaśniający 
	1
	Samodzielny, w pełni funkcjonalny system nagłośnieniowy - wbudowanemu akumulatorowi wielokrotnego ładowania. Zestaw składa się z wielofunkcyjnej aktywnej kolumny, dwóch mikrofonów  bezprzewodowych, bezprzewodowego pilota sterującego oraz okablowania. Urządzenie zbudowane jest na wydajnym głośniku niskotonowym o średnicy 12", moc szczytowa kolumny wynosi aż 700W.
Dane techniczne:
• Moc RMS/maksymalna: 350/700W
• Odtwarzacz USB/SD MP3/WMA
• Funkcja Bluetooth umożliwiająca bezprzewodowe odtwarzanie utworów z zewnętrznych urządzeń
• 1 x mikrofon bezprzewodowy VHF doręczny (207,5 MHz) (R&TTE zatwierdzony)
• 1 x mikrofon bezprzewodowy VHF nagłowny (203,5 MHz) (R&TTE zatwierdzony)
• Pilot zdalnego sterowania
• Funkcja REC
• Funkcja VOX
• Regulacja tonów niskich i wysokich
• Kontrola nad poziomem głośności i funkcją Echa w mikrofonie
• Kontrola poziomu głośności
• Wejścia mikrofonowe i liniowe
• Wbudowany akumulator wielokrotnego ładowania
• Uchwyt i kółka ułatwiające transport
 Dane techniczne:
• Głośnik niskotonowy: 12"/30 cm
• Czułość: 97dB
• Pasmo przenoszenia: 40Hz - 20kHz
• Zasilanie: 220-240V / 50-60Hz (możliwość zasilania 12V lub z wbudowanej baterii)
• Akumulator: 12V 4.5 Ah (BAT-PORT 4.5 Ah)
• Waga: 15 kg
• Wymiary: 630 x 398 x 370mm

	8
	laptop
	1
	Laptop o parametrach minimalnych: systemem operacyjnym Windows 10 Home w cenie. Komputer posiada 14-calowy wyświetlacz FullHD z powłoką antyrefleksyjną. 4-rdzeniowy, energooszczędny procesor Intel Pentium N5000. Pojemność dysku SSD:128 GB

	9
	laptop
	1
	Bezpieczne i wydajne notebooki zaprojektowane w celu zapewnienia maksymalnej wydajności w klasie. Notebooki, zapewniają uczniom moc i niezawodność, których potrzebują, aby przejść przez najtrudniejsze zadania. 
Laptop o parametrach minimalnych:  Ekran o przekątnej 15,6 cali ;• Procesor: Intel Core i5 ; Pamięć RAM: 8 GB ;• Dysk: 256 SSD ;• Brak wbudowanego napędu optycznego ; • Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD ; • Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0 ; • System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU 
• Kolor: czarny

	10
	oprogramowanie biurowe office
	1
	Program antywirusowy do ochrony której wymaga komputer podłączony do internetu. Oprogramowanie to chroni przed wirusami, spyware'em, atakami typu phishing, rootkit'ami, oraz wieloma innymi programami zagrażającymi twojemu komputerowi. Dodatkowo oprogramowanie umożliwia zablokowanie dostępu do stron oraz maili o tematyce nieprzeznaczonej dla dzieci. Program podstawowy office.

	11
	urządzenie wielofunkcyjne
stawka VAT 0%
	1
	Urządzenie wielofunkcyjne : skaner, kopiarka, drukarka
Format (drukarki):A3
Rozdzielczo druku: Rozdzielczość w pionie (mono)600 dpi
Rozdzielczość w poziomie (mono)600 dpi
Maks. prdko druku w czerni:21 str/min
Zainstalowana pami:128 MB
Interfejs drukarki:USB
Podajnik papieru: Pojemność podajnika papieru250 szt.
Dodatkowe wyposażenie: toner wydajny oryginalny do danego urządzenia.


	12
	aparat cyfrowy
	1
	Kompaktowa lustrzanka z matrycą APS-C CMOS o rozdzielczości 24,2 MP, ergonomiczna budowa i intuicyjna obsługa. Zakres czułości ISO: 100-25600. Wyświetlacz LCD o przekątnej 3'' i rozdzielczości 921 tys. pkt. Zdjęcia seryjne z prędkością do 5 kl./s, filmy Full HD 60 kl./s. Wydajny procesor obrazu EXPEED, wytrzymała konstrukcja. Łatwe udostępnianie fotografii i filmów za pośrednictwem SnapBridge, możliwość zdalnego sterowania za pomocą smartfona lub tabletu. 
W zestawie z obiektywem AF-P DX 18-55 VR oraz pokrowiec.

	13
	zestaw multimedialny 
	1
	Zestaw zawiera: Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna Insgraf DT DualBoard - Zastosowana w tablicy nowa technologia optyczna pozwala na obsługę multigestów (między innymi zoomowania, rotacji, a także przewijania) - dwa punkty dotyku. Urządzenie działa w standardzie Plug&Play pozwalając na użytkowanie zaraz po podłączeniu do komputera oraz projektora. Łatwa obsługa (palcami bądź wskaźnikiem), minimum elektroniki, doskonała precyzja, jednokrotna kalibracja oraz możliwość użytkowania tablicy jako tradycyjnej tablicy suchościeralnej - to główne cechy naszego produktu pozwalające na prowadzenie zajęć w sposób interesujący i dynamiczny. Tablica dedykowana jest komputerom z systemem Windows XP, Windows 7 oraz Windows 8 (system Windows XP nie posiada w standardzie możliwości obsługi multigestów). Do tablicy dołączone jest oprogramowanie pozwalające m. in. na: rysowanie, transformacje, importowanie multimediów, zrzuty ekranowe, rejestrowanie wideo, zapis prezentacji do formatu PDF itp.
• waga 28 kg • wym. całkowite 174,5 x 123,3 cm • wym. powierzchni roboczej 168 x 114,6 cm
W zestawie: • tablica interaktywna • wskaźnik • kabel USB - 4,5 m • płyta CD - sterownik i oprogramowanie do prowadzenia prezentacji/adnotacji • instrukcja obsług
Projektor krótkoogniskowy Epson EB-520- wszechstronny projektor doskonale nadaje się do prowadzenia wysokiej jakości prezentacji w klasach i w małych salach.
Specyfikacja: • Technologia 3LCD. • Natężenie światła barwnego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny). • Natężenie światła białego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny) . • Rozdzielczość XGA, 1024 x 768. • Współczynnik proporcji obrazu 4:3. • Stosunek kontrastu 16.000:1. • Lampa 200 W, 5.000 h Żywotność, 10.000 h Żywotność (w trybie oszczędnym).
W zestawie:
• Urządzenie podstawowe • Instrukcja obsługi (CD) • Oprogramowanie (CD) • Instrukcja montażu • Pilot z bateriami • Kabel zasilający • Kabel VGA.
Uchwyt ścienny do projektora krótkoogniskowego US1- Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do ściany. Konstrukcja w kolorze czarnym. 
Wyposażony w regulowane ramiona, umożliwiające przymocowanie każdego typu projektora o wadze do 10 kg. Gwarancja: 2 lata.
• dystans od ściany: 85 - 135 cm
Cena powinna zawierać montaż

	14
	Zestaw multimedialny 
	1
	Zestaw zawiera :
1. Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna Insgraf DT DualBoard
Tablica z  technologią optyczną pozwalająca na obsługę multigestów (między innymi zoomowania, rotacji, a także przewijania) - dwa punkty dotyku. Urządzenie działa w standardzie Plug&Play pozwalając na użytkowanie zaraz po podłączeniu do komputera oraz projektora. Łatwa obsługa (palcami bądź wskaźnikiem), minimum elektroniki, doskonała precyzja, jednokrotna kalibracja oraz możliwość użytkowania tablicy jako tradycyjnej tablicy suchościeralnej. 
Do tablicy dołączone jest oprogramowanie pozwalające m. in. na: rysowanie, transformacje, importowanie multimediów, zrzuty ekranowe, rejestrowanie wideo, zapis prezentacji do formatu PDF itp.
• waga 28 kg • wym. całkowite 174,5 x 123,3 cm • wym. powierzchni roboczej 168 x 114,6 cm
W zestawie:
• tablica interaktywna • wskaźnik • kabel USB - 4,5 m • płyta CD - sterownik i oprogramowanie do prowadzenia prezentacji/adnotacji
• instrukcja obsługi
2. Projektor krótkoogniskowy 
Wszechstronny projektor doskonale nadaje się do prowadzenia wysokiej jakości prezentacji w klasach i w małych salach.
Kluczowe cechy:
• Jaśniejszy obraz i bardziej rzeczywiste kolory dzięki technologii Epson 3LCD.
• Jednakowo wysokie natężenie światła białego i barwnego.
• Wyraźniejsze szczegóły: Zwiększony współczynnik kontrastu.
• Dłuższa żywotność lampy oznacza niski koszt całkowity eksploatacji.
Specyfikacja:
• Technologia 3LCD.
• Natężenie światła barwnego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny).
• Natężenie światła białego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny) .
• Rozdzielczość XGA, 1024 x 768.
• Współczynnik proporcji obrazu 4:3.
• Stosunek kontrastu 16.000:1.
• Lampa 200 W, 5.000 h Żywotność, 10.000 h Żywotność (w trybie oszczędnym).
W zestawie:
• Urządzenie podstawowe • Instrukcja obsługi (CD) • Oprogramowanie (CD) • Instrukcja montażu • Pilot z bateriami • Kabel zasilający • Kabel VGA.
3.Uchwyt ścienny do projektora krótkoogniskowego US1
Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do ściany. Konstrukcja w kolorze czarnym. Wyposażony w regulowane ramiona, umożliwiające przymocowanie każdego typu projektora o wadze do 10 kg.
• dystans od ściany: 85 - 135 cm
Cena powinna zawierać montaż


	15
	Laptop 
	1
	Laptop o parametrach minimalnych:
• Ekran o przekątnej 15,6 cali
• Procesor: Intel Core i3
• Pamięć RAM: 4 GB
• Dysk: 128 GB SSD
• Brak wbudowanego napędu optycznego
• Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD
• Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0
• System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU
• Kolor: czarny Pakiet podstawowy office

	16
	Laptop 
	1
	Laptop o parametrach minimalnych:
• Ekran o przekątnej 15,6 cali
• Procesor: Intel Core i3
• Pamięć RAM: 4 GB
• Dysk: 128 GB SSD
• Brak wbudowanego napędu optycznego
• Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD
• Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0
• System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU
• Kolor: czarny

	17
	Zakup  Photon (lub równoważny)
	5
	Robot edukacyjny Photon. W skład zestawu wchodzi:
• - Robot Photon 
• - Przewód microUSB służący do ładowania robota
• - Instrukcja obsługi w języku polskim
• - Zestaw naklejek do personalizacji robota
• - Karta gwarancyjna
Specyfikacja techniczna:
• Waga: 690g
• Wymiary: 170 x 172 x 190 mm
• Zasilanie: wbudowany akumulator Li-iON (czas pracy do 8 godzin, czas ładowania do 2 godzin 45 minut)
• Ładowanie: port microUSB
• Łączność: Bluetooth Smart 4.0 / Low Energy
• Język aplikacji: polski, angielski
• Platforma: Android, iOS
• Konstrukcja: zwarta, zamknięta
• Materiały obudowy: PC/TPE/EARSTAR
• Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71)
• Zastosowane czujniki: czujnik odległości, czujnik dźwięku, czujnik dotyku, czujnik koloru podłoża, czujnik przemieszczenia

	18
	tablet 
	5
	Tablet o parametrach minimalnych : ekran10,1 cala, IPS, 1280 x 800 pikseli
System operacyjny   Android 9.0 Pie
Pamięć RAM i dysk   2 GB RAM + dysk 32 GB
Procesor   Qualcomm Snapdragon 429, 4-rdzeniowy
Pojemność baterii/akumulatora   4850 mAh
Łączność bezprzewodowa   Wi-Fi Direct, Bluetooth 4.2, WiFi 802.11 ac, modem 4G/LTE
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	podłoga interaktywna
	1
	Podłoga interaktywna - pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Magiczny Dywan zawiera w sobie zintegrowany system czujników ruchu, projektor i komputer. Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podłożu.
Dane techniczne:
• sterowanie za pomocą pilota
• wyposażony w czujniki ruchu
• wbudowany projektor szerokokątny
• wbudowany komputer z procesorem Intel
• montażu sufitowy z możliwością regulacji 40-55 cm
• nadaje się do jasnych, gładkich powierzchni
• rozmiar pola gry na wysokości 3 m wynosi około 2,2 x 3,5 m
• waga 8,3 kg
• wymiary 33 x 20,5 x 31 cm (bez rączki)
• zużycie energii 375 W
Cena powinna zawierać montaż
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	zakup Photon (lub równoważny)
	5
	Robot edukacyjny Photon. W skład zestawu wchodzi:
• - Robot Photon 
• - Przewód microUSB służący do ładowania robota
• - Instrukcja obsługi w języku polskim
• - Zestaw naklejek do personalizacji robota
• - Karta gwarancyjna
Specyfikacja techniczna:
• Waga: 690g
• Wymiary: 170 x 172 x 190 mm
• Zasilanie: wbudowany akumulator Li-iON (czas pracy do 8 godzin, czas ładowania do 2 godzin 45 minut)
• Ładowanie: port microUSB
• Łączność: Bluetooth Smart 4.0 / Low Energy
• Język aplikacji: polski, angielski
• Platforma: Android, iOS
• Konstrukcja: zwarta, zamknięta
• Materiały obudowy: PC/TPE/EARSTAR
• Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71)
• Zastosowane czujniki: czujnik odległości, czujnik dźwięku, czujnik dotyku, czujnik koloru podłoża, czujnik przemieszczenia
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	tablet 
	5
	Tablet o parametrach minimalnych : ekran10,1 cala, IPS, 1280 x 800 pikseli
System operacyjny   Android 9.0 Pie
Pamięć RAM i dysk   2 GB RAM + dysk 32 GB
Procesor   Qualcomm Snapdragon 429, 4-rdzeniowy
Pojemność baterii/akumulatora   4850 mAh
Łączność bezprzewodowa   Wi-Fi Direct, Bluetooth 4.2, WiFi 802.11 ac, modem 4G/LTE
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	tablica interaktywna z projektorem
	1
	Zestaw zawiera :
1. Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna Insgraf DT DualBoard
Tablica z  technologią optyczną pozwalająca na obsługę multigestów (między innymi zoomowania, rotacji, a także przewijania) - dwa punkty dotyku. Urządzenie działa w standardzie Plug&Play pozwalając na użytkowanie zaraz po podłączeniu do komputera oraz projektora. Łatwa obsługa (palcami bądź wskaźnikiem), minimum elektroniki, doskonała precyzja, jednokrotna kalibracja oraz możliwość użytkowania tablicy jako tradycyjnej tablicy suchościeralnej. 
Do tablicy dołączone jest oprogramowanie pozwalające m. in. na: rysowanie, transformacje, importowanie multimediów, zrzuty ekranowe, rejestrowanie wideo, zapis prezentacji do formatu PDF itp.
• waga 28 kg • wym. całkowite 174,5 x 123,3 cm • wym. powierzchni roboczej 168 x 114,6 cm
W zestawie:
• tablica interaktywna
• wskaźnik
• kabel USB - 4,5 m
• płyta CD - sterownik i oprogramowanie do prowadzenia prezentacji/adnotacji
• instrukcja obsługi
2. Projektor krótkoogniskowy 
Wszechstronny projektor doskonale nadaje się do prowadzenia wysokiej jakości prezentacji w klasach i w małych salach.
Kluczowe cechy:
• Jaśniejszy obraz i bardziej rzeczywiste kolory dzięki technologii Epson 3LCD.
• Jednakowo wysokie natężenie światła białego i barwnego.
• Wyraźniejsze szczegóły: Zwiększony współczynnik kontrastu.
• Dłuższa żywotność lampy oznacza niski koszt całkowity eksploatacji.
Specyfikacja:
• Technologia 3LCD.
• Natężenie światła barwnego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny).
• Natężenie światła białego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny) .
• Rozdzielczość XGA, 1024 x 768.
• Współczynnik proporcji obrazu 4:3.
• Stosunek kontrastu 16.000:1.
• Lampa 200 W, 5.000 h Żywotność, 10.000 h Żywotność (w trybie oszczędnym).
W zestawie:
• Urządzenie podstawowe • Instrukcja obsługi (CD) • Oprogramowanie (CD) • Instrukcja montażu • Pilot z bateriami • Kabel zasilający • Kabel VGA.
3.Uchwyt ścienny do projektora krótkoogniskowego US1
Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do ściany. Konstrukcja w kolorze czarnym. Wyposażony w regulowane ramiona, umożliwiające przymocowanie każdego typu projektora o wadze do 10 kg.
• dystans od ściany: 85 - 135 cm
Cena powinna zawierać montaż
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	podłoga interaktywna
	1
	Podłoga interaktywna - pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Magiczny Dywan zawiera w sobie zintegrowany system czujników ruchu, projektor i komputer. Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podłożu.
Dane techniczne:
• sterowanie za pomocą pilota
• wyposażony w czujniki ruchu
• wbudowany projektor szerokokątny
• wbudowany komputer z procesorem Intel
• montażu sufitowy z możliwością regulacji 40-55 cm
• nadaje się do jasnych, gładkich powierzchni
• rozmiar pola gry na wysokości 3 m wynosi około 2,2 x 3,5 m
• waga 8,3 kg
• wymiary 33 x 20,5 x 31 cm (bez rączki)
• zużycie energii 375 
Cena powinna zawierać montaż
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	Laptop + akcesoria
	7
	Laptop o parametrach minimalnych: 
• Ekran o przekątnej 15,6 cali 
• Procesor: Intel Core i7 
• Pamięć RAM: 8 GB 
• Dysk: 256 SSD 
• Brak wbudowanego napędu optycznego 
• Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD 
• Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0 
• System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU .                                                                                                                                                                                                  Zestaw akcesoria: torba na laptop, słuchawki, mysz bezprzewodowa
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	Magiczny dywan + FUN + nauka kodowania + montaż + szkolenie (podłoga interaktywna)
	1
	 Magiczny dywan -podłoga interaktywna - pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Magiczny Dywan zawiera w sobie zintegrowany system czujników ruchu, projektor i komputer. Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podłożu. Cena zawiera montaż.
Dane techniczne:
• sterowanie za pomocą pilota
• wyposażony w czujniki ruchu
• wbudowany projektor szerokokątny
• wbudowany komputer z procesorem Intel
• montażu sufitowy z możliwością regulacji 40-55 cm
• nadaje się do jasnych, gładkich powierzchni
• rozmiar pola gry na wysokości 3 m wynosi około 2,2 x 3,5 m
• waga 8,3 kg
• wymiary 33 x 20,5 x 31 cm (bez rączki)
• zużycie energii 375 W 
Lub produkt równoważny.                   
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	Be CREO
	2
	Modułowy zestaw do nauki podstaw programowania, elektroniki, mechatroniki i elementów robotyki. Zestaw zawiera:
• Moduły elektroniczne w zestawie: Guzik, Czujnik obrotu, Światła LED (x3), Czujnik temperatury, Czujnik światła, Joystick, Głośniczek, Adapter do baterii AA, Serwo, Czujnik odległości
• Zestaw plastikowych złączek, za pomocą których mocujemy moduły elektroniczne do pola roboczego lub klocków Lego®
• Plansza, na której umieszczamy moduły elektroniczne
• Zestaw nakładek tematycznych - po jednej dla każdego scenariusza dydaktycznego:
• Zaprogramuj dźwięki i światła Disco
• Odliczaj rytm własnoręcznie skonstruowanym metronomem, a może stwórz własną grę?
• Płytka Intel Genuino 101
• Nakładka rozszerzająca I/O BeCREO z wyświetlaczem OLED
• Kabel USB
• Kable łączące moduły
Lub produkt równoważny
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	dysk zewnętrzny do przechowywania materiałów
	2
	Zewnętrzny dysk twardy mieści do 2 TB danych i pozwala na ekspresowy transfer plików za pośrednictwem interfejsu SuperSpeed USB 3.0. Jest on przystosowany do użytkowania w systemie Microsoft Windows i nie wymaga instalacji żadnego oprogramowania, więc doprawdy nie da się łatwiej zacząć zapisywać ulubione pliki. Parametry techniczne: Rodzaj dysku HDD, Pojemność dysku TB, Format 2.5, Interfejs USB 3.0, Prędkość interfejsu 5Gb/s lub produkt równoważny
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	oprogramowanie laptopów
	7
	Office Home & Student 2019 .Klasyczne wersje 2019 programów Word, Excel i PowerPoint • Uwzględniona pomoc techniczna firmy Microsoft przez 60 dni bez dodatkowych kosztów.
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	program antywirusowy
	7
	Program antywirusowy do ochrony której wymaga komputer podłączony do internetu. Oprogramowanie to chroni przed wirusami, spyware'em, atakami typu phishing, rootkit'ami, oraz wieloma innymi programami zagrażającymi twojemu komputerowi. Dodatkowo oprogramowanie umożliwia zablokowanie dostępu do stron oraz maili o tematyce nieprzeznaczonej dla dzieci
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	Zestaw Photon EDU + tablet + Scottie GO
	6
	Zestaw zawiera: 
• Tablet  o parametrach nie mniejszych niż: ekran: 7", Multi-touch 5-punktowy, procesor: Wydajny 4-rdzeniowy procesor o taktowaniu 1.3 GHz, pojemność: 8 GB wbudowanej pamięci wewnętrznej, pamięć RAM: 1 GB, komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0,dodatkowe funkcje: Wbudowany moduł nawigacji GPS, który działa bez dostępu do internetu, czytnik kart pamięci microSD/SDHC (możliwość rozbudowy do 64 GB),aparat: przód 0.3 Mpix, tył 2 Mpix, system: Android 5.0 
• Robot edukacyjny Photon EDU (pudełko zawiera: robota Photon, przewód microUSB do ładowania robota, instrukcję obsługi w języku polskim, kartę gwarancyjną.  Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge. Dostęp do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej. Zestaw wraz z robotem edukacyjnym Photon i aplikacją EDU powinien zawierać pakiet scenariuszy i przykładów zajęć pozwalających realizować program podstawy programowej dla przedmiotów „zajęcia komputerowe” oraz „informatyka” zgodnie z wymaganiami określonymi przez Ministerstwo Edukacji Narodowej.
• Gra Scottie Go! EDU składa się z aplikacji oraz kartonowych klocków. Zawiera 91 zadań o rosnącym poziomie trudności. Gra zawiera :179 kartonowych klocków, kod licencyjny, organizer, planszę do układania klocków, instrukcję.
Lub produkt równoważny
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	Zestaw Photon EDU roszerzony + tablet
	1
	Zestaw zawiera: 
• 1 szt tablet  o parametrach nie mniejszych niż: ekran: 7", Multi-touch 5-punktowy, procesor: Wydajny 4-rdzeniowy procesor o taktowaniu 1.3 GHz, pojemność: 8 GB wbudowanej pamięci wewnętrznej, pamięć RAM: 1 GB, komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0,dodatkowe funkcje: Wbudowany moduł nawigacji GPS, który działa bez dostępu do internetu, czytnik kart pamięci microSD/SDHC (możliwość rozbudowy do 64 GB),aparat: przód 0.3 Mpix, tył 2 Mpix, system: Android 5.0 
•1 szt. robot edukacyjny Photon EDU (pudełko zawiera: robota Photon, przewód microUSB do ładowania robota, instrukcję obsługi w języku polskim, kartę gwarancyjną.  Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge. Dostęp do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej. 
•1szt. scenariuszy zajęć z Photonem,
•1 szt dedykowana mata edukacyjna do wykorzystania z Robotem Photon EDU podzielona jest na 24 kwadratowe pola (6 x 4). Wym. 190 x 130 cm
•1 szt zestaw fiszek do Photona. Kwadratowe fiszki ułatwiające prowadzenie zajęć z wykorzystaniem Robota Photon EDU. Fiszki zawierają strzałki i inne obrazki na kolorowym tle. ( 24 szt.,wym. 10 x 10 cm ).
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	Zestaw multimedialny 
	1
	Zestaw zawiera :
1. Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna Insgraf DT DualBoard
Tablica z  technologią optyczną pozwalająca na obsługę multigestów (między innymi zoomowania, rotacji, a także przewijania) - dwa punkty dotyku. Urządzenie działa w standardzie Plug&Play pozwalając na użytkowanie zaraz po podłączeniu do komputera oraz projektora. Łatwa obsługa (palcami bądź wskaźnikiem), minimum elektroniki, doskonała precyzja, jednokrotna kalibracja oraz możliwość użytkowania tablicy jako tradycyjnej tablicy suchościeralnej. 
Do tablicy dołączone jest oprogramowanie pozwalające m. in. na: rysowanie, transformacje, importowanie multimediów, zrzuty ekranowe, rejestrowanie wideo, zapis prezentacji do formatu PDF itp.
• waga 28 kg • wym. całkowite 174,5 x 123,3 cm • wym. powierzchni roboczej 168 x 114,6 cm
W zestawie: • tablica interaktywna • wskaźnik • kabel USB - 4,5 m • płyta CD - sterownik i oprogramowanie do prowadzenia prezentacji/adnotacji
• instrukcja obsługi
2. Projektor krótkoogniskowy 
Wszechstronny projektor doskonale nadaje się do prowadzenia wysokiej jakości prezentacji w klasach i w małych salach.
Kluczowe cechy:
• Jaśniejszy obraz i bardziej rzeczywiste kolory dzięki technologii Epson 3LCD.
• Jednakowo wysokie natężenie światła białego i barwnego.
• Wyraźniejsze szczegóły: Zwiększony współczynnik kontrastu.
• Dłuższa żywotność lampy oznacza niski koszt całkowity eksploatacji.
Specyfikacja:
• Technologia 3LCD.
• Natężenie światła barwnego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny).
• Natężenie światła białego 2.700 lumen - 1.600 lumen (tryb ekonomiczny) .
• Rozdzielczość XGA, 1024 x 768.
• Współczynnik proporcji obrazu 4:3.
• Stosunek kontrastu 16.000:1.
• Lampa 200 W, 5.000 h Żywotność, 10.000 h Żywotność (w trybie oszczędnym).
W zestawie:
• Urządzenie podstawowe • Instrukcja obsługi (CD) • Oprogramowanie (CD) • Instrukcja montażu • Pilot z bateriami • Kabel zasilający • Kabel VGA.
3.Uchwyt ścienny do projektora krótkoogniskowego US1
Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do ściany. Konstrukcja w kolorze czarnym. Wyposażony w regulowane ramiona, umożliwiające przymocowanie każdego typu projektora o wadze do 10 kg.
• dystans od ściany: 85 - 135 cm.  
Cena powinna zawierać montaż
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	Laptop 
	8
	Laptop o parametrach minimalnych: 
Ekran o przekątnej 15,6 cali, 1920x1080 pikseli
Matryca  matowa LED, IPs
Procesor: ADM Ryzen % 35000 U, zintegrowany układ graficzny AMD Radeon Vage 8 
Pamięć RAM: 8 GB, typ pamięci DDR4 
 Dysk: 256 SSD 
Złącza: ombo jack, HDMI, USB,  
komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0 
System operacyjny: Windows 10 Home Edition 
Pojemność baterii 42 Wh
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	oprogramowanie office
	8
	Office Home & Student 2019 .Klasyczne wersje 2019 programów Word, Excel i PowerPoint,Skype, Outlook,redaktor microsoft . Działa w systemie Windows, Ipad, Android.
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	antywirus
	8
	Program antywirusowy do ochrony której wymaga komputer podłączony do internetu. Oprogramowanie to chroni przed wirusami, spyware'em, atakami typu phishing, rootkit'ami, oraz wieloma innymi programami zagrażającymi twojemu komputerowi. Dodatkowo oprogramowanie umożliwia zablokowanie dostępu do stron oraz maili o tematyce nieprzeznaczonej dla dzieci
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	tablet
	8
	Tablet multimedialny o parametrach  nie mniejszych niż :
 Ekran -9,6 cala IPS,1280x800 pikseli , typ matrycy IPS, multi-touch 10 punktowy
System operacyjny : Androi 8.0 
Pamięć RAM i dyk  2GB RAM + dysk 32GB
ProcesorOualcomm Snapdragon 425, 4 rdzeniowy
Sposób obsługi : dotykowy 
Kamera przednia : 2 Mpix
Kamera tylna : 5 Mpix
Funkcje aparatu: nagrywanie filmów Full HD 1080p
Odbiornik GPS : Tak
Techniczne
Pojemność akumulatora [mAh] 4800
Łączność bezprzewodowa  Bluetooth 4.2,  WiFi 802.11 b/g/n 
Wyposażenie: instrukcja obsługi, karta gwarancyjna, ładowarka sieciowa, kabel USB
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	Robot Photon Edu + Magic Dongle
	8
	Zestaw zawiera:
Magic Dongle do robota Photon-  urządzenie, które umożliwia:
• Integrację robota z komputerem,
• Wykorzystanie tablicy interaktywnej podczas zajęć z robotem,
• Programowanie z użyciem narzędzi Scratch, Blockly, MakeCode i innych,
• Programowanie aż do 8 Photonów jednocześnie z jednego komputera.
Robot Photon zawiera:
• Jednego robota edukacyjnego Photon (pudełko zawiera: robota Photon, przewód microUSB do ładowania robota, instrukcję obsługi w języku polskim, kartę gwarancyjną),
• Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge,
• Dostęp do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej.
Lub produkt równoważny
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	Magiczny Dywan DELUX (pakiet gier 1-8 + pakiet rewalidacyjny + nauka kodowania I-VIII)
	1
	Wymiary „wyświetlanego obszaru” to ok. 2,2 x 3,5 m (dla ok. 3 m wysokości podwieszonego urządzenia). Magiczny Dywan posiada teraz nowe, interaktywne menu. Może być obsługiwany przez nauczyciela na dwa sposoby: albo steruje on urządzeniem przy użyciu pilota (zasada działania jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV), albo całkowicie interaktywnie - ruchami rąk i nóg. Osoby przyzwyczajone do pilota mogą wyłączyć interaktywność menu w „opcjach”, które obecnie są dostępne pod klawiszem MODE.
Zestaw zawiera:
• Magiczny Dywan 4.0
• Pakiet gier dla klas 4-8 do Magicznego Dywanu 4.0
• Pakiet rewalidacyjny do Magicznego Dywanu 4.0
• Pakiet Funkodowanie 2 - klasy 1-3
• Pakiet Funkodowanie 3 - klasy 4-8
Lub produkt równoważny
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	laptop
	1
	Bezpieczne i wydajne notebooki zostały zaprojektowane w celu zapewnienia maksymalnej wydajności w klasie. Notebooki, zapewniają uczniom moc i niezawodność, których potrzebują, aby przejść przez najtrudniejsze zadania. 
Laptop o parametrach minimalnych: 
• Ekran o przekątnej 15,6 cali 
• Procesor: Intel Core i5 
• Pamięć RAM: 8 GB 
• Dysk: 256 SSD 
• Brak wbudowanego napędu optycznego 
• Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD 
• Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0 
• System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU 
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	dysk zewnętrzny do przechowywania materiałów
	1
	Przenośny dysk zewnętrzny HDD, kompatybilny ze złączem USB 3.2 Gen 1 (USB 3.0) i komputerami z systemem Windows oraz Mac, opcje do 5 TB pojemności na pomieszczenie rosnącej biblioteki plików cyfrowych. Dopełnieniem tych korzyści są dostępne na żądanie konfigurowalne opcje tworzenia kopii zapasowych, które znacznie upraszczają zabezpieczenie plików, i usługi odzyskiwania danych Rescue.
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	office
	1
	Office Home & Student 2019. Klasyczne wersje 2019 programów Word, Excel i PowerPoint,Skype, Outlook,redaktor microsoft . Działa w systemie Windows, Ipad, Android.
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	antywirus
	1
	Program antywirusowy do ochrony której wymaga komputer podłączony do internetu. Oprogramowanie to chroni przed wirusami, spyware'em, atakami typu phishing, rootkit'ami, oraz wieloma innymi programami zagrażającymi twojemu komputerowi. Dodatkowo oprogramowanie umożliwia zablokowanie dostępu do stron oraz maili o tematyce nieprzeznaczonej dla dzieci

	43
	Magiczny Dywan DELUX (pakiet gier 1-8 + pakiet rewalidacyjny + nauka kodowania I-VIII) wraz z montażem
	1
	Magiczny Dywan to interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych.  Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów rękami lub nogami. Wymiary „wyświetlanego obszaru” to ok. 2,2 x 3,5 m (dla ok. 3 m wysokości podwieszonego urządzenia). Magiczny Dywan posiada interaktywne menu. Może być obsługiwany przez nauczyciela na dwa sposoby: albo steruje on urządzeniem przy użyciu pilota (zasada działania jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV), albo całkowicie interaktywnie - ruchami rąk i nóg..W komplecie zestaw 100 gier i zabaw interaktywnych. Po aktywacji gry pojawia się ekran z jej nazwą i pole start.  
Pakiet Funkodowanie 2 - klasy 1-3. Pakiety do nauki kodowania to atrakcyjne rozwiązanie metodyczno-dydaktyczne, wspomagające nauczanie myślenia komputacyjnego (w tym programowania) od przedszkola po VIII klasę szkoły podstawowej, które wykorzystuje interaktywną podłogę „Magiczny Dywan” wraz z dedykowaną platformą.
Pakiet metodyczno-dydaktyczny zawiera:
1. Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacji edukacyjnych przeznaczonych na Magiczny Dywan:
- gry i zabawy w zestawie: „Szachownice”, „Domino”, „Port Morski”, „Kodowanie - dekodowanie”
2. Program zajęć wspomagający nauczanie myślenia komputacyjnego i programowania w edukacji wczesnoszkolnej.
3. Scenariusze zajęć do każdej gry lub zabawy, łącznie: 4 scenariusze zajęć do realizacji w edukacji informatycznej (skorelowane z pozostałymi edukacjami z podstawy programowej)
4. 3 Generyczne Karty Pracy do każdego scenariusza zajęć, łącznie 12 Kart Pracy
5. 4 karty z instrukcjami do gier
Pakiet Funkodowanie 3 - klasy 4-8. Pakiety do nauki kodowania to atrakcyjne rozwiązanie metodyczno-dydaktyczne, wspomagające nauczanie myślenia komputacyjnego (w tym programowania) od przedszkola po VIII klasę szkoły podstawowej, które wykorzystuje interaktywną podłogę „Magiczny Dywan” wraz z dedykowaną platformą.
Na każdy etap przygotowany został Pakiet składający się z obudowy metodycznej dla nauczyciela (program wraz ze scenariuszami zajęć) oraz z interaktywnych gier, zabaw i sytuacji edukacyjnych (wraz z dodatkową obudową dydaktyczną np. w formie Kart Pracy) nakierowanych na realizację nowej podstawy programowej.
Pakiet metodyczno-dydaktyczny zawiera:
1. Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacje edukacyjnych przeznaczonych na Magiczny Dywan:
- gry i zabawy w zestawie: „Stacja Kosmiczna”, „Rurociąg”, „Magiczne Wzory”, „Mistrz liczenia”
- dedykowana platforma do tworzenia własnych rozwiązań przez uczniów z wykorzystaniem zasobów sprzętowych szkoły (laptopy, komputery)
2. Program zajęć wspomagający nauczanie myślenia komputacyjnego i programowania w szkole podstawowej, klasy IV-VIII 
3. Scenariusze zajęć do każdej gry lub zabawy, łącznie: 4 scenariusze zajęć do realizacji w edukacji informatycznej (skorelowane z pozostałymi edukacjami z podstawy programowej)
4. 3 Generyczne Karty Pracy do każdego scenariusza zajęć, łącznie 12 Kart Pracy
5. 4 karty z instrukcjami gier


	44
	laptop
	1
	Laptop o parametrach minimalnych: 
Ekran o przekątnej 15,6 cali, 1920x1080 pikseli
Matryca  matowa LED, IPs
Procesor: ADM Ryzen % 35000 U, zintegrowany układ graficzny AMD Radeon Vage 8 
Pamięć RAM: 8 GB, typ pamięci DDR4 
 Dysk: 256 SSD 
Złącza: ombo jack, HDMI, USB,  
komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0 
System operacyjny: Windows 10 Home Edition 
Pojemność baterii 42 Wh

	45
	urządzenie wielofunkcyjne
stawka VAT 0%
	1
	Urządzenie wielofunkcyjne : skaner, kopiarka, drukarka o parametrach minimalnych:
Format (drukarki):A3
Rozdzielczo druku:Rozdzielczość w pionie (mono)600 dpi
Rozdzielczość w poziomie (mono)600 dpi
Maks. prdko druku w czerni:21 str/min
Zainstalowana pami:128 MB
Interfejs drukarki:USB
Podajnik papieru: Pojemność podajnika papieru250 szt.
Dodatkowe wyposażenie: toner wydajny oryginalny do danego urządzenia


	46
	Przenośny system audio JVC RV-NB75
 lub produkt równoważny
	1
	Radioodtwarzacza o mocy 60 W i  wyposażony dwóm subwooferom 16 cm oraz dwa  głośnikom szerokopasmowe 10 cm,  Boomblaster .Wszystkie głośniki są chronione masywnymi metalowymi kratkami, a subwoofer jest dodatkowo chroniony przez uchwyt z boku. Możliwość wprowadzenia muzyki poprzez nowoczesne źródeł, takie jak transmisja strumieniowa Bluetooth lub złącze USB, możesz także słuchać płyt CD, korzystając z mecha CD Top-Loader lub przełączyć się na zintegrowany tuner FM-RDS.
Oprócz wspomnianego odtwarzacza CD, przesyłania strumieniowego Bluetooth i zintegrowanego tunera radiowego można także podłączyć zewnętrzne odtwarzacze muzyki za pomocą złącza Line-In 3,5 mm. Oprócz zasilacza  możliwość korzystania z ladowania akumulatorowego. Akumulator litowo-jonowy można zainstalować z tyłu Radioodtwarzacza. Oba szerokopasmowe głośniki przednie Boomblaster są oświetlone nowoczesną technologią LED. Oprócz różnych kolorów możesz również zmienić tryb, w którym Światła się poruszają i zmieniają. Od bardzo spokojnego ciągłego niebieskiego oświetlenia do dzikiego i zmieniającego kolory lub trybu pulsującego. 

	47
	Radioodtwarzacz 
	1
	Bezpośrednie odtwarzanie plików MP3/WMA przez połączenie USB
Odtwarzanie płyt MP3/WMA-CD, CD i CD-RW
Zestaw głośników z systemem Bass Reflex zapewnia głębokie i potężne brzmienie basów
Poręczny pilot zdalnego sterowania - dodatkowa wygoda
Całkowita moc wyjściowa 2 W RMS
Cyfrowe strojenie z pamięcią stacji zapewnia dodatkową wygodę
Funkcje: Automatyczne cyfrowe dostrajanie, Odtwarzanie losowe/wielokrotne/programowane, Odtwarzanie plików MP3 przez złącze USB, Odtwarzanie plików WMA przez złącze USB 
Moc wyjściowa RMS 2W
Standardy odtwarzania : CD-Audio, CD-R/RW, MP3, WMA 
Zasilanie: baterie /sieciowe

	48
	 laptop
	1
	Bezpieczne i wydajne notebooki  zaprojektowane w celu zapewnienia maksymalnej wydajności . 
Laptop o parametrach minimalnych: 
• Ekran o przekątnej 15,6 cali 
• Procesor: Intel Core i3 
• Pamięć RAM: 16 GB 
• Dysk: 256 SSD 
• Brak wbudowanego napędu optycznego 
• Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD 
• Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0 
• System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU 
• Kolor: czarny

	49
	office
	1
	Office Home & Student 2019 .Klasyczne wersje 2019 programów Word, Excel i PowerPoint,Skype, Outlook,redaktor microsoft . Działa w systemie Windows, Ipad, Android.

	50
	antywirus
	1
	Antywirus premium, bezpieczne przeglądanie Internetu i optymalizacja komputera. Program antywirusowy na z możliwością zastosowania na 10 urządzeniach w subskrypcji rocznej. Urządzenia Windows, macOS, Android, iOS
Chroni  10 urządzeń za pomocą jednej subskrypcji i miej świadomość, że Twoje dzieci są chronione w Internecie
Zachowanie poufności ważnych plików przez przechowywanie ich na komputerze z 256-bitowym szyfrowaniem AES
Całkowicie usuń poufne pliki, nie pozostawiając żadnych śladów
Przeglądaj ze świadomością, że niebezpieczne witryny zostaną zablokowane
Blokuj automatyczne odtwarzanie filmów w witrynach i zmniejsz zużycie przepustowości
Chroni komputer i dane osobowe przed hakerami i przestępcami

	51
	 Dysk zewnętrzny do przechowywania materiałów -
	1
	Zewnętrzny dysk twardy mieści do 1 TB danych i pozwala na ekspresowy transfer plików za pośrednictwem interfejsu SuperSpeed USB 3.0. Jest on przystosowany do użytkowania w systemie Microsoft Windows i nie wymaga instalacji żadnego oprogramowania, więc doprawdy nie da się łatwiej zacząć zapisywać ulubione pliki. Parametry techniczne: Rodzaj dysku HDD, Pojemność dysku TB, Format 2.5, Interfejs USB 3.0, Prędkość interfejsu 5Gb/s lub produkt równoważny

	52
	tablet graficzny
	8
	Tablet graficzny o parametrach technicznych nie mniejszych niż : Ekran   10,1 cala, IPS, 1920 x 1200 pikseli
System operacyjny   Android 8.0 Oreo
Pamięć RAM i dysk   3 GB RAM + dysk 32 GB
Procesor   HiSilicon Kirin 659, 8-rdzeniowy
Pojemność baterii/akumulatora   5100 mAh
Łączność bezprzewodowa   Wi-Fi Direct, Bluetooth 4.2, WiFi 802.11 ac, modem 4G/LTE

	53
	photoshop
	1
	Oprogramowanie Adobe Photoshop CS6 progrmy obróbki grafiki, nowe opcje twórcze oraz ponadprzeciętną wydajność. Nowe i przeprojektowanie narzędzia oraz obiegi pracy pozwalają retuszować obrazy z uwzględnieniem zawartości, a także udostępniają intuicyjny interfejs do projektowania i produkcji filmów.

	54
	Magiczna ściana wersja 2.0 lub produkt równoważny
	1
	W skład urządzenia Magiczna Ściana wchodzą:
• Mobilny, składany ekran gry
• Wysokiej klasy jasny projektor ultrakrótkoogniskowy Epson EB 680 o jasności 3500 AL
• Wysuwany wysięgnik projektora
• Wbudowane nagłośnienie dużej mocy
• Wbudowany komputer (z łącznością Wi-Fi i systemem Windows)
• Zestaw precyzyjnych czujników lokalizujących uderzenia piłek jak i położenie pisaka interaktywnego
• Klawiatura bezprzewodowa wraz z touchpadem Logitech Touch 
• Zestaw pomarańczowych piłek wraz z pojemnikiem
• Pisak interaktywny wraz z uchwytem
• Zewnętrzny port USB umożliwiający podłączanie urządzeń typu pendrive
W skład dostarczanego oprogramowania wchodzą:
• Oprogramowanie do nauki programowania "PixBlocks.com"
• Zestaw 12 gier zręcznościowych
• Zestaw 7 gier edukacyjnych
• Zestaw 3 gier 3D
• Zestaw 2 gier dla małych artystów
• Zestaw 4 sportowych
• Zestaw 2 gier tematycznych
• Zestaw 20 quizów edukacyjnych
• Zestaw wbudowanego oprogramowania w platformie Windows (przeglądarka internetowa, odtwarzacze audio i wideo, manager plików itp.)  
Cena zawiera montaż urządzenia.

	55
	Laptop 
	1
	Laptop o parametrach minimalnych:
• Ekran o przekątnej 15,6 cali
• Procesor: Intel Core i3
• Pamięć RAM: 4 GB
• Dysk: 128 GB SSD
• Brak wbudowanego napędu optycznego
• Złącza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD
• Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0
• System operacyjny: Windows 10 Pro (64 Bit) EDU
• Kolor: czarny
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	Magiczna ściana – mobilny ekran gier lub produkt równoważny
	1
	W skład urządzenia Magiczna Ściana wchodzą:
• Mobilny, składany ekran gry
• Wysokiej klasy jasny projektor ultrakrótkoogniskowy Epson EB 680 o jasności 3500 AL
• Wysuwany wysięgnik projektora
• Wbudowane nagłośnienie dużej mocy
• Wbudowany komputer (z łącznością Wi-Fi i systemem Windows)
• Zestaw precyzyjnych czujników lokalizujących uderzenia piłek jak i położenie pisaka interaktywnego
• Klawiatura bezprzewodowa wraz z touchpadem Logitech Touch 
• Zestaw pomarańczowych piłek wraz z pojemnikiem
• Pisak interaktywny wraz z uchwytem
• Zewnętrzny port USB umożliwiający podłączanie urządzeń typu pendrive
W skład dostarczanego oprogramowania wchodzą:
• Oprogramowanie do nauki programowania "PixBlocks.com"
• Zestaw 12 gier zręcznościowych
• Zestaw 7 gier edukacyjnych
• Zestaw 3 gier 3D
• Zestaw 2 gier dla małych artystów
• Zestaw 4 sportowych
• Zestaw 2 gier tematycznych
• Zestaw 20 quizów edukacyjnych
• Zestaw wbudowanego oprogramowania w platformie Windows (przeglądarka internetowa, odtwarzacze audio i wideo, manager plików itp.)           
 Cena zestawu zawiera montaż.
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	laptop 
	1
	Laptop o parametrach minimalnych : Procesor Inetl Core i5, 2500MHz, pamięć RAM 8GB, dysk twardy SSD, przekątna ekranu 15,6 cala, matryca o rozdzielczości 1920x1080, system operacyjny Windows 7, 8, 8,1; napęd optyczny.
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	Dysk zewnętrzny do przechowywania materiałów 
	1
	Zewnętrzny dysk twardy mieści do 2 TB danych i pozwala na ekspresowy transfer plików za pośrednictwem interfejsu SuperSpeed USB 3.0. Jest on przystosowany do użytkowania w systemie Microsoft Windows i nie wymaga instalacji żadnego oprogramowania, więc doprawdy nie da się łatwiej zacząć zapisywać ulubione pliki. Parametry techniczne: Rodzaj dysku HDD, Pojemność dysku TB, Format 2.5, Interfejs USB 3.0, Prędkość interfejsu 5Gb/s
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	oprogramowanie office
	1
	Office Home & Student 2019 .Klasyczne wersje 2019 programów Word, Excel i PowerPoint,Skype, Outlook,redaktor microsoft . Działa w systemie Windows, Ipad, Android.
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	antywirus
	1
	Program antywirusowy do ochrony której wymaga komputer podłączony do internetu. Oprogramowanie to chroni przed wirusami, spyware'em, atakami typu phishing, rootkit'ami, oraz wieloma innymi programami zagrażającymi twojemu komputerowi. Dodatkowo oprogramowanie umożliwia zablokowanie dostępu do stron oraz maili o tematyce nieprzeznaczonej dla dzieci











Część 2. Wyposażenie pracowni specjalistycznych
	L.p.
	Nazwa
	Ilość
	Opis

	1
	Kabina do terapii integracji sensorycznej
	1
	Stabilna i sztywna metalowa konstrukcja wykonana w formie kabiny - stojaka, wyposażona w dwie ruchome belki pozwalające na montaż urządzeń do terapii integracji sensorycznej. Konstrukcja złożona z dwóch części, wykonana z kształtowników zamkniętych o przekroju 8 x 8 cm. Belki boczne zabezpieczone piankowymi osłonami pokrytymi trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Każda z ruchomych belek górnych wyposażona w wózki na prowadnicach, z możliwością blokady (na jednej belce 2 wózki, na drugiej - 4, co umożliwia przymocowanie np. potrójnej drabinki linowej). Każdy z wózków jest wyposażony w szeklę i karabińczyk. Elementy mocujące dostarczane w komplecie (każda z belek mocowana jest przy pomocy 4 śrub). Maksymalne obciążenie konstrukcji to 250 k

	2
	Zestaw świetlno-dźwiękowy: chodnik świetlny, grająca ściana
	1
	Ten świetlny i dźwiękowy zestaw to panel ścienny i podest podłogowy, który posiada płytki podłogowe ze szkła akrylowego z kolorowymi polami.
Pola emitują światło pod wpływem nacisku.
Podłoga połączona jest z panelem ściennym - tzw. tablica kurantów. Naciskając ręką lub chodząc po kolorowych kwadratach powodujemy włączenie żarówek pod nimi oraz uruchamiamy gong o dźwięku odpowiadającym danej płycie
Jednocześnie z włączeniem podświetlenia kwadratów, włączają się okrągłe pola znajdujące się na tablicy kurantów z takim samym kolorem.
Ten wyjątkowy tor świetlno-dźwiękowy jest dostępny w 2 wersjach: 8 lub 12 kwadratów

	3
	Świetlno- dźwiękowa kopuła z podestem
	1
	Zestaw świetlno- dźwiękowy jest urządzeniem składającym się z chodnika świetlnego i tablicy grającej. Przemieszczanie się (skakanie lub chodzenie) po kolorowych, kwadratowych polach powoduje ich podświetlenie oraz wydobywanie się dźwięków z głośników znajdujących się w tablicy. Urządzenie to ma wiele funkcji użytkowych - łączy w sobie możliwość wpływania na zmysły wzroku, słuchu i dotyku. Wymiary: tablica: 60 x 125 x 14 cm - chodnik: 76 x 149.6 x 7,6 cm

	4
	Zestaw 2 materacy do kabiny SI
	1
	Materace wymiarem dopasowane do Kabiny do terapii integracji sensorycznej, z wycięciami na słupy. Wykonane z pianki pokrytej trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. 
• zestaw zawiera 2 szt. 
• wym. 216 x 108 x 8 cm
• wym. 216 x 108 x 8 cm 1

	5
	Materac antypoślizgowy wym. 90 x 90 x 8 cm niebieski do kabiny SL
	1
	Materac stanowi  podkład do ćwiczeń. Obszyte trwałą tkaniną PCV, niezawierającą ftalanów, łatwą do utrzymania w czystości, ich podłoże jest antypoślizgowe. Wysokość swobodnego upadku HIC wynosi 2,1 m (wg PN-EN 1177:2009). Gęstość pianki 160kg/m3.
• wym. 90 x 90 x 8 cm
• wym. 90 cm x 90 cm x 8 cm

	6
	Drabinka gimnastyczna pojedyncza wys. 256 cm do kabiny SL
	1
	Drabinki gimnastyczne z zaczepami do montowania do ścian.
• lakierowane drewno 
• wym. 90 x 256 cm 

	7
	Kładka równoważna do kabiny Sl
	1
	Tor do ćwiczeń poprawiających reakcje równoważne. Wykonany z lakierowanej i malowanej sklejki o gr. 19 mm. 
• wym. kładki 140 x 20 cm 
• szczeble o gr. 2,5 cm co 13 cm 
• maksymalna wysokość 48 cm 
• wym. podstawy - muchomora 28 x 39,5 x 32 cm

	8
	Basen okrągły z piłeczkami do kabiny Sl
	1
	Basen z piłeczkami to ulubione miejsce zabaw maluchów. Basen jest na tyle mały, aby zmieścił się w salach o ograniczonej powierzchni. Wykonany z pianki, pokryty trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Dno o grubości 5 cm. 
• 750 piłeczek o śr. 8 cm w komplecie 
• śr. zewnętrzna 148 cm 
• śr. wewnętrzna 118 cm 
• wys. 40 cm
• śr. 148 cm
• wym. 40 cm 0

	9
	Walec z otworem do kabiny Sl
	1
	Piankowy walec pokryty trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Przeznaczony do ćwiczeń rozwijających sprawność ruchową.
• śr. 70 cm (wewnętrzna 50 cm) 
• dł. 100 cm

	10
	Trampolina z poręczą do kabiny Sl
	1
	Skoki na trampolinie są wspaniałą formą treningu, ale także terapii. Rozwijają motorykę, koordynację, wzmacniają mięśnie oraz pomagają w kształtowaniu prawidłowej postawy ciała. Stymulują najważniejsze funkcje życiowe organizmu, czyli pracę serca, układu oddechowego, polepszają cyrkulację krwi, dzięki czemu dzieci lepiej dotlenią organizm. Trampolina rozwija również orientację przestrzenną. Ćwiczenia na trampolinie dostarczają dziecku wielu wrażeń sensorycznych i są szczególnie zalecane przy stymulacji przedsionkowej i proprioceptywnej.
Dziecko może ćwiczyć samodzielnie korzystając z poręczy. Trampolina jest składana. • śr. 100 cm (powierzchnia do skakania 75 cm) • wys. 22 cm • wys. uchwytu 83 cm • szer. uchwytu 60 cm • maksymalne obciążenie 45 kg

	11
	Szafa wysoka Premium z drzwiczkami brzozowa
	1
	 Szafy wyposażone w drzwiczki i półkę w górnej części oraz w 2 półki i drzwiczki w dolnej części. Półki pozwalają na przechowywanie segregatorów. Szafy odznaczają się prostą i elegancką formą, która podkreślona została przez stonowaną kolorystykę. Umieszczenie szafek na nóżkach nadało meblom wrażenia lekkości. Wykonane z płyty laminowanej o grubości 18 mm, w odcieniu brzozy, z trwałym obrzeżem ABS multiplex o grubości 2 mm. Fronty wykonane z kolorowej płyty MDF.


	12
	Huśtawka - gniazdo do kabiny Sl
	1
	Okrągła huśtawka dzięki swojemu kształtowi ułatwia "dostęp" do ćwiczącego dziecka, co ma duże znaczenie podczas terapii integracji sensorycznej. Umożliwia ruch liniowy przód - tył oraz ruch na boki. Można wprowadzić ją również w ruch obrotowy (wymaga to użycia krętlika). Pozwala realizować ćwiczenia stymulujące układ westybularny - równowagę, koordynację wzrokowo -ruchową, orientację w przestrzeni i ogólną sprawność fizyczną. 
• osłona zapinana na rzepy 
• śr. 100 cm 
• wys. 170 cm 
• max. obciążenie 70 kg 
• regulacja wys.
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	Lina przedłużająca do kabiny Sl
	1
	Lina o dużej wytrzymałości, przydatna do przedłużania lin służących do podwieszania urządzeń w kabinie do terapii integracji sensorycznej. Do instalacji urządzeń w kabinie (092944) przy pomocy liny bungee wymagane jest dokupienie karabińczyka (199134) lub krętlika (199133). Maksymalne obciążenie 130 kg. 
• dł. 75 cm 
• śr. 10,2 mm
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	Kolumna bąbelkowa do kabiny Sl
	1
	Urządzenie to umożliwia sterowanie kolorem (za pomocą podłączonej skrzyneczki lub pilota zdalnego sterowania - w komplecie). Włącznik/wyłącznik na podstawie. 
• wym. 15 x 180 cm
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	Rybki do kolumny bąbelkowej do kabiny Sl
	1
	Zestaw 8 rybek do kolumny bąbelkowej
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	Kurtyna światłowodów do kabiny Sl
	1
	Kurtyna światłowodowa daje ciekawe efekty świetlne. Może stanowić element ozdobny i oświetleniowy np. w Sali doświadczania świata. Możliwa zmiana kolorów. Światłowody mają osłonę PVC. Należy zamocować do sufitu lub ściany (brak elem. montażowych w zestawie). 
• aluminiowy stelaż o dł. 100 cm z linkami o dł. 1 m (brak regulacji) 
• 100 wiązek 
• dł. 2 m 
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	Przezroczyste liczmany 
	1
	Przezroczyste plastikowe liczmany w 6 kolorach. Można je układać w wieże lub wykorzystywać do liczenia, sortowania, tworzenia wzorów i sekwencjonowania. • wym. 1,9 x 1,9 x 1 cm • 500 szt. • w poręcznym, plastikowym pojemniku z przykrywką. 

	18
	Zestaw tęczowych literek 
	1
	Zestaw 26 liter w przyjaznej dzieciom czcionce, wykonane z materiału akrylowego. Idealne do podświetlanego panelu. Literki posiadają otwór w górnej części, więc mogą być nawlekane lub przypięte do tablicy.
Rozmiar literki: 7cm
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	Panel podświetlany A2- zmienne światło do kabiny Sl
	1
	Panel jest bardzo cienki, wykonany w technologii LED. Daje to niezwykle jasne, wyraźne oświetlenie bez nagrzewania się powierzchni. Urządzenie jest lekkie, wytrzymałe i całkowicie bezpieczne dla dzieci.
Dodatkowe informacje:
Wymiar panela 65 x 48 cm,
grubość 1 cm,
obszar płyty podświetlanej 58,5 x 41 cm (format A2).
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	Ścianka wspinaczkowa do kabiny Sl
	1
	Ścianka wspinaczkowa do zajęć z integracji sensroycznej. Do ścianki dołączone są kamienie 10 szt. (026012). Ścianka posiada metalowe zaczepy do montowania. • wym. 90 x 220 cm 0
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	kabina SI zestaw rozszerzony 
	1
	Zestaw zawiera: 
1. Stabilna i sztywna metalowa konstrukcja wykonana w formie kabiny – stojaka o wymiarze 220x220x250 cm, wyposażona w dwie ruchome belki pozwalające na montaż urządzeń do terapii integracji sensorycznej. Konstrukcja złożona z dwóch części, wykonana z kształtowników zamkniętych o przekroju 8 x 8 cm. Belki boczne zabezpieczone piankowymi osłonami pokrytymi trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Każda z ruchomych belek górnych wyposażona w wózki na prowadnicach, z możliwością blokady (na jednej belce 2 wózki, na drugiej - 4, co umożliwia przymocowanie np. potrójnej drabinki linowej). Każdy z wózków jest wyposażony w szeklę i karabińczyk. Elementy mocujące dostarczane w komplecie (każda z belek mocowana jest przy pomocy 4 śrub). Maksymalne obciążenie konstrukcji to 250 kg. 
2. Huśtawka - wałek, 1 szt • wym. wałka 30 x 88 cm • dł. lin 90 cm • różne kolory, sprzedawane losowo  • max. obciążenie 50 kg
3. Huśtawka - gniazdo, 1 szt 
• śr. 100 cm  • wys. 170 cm • max. obciążenie 70 kg • regulacja wys.  
4. Hamak Kropla, 1 szt 
• śr. 70 cm  • wys. 140 cm • max. obciążenie 80 kg  
5. Piłka jeżyk 20 cm - turkusowa, 1 szt. 
• śr. 20 cm  . 
6. Piłka terapeutyczna, 1 szt. 
• śr. 75 cm • kolor niebieski  
Piłka z PCV, której jedna półkula pokryta jest wypustkami, a druga półkula - gładka.
7. Wisząca piłka do terapii odruchów, 1 szt. 
• śr. 30 cm • dł. liny 160 cm • regulacja wys. • max. obciążenie 50 kg  
8. Lina wspinaczkowa, 1 szt 
• dł. 200 cm • wym. stopni 10,5 x 4 cm  • max. obciążenie 50 kg  
9. Drabinka sznurkowa, 1 szt 
• wym. 30 x 200 cm • dł. szczebli 30 cm  • max. obciążenie 50 kg  
10. Krętlik, 2 szt. Krętlik niklowany 60 mm.
11. Lina przedłużająca, 2 szt. 
• dł. 75 cm • śr. 10,2 mm
12. Zestaw 2 materacy do kabiny SI, 1 szt 
• wym. 216 x 108 x 8 cm
Materace wymiarem dopasowane do Kabiny do terapii integracji sensorycznej, z wycięciami na słupy. Wykonane z pianki, pokrytej trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. 
13. Równoważnia na wałku, 1 szt 
• wym. 48,5 x 20 cm
Równoważnia wykonana ze sklejki o gr. 18 mm. 
• drewniany wałek o wym. 20 x 4,5 cm
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	Biały domek Moje Bambino
	1
	Biały domek - stanowi doskonałe miejsce odpoczynku, relaksu i odprężenia, a po zainstalowaniu różnych urządzeń emitujących m.in. muzykę lub światło (światłowody, blimp itp.) tworzy pomieszczenie sprzyjające stymulacji i aktywizacji zmysłów osób z zaburzeniami rozwoju. Wykonany z pianki pokrytej trwałą, niepalną tkaniną, łatwą do utrzymania w czystości. Dach zapinany na rzepy pozwala zamocować na ściankach np. światłowody. Duże koło z siateczką w dachu zapewnia dopływ powietrza i umożliwia przewlekanie i zawieszanie różnych elementów ruchomych. Wym. zewnętrzne 150 x 150 x 135 cm, grubość ścianek 15 cm.
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	plazmowa kula
	1
	Kula plazmowa -  kompaktowa kula z tworzywa sztucznego. Zawiera: złącze Bluetooth do odtwarzania muzyki ze smartfona, tabletu lub komputera. Wbudowany głośnik do bezpośredniego odtwarzania muzyki. Dwa różne tryby pracy: reagujący na muzykę lub stałe oświetlenie. Wbudowany diody LED w spektrum barw RGB. Właściwości: moc 1x3 W, profil Bluetooth 2.1 +EDR. Zasilanie DC %V, 450mAh przez USB, instrukcja obsługi. Wymiar : około 12x18,6x12 cm, średnica kuli ok 9,8 cm, waga ok. 644g.
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	lampka zmieniająca kolory
	1
	Lampka zmieniająca kolor Lampka do gniazdka z funkcją zmiany koloru.
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	światlik bransoletka
	2
	Świecące bransoletki z łącznikami. Produkt w postaci giętkich rurek, po dokładnym połamaniu rurki zaczyna świecić. Czas świecenia zależny jest od temperatury otoczenia 8-12 godz. Wielkość: 20 cm
Opakowanie: 100 szt.
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	światło UV
	1
	Śwaitło uv - możliwość ustawienia na stole lub przymocowania do ściany. 15 W, 230 V/50 Hz. 
• dł. 47 cm
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	mini lampka światłowodowa
	3
	Lampka wykonana z włókien światłowodowych, daje relaksujące, delikatne światło. 3 kolory: czerwony, niebieski i zielony . Wymiar około : śr. 4 cm , • dł. 22 cm .
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	tarcze wkłady olejowe
	1
	Tarcze wkłady olejowe do projektora Mathmos. Zestaw 4 kolorowych wkładów do projktora o śr. 9,5 cm.
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	slajdy graficzne do projektora
	1
	Slajdy graficzne -4 kolory. Zestaw tarcz o bajkowych tematach do projektora Mathmos.
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	pakiet sensoryczny
	1
	Zestaw pomocy sensorycznych do terapii zawiera : • Sensoryczne piłeczki świecące • Klepsydra sensoryczna Jumbo •  Puszki dźwiękowe • Młynek-pozytywka •  Dzwonki z rączką • Kastaniety z rączką •  Marakasy 1 •  Ocean •  Dzwoneczki na rękę •  Sensoryczne misie •  Dotykowa loteryjka •  Dotykowa układanka • Fakturowa opaska z kulką •  Świecąca tęczowa piłeczka • Piłeczka Pajączek duża • Zestaw sensorycznych piłeczek • Fakturowe kwadraty - zestaw podstawowy • Mata z kieszeniami do samodzielnego wypełnienia •  Woreczki do maty z kieszeniami 3 szt. •  Kładka • Mozaika w drewnianym pudełku • 149112 Odgłosy przyrody - zgadywanki obrazkowo-dźwiękowe •  Dysk sensoryczny do balansowania • Poznajemy dźwięki • Piłka sensoryczna 75 cm 
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	podświetlane shakery
	1
	Zestaw sześciu metalowych cylindrów z podświetlaną zawartością do potrząsania, toczenia, układania w stosy i obracania.
Shakery zapalają się po włączeniu. W komplecie stacja dokująca, która ładuje. Wykonane z metalu i tworzywa sztucznego. Pełne naładowanie trwa 4 godziny i pozwala na 5-6 godzin zabawy. # stacja dokująca o wym. 20 x 28 cm # 6 szt. # wym. 7 x 14 cm 
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	podświetlane sześciany
	1
	Zestaw sześcianów w dwóch rozmiarach, które świecą i zmieniają kolor po obróceniu. Wykonane z tworzywa sztucznego. Zestaw zawiera: 4 kostki o dł. boku 15 cm , 8 kostek o dł. boku 7,5 cm
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	podświetlany stół
	1
	Stół idealny do podświetlania prac plastycznych oraz przejrzystych i przezroczystych obiektów, obserwowania wzorów, kształtów i kolorów. Odznacza się niskim zużyciem energii dzięki zastosowaniu nowoczesnej taśmy LED, która zapewnia jasne, równomiernie oświetlone tło. Estetycznie wykonany panel z zaokrąglonymi krawędziami jest łatwy do czyszczenia. Przeciętna żywotność źródła światła LED to 50.000 godzin. Wym. 48 x 35,2 x 1 cm • wym. powierzchni podświetlania 41 x 28,5 cm • waga: 2,25 kg.
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	projektor przestrzenny Mathmos
	1
	Projektor przestrzenny Mathmos wyświetla na ścianie lub suficie poruszający się obraz o szerokości do 1,5 m. Wym. 30 x 26,5 x 15 cm.
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	Kabina SI - zestaw rozszerzony
	1
	Zestaw zawiera: 1. Stabilna i sztywna metalowa konstrukcja wykonana w formie kabiny – stojaka o wymiarze 220x220x250 cm, wyposażona w dwie ruchome belki pozwalające na montaż urządzeń do terapii integracji sensorycznej. Konstrukcja złożona z dwóch części, wykonana z kształtowników zamkniętych o przekroju 8 x 8 cm. Belki boczne zabezpieczone piankowymi osłonami pokrytymi trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Każda z ruchomych belek górnych wyposażona w wózki na prowadnicach, z możliwością blokady (na jednej belce 2 wózki, na drugiej - 4, co umożliwia przymocowanie np. potrójnej drabinki linowej). Każdy z wózków jest wyposażony w szeklę i karabińczyk. Elementy mocujące dostarczane w komplecie (każda z belek mocowana jest przy pomocy 4 śrub). Maksymalne obciążenie konstrukcji to 250 kg. 
2. Huśtawka - wałek, 1 szt • wym. wałka 30 x 88 cm • dł. lin 90 cm • różne kolory, sprzedawane losowo  • max. obciążenie 50 kg
3. Huśtawka - gniazdo, 1 szt 
• śr. 100 cm  • wys. 170 cm • max. obciążenie 70 kg • regulacja wys.  
4. Hamak Kropla, 1 szt 
• śr. 70 cm  • wys. 140 cm • max. obciążenie 80 kg  
5. Piłka jeżyk 20 cm - turkusowa, 1 szt. 
• śr. 20 cm  . 
6. Piłka terapeutyczna, 1 szt. 
• śr. 75 cm • kolor niebieski  
Piłka z PCV, której jedna półkula pokryta jest wypustkami, a druga półkula - gładka.
7. Wisząca piłka do terapii odruchów, 1 szt. 
• śr. 30 cm • dł. liny 160 cm • regulacja wys. • max. obciążenie 50 kg  
8. Lina wspinaczkowa, 1 szt 
• dł. 200 cm • wym. stopni 10,5 x 4 cm  • max. obciążenie 50 kg  
9. Drabinka sznurkowa, 1 szt 
• wym. 30 x 200 cm • dł. szczebli 30 cm  • max. obciążenie 50 kg  
10. Krętlik, 2 szt. Krętlik niklowany 60 mm.
11. Lina przedłużająca, 2 szt. 
• dł. 75 cm • śr. 10,2 mm
12. Zestaw 2 materacy do kabiny SI, 1 szt 
• wym. 216 x 108 x 8 cm
Materace wymiarem dopasowane do Kabiny do terapii integracji sensorycznej, z wycięciami na słupy. Wykonane z pianki, pokrytej trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. 
13. Równoważnia na wałku, 1 szt 
• wym. 48,5 x 20 cm
Równoważnia wykonana ze sklejki o gr. 18 mm. 
• drewniany wałek o wym. 20 x 4,5 cm
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	Karabińczyk
	4
	Karabińczyk stalowy 60 x 6 mm, jest uniwersalnym elementem służącym do łączenia np. lin czy podwieszania przyrządów.
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	Bungee
	2
	Rodzaj zastosowanych gumowych lin i charakterystyka ich sprężystości powodują, że nasz przyrząd pozbawiony jest nieprzyjemnego efektu szarpnięcia w momencie osiągnięcia maksymalnego rozciągnięcia. Bungee może współpracować, z każdym rodzajem podwieszanego sprzętu używanego w terapii SI. Oferowany przyrząd dostosowany jest do masy dzieci w wieku 4-9 lat. Dodatkowo przyrząd wyposażony jest w "taśmę bezpieczeństwa" zabezpieczającą przed nadmiernym obciążeniem. 
• dł. ok. 33 cm 
• max. dł. z obciążeniem ok. 58 cm
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	Potrójna drabinka sznurkowa
	1
	Wspinanie się wspomaga harmonijny rozwój dziecka, wzmacnia niemal wszystkie mięśnie, ale działa przede wszystkim na zwinność dziecka i jego ogólną kondycję, motorykę i koordynację. Jest wspaniałym sposobem na naukę panowania nad własnym ciałem i spożytkowanie nadmiaru energii. Dziecko może wspinać się w swoim tempie, nie nadwyrężając mięśni i stawów, jak często zdarza się w przypadku sportów nastawionych na rywalizację. Drabinki i siatki służą do ćwiczenia naprzemienności oraz ćwiczeń grawitacyjnych dla dzieci z lękiem wysokości.
• dla starszych dzieci 
• wym. 104 x 210 cm 
• dł. szczebli 38 cm 
• max. obciążenie 50 kg
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	Siatka do wspinaczki
	1
	Wspinanie się wspomaga harmonijny rozwój dziecka, wzmacnia niemal wszystkie mięśnie, ale działa przede wszystkim na zwinność dziecka i jego ogólną kondycję, motorykę i koordynację. Jest wspaniałym sposobem na naukę panowania nad własnym ciałem i spożytkowanie nadmiaru energii. Dziecko może wspinać się w swoim tempie, nie nadwyrężając mięśni i stawów, jak często zdarza się w przypadku sportów nastawionych na rywalizację. Drabinki i siatki służą do ćwiczenia naprzemienności oraz ćwiczeń grawitacyjnych dla dzieci z lękiem wysokości.
• dla młodszych dzieci 
• wym. 58 x 190 cm 
• dł. szczebli 58 cm 
• max. obciążenie 50 kg
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	Podwieszka - trapezan
	1
	Przyrząd służący do ćwiczenia siły rąk. Daje możliwość rotowania. Może być wykorzystywany do ćwiczeń w zwisie, ćwiczeń związanych z przeciąganiem i podciąganiem. Długość drążka odpowiada w przybliżeniu maksymalnemu rozsunięciu rąk, na których dziecko jest w stanie zawisnąć. 
• dł. 180 cm 
• szer. 58 cm 
• regulacja wys. 
• max. obciążenie 50 kg
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	Huśtawka - dysk
	1
	Huśtawka pozwala na swobodne poruszanie się we wszystkich kierunkach. Może być wprawiana w ruch wahadłowy i obrotowy. Służy do stymulacji układu przedsionkowego, poprawy reakcji równoważnych i nauki balansowania oraz planowania motorycznego. Umożliwia również ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej. 
• regulacja wys. 
• krętlik sprzedawany osobno
• śr. 30 cm 
• gr. 5 cm 
• dł. sznurów 200 cm 
• regulacja wys. 
• max. obciążenie 50 kg
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	Tęczowe klocki
	2
	Tęczowe klocki • 24 elem. o wym od 5,2 x 5,2 x 2,8 cm do 10 x 9 x 2,2 cm 
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	Trapez 
	1
	Pozwala na stosowanie ćwiczeń wymuszających pozycje zgięciowe. Ćwiczenia z użyciem obręczy w sposób szczególny stymulują układ proprioceptyczny.
Sprzęt wykorzystywany do kształtowania obustronnej koordynacji ruchowej, reakcji równoważnych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchów tonicznych /szczególnie Tonicznego Odruchu Błędnikowego/ , wzmacniania napięcia mięśni posturalnych /zginaczy  i prostowników/ oraz ogólnej stymulacji układu nerwowego poprzez silne bodźcowanie receptorów układu przedsionkowego i proprioceptywnego.
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	Parówka
	1
	Parówka ma wbudowaną regulację długości liny, dzięki czemu łatwo dostosujesz wysokość zawieszenia do osoby ćwiczącej. Wymiary: długość bez liny 130 cm, średnica 25 cm, waga około 4 kg
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	Most linowy
	1
	Most linowy- wymiary: ok. 160 x 28 cm
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	Hamak duży
	1
	Ze względu na trwały i wygodny materiał ten wysokiej jakości hamak zapewnia wiele nowych możliwości ćwiczeń i wrażeń sensorycznych. Silnie stymuluje propriocepcję, równowagę i orientację przestrzenną. Wym: 120 x 40 cm, Maksymalne obciążenie: 90 kg
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	Piłka do skakania
	4
	Piłka do skakania wytrzymują 150 kg nacisku przy skakaniu. Posiadają stabilne uchwyty do trzymania. Zabawa z piłką ćwiczy mięśnie całego ciała, chwytność i ogólną kondycję fizyczną.  • śr. 65 cm
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	Trener równowagi z linkami
	1
	Trener równowagi to przyrząd umożliwiający ćwiczenie różnorodnych partii mięśni m.in. talii, brzucha, pleców, nóg i ramion. Dwa elastyczne uchwyty pomagają utrzymać balans na urządzeniu oraz ćwiczyć mięśnie rąk. Wykonany z PVC i polipropylenu, rozciągliwe linki z gumy termoplastycznej TPR, uchwyty z pianki. 
• śr. maks. 53 cm 
• dł. początkowa linki z uchwytem: 100 cm 
• pompka 
• instrukcja z przykładowymi ćwiczeniami
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	Zestaw do balansowania Big
	1
	Zestaw elementów do balansowania zmusza dziecko podczas zabawy do kontrolowania przenoszenia ciężkości ciała. Składa się z: 
• 2 szt. dużych stopni o wys. 24 cm i śr. 40 cm 
• 6 szt. małych stopni o wys. 10 cm i śr. 27 cm 
• 3 szt. deseczek łączących stopnie  
• 3 szt. deseczek kłód 
• 2 szt. filarów do mostka 
• 1 kładki z taśmą  
• 1 kładki do balansowania 
• 1 kompletu drążków (2 szt.) z poprzeczką 
• 1 dysku równoważni 
• maksymalne obciążenie 75 kg
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	Gruszka rehabilitacyjna
	7
	Miękkie i wygodne gruszki wypełnione granulatem, dopasowujące się kształtem do osoby siedzącej. Pokryte trwałą tkaniną PCV bez ftalanów, którą łatwo utrzymać w czystości. 
• waga 4 kg 
• śr. 60 cm 
• wys. 80 cm
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	Fotel wiszący
	7
	Hamak wykonany z wysokiej jakości bawełny organicznej w pięknych kolorach. Brzegi materiału gęsto tkane i wzmocnione. Zintegrowany system obrotowy umożliwia obrót wokół własnej osi, unikając przy tym skręcenia się sznurów. Wymaga dokupienia zestawu do mocowania (303004). • wys. całkowita 155 cm • wym. 140 x 105 cm • maksymalne obciążenie 120 kg
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	Kabina do terapii integracji sensorycznej
	1
	Stabilna i sztywna metalowa konstrukcja wykonana w formie kabiny - stojaka, wyposażona w dwie ruchome belki pozwalające na montaż urządzeń do terapii integracji sensorycznej. Konstrukcja złożona z dwóch części, wykonana z kształtowników zamkniętych o przekroju 8 x 8 cm. Belki boczne zabezpieczone piankowymi osłonami pokrytymi trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Każda z ruchomych belek górnych wyposażona w wózki na prowadnicach, z możliwością blokady (na jednej belce 2 wózki, na drugiej - 4, co umożliwia przymocowanie np. potrójnej drabinki linowej). Każdy z wózków jest wyposażony w szeklę i karabińczyk. Elementy mocujące dostarczane w komplecie (każda z belek mocowana jest przy pomocy 4 śrub). Maksymalne obciążenie konstrukcji to 250 k

	53
	Zestaw świetlno-dźwiękowy: chodnik świetlny
	1
	Ten świetlny i dźwiękowy zestaw to panel ścienny i podest podłogowy, który posiada płytki podłogowe ze szkła akrylowego z kolorowymi polami.
Pola emitują światło pod wpływem nacisku.
Podłoga połączona jest z panelem ściennym - tzw. tablica kurantów. Naciskając ręką lub chodząc po kolorowych kwadratach powodujemy włączenie żarówek pod nimi oraz uruchamiamy gong o dźwięku odpowiadającym danej płycie
Jednocześnie z włączeniem podświetlenia kwadratów, włączają się okrągłe pola znajdujące się na tablicy kurantów z takim samym kolorem.
Ten wyjątkowy tor świetlno-dźwiękowy jest dostępny w 2 wersjach: 8 lub 12 kwadratów

	54
	Świetlno- dźwiękowa kopuła z podestem
	1
	Zestaw świetlno- dźwiękowy jest urządzeniem składającym się z chodnika świetlnego i tablicy grającej. Przemieszczanie się (skakanie lub chodzenie) po kolorowych, kwadratowych polach powoduje ich podświetlenie oraz wydobywanie się dźwięków z głośników znajdujących się w tablicy. Urządzenie to ma wiele funkcji użytkowych - łączy w sobie możliwość wpływania na zmysły wzroku, słuchu i dotyku. Wymiary: tablica: 60 x 125 x 14 cm - chodnik: 76 x 149.6 x 7,6 cm

	55
	Karuzela równowagi
	1
	Karuzela to doskonały sprzęt zapewniający stymulację rozwoju posturalnego w tym stabilizacji tułowia, równowagi i zdolności do przenoszenia ciężaru ciała. Urządzenie zapewniające zróżnicowaną stymulacje przedsionkowo-proprioceptywną.  Siedzenie jest umieszczone pod niewielkim kątem, aby umożliwić dziecku wprawianie karuzeli w ruch przesuwając odpowiednio środek ciężkości swojego ciała. Młodsze dzieci mogą również wprawić karuzele w ruch pomagając sobie nogami. Karuzela ma grubą krawędź aby ułatwić dzieciom trzymanie się gdy karuzela jest w ruchu.

	56
	Deskorolka BIG
	1
	Deskorolka z obracanymi o 360 stopni kółkami. Dzięci poręcznym uchwytom dziecko może bezpiecznie klęczeć czy siedzieć podczas jazdy. Deskorolka została opracowana we współpracy z fizjoterapeutami dziecięcymi w celu zapewnienia bezpiecznego użytkowania każdego dziecka, niezależnie od poziomu jego umiejętności motorycznych.
Maksymalne obciążenie 100 kg.

	57
	Dotykowe prostokąty
	1
	Zestaw zawiera prostokąty obite 8 materiałami o różnych strukturach dotykowych. 
Każda ,,tacka" posiada specjalne wypustki antypoślizgowe.
Każdy prostokąt jest o wymiarze 26 x 18 cm.

	58
	Zestaw sensorycznych gąbek do masażu
	1
	Zestaw sensorycznych gąbek. 14 gąbek w zestawie. Zestaw zapakowany w płócienną torbę ze sznurkiem. Duża różnorodność materiałów, kolorów i tekstur. Dotykowe eksploracje i stymulacja

	59
	Drewniana kładka równoważna
	1
	Kładka równoważna jest idealna do pracy nad równowagą, propriocepcją i dużymi umiejętnościami motorycznymi z małymi dziećmi (3 do 6). Może być użyta z dwiema podstawami po każdej stronie lub nawet z jedną pojedynczą podstawą huśtawki na środku dla największej trudności. To świetny dodatek do toru przeszkód.
Zawiera: 1 belkę i 2 podstawy ze złączem.
Długość 80 cm
Szerokość 14,50 cm
Wysokość 10 cm
Maksymalna waga użytkownika 60 kg
Waga 1,70 kg

	60
	Kładka do ćwiczeń równoważnych 
	1
	Duża kładka do ćwiczeń równoważnych można zawiesić na podwieszeniu stalowym, podwiesiu drewnianym czy systemie Sensis. Poprzez świetną zabawę urządzenie pozwala na ćwiczenia poprawiające reakcje równoważne. Pomaga również stymulować układ przedsionkowy oraz proprioceptywny.
W zestawie znajdują się specjalne o różnym kształcie wymienne stopnie, które można zastosować adekwatnie do stopnia zaawansowania ćwiczącego.
Przyrząd może być stosowany jak przeszkoda do pokonania przez ćwiczącego czy jako huśtawka, która może zostać wprowadzona w ruch przez samą osobę ćwiczącą.
Przyrząd ten ma wiele zastosowań i jest idealnym przyrządem do ćwiczeń równoważnych, pierwszym i jedynym takim na polskim rynku.
Długość - 2,5 m

	61
	Konik bujany
	1
	Sprzęt wykorzystywany do kształtowania obustronnej koordynacji ruchowej, reakcji równoważnych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchów tonicznych /szczególnie Tonicznego Odruchu Błędnikowego/ , wzmacniania napięcia mięśni posturalnych /zginaczy  i prostowników/ oraz ogólnej stymulacji układu nerwowego poprzez silne bodźcowanie receptorów układu przedsionkowego i proprioceptywnego.
 Waga około 10 kg Max obciążenie 90 kg

	62
	Bungee do skakania
	1
	Rodzaj zastosowanych gumowych lin i charakterystyka ich sprężystości powodują, że nasz przyrząd pozbawiony jest nieprzyjemnego efektu szarpnięcia w momencie osiągnięcia maksymalnego rozciągnięcia. Bungee może współpracować, z każdym rodzajem podwieszanego sprzętu używanego w terapii SI. Dodatkowo przyrząd wyposażony jest w "taśmę bezpieczeństwa" zabezpieczającą przed nadmiernym obciążeniem. 
• dł. ok. 33 cm 
• max. dł. z obciążeniem ok. 58 cm

	63
	Banan gniotek z kuleczkami
	2
	BANAN GNIOTEK Z KULECZKAMI 13CM

	64
	Zestaw 2 materacy do kabiny SI
	1 
	Materace wymiarem dopasowane do Kabiny do terapii integracji sensorycznej, z wycięciami na słupy. Wykonane z pianki pokrytej trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. 
• 2 szt. 
• wym. 216 x 108 x 8 cm
• wym. 216 x 108 x 8 cm 1

	65
	Materac antypoślizgowy wym. 90 x 90 x 8 cm niebieski
	1
	Materac stanowi  podkład do ćwiczeń. Obszyte trwałą tkaniną PCV, niezawierającą ftalanów, łatwą do utrzymania w czystości, ich podłoże jest antypoślizgowe. Wysokość swobodnego upadku HIC wynosi 2,1 m (wg PN-EN 1177:2009). Gęstość pianki 160kg/m3.
• wym. 90 x 90 x 8 cm
• wym. 90 cm x 90 cm x 8 cm

	66
	Drabinka gimnastyczna pojedyncza wys. 256 cm
	1
	Drabinki gimnastyczne z zaczepami do montowania do ścian.
• lakierowane drewno 
• wym. 90 x 256 cm 

	67
	Kładka równoważna
	1
	Tor do ćwiczeń poprawiających reakcje równoważne. Wykonany z lakierowanej i malowanej sklejki o gr. 19 mm. 
• wym. kładki 140 x 20 cm 
• szczeble o gr. 2,5 cm co 13 cm 
• maksymalna wysokość 48 cm 
• wym. podstawy - muchomora 28 x 39,5 x 32 cm

	68
	Basen okrągły z piłeczkami
	1
	Basen z piłeczkami to ulubione miejsce zabaw maluchów. Basen jest na tyle mały, aby zmieścił się w salach o ograniczonej powierzchni. Wykonany z pianki, pokryty trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Dno o grubości 5 cm. 
• 750 piłeczek o śr. 8 cm w komplecie 
• śr. zewnętrzna 148 cm 
• śr. wewnętrzna 118 cm 
• wys. 40 cm
• śr. 148 cm
• wym. 40 cm 0

	69
	Walec z otworem
	1
	Piankowy walec pokryty trwałą tkaniną PCV, łatwą do utrzymania w czystości. Przeznaczony do ćwiczeń rozwijających sprawność ruchową.
• śr. 70 cm (wewnętrzna 50 cm) 
• dł. 100 cm

	70
	Trampolina z poręczą
	1
	Skoki na trampolinie są wspaniałą formą treningu, ale także terapii. Rozwijają motorykę, koordynację, wzmacniają mięśnie oraz pomagają w kształtowaniu prawidłowej postawy ciała. Stymulują najważniejsze funkcje życiowe organizmu, czyli pracę serca, układu oddechowego, polepszają cyrkulację krwi, dzięki czemu dzieci lepiej dotlenią organizm. Trampolina rozwija również orientację przestrzenną. Ćwiczenia na trampolinie dostarczają dziecku wielu wrażeń sensorycznych i są szczególnie zalecane przy stymulacji przedsionkowej.
Dziecko może ćwiczyć samodzielnie korzystając z poręczy. Trampolina jest składana. • śr. 100 cm (powierzchnia do skakania 75 cm) • wys. 22 cm • wys. uchwytu 83 cm • szer. uchwytu 60 cm • maksymalne obciążenie 45 kg

	71
	Huśtawka - gniazdo
	1
	Okrągła huśtawka dzięki swojemu kształtowi ułatwia "dostęp" do ćwiczącego dziecka, co ma duże znaczenie podczas terapii integracji sensorycznej. Umożliwia ruch liniowy przód - tył oraz ruch na boki. Można wprowadzić ją również w ruch obrotowy (wymaga to użycia krętlika). Pozwala realizować ćwiczenia stymulujące układ westybularny - równowagę, koordynację wzrokowo -ruchową, orientację w przestrzeni i ogólną sprawność fizyczną. 
• osłona zapinana na rzepy 
• śr. 100 cm 
• wys. 170 cm 
• max. obciążenie 70 kg 
• regulacja wys.

	72
	Lina przedłużająca
	1
	Lina o dużej wytrzymałości, przydatna do przedłużania lin służących do podwieszania urządzeń w kabinie do terapii integracji sensorycznej. Do instalacji urządzeń w kabinie (092944) przy pomocy liny bungee wymagane jest dokupienie karabińczyka (199134) lub krętlika (199133). Maksymalne obciążenie 130 kg. 
• dł. 75 cm 
• śr. 10,2 mm

	73
	Kolumna bąbelkowa
	1
	Urządzenie to umożliwia sterowanie kolorem (za pomocą podłączonej skrzyneczki lub pilota zdalnego sterowania - w komplecie). Włącznik/wyłącznik na podstawie. 
• wym. 15 x 180 cm

	74
	Rybki do kolumny bąbelkowej
	1
	Zestaw 8 rybek do kolumny bąbelkowej

	75
	Kurtyna światłowodów
	1
	Kurtyna światłowodowa daje ciekawe efekty świetlne. Może stanowić element ozdobny i oświetleniowy np. w Sali doświadczania świata. Możliwa zmiana kolorów. Światłowody mają osłonę PVC. Należy zamocować do sufitu lub ściany (brak elem. montażowych w zestawie). 
• aluminiowy stelaż o dł. 100 cm z linkami o dł. 1 m (brak regulacji) 
• 100 wiązek 
• dł. 2 m 

	76
	Przezroczyste liczmany
	1
	Przezroczyste plastikowe liczmany w 6 kolorach. Można je układać w wieże lub wykorzystywać do liczenia, sortowania, tworzenia wzorów i sekwencjonowania. • wym. 1,9 x 1,9 x 1 cm • 500 szt. • w poręcznym, plastikowym pojemniku z przykrywką. 

	77
	Zestaw tęczowych literek
	1
	Zestaw 26 liter w przyjaznej dzieciom czcionce, wykonane z meteriału akrylowego. Idealne do podświetlanego panelu. Literki posiadają otwór w górnej części, więc mogą być nawlekane lub przypięte do tablicy.
Rozmiar literki: 7cm

	78
	Panel podświetlany A2- zmienne światło
	1
	Panel jest bardzo cienki, wykonany w technologii LED. Daje to niezwykle jasne, wyraźne oświetlenie bez nagrzewania się powierzchni. Urządzenie jest lekkie, wytrzymałe i całkowicie bezpieczne dla dzieci.
Dodatkowe informacje:
Wymiar panela 65 x 48 cm,
grubość 1 cm,
obszar płyty podświetlanej 58,5 x 41 cm (format A2).

	79
	Ścianka wspinaczkowa
	1
	Ścianka wspinaczkowa do zajęć z integracji sensroycznej. Do ścianki dołączone są kamienie 10 szt. (026012). Ścianka posiada metalowe zaczepy do montowania. • wym. 90 x 220 cm 0

	80
	hamak typu Joki zielony
	1
	Ma on formę kropli oraz dużą i przytulną poduszką do siedzenia. Wykonany jest z wysokogatunkowej czystej bawełny, a wkład do poduszki z poliestru. • wym. 70 x 150 cm • maksymalne obciążenie 80 kg. Cena zawiera elemnty do montażu i montaż

	81
	materac 4-częsciowy 
	2
	Stanowią podkład do ćwiczeń oraz miejsce zabaw dla dzieci. Obszyte trwałą tkaniną PCV, niezawierającą ftalanów, łatwą do utrzymania w czystości. 
• wym. 244,5 x 120 x 3 cm 
• wym. 1 elem. 60 x 120 cm

	82
	Stół terapeutyczny - zestaw
	1
	Stół terapeutyczny 1 szt. Interaktywne urządzenie zawierające gry oparte na animacjach świetlnych reagujących na ruchy rąk, co pozwala na bezpośrednie wpływanie na wyświetlany obraz ruchami dłoni (można w ten sposób m. in. dotykać biedronek siedzących na liściach, rybek w akwarium czy przebijać wirujące wokół bańki mydlane). Zajęcia przy stole motywują do podejmowania aktywności fizycznej, poprawiającej motorykę, koordynację, spostrzegawczość i szybkość reakcji, ale są także okazją do interakcji społecznych i po prostu dobrą zabawą.
Urządzenie jest bardzo łatwe w obsłudze - steruje się nim przy użyciu pilota (zasada działania jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV). Jest to możliwe, ponieważ urządzenie składa się z integralnych elementów.
1. Możliwość połączenia od internetu:
- kablowego poprzez gniazdo RJ-45 umieszczone w tylnej płycie urządzenia
- radiowego WiFi poprzez dongle WiFi wkładany do portu USB umieszczonego w tylnej płycie urządzenia (moduł WiFi w komplecie).                            
 2. Możliwość podłączenia zewnętrznych głośników:
Gniazdo AUDIO, umieszczone na tylnej płycie urządzenia pozwala na dołączenie zewnętrznego systemu nagłaśniającego - głośność 20 W.
Pilot posiada przycisk umożliwiający zmniejszenie lub zwiększenie obrazu, tak aby dostosować jego wielkość do powierzchni, na której będzie wyświetlany obraz.
Gry:
1. Akwarium - w akwarium pływają kolorowe ryby, których ruch można przyspieszać delikatnym dotykiem.
2. Piłki - gra polega na odbijaniu piłki do współgraczy. Mogą temu towarzyszyć dodatkowe zabawy, np. przedstawianie się czy odpowiadanie na pytania po otrzymaniu piłki.
3. Łąka - motyle siedzące na kwiatach odlatują, gdy się ich dotyka. Kwiaty pozostają w delikatnym ruchu, przez co ćwiczona jest precyzja.
4. Biedronki - biedronki zmieniają kierunek ruchu pod wpływem dotyku. Grę można rozbudować o dodatkowe zadania, np. kierowanie dwiema biedronkami na raz w taki sposób, by nie zderzały się ze sobą.
5. Bańki - gra polega na przebijaniu za pomocą dotyku fruwających po planszy baniek. W lewym, górnym rogu wyświetla się licznik pokazujący, ile i jakiej wielkości baniek zostało przebitych.
6. Koła dynamiczne - duże, ruchome koła w pastelowych kolorach znikają pod wpływem dotyku. Po wygaśnięciu wszystkich 3 kół na planszy pojawiają się kolejne.
7. Koła statyczne - w tej grze wyświetlające się kolorowe koła są statyczne. Jest ich 6, a po wygaśnięciu wszystkich kół pojawiają się one ponownie.
8. Litery - gra złożona z 4 plansz. Polega na odnalezieniu właściwej litery spośród wyświetlanych na obracającym się kole. Po usłyszeniu litery należy ją odnaleźć i dotknąć pole, na którym się znajduje. Zarówno odpowiedź dobra, jak i zła jest sygnalizowana odpowiednim dźwiękiem. Gdy wszystkie litery zostaną prawidłowo zidentyfikowane, pokazuje się kolejna plansza (jest także możliwość zmiany planszy za pomocą wyświetlających się strzałek).
 Duży biały stół, 1 szt. Stół wyposażony w dużych rozmiarów biały blat. Przydatny podczas zajęć grupowych, np. wspólnych gier. Zaprojektowany z myślą o używaniu go w komplecie ze Stołem terapeutycznym, o wymiarach dopasowanych do wyświetlanego obrazu, ale z powodzeniem sprawdzi się jako osobny mebel w sali zajęciowej czy konferencyjnej. Wykonany z białej płyty laminowanej o gr. 18 mm, na solidnym, metalowym stelażu. Cena zawiera montaż urządzenia.

	83
	stół terapeutyczny
	1
	Zestaw zawiera urządzenie interaktywne wraz z dużym, białym stołem o wymiarach dostosowanych do obrazu, który wyświetla projektor.
Stół terapeutyczny 
1. Interaktywne urządzenie zawierające gry oparte na animacjach świetlnych reagujących na ruchy rąk, co pozwala na bezpośrednie wpływanie na wyświetlany obraz ruchami dłoni. Zajęcia przy stole motywują do podejmowania aktywności fizycznej, poprawiającej motorykę, koordynację, spostrzegawczość i szybkość reakcji, ale są także okazją do interakcji społecznych 
2. Duży biały stół
Stół wyposażony w dużych rozmiarów biały blat. Przydatny podczas zajęć grupowych, np. wspólnych gier. Zaprojektowany z myślą o używaniu go w komplecie ze Stołem terapeutycznym, o wymiarach dopasowanych do wyświetlanego obrazu, ale z powodzeniem sprawdzi się jako osobny mebel w sali zajęciowej czy konferencyjnej. Wykonany z białej płyty laminowanej o gr. 18 mm, na solidnym, metalowym stelażu.







Część 3. Zakup pomocy dydaktycznych, podręczników i programów multimedialnych 
	L.p
	nazwa
	ilość
	opis

	1
	tablica flipchart
	1
	Profesjonalny, dwustronny flipchart suchościeralny o nowoczesnym wzornictwie z powierzchnią magnetyczną lakierowaną. Aluminiowa rama zapewnia stabilizację oraz podnosi estetykę produktu. Tablica wyposażona jest w specjalny uchwyt do bloku z mechanizmem sprężynowym, który można dowolnie przemieszczać. Podstawa jezdna wyposażona w kółka z systemem blokowania, ułatwiająca jego przemieszczanie.

	2
	pomoce do tab. Flipchart (papier do tablicy, papier xero, markery, masa mocująca, papier samoprzylepny)
	1
	papier do tablicy 50 arkuszy , papier xero , masa mocująca, papier samoprzylepny , markery 4 sztuki
uchwyt magnetyczny na markery
gąbka magnetyczna do tablic suchościeralnych
płyn do tablic suchościeralnych

	3
	Sabotażysta 
	1
	Gra strategiczna. Zawartość zestawu:
• 66 kart
• 32 żetony bryłek złota
• instrukcja
• oryginalna mata do gry 
• wymiary maty po rozłożeniu: 83,5x59 cm

	4
	 Ubongo 
	1
	Ubongo to ponad 400 niepowtarzalnych zadań. Dwa poziomy trudności łamigłówek umożliwiają dostosowanie gry do wieku i doświadczenia graczy.
 Zestaw zawiera: 
- 48 kafelków (po 12 na gracza)
- 36 plansz (z 432 różnymi zadaniami)
- 1 kostka
- 1 klepsydra
- 1 woreczek
- 1 tor rund
- 58 klejnotów (10 rubinów, 19 szafirów, 10 szmaragdów, 19 bursztynów)

	5
	Rummikub 
	1
	Rummikub. zestaw zawiera:
• 106 kostek
• 4 podstawki
• instrukcja

	6
	Mi pasuje
	1
	Mi pasuje! to klasyczna gra logiczna o bardzo prostych zasadach. Zestaw zawiera: 
- 6 dwustronnych plansz w różnych kolorach
- 162 sześciokątne kafle (po 27 w 6 kolorach)
- 24 sześciokątne kafle specjalne (po 4 w 6 kolorach)
- instrukcja

	7
	Dobble 
	1
	Cechy gry:
• 55 kart, każda karta zawiera 8 różnych symboli
• czas gry: ok. 5-10 minut
• wydanie: polskie
• instrukcja: polska
• średnica karty: 8,5 cm
• materiał: karty z średnio sztywnego kartonu, zapakowane w metalowe pudełko

	8
	Dixit 
	1
	Dixit gra skojarzeń. Zawartość pudełka: 
• 84 wielkoformatowe karty
• plansza z torem punktów wewnątrz pudełka
• 6 drewnianych pionków królików
• 36 znaczników głosowania
• instrukcja

	9
	Alias 
	1
	ALIAS gra o wyrazach, w której podstawowa zasada brzmi "inaczej mówiąc". Celem jest objaśnienie, zanim przesypie się piasek w klepsydrze, jak najwięcej haseł z kart, za pomocą synonimów, przeciwieństw i podpowiedzi. 
 W zestawie:
• 400 kart zawierających 2400 haseł
• plansza
• klepsydra
• 2 pionki

	10
	5 sekund junior
	1
	Zawartość gry:
• 354 karty z pytaniami (708 pytań)
• 18 kart  "Czas"
• 18 kart "Zmiana"
• 6 pionków
• specjalny czasomierz
• plansza
• pudełko na karty
• instrukcja

	11
	 5 sekund 
	1
	Zawartość pudełka:
378 kart z pytaniami (756),
6 kart „Zmiana”,
6 kart „Następny”,
6 pionków,
czasomierz.

	12
	Taboo junior 
	1
	Zawartość:
240 kart
klepsydra odmierzająca czas
piszczałka
2 pionki
plansza
klepsydra
instrukcja

	13
	Taboo 
	1
	Zawartość pudełka:
kostka
karty zawierająca ponad 1000 haseł
piszczałka
notes do podliczania punktów
klepsydra
podstawka na karty
instrukcja

	14
	Wszystko albo nic
	1
	Wszystko albo nic to gra karciana dla 2-4 graczy od wieku 8+. Jest to gra kooperacyjna, w której wszyscy wygrywają albo wspólnie ponoszą porażkę. W małym pudełku kryje się zestaw 56 kart akcji oraz 50 kart zadań. Karty akcji występują w kolorze: zielonym, żółtym, różowym i niebieskim,

	15
	Na końcu języka 
	1
	Na końcu języka-  gra na spostrzegawczość i refleks. Zestaw zawiera :192 kart, instrukcję obsługi.

	16
	Czółko 
	1
	
Czółko  gra w wersji karcianej! 4 kategorie, 15 trybów rozgrywki i Wariant Bombowy. Akcesoria w zestawie: 4 talie po 50 kart, na każdej 2 hasła, co daje nam 100 haseł na kategorię 18 kart określających tryb rozgrywki Instrukcja

	17
	Ryzyk Fizyk 
	1
	Ryzyk Fizyk: Edycja Deluxe.  Zestaw zawiera: 
• Mata do obstawiania zakładów
• ścieralne tabliczki wielokrotnego użytku
• klepsydra
• 7 markerów suchościeralnych, z gąbeczkami
• 250 pytań
• żetony o wartości od 100 do 2500$

	18
	iKnow junior 
	1
	iKnow Junior to gra dla młodszych graczy rozwijająca kreatywność, stymulująca twórcze myślenie i poszerzająca wiedzę. Dzieci odpowiadają na pytania i wykonują różne zadania: od prostych rysunków, po czytanie i wiele, wiele innych. 
Zawartość pudełka:
• plansza
• 400 kart
• 5 dużych pionków
• notatnik
• ołówek
• instrukcja

	19
	pomoce dydaktyczne (papier do tablicy, papier xero, markery, masa mocująca, papier samoprzylepny, akcesoria do flipchart)
	1
	papier do tablicy 50 arkuszy , papier xero , masa mocująca, papier samoprzylepny , markery 4 sztuki
uchwyt magnetyczny na markery
gąbka magnetyczna do tablic suchościeralnych
płyn do tablic suchościeralnych

	20
	Sabotażysta 
	1
	Gra strategiczna. Zawartość zestawu:
• 66 kart
• 32 żetony bryłek złota
• instrukcja
• oryginalna mata do gry 
• wymiary maty po rozłożeniu: 83,5x59 cm

	21
	 Ubongo
	1
	Ubongo to ponad 400 niepowtarzalnych zadań. Dwa poziomy trudności łamigłówek umożliwiają dostosowanie gry do wieku i doświadczenia graczy.
 Zestaw zawiera: 
- 48 kafelków (po 12 na gracza)
- 36 plansz (z 432 różnymi zadaniami)
- 1 kostka
- 1 klepsydra
- 1 woreczek
- 1 tor rund
- 58 klejnotów (10 rubinów, 19 szafirów, 10 szmaragdów, 19 bursztynów)

	22
	Rummikub 
	1
	Rummikub. zestaw zawiera:
• 106 kostek
• 4 podstawki
• instrukcja

	23
	Mi pasuje 
	1
	Mi pasuje! to klasyczna gra logiczna o bardzo prostych zasadach. Zestaw zawiera: 
- 6 dwustronnych plansz w różnych kolorach
- 162 sześciokątne kafle (po 27 w 6 kolorach)
- 24 sześciokątne kafle specjalne (po 4 w 6 kolorach)
- instrukcja

	24
	Dobble 
	1
	Dobble- gra karciana. Cechy gry:
• 55 kart, każda karta zawiera 8 różnych symboli
• czas gry: ok. 5-10 minut
• wydanie: polskie
• instrukcja: polska
• średnica karty: 8,5 cm
• materiał: karty z średnio sztywnego kartonu, zapakowane w metalowe pudełko

	25
	Dixit 
	1
	Dixit gra skojarzeń. Zawartość pudełka: 
• 84 wielkoformatowe karty
• plansza z torem punktów wewnątrz pudełka
• 6 drewnianych pionków królików
• 36 znaczników głosowania
• instrukcja

	26
	Alias
	1
	ALIAS gra o wyrazach, w której podstawowa zasada brzmi "inaczej mówiąc". Celem jest objaśnienie, zanim przesypie się piasek w klepsydrze, jak najwięcej haseł z kart, za pomocą synonimów, przeciwieństw i podpowiedzi. 
 W zestawie:
• 400 kart zawierających 2400 haseł
• plansza
• klepsydra
• 2 pionki

	27
	5 sekund junior 
	1
	5 sekund Junior. Zawartość gry:
• 354 karty z pytaniami (708 pytań)
• 18 kart  "Czas"
• 18 kart "Zmiana"
• 6 pionków
• specjalny czasomierz
• plansza
• pudełko na karty
• instrukcja

	28
	 5 sekund 
	1
	5 sekund. Zawartość pudełka:
378 kart z pytaniami (756),
6 kart „Zmiana”,
6 kart „Następny”,
6 pionków,
czasomierz.

	29
	Taboo junior 
	1
	Taboo junior - gra karciana.  Zawartość:
240 kart
klepsydra odmierzająca czas
piszczałka
2 pionki
plansza
klepsydra
instrukcja

	30
	Taboo 
	1
	Taboo -  gra karciana. Zawartość pudełka:
kostka
karty zawierająca ponad 1000 haseł
piszczałka
notes do podliczania punktów
klepsydra
podstawka na karty
instrukcja

	31
	Wszystko albo nic 
	1
	Wszystko albo nic to gra karciana dla 2-4 graczy od wieku 8+. Jest to gra kooperacyjna, w której wszyscy wygrywają albo wspólnie ponoszą porażkę. W małym pudełku kryje się zestaw 56 kart akcji oraz 50 kart zadań. Karty akcji występują w kolorze: zielonym, żółtym, różowym i niebieskim,

	32
	Na końcu języka 
	1
	Na końcu języka-  gra na spostrzegawczość i refleks. Zestaw zawiera :192 kart, instrukcję obsługi.

	33
	Czółko
	1
	
Czółko  gra w wersji karcianej! 4 kategorie, 15 trybów rozgrywki i Wariant Bombowy. Akcesoria w zestawie: 4 talie po 50 kart, na każdej 2 hasła, co daje nam 100 haseł na kategorię 18 kart określających tryb rozgrywki Instrukcja

	34
	Ryzyk Fizyk 
	1
	Ryzyk Fizyk: Edycja Deluxe.  Zestaw zawiera: 
• Mata do obstawiania zakładów
• ścieralne tabliczki wielokrotnego użytku
• klepsydra
• 7 markerów suchościeralnych, z gąbeczkami
• 250 pytań
• żetony o wartości od 100 do 2500$

	35
	iKnow junior 
	1
	iKnow Junior to gra dla młodszych graczy rozwijająca kreatywność, stymulująca twórcze myślenie i poszerzająca wiedzę. Dzieci odpowiadają na pytania i wykonują różne zadania: od prostych rysunków, po czytanie i wiele, wiele innych. 
Zawartość pudełka:
• plansza
• 400 kart
• 5 dużych pionków
• notatnik
• ołówek
• instrukcja

	36
	Maszynka Big Shot Plus Starter Kit - zestaw Sizzix
	1
	Zestaw do wycinania i wytłaczania zawiera maszynkę, wykrojniki cienkie, wykrojnik gruby, platformę, płytki Cutting Pads, dwa zestawy papierów oraz zestaw tkanin.

	37
	Wykrojnik - Birch Press Design - Stitched Egg pisanki
	1
	Cienkimi wykrojnikami możemy w łatwy sposób wycinać wzory z papieru, kartonu, filcu itp. Wymiary ok.: 2,29 x 3,55cm / 3,81 x 5,59cm / 5,33 x 8,13cm / 7,11 x 10,41cm

	38
	Wykrojnik Sizzix Bigz - Flower Layers 658053 kwiaty
	1
	Wykrojnik Sizzix Bigz ( seria czarnych, grubych wykrojników) Wykrojnik przeznaczony do  papieru, grubych tektur, tkanin, pianki, akrylem i innym nietypowym materiałem. Wykrojnik kompatybilny z maszynkami typu Big Shot, Big Shot Pro itd. Wymiary: 14 x 15,2 cm.

	39
	Inscenizacje. 40 scenariuszy przedstawień przedszkolnych i szkolnych na cały rok 
	1
	Zbiór scenariuszy teatralnych na różne tematy. M.in.: dzień nauczyciela, dzień matki, dzień babci i dziadka, pory roku, zwierzęta w zoo, zwierzęta w lesie, teatrzyk matematyczny, teatrzyk geograficzny, teatrzyk ortograficzny, teatrzyk historyczny, teatrzyk bajkowy, teatrzyk mitologiczny itd.  Wydawnictwo: Impuls

	40
	Piosenki, zabawy i scenki
	1
	
Książka zawiera piosenki o różnej skali trudności wokalnych oraz o bardzo zróżnicowanej tematyce i przeznaczeniu dostosowane  do potrzeb dzieci w różnym wieku. Są wśród nich piosenki:
- w rytmach tanecznych (oberek, krakowiaczek, mazurek, polka, walczyk),
- do wykonania solowego (Chmura, Muzyka, Wiosna),
- `poetyckie` (Latawce, Muzyka, Wiosna, Wróżka),
- krótkie zabawy (Kot i myszy, Mróz i Słonko, Zające, Lis i wrony),
- inscenizacje (Muchomorek, Król grzybków, Łąka, Leśne kłopoty, Kwiatki, Wrona, Kotek, Deszcz i Słota). W załączeniu jest płyta zawierająca nagrania piosenek w porządku alfabetycznym.  Wydawnictwo: Impuls

	41
	Jesteśmy aktorami scenariusze teatrzyków dziecięcych
	1
	Książka zawierająca scenariusze przedstawiń teatralych. Wydawnictwo : Impuls

	42
	Laminator 
	1
	Laminator przeznaczony do użytku w małym biurze. Możliwość laminowania na gorąco i na zimno.

	43
	Folia do laminowania 
	1
	Folia formatu A3 o grubości 80 mik i posiadająca błyszczącą powłokę. W opakowaniu znajduje się 100 arkuszy folii.

	44
	Pojemnik przezroczysty 8l
	3
	Pojemnik na zabawki przeźroczysty 8l --wym. 34 x 22 x 15,7 cm

	45
	Pojemnik przezroczysty 12l
	2
	Pojemnik na zabawki przeźroczysty 12l - wym. 390x295x175

	46
	Pojemnik przezroczysty 31l
	1
	Pojemnik na zabawki przeźroczysty 31l - wym. 46,5 x 36,5 x 25,5 cm

	47
	Teatrzyk parawan wysoki
	1
	Kolorowy, funkcjonalny teatrzyk, idealny do rozwijania dziecięcych umiejętności aktorskich. Posiada ruchomą kurtynę oraz duże kieszenie do przechowywania pacynek lub mniejszych rekwizytów. Długa, foliowa kieszeń pozwala odpowiednio wyeksponować tytuł przedstawienia i imiona aktorów. W dole okienka teatrzyk posiada wytrzymałe, dokręcane do stelaża wzmocnienie, które nadaje tkaninie odpowiednią sztywność. Wymiary konstrukcji pozwalają małemu aktorowi ukryć się za teatrzykiem.
wym. 87 x 168,5 cm

	48
	Torba z pacynkami zest 1
	1
	Zestawy 14 miękkich, kolorowych, bajkowych pacynek zapakowanych w wygodną torbę z gumkami i uchwytami. Uchwyty umożliwiają wygodne przenoszenie oraz zawieszenie torby, gumki natomiast utrzymują każdą pacynkę w odpowiednim miejscu i zapabiegają przemieszczaniu się ich w trakcie przenoszenia. Dzięki torbie wszystkie pacynki są uporządkowane i zawsze gotowe do zabawy. W zestawie znajduje się 14 pacynek - postacie z bajek oraz zwierzątka: Czerwony Kapturek, babcia, myśliwy, wilk, rycerz, smok, królewna, wróżka, słoń, miś, pies, żaba, krowa, kot
wymiary zamkniętej torby: 64 x 47 cm; wymiary otwartej torby: 64 x 94 cm

	49
	Torba z pacynkami zest 2
	1
	Zestawy 14 miękkich, kolorowych, bajkowych pacynek zapakowanych w wygodną torbę z gumkami i uchwytami. Uchwyty umożliwiają wygodne przenoszenie oraz zawieszenie torby, gumki natomiast utrzymują każdą pacynkę w odpowiednim miejscu i zapabiegają przemieszczaniu się ich w trakcie przenoszenia. Dzięki torbie wszystkie pacynki są uporządkowane i zawsze gotowe do zabawy. W zestawie znajduje się 14 pacynek - rodzina oraz zwierzątka: mama. tata, syn, córka, babcia, dziadek, świnka, lew, koń, żyrafa, owieczka, król, królowa, Baba Jaga
wymiary zamkniętej torby: 64 x 47 cm; wymiary otwartej torby: 64 x 94 cm

	50
	Tańce integracyjne w pracy z grupą cz1
	1
	Leszek Gęca. Można je wykorzystać w codziennej pracy: w przedszkolu, szkole, świetlicy, w pracy z młodzieżą i dorosłymi. Książka zawiera 14 tańców różnych narodowości, 5 tańców w wersji na siedząco i 5 zabaw muzyczno-ruchowych. Pozwalają pokonać samego siebie, pozbyć się obaw, zapomnieć o animozjach i z życzliwością zwracać się do innych.

	51
	Tańce integracyjne w pracy z grupą cz2
	1
	Leszek Gęca. Pozycja zawiera 15 tańców do tradycyjnych melodii różnych narodów, m. in. polskich, rosyjskich, hawajskich, japońskich, włoskich, żydowskich, angielskich. Proste i zarazem ciekawe rozwiązania choreograficzne pozwalają na naukę tych tańców w grupach wielopokoleniowych. Publikacja zawiera także 3 proste formy muzyczno-ruchowe: zabawy na powitanie, na zapoznanie i na zakończenie. Płyta CD sprzedawana osobno.
format B5

	52
	Plasy z długą brodą zestaw 4 cd
	1
	Na 4 płytach CD znajdują się 82 pląsy i piosenki znane od bardzo dawna – stąd nazwa Pląsy z długą brodą. Każdy utwór nagrany został w dwóch wersjach: wokalno-instrumentalnej oraz instrumentalnej. Dziecięce wykonanie zachęca małych odbiorców do włączenia się do śpiewu.

	53
	Wyprawka plastyczna dla 25 os grupy
	1
	Skład wyprawki: 
Karton kolorowy A3 (15kol.) - 60ark., Tektura falista złota i srebrna A3 - 12ark., Papier rysunkowy biały A4 - 750ark.
Plastelina zestaw klasowy - 2,4kg Brystol A4 - 250ark.
Bibuła karbowana - 10rolek, Pasy papieru wycinankowego - 300szt., Bibuła Tygrys - 1rolka, Bibuła Leopard - 1rolka
Bibuła Krowa - 1rolka, Tektura falista beżowa - 50ark.
Tempery 1-litrowe - 6kolorów, Klej uniwersalny 1l. - 1szt.
Kredki świecowe - grube(12kol.) - 25op., Brystol biały A3 - 100ark., Papier wycinankowy A4 - 130ark.
Papier rysunkowy kolorowy A3 - 150ark., Bibuła gładka - 30ark., Tektura falista kolorowa - 10ark., Kredki zestaw klasowy 60szt. - 5op., Buteleczki z dozownikiem - 25szt., Samoprzylepne arkusze folii piankowej - 10ark., Kolorowe ruchome oczka - 100szt., Druciki kreatywne kolorowe - 100szt., Pompony zwierzęce - 100szt., Pędzle standard okrągłe 4mm - 7szt., Pędzle standard okrągłe 8mm - 11szt., Pędzle standard płaskie 9mm - 7szt., Dziurkacz kombinerki i 4 wkłady - 1zestaw, Teczka - 25szt., Nożyczki tradycyjne - 5szt.

	54
	Zestaw papierów
	1
	Duży zestaw papierów dekoracyjnych o zróżnicowanej gramaturze. W zestawie między innymi zdobiony papier czerpany tektura falista folia holograficzna zdobione kartony. Doskonałe uzupełnienie każdej tradycyjnej wyprawki plastycznej. Różnorodność wzorów umożliwia tworzenie prac na każdą okazję i wykorzystanie arkuszy według własnych potrzeb. Całość zapakowana w tekturową skrzynkę.
218 arkuszy papieru w formacie A4 i A3

	55
	Kolorowe kartony
	1
	Zestaw kolorowych kartoników wym. 61 x 91,4 cm
50 arkuszy (10 różnych kolorów)
gramatura 120g

	56
	Wydrapywanki -zestaw
	1
	Wielokolorowe, tekturowe arkusze, pokryte czarną powłoką, służące do tworzenia tęczowych obrazków. Obrazki powstają, poprzez zdrapywanie z powierzchni arkusza czarnej powłoki, przy użyciu plastikowego patyczka lub plastikowej szpatułki. Zestaw zawiera 100 arkuszy o wym. 15 x 12 cm.

	57
	Kółka do origami zestaw 
	4
	50 arkuszy w 10 kolorach z wysztancowanymi kółkami,
2000 szt.
śr. kółek: 2, 3, 4 i 6,5 cm

	58
	Trójkąty do origami zestaw
	4
	25 arkuszy w 5 kolorach z wysztancowanymi trójkątami równobocznymi.
dł. boków: 2,5; 5, 10 i 20 cm

	59
	Kwadraty do origami zestaw
	2
	W różnych wielkościach, kolorach, wzorach i fakturach np. skóry węża. Niektóre z kwadratów są dwukolorowe, tym samym zwiększają one możliwości tworzenia oryginalnych wzorów. 336 szt.

	60
	Bibuła mix
	2
	Zestaw 10 szt. Bibuły w różnych kolorach
wym: 200 x 50 cm

	61
	Pastele olejne zestaw
	1
	Pastele olejne zestaw klasowy. Nakładając jeden kolor na drugi można uzyskać kilka odcieni innego. Łatwo rozprowadzają się po kartonie. W tekturowym, zamykanym pudełku z przegródkami.
300 szt 12 kolorów
dł. 9 cm, śr. 8 mm

	62
	Jumbo zestaw mazaków 
	1
	Duży zestaw łatwo zmywalnych mazaków .  Dzięki grubej końcówce są odporne na duży nacisk. Całość zapakowana w tekturowym pudełku z przegródkami. Zestaw zawiera 144 szt.,w 12 kolorach, po 12 szt. z każdego koloru. Średnica rysika 5 mm. 

	63
	Żele brokatowe
	1
	Brokatowy klej z drobinkami konfetti tworzy lśniące i mieniące efekty. Precyzyjna końcówka ułatwia aplikację żelu. 6 kolorów i wzorów - morski ze zwierzątkami, niebieski z gwiazdkami, złoty z gwiazdkami, lawendowy z motylkami, wielokolorowy z sześcianami, różowy z serduszkami. 6 buteleczek o poj. 118 ml

	64
	Farby tempery zestaw
	1
	Farba tempera zestaw 14 różnych  kolorów

	65
	Mix pędzli 24szt
	1
	Zestaw 24 pędzli dł. 16,7;
17,2;
17,9;
18,4 cm
śr. 4, 8, 11, 13 mm
włosie - szczecina

	66
	Gąbki do malowania
	4
	Grube pędzle w 3 róznych teksturach (pianka, gąbka, siatka). Te trzy pędzle sprawiają, że malowanie farbami staje się nowym doświadczeniem. Każdy z nich ma inną fakturę dzięki czemu, zostawia inny, niepowtarzalny ślad. Pędzle sprawią, że malowanie stanie się jeszcze bardziej atrakcyjne a powstałe obrazy będą oryginalne. Kształt i rozmiar rączek został odpowiednio dopasowany do trzymania dla małych dłoni. 

	67
	Wałki z gąbki
	1
	Wałki do malowania proste 4 szt. w 4 kolorach

	68
	Wałki z fakturą
	1
	Wałki do malowania z fakturą, 3 szt.
szer. 7 cm

	69
	Stemple wiersze J. Tuwima
	1
	Stemple 8 sztuk ,,Spóżniony Słowik", ,,Słoń Trąbalski", ,,Rzepka", ,,Pan Hilary", ,,Zosia Samosia", ,,Lokomotywa", ,,Abecadło", ,,Murzynek Bambo"

	70
	Poduszki do tuszu 
	4
	Poduszki nasączone kolorowym tuszem - 4 różne kolory. Umieszczone w obudowie z przezroczystą pokrywą ułatwiającą bezpieczne przechowywanie. Śr. 15 cm

	71
	Ramki maxi twarze
	1
	Przy zastosowaniu dowolnej techniki plastycznej np. malowanie farbami po szablonie, odrysowywanie uzyskujemy 6 twarzy członków rodziny. Doskonałe do tworzenia masek lub portretów rodzinnych. Rozmiar 21cm x 21cm
6 szt.

	72
	Zestaw klasowy plasteliny
	2
	Zestaw klasowy plasteliny nietwardniejąca, w niezwykle żywych kolorach
12 kolorów po 15 laseczek
2,4kg

	73
	Pompony zestw
	2
	Zestaw 300 kolorowych pomponików, w 6 różnych wielkościach od śr. 1 cm do 5 cm.

	74
	Zestaw druciki kreatywne
	2
	Zestaw kolorowych cienkich drucików kreatywnych
600 szt.; 12 kolorów; śr. 4 mm i dł. 30 cm

	75
	Botaniczne wycinanki - zestaw
	1
	Kolorowe kwiaty i liście pozwolą stworzyć prawdziwe botaniczne kolaże. 
Elementy można wykorzystać do ozdabiania prac, plakatów, dekorowania sali lub dowolnych projektów plastycznych.
Zawartość:
- 96 liści
- 114 kwiatów
- elementy w różnych kształtach i kolorach wykonane z kartonu
- instrukcja z pomysłami

	76
	Kolorowe druciki kreatywne-  zestaw
	2
	Zestaw kolorowych cienkich drucików kreatywnych
600 szt.; 12 kolorów; śr. 4 mm i dł. 30 cm

	77
	Prasowanki pastelowe-  zestaw
	2
	Zestaw koralików do prasowanek pastelowy 5000 szt. 
• w wiaderku 
• mix kolorów pastelowych 

	78
	Prasowanki perłowe -zestaw
	2
	W skład zestawu wchodzi:
• 5000 koralików perłowych
• 5 plastikowych szablonów
• 10 tekturowych szablonów przykładowych wzorów
• 2 papiery do zaprasowania
• pęseta
• 10 podstawek z koralików

	79
	Prasowanki mix kolorowy - zestaw
	2
	W skład zestawu wchodzi:
• 5000 koralików 
• 5 plastikowych szablonów
• 10 tekturowych szablonów przykładowych wzorów
• 2 papiery do zaprasowania
• pęseta
• 10 podstawek z koralików

	80
	Podkładki do prasowanek koła 
	2
	Podkładki dod koralików koła śr. 9 cm i 15,5 cm; 2 szt.

	81
	Podkładki do prasowanek kwadraty
	2
	 Podkładki do koralików kwadrat wym. mały: 9,5 x 9,5 cm; wym. duży: 16 x 16 cm; 2 szt.

	82
	Podkładki do prasowanek serca
	2
	Podkładki do koralików wym. 8,5 x 8,5 cm i 17,5 x 16 cm; 2 szt.

	83
	Podkładki do praswoanek zwierzęta
	2
	Zwierzęta, podkładki do koralików wym.14 x 14 cm; 3 szt. (koń, kot, królik)

	84
	Zestaw nożyczek z wzorkiem
	2
	Nożyczki. 4 wzorki. dł. 14 cm

	85
	Zestaw nożyczek z wzorkiem
	2
	Nożyczki. 4 wzorki. dł. 14 cm

	86
	Pistolet do kleju na gorąco
	1
	Pistolet do kleju w laskach. 11mm, 
16x2x14

	87
	Wkłady kleju na gorąco - opakowanie
	1
	średnica 20 mm; opak. 1 kg

	88
	Pinezki beczułki -opakowanie
	1
	Kolorowe pinezki beczułki do tablic korkowych. Wygodne, praktyczne opakowanie. 100 szt.

	89
	Suszarka na kółkach duża
	1
	Suszarka na kółkach wys. 90 cm
25 poziomów do ułożenia prac
wym. 43 x 33 x 90 cm

	90
	Zestaw kredki Bambino ekonomiczny
	1
	Kredki świecowe zestaw ekonomieczny 12 kolorów po 25 sztuk kredek • każdy kolor w osobnej torebce strunowej • pakowane zbiorczo w kartonik • dł. 8 cm • śr. 0,7 cm

	91
	Pastele suche zestaw
	1
	Pastele w różnych kolorach można łatwo ze sobą mieszać, stosować na mokro i na sucho, a także łączyć z innymi technikami. Posiadają certyfikaty zgodności z normą EN-71 i atesty. • wym. 1 x 1 x 6,6 cm
• 24 szt.

	92
	Papier w rolce
	1
	Papier do kolorowania w rolce. Pokolorowane/narysowane motywy można wycinać i przyklejać (pokryte klejem od spodu - da się przylepić do większości gładkich powierzchni). • wym. 30 x 400 cm

	93
	Papier w rolce z motywem
	1
	Papier do kolorowania w rolce. Pokolorowane/narysowane motywy można wycinać i przyklejać (pokryte klejem od spodu - da się przylepić do większości gładkich powierzchni). • wym. 30 x 400 cm

	94
	Nawijak do quilingu 
	9
	Fikuśne kształty, gwiazdki i kwiatuszki - niekończące się pomysły, które można wykonywać przy pomocy tego zestawu. Zestaw zawiera: • nawijak do quillingu • tabliczkę - szablon do quillingu • korkową podkładkę • 6 szpilek do przytwierdzania • 280 papierowych pasków (140 szt. o wym. 0,4 x 34,5 cm i 140 szt. o wym. 0,8 x 34,5 cm) w 14 różnych kolorach

	95
	Papierowe paski cienkie - zestaw
	2
	Odpowiednie do drobnych splotów, uzyskiwanych metodą przeplatanki na kartkach, zwijania listków. 
• 400 szt. 
• wym. 16 x 0,3 cm

	96
	Papierowe paski średnie -zestaw
	2
	Odpowiednie do grubszych splotów, uzyskiwanych metodą przeplatanki na kartkach, zwijania gwiazdek. 
• 100 szt. 
• wym. 35 x 1 cm 0

	97
	Obcinarka suwakowa
	1
	Wysuwana linijka umożliwia precyzyjne ułożenie dużych kartek papieru. Dodatkowo ułatwia bardziej precyzyjne cięcia. Jednorazowo może przeciąć 5 kartek. Posiada gumowe antypoślizgowe nóżki gwarantujące stabilne ustawienie.
• dł. kartki do 37 cm

	98
	Klej czarodziejski
	1
	Klej wielofunkcyjny, gęsty, bezpieczny i nietoksyczny. Klei większość porowatych powierzchni takich jak: papier i tkaniny, a także drewno i ceramikę. • poj. 1000 g

	99
	Zestaw klejów w sztyfcie
	1
	Klej w sztyfcie, 15 g, 24 szt.

	100
	Puzzle białe
	10
	Do samodzielnego tworzenia obrazków z wykorzystaniem farb, kredek lub mazaków. 
• 20 elem.

	101
	Puzzle białe
	10
	Do samodzielnego tworzenia obrazków z wykorzystaniem farb, kredek lub mazaków. 
• 30 elem.

	102
	Duże okrągłe stemple zwierzęta - zestaw
	3
	 zestaw zawiera 6 okrągłych stempli z różnymi motywami. Każdy stempel posiada stabilny uchwyt, wygodny do trzymania. • śr. 7,5 cm • uchwyt o dł. 4 cm

	103
	Drewniane patyczki do wydrapywania - zestaw
	1
	Drewniane patyczki do wydrapywania  • 48 szt. • dł. 9 cm • śr. 1 cm

	104
	Zestaw do robienia pomponów
	3
	Zestaw 4 kółek służących do robienia pomponów z włóczki. Dzieci do lat 6 powinny korzystać z zestawu pod opieką osoby dorosłej. Włóczka sprzedawana osobno.• śr. 3,5 cm, 5,5 cm, 7 cm, 9 cm

	105
	Włóczka 
	12
	Akrylowa włóczka, do drutów rozm. 8. • dł. 50 m • 50 g • pranie w max. 40 stopniach  mix 12 kolorów

	106
	Kartonowe wyszywanki - zestaw
	2
	Kartonowe wyszywanki .  10 kartoników A5 
• 5 szt. włóczek 
• 10 kolorowych igiełek z tworzywa sztucznego.

	107
	Wieszak z papierem na rolce
	1
	Funkcjonalny wieszak na rolkę papieru rysunkowego, do zamocowania na ścianie pozwoli mieć papier zawsze w zasięgu ręki. Rolka papieru jest w komplecie, można także zamówić ją osobno (014050). Mebel wykonany ze sklejki lakierowanej o gr. 18 mm, w tonacji brzozy. Biały blat sztalugi wykonany z płyty laminowanej o gr. 12 mm. 
• wym. 68 cm x 30 cm x 12 cm 

	108
	Półka z makatką z instumentami
	1
	Półka z makatką  wraz z zestawem instrumentów. 
• wym. półki 58 x 16,5 x 32 cm 
• wym. makatki 58 x 50 cm

	109
	bum bum rurki - zestaw szkolny
	1
	Zestaw zawiera 41 rurek, w tym:
– 3 sztuki rurek: C’, D’, E’, F’, G’, A’, B', C’’
– 2 sztuki rurek: Cis’, Dis’, Fis’, Gis’, Ais’
– 1 sztuka rurek: Cis’’, D’’, Dis’’, E’’, F’’, Fis’’, G’’
Zestaw zawiera dodatkowo:
– 8 sztuk zatyczek oktawator
– 1 komputerowy dyrygent „Przybij Rurkę”
– 1 Bum Bum Worek mały

	110
	bum bum rurki - zestaw basowy diat
	1
	Zestaw zawiera 7 rurek (c, d, e, f, g, a, h*) w kolorach systemu Chroma-Notes™ o długościach od 67 do 128 cm.

	111
	bum bum rurki - zestaw basowy chrom
	1
	Zestaw zawiera:
– 5 rurek (cis, dis, fis, gis, ais) w kolorach systemu Chroma-Notes™ o długościach od 71 do 120 cm.

	112
	bum bum rurki - zestaw sopranowy
	1
	Zestaw zawiera 7 rurek (Cis’’, D’’, Dis’’, E’’, F’’, Fis’’, G’’, Gis’’, A’’) w kolorach systemu Chroma-Notes™ o długościach od 20 cm do 27 cm.

	113
	Dzwonki na tubach 27-tonowe 
	1
	Zestaw zawiera:
27 dzwonków na tubach w kolorach systemu Chroma-Notes™
27 pałeczek ze specjalną główką, by wydobyć piękny i czysty dźwięk z dzwonków
praktyczny piankowy pokrowiec w kształcie wygodnej walizki

	114
	Dzwonki z rączką diatoniczne 
	1
	Zestaw zawiera: 8 dzwonków z rączką (C’, D’, E’, F’, G’, A’, B’, C’’) w kolorach systemu Chroma Note o wymiarze wysokość: 15 cm, średnica dzwoneczka: 7,5 cm.

	115
	Dzwonki z rączką chromatyczne 
	1
	Zestaw zawiera : 5 dzwonków z rączką (Cis', Dis’, Fis’, Gis’, Ais’) w kolorach systemu Chroma-Notes

	116
	Karty Whack-a Boom do Bum Bum Rurki
	1
	Opakowanie zawiera: się 2 talie kart.
Karty RYTMU i karty KOLORÓW. W sumie 100 kart i instrukcja (20 gier karcianych)

	117
	ZEST INSTR PERKUSYJNYCH DLA DZIECI
	1
	Zestaw zawiera: 
Tamburyn z membraną x 1 szt.
Tamburyn x 1 szt.
Agogo x 1 szt.
Shaker x 1 szt.
Guiro tone block x 1 szt.
Drewniane bijaki x 2 szt.
Pałeczki x 1 para
Guiro duże x 1 szt.
Kastaniety x 1 para
Kastaniety z rączką x 1 szt.
Marakasy x 1 para
Trójkąty z pałeczkami i uchwytami x 5 szt.
Klawesy x 1 szt.
Torba w zestawie

	118
	Ćwierkający gliniany ptaszek GOKI
	8
	Gliniany ptaszek, który po napełnieniu niewielką ilością wody ćwierka. Wysokość: 6 cm
Materiał: wypalana glina.

	119
	Kwadrylion
	8
	Magnetyczna gra logiczna, gdzie korzystając z przygotowanych, lub tworząc własne warianty plansz, gracz rozwija przestrzenne i logiczne myślenie. 
Spis komponentów
• 4 magnetyczne części składanej planszy
• 12 kolorowych elementów układanki
• książeczka z 80 zadaniami
• Opakowanie w wersji angielskiej, produkt zawiera instrukcję z zasadami gry w języku polskim.  

	120
	Gra Rummikub 3 w 1
	2
	Polska edycja Rummikub Twist 3w1 z zawiera 3 wersje gry:
• Standard (z 2 Jokerami)
• Twist (z 8 specjalnymi Jokerami)
• Expert (z 8 kolorowymi Jokerami)
Zawartość pudełka:
• 112 kostek
• 8 jokerów
• 4 tabliczki
• 8 nóżek

	121
	Katamino
	4
	Katamino – dynamiczna układanka. Rozwija zmysł obserwacji i zdolność logicznego myślenia. Celem gry jest układanie figur zwanych pentami. Pudełko zawiera: 12 pentaminów 5 małych czerwonych klocków 3 małe kasztanowe klocki 1 plansza gry 1 suwak do wyznaczania granicy pola gry na planszy 1 tabela 1 przykłady przestrzenne 1 zasady gry.

	122
	NMBR9
	2
	"NMBR 9" to abstrakcyjna gra planszowa, przeznaczona dla od 1 do 4 osób w wieku od 8 lat. W trakcie rozgrywki każdy gracz układa przed sobą takie same kafelki z cyframi.
ZAWARTOŚĆ:
• 80 kafelków z cyframi
• 20 kart z cyframi
• instrukcja

	123
	PlayMind/MasterMind
	4
	ZAWARTOŚĆ:
plansza do gry
kołki do tworzenia kombinacji (8 różnych kolorów)
białe i czarne kołki do odkodowania
czerwone i niebieskie kołki do liczenia punktów
instrukcja (z tyłu na opakowaniu)

	124
	Cortex mądra gra
	2
	Cortex  gra od 2 do 6 graczy będzie rywalizować ze sobą, szybko zgadując odpowiedzi na 8 rodzajów wyzwań, które rozwijają różne funkcje ludzkiego mózgu. Za prawidłowe odpowiedzi otrzymają części układanki, a pierwsza osoba, która zdobędzie wszystkie 4 części i ukończy swój obrazek mózgu
ZAWARTOŚĆ:
• 90 kart
• 6 układanek z obrazkiem mózgu
• instrukcja

	125
	Cortex2
	2
	Cortex  gra od 2 do 6 graczy będzie rywalizować ze sobą, szybko zgadując odpowiedzi na 8 rodzajów wyzwań, które rozwijają różne funkcje ludzkiego mózgu. Za prawidłowe odpowiedzi otrzymają części układanki, a pierwsza osoba, która zdobędzie wszystkie 4 części i ukończy swój obrazek mózgu
ZAWARTOŚĆ:
• 90 kart
• 6 układanek z obrazkiem mózgu
• instrukcja

	126
	Get Packing
	2
	Get Packing to gra zręcznościowa, w której uczestnicy rywalizują o to, kto pierwszy spakuje do walizki wszystkie niezbędne przedmioty. Na stole pojawiać się będą kolejne karty lokacji, wskazujące, jakie rzeczy muszą znaleźć się w walizce podczas wyjazdu do danego miejsca. Zawartość: instrukcja, 4 walizki, 4 zestawy po 14 przedmiotów, 30 kart celu

	127
	IQ FIT
	2
	"IQ FIT" z serii "Smart Games" gra logiczna. Uczy koncentracji, umiejętności rozwiązywania problemów, logicznego myślenia, a także ćwiczy pamięć. Gra zawiera 120 zadań o rosnącym poziomie trudności.

	128
	IQ LINK
	2
	"IQ LINK" z serii "Smart Games" gra logiczna. Uczy koncentracji, umiejętności rozwiązywania problemów, logicznego myślenia, a także ćwiczy pamięć. Gra zawiera 120 zadań o rosnącym poziomie trudności.

	129
	 IQ TWIST
	2
	IQ TWIST - 120 zagadek wymaga innego podejścia do problemu i rozwija u dziecka koncentrację oraz zdolności analityczne. W zestawie:
• poręczna plansza z przykrywką
• 7 pojedynczych elementów
• 8 elementów układanki
• książeczka ze 120 zadaniami i rozwiązaniami

	130
	 IQ Blox
	2
	Q Blox zawiera 120 pozornie łatwych do ułożenia zadań. Zawartość:
• plastikowe pudełko z pokrywką
• plastikowe, kolorowe elementy łamigłówki
• instrukcja z zadaniami i rozwiązaniami

	131
	Rój
	4
	Rój" jest grą logiczną dla 2 graczy. Celem gry jest otoczenie królowej przeciwnika. Każdy gracz ma 11 płytek przedstawiających 5 różnych owadów.

	132
	Blokus
	2
	Blokus gra logiczna.  Zestaw zawiera 84 elementy podzielone na cztery grupy po 21 bloków w podstawowych kolorach: czerwonym, żółtym, zielonym i niebieskim. W każdym zestawie jest taka sama liczba elementów o określonej liczbie pól: po jednym z jednym i dwoma polami, dwa elementy o trzech polach, sześć czteropolowych i jedenaście pięciopolowych.

	133
	Digit
	2
	Digit - gra logiczna - ćwicz spostrzegawczość, wyobraźnię, logikę i refleks. Pudełko zawiera:
- 55 kart
- 5 patyczków
- instrukcja 

	134
	Geniusz
	2
	Geniusz – gra logiczna. ZAWARTOŚĆ:
• plansza do gry
• 120 żetonów
• 1 woreczek
• 24 drewniane znaczniki
• instrukcja

	135
	Jedzie pociąg z daleka
	2
	Kafelkowa gra kolejkowa. Za pomocą kafelków budujesz sieć torów, po której jeżdżą twoje lokomotywy.
Zawartość pudełka:
* 16 drewnianych lokomotyw,
* 4 plansze graczy,
* 60 kafelków w 4 rodzajach.

	136
	Pentago
	4
	 Pentago - abstrakcyjna gra strategiczna. Elementy gry:
• plansza składająca się z 4 ruchomych części
• 18 białych kul
• 18 czarnych kul

	137
	abalone classic
	4
	Dwóch graczy zasiada do sześciokątnej planszy z wgłębieniami, w której umieszcza się po 14 białych kul i 14 czarnych. Gracze na przemian popychają swoje kule tak, aby ostatecznie wypchnąć poza planszę 6 kul przeciwnika. 
Zawartość pudełka:
• plansza do gry,
• 28 kul (po 14 białych i czarnych),
• instrukcja.

	138
	Kalaha
	4
	Klasyczna gra logiczno-strategiczna. Celem gry jest zebranie jak największej ilości kamieni we własnym domu w momencie, gdy wszystkie pola jednego gracza są puste.  Plansza składa się z 12 zwykłych i dwóch większych pól (domów). Do każdego z graczy należy po jeden dom i 6 pozostałych pól. Na początku gry w każdym z pól znajdują się 4 kamienie (w sumie 48). Kamienie przed zbiciem nie należą do żadnego z graczy.

	139
	Ubongo 3D
	2
	Gra planszowa Egmont Ubongo 3D. Zręcznościowa gra logiczna. Elementy gry: - 72 planasze, - 32 klocki (po 8 na gracza), - 58 klejnotów, - woreczek z klejnotami, - klepsydra, - kostka, - plansze zadań, - tor rund.

	140
	Qwirkle
	2
	Zasady gry "Qwirkle" są niezwykle proste, jednak wymagają zarówno strategicznego, jak i taktycznego myślenia. Przy pomocy 108 drewnianych płytek gracze muszą tworzyć rzędy zawierające ten sam kolor, ale różne symbole albo zawierające ten sam symbol, ale różne kolory.
Zawartość:
• 108 płytek
• etui
• instrukcja

	141
	Othello Classic
	4
	Gra Othello to połączenie strategii z logicznym myśleniem.
Zawartość:
- plansza do gry,
- 64 dwustronne piony,
- 4 nóżki do planszy,
- instrukcja.

	142
	Patchwork
	4
	Patchwork-  gra uwzględniająca metody szycia, w której łączy się małe kawałki materiału w większą całość, tworząc nowy wzór. 

	143
	Logic cards żółte
	4
	 Logic Cards -  gra z podchwytliwymi zadaniami matematycznymi i wymagającymi nieszablonowego myślenia zagadkami logicznymi. Zadania mają pięć różnych poziomów trudności. Zawartość pudełka: 53 karty instrukcja z odpowiedziami Wiek graczy: 12+ Liczba graczy: 1

	144
	Logic cards niebieskie
	4
	Logic Cards -  gra z podchwytliwymi zadaniami matematycznymi i wymagającymi nieszablonowego myślenia zagadkami logicznymi. Zadania mają pięć różnych poziomów trudności. Zawartość pudełka: 53 karty instrukcja z odpowiedziami Wiek graczy: 12+ Liczba graczy: 1

	145
	srebrne historie
	1
	To 50 międzygalaktycznych zagadek nie z tego świata, które przeniosą graczy z prędkością światła na planety Układu Słonecznego, wystrzelą na Księżyc lub sprowadzą na stację kosmiczną. Dzięki tej grze dzieci poprzez zabawę będą mogły nauczyć się niektórych praw fizyki oraz zdobędą wiedzę z zakresu astronomii i historii podboju kosmosu. Srebrne historie to gra dla co najmniej 2 osób w wieku od 8 lat PUDEŁKO ZAWIERA: 50 kart, instrukcja.

	146
	złote historie
	1
	Dzięki Złotym historiom najmłodsi spotkają m.in. Rycerzy Okrągłego Stołu i Ryszarda Lwie Serce, jak również staną się poszukiwaczami skarbów Nibelungów!
Zawartość opakowania: 50 kart historii

	147
	szachy solo
	4
	Szachy solo to k 1-os. gra logiczna z serii ThinkFun. Gra oparta na zasadach gry w szachy. To  60 nowych zadań na 4 poziomach trudności

	148
	K-dron
	4
	K-Dron to skomplikowana figura geometryczna która stała podstawą przenośnych puzzli – łamigłówki. K-DRON tto 38416 schematów do ułożenia! Celem zabawy jest takie złożenie elementów K-Dron (czterech czarnych i czterech białych), aby zbudować kształty pokazane w książeczce załączonej do łamigłówki.
 .Pudełko zawiera:
- 8 elementów K-Dron w 2 kolorach (czarnym i białym po 4 szt.),
- książeczkę z zadaniami na 3 poziomach trudności,
- instrukcję w języku polskim, wyjaśniającą reguły układania,
- instrukcję w języku polskim do mini szachów.

	149
	mi pasuje
	2
	Mi pasuje! - klasyczna gra logiczna. Zawartość:
- 6 dwustronnych plansz w różnych kolorach
- 162 sześciokątne kafle (po 27 w 6 kolorach)
- 24 sześciokątne kafle specjalne (po 4 w 6 kolorach)
- instrukcja

	150
	AXIO
	2
	
Elegancka gra logiczna. Gracze na przemian wykładają płytki na planszę, zdobywając punkty w 5 różnych kolorach. Na koniec gry liczy się tylko najsłabszy wynik każdego gracza, więc kluczem do zwycięstwa jest równomierne punktowanie wszystkich kolorów. Wielkie emocje towarzyszą graczom do ostatniej tury, bo jednym
sprytnym ruchem można zdobyć wiele punktów lub zablokować przeciwników.

	151
	PixBox
	2
	Gra rozwijając wyobraźnia przestrzenną, refleks i spostrzegawczość. Gra polega na układaniu  przezroczystych kart z niebieskimi kwadratami tak, aby odtworzyć z nich czerwone kształty na kartach zadań. 
Zawartość:
• 24 karty zadań
• 60 przezroczystych kart
• instrukcja

	152
	Kwiatki
	4
	Kwiatki to dwuosobowa gra logiczna, której uczestnicy starają się ułożyć jak najpiękniejszy bukiet kwiatów. Korzystając z dostępnych akcji będą sadzić i pielęgnować kwiaty w doniczkach, dbając by urosły jak największe. Następnie będą je ścinać i dodawać do własnych zbiorów, gromadząc punkty i torując sobie drogę do zwycięstwa.

	153
	Azul
	2
	Gra strategiczna Azul. Zawartość:
• 100 żywicznych płytek
• 4 plansze graczy
• 9 żetonów warsztatów
• 4 znaczniki punktacji
• żeton gracza rozpoczynającego
• lniany woreczek
• instrukcja

	154
	Kod faraona
	2
	Zadaniem graczy jest zdobycie legendarnych skarbów faraonów. W trakcie gry uczestnicy wykonują proste działania matematyczne, wykorzystując dwie lub trzy cyfry wyrzucane na kościach, pozwoli im to odkryć wartościowe kafelki skarabeuszy, a następnie zdobyć upragniony skarb. Zawartość pudełka: plansza do gry, 48 kafelków, klepsydra, 3 kości, instrukcja.

	155
	Capuccino
	2
	Gra Capuccino wymaga logicznego i strategicznego myślenia oraz dokładnego rozplanowania rozgrywki. Zawartość opakowania: 64 plastikowe kubki w 4 kolorach, instrukcja.

	156
	Polowanie na robale de lux
	2
	Polowanie na robale to nauka liczenia i wielkie emocje. Zadaniem graczy jest zdobycie jak największej liczby robali znajdujących się na specjalnych płytkach. Gracze zdobywają je, rzucając kostkami - im więcej oczek zgromadzą na kostkach, tym więcej robali zdobędą. Ale gdy zbytnio ryzykują, mogą stracić wszystko!
W zestawie:
- 16 płytek z robalami
- 8 kostek

	157
	Trzy Małe Świnki
	2
	Gra Trzy małe świnki ma dwa warianty. W każdym znajdują się 24 zadania (łącznie jest 48). W wariancie dziennym – bez wilka – dzieci układają świnki tak, by swobodnie bawiły się one poza domkami. W wariancie nocnym – z wilkiem – dzieci muszą pomóc świnkom i szybko ukryć je w domkach. W pudełku znajduje się również książeczka z ilustracjami do bajki o trzech małych świnkach, dzięki której możesz opowiedzieć własną wersję historyjki.
Zawartość pudełka:
* plansza,
* 3 kawałki układanki,
* 3 świnki,
* 1 wilk,
* broszurka z 48 zadaniami,
* kolorowa książka o trzech małych świnkach.

	158
	Śpiąca królewna
	2
	Gra logiczna polegając na ratowaniu Śpiącej królewny i przejściu z labiryntu do zamku i pokonaj smoka. 
Gra zawiera 60 wyzwań i instrukcję w formie książeczki obrazkowej.

	159
	Kamelot
	2
	Gra kształtująca umiejętność logicznego myślenia i rozwijają wyobraźnię przestrzenną. Zestaw zawiera: 11 drewnianych klocków, książeczkę z 48 zadaniami o różnym stopniu trudności. 

	160
	3 Traki
	2
	Gra rozwijająca myślenie logiczne, planowanie strategiczne, spostrzegawczość, wyobraźnię przestrzenną. Zawartość opakowania: 10 klocków, 3 ciężarówki, książeczka

	161
	Kolorowy Kod
	4
	"Kolorowy Kod" to kreatywna gra logiczna, która w prosty i przyjemny sposób wprowadzi Twoje dziecko w świat kolorów, kształtów i obrazów. Każda za 100 zagadek prezentuje obrazek, który dziecko, korzystając z półprzezroczystych płytek, musi ułożyć.  Zestaw zawiera:
• 18 półprzezroczystych płytek
• książeczka ze 100 zagadkami i rozwiązaniami

	162
	AntyWirus
	4
	To wielopoziomowa gra logiczna. Różny poziom trudności zadań sprawia, że mogą je rozwiązywać zarówno dorośli, jak i dzieci. Elementy w tej grze przesuwamy płynnym falistym ruchem w czterech kierunkach po skosie. Celem gry jest usunięcie czerwonego wirusa

	163
	Cortex1 dla dzieci
	2
	Cortex  gra od 2 do 6 graczy będzie rywalizować ze sobą, szybko zgadując odpowiedzi na 8 rodzajów wyzwań, które rozwijają różne funkcje ludzkiego mózgu. Za prawidłowe odpowiedzi otrzymają części układanki, a pierwsza osoba, która zdobędzie wszystkie 4 części i ukończy swój obrazek mózgu
ZAWARTOŚĆ:
• 90 kart
• 6 układanek z obrazkiem mózgu
• instrukcja

	164
	Cortex2 dla dzieci
	2
	Cortex  gra od 2 do 6 graczy będzie rywalizować ze sobą, szybko zgadując odpowiedzi na 8 rodzajów wyzwań, które rozwijają różne funkcje ludzkiego mózgu. Za prawidłowe odpowiedzi otrzymają części układanki, a pierwsza osoba, która zdobędzie wszystkie 4 części i ukończy swój obrazek mózgu
ZAWARTOŚĆ:
• 90 kart
• 6 układanek z obrazkiem mózgu
• instrukcja

	165
	Gobblety
	4
	Kółko i krzyżyk, w którym każdy gracz posiada trzy wielkości pionków i może przykrywać pionki swoje i przeciwnika! Wygrywa ten, kto pierwszy ustawi trzy Gobblety w linii

	166
	Club 2%
	2
	Club 2% to wciągająca gra logiczna. Zawartość:
• 84 karty z zadaniami, zawierające zagadki o wzrastającym stopniu trudności
• 5 plastikowych domków
• 10 trójwymiarowych plastikowych pionków do gry - 5 ludzików i 5 zwierząt
• szczegółowe instrukcje

	167
	Hexx
	2
	Hexx to logiczna gra, będąca kompromisem pomiędzy grą na refleks, a grą logiczną. To dynamiczna "party game" oparte na grze w domino. Gracze wykładają swoje sześciokątne karty, dopasowując kolorami do kart leżących już na stole. Wygra ten gracz, który pierwszy pozbędzie się wszystkich swoich kart.
. Zawartość pudełka:
* 72 sześciokątne, czterokolorowe kafelki,
* 8 tekturowych znaczników służących do liczenia rund gry,
* instrukcja

	168
	Owce na wypasie 
	2
	Proste zasady gry, za każdym razem inna gra ze względu na dowolnie układaną planszę łąki, piękne ilustracje sympatycznych owieczek. Zawartość pudełka:
• 16 kafelków terenu
• 64 żetonów owiec
• instrukcja

	169
	Tangramy
	4
	Terapia, która dostarcza rozrywki, a jednocześnie jest zestawem ćwiczeń pozwalającym na dłużej zachować dobrą kondycję intelektualną. Celem łamigłówki jest odtworzenie położenia wszystkich siedmiu elementów tangramu w przedstawionym obrazku.
Zawartość:
- 12 dużych trójkątów prostokątnych
- 6 średnich trójkątów prostokątnych
- 12 małych trójkątów prostokątnych
- 6 kwadratów
- 6 równoległoboków
- 60 żetonów
- instrukcja

	170
	Statki - bitwa morska
	4
	Każdy z graczy otrzymuje bloczek z kartkami i ołówek. Po lewej stronie kartki gracz rysuje swoją flotę (tak, by jej rozmieszczenia nie widział przeciwnik). Do dyspozycji ma 100 pól. Na tych polach powinien umieścić 10 statków:
• 1 czteromasztowiec
• 2 trójmasztowce
• 3 dwumasztowce
• 4 jednomasztowce
Zawartość pudełka:
• 2 bloczki do gry
• 2 ołówki
• instrukcja

	171
	logic cards kids
	4
	Gra z podchwytliwymi zadaniami matematycznymi i wymagającymi nieszablonowego myślenia zagadkami logicznymi. Zadania mają trzy różne poziomy trudności, dzięki czemu możesz wybrać ten, który jest odpowiedni dla Ciebie. Wybierz poziom trudności: łatwy, średni, trudny. Weź kartę z wybranego poziomu i znajdź rozwiązanie. Zabawa z "Logic Cards" to mile spędzony czas, a przy okazji zapewniona aktywność szarych komórek. Zawartość pudełka: 53 karty z zadaniami instrukcja z odpowiedziami 

	172
	cat stax
	4
	Gra polega na wypełnieniu wolnej przestrzeni na kartach, kotami.
Zawartość opakowania: 
• 44 układanki,
• 44 rozwiązania,
• 12 kotów,
• pudełko na koty.

	173
	kto drugi ten lepszy
	2
	Kto drugi, ten lepszy! - gra edukacyjna. Zawartość pudełka
- 1 plansza,
- 6 figurek,
- 6 kart-znaczników kolorów,
- 32 karty wyścigowe,
- 1 instrukcja w języku polskim.

	174
	pomarańczowe historie
	1
	Pomarańczowe historie - 50 wakacyjnych zagadek dla ciekawych świata podróżników. 
ZAWARTOŚĆ:
• 50 kart
• instrukcja

	175
	Kotobirynt
	2
	Celem gry jest zdobycie jak największej liczby punktów (punkty znajdują się na kartach Kotów). Gracz zdobywa kartę Kota, jeśli uda mu się stworzyć wolną od przeszkód ścieżkę prowadzącą od Kota do Opiekuna.
Zawartość pudełka:
• 26 kart kanałów
• 15 kart kotów
• 2 karty opiekunów
• instrukcja

	176
	Twardy orzech do zgryzienia
	2
	Twardy orzech do zgryzienia – gra gdzie gracze mają twardy orzech do zgryzienia: jak przechytrzyć wiewiórki rywali i zdobyć najwięcej orzechów? Zawartość pudełka:
• dwustronna plansza,
• 60 żetonów,
• 4 pionki-drewniane wiewiórki,
• woreczek,
• instrukcja.

	177
	Cukierki
	2
	56 kafelków z różnymi słodkościami, będą to: cukierki zwykłe, cukrowy lizak i apetyczne ciasteczko.
W pudełku znajduje się:
- 56 żetonów z obrazkami słodkości - zwykłe cukierki, lukrowe lizaki oraz ciasteczka
- 6 żetonów przewagi (są przeznaczone do zaawansowanego poziomu gry)
- 16 żetonów specjalnych
- instrukcja

	178
	Czekoladki
	4
	Gra „CZEKOLADKI” to smakowita porcja rozwijającej zabawy! To jednoosobowa łamigłówka logiczna. Celem gry jest rozmieszczenie na planszy wszystkich czekoladek zgodnie z podpowiedziami znajdującymi się na karcie zadania. 
W „pudełku – bombonierce” znajdziemy:
• 9 „czekoladopodobnych” elementów w 3 kolorach (brązowe, różowe, białe) i trzech kształtach (okrągłe, trójkątne, kwadratowe)
• podstawkę – tackę (3×3 pola)
• zestaw żetonów pomocniczych
• woreczek podróżny
• książeczkę z zadaniami – do wyboru mamy 40 nowych zagadek 

	179
	Speed cups
	2
	"Speed Cups" to gra zręcznościowa dla 2 do 4 osób. Zadaniem graczy, jest jak najszybsze ułożenie kubeczków, zgodnie ze wzorem znajdującym się na karcie. Zależnie od rodzaju karty, kubeczki będzie trzeba ułożyć w poziomie lub w pionie. 
ZAWARTOŚĆ:
• 20 kubeczków w pięciu kolorach
• 24 karty do gry
• 1 dzwonek
• instrukcja

	180
	Karty rozszerzające do speed cups zes 1-6
	12
	Gra Speed Cups karty dodatkowe zestaw niebieski, limitowana edycja dodatkowych 30 unikalnych kart. Karty są pakowane w boostery po 5 sztuk. Każdy booster jest oznaczony innym kolorem i ma zawsze taki sam skład kart.

	181
	Ogródek
	2
	W grze Ogródek wcielacie się w rolę ogrodników. Każdy z Was ma swoje grządki, które należy odpowiednio rozplanować i obsadzić kwiatkami. Nie będzie to proste zadanie, bo musimy uwzględniać kształty dostępnych kwiatów, uważać na wcześniej posadzone rośliny, oraz ścigać się z innymi graczami po co atrakcyjniejsze żetony.

	182
	Wszystko albo nic
	2
	
"Wszystko albo nic" to gra kooperacyjna, czyli oparta na współpracy. 
ZAWARTOŚĆ:
• 56 kart akcji
• 50 kart zadań
• instrukcja

	183
	Gra o miód
	2
	„Gra o miód” to gra logiczna, w której gracze starają się zdobyć jak najwięcej punktów. W tym celu dokładają dwustronne, trójramienne elementy do budowanego układu tak, aby symbole do siebie pasowały.
Zawartość pudełka:
84 kartonowe kafelki
200 żetonów graczy
4 znaczniki graczy
20 żetonów zwycięstwa 

	184
	Polowanie na robale
	2
	 Gra strategiczna w której gracze wcielają się w role kurczaków walczących o jak najlepsze porcje robali znajdujących się na ruszcie. Kto zdobędzie ich najwięcej, wygrywa grę. Zawartość pudełka: 16 płytek z porcjami pieczonych robali (płytki o wartościach od 21 do 36)8 kostek (na każdej z nich jest robal i od 1 do 5 oczek).

	185
	sudoku junior
	2
	Gra opiera się na tych samych zasadach, co Sudoku dla dorosłych i starszych dzieci. Łamigłówka ta posiada jednak mniejszą ilość pól, a dołączone płytki są ilustrowane. Gra została stworzona specjalnie dla dzieci, będących na różnych etapach rozwoju. 
Zawartość zestawu:
dekoracyjna tablica do gry, 48 łamigłówek o różnych poziomach trudności, 36 dwustronnych płytek oraz nalepki, 48 kart z rozwiązaniami, klepsydra, 4 wskaźniki punktacji, instrukcja.

	186
	Ubongo
	2
	Ubongo gra logiczna w której każdy gracz dostaje planszę i 12 elementów układanki. Każda plansza ma inny wzór. Jeden z graczy przekręca klepsydrę i rzuca kostką, wskazując, z których elementów gracze będą korzystać w tej rundzie. Wszyscy gracze jednocześnie starają jak najszybciej zasłonić puste pola na swoich planszach. Dwa poziomy trudności łamigłówek umożliwiają dostosowanie gry do wieku i doświadczenia graczy.
Zawartość: 
• 48 kafelków (po 12 na gracza)
• 36 plansz (z 432 różnymi zadaniami)
• 1 kostka
• 1 klepsydra
• 1 woreczek
• 1 tor rund
• 58 klejnotów (10 rubinów, 19 szafirów, 10 szmaragdów, 19 bursztynów)

	187
	Kuferek tajemnic - pakiet nauczyciela 
	4
	Pakiet „KUFEREK TAJEMNIC” stosuje 3 narzędzia TOC, które gwarantują rozwój ww. umiejętności. Dzieci, w swoim spokojnym tempie i poprzez ZABAWĘ, uczą się budowania i stosowania Gałęzi Logicznej, Chmurki oraz Drzewka Ambitnego Celu – krok po kroku, poprzez wiele fantastycznych aktywności pomagają bohaterom opowiadań rozwiązać ich codzienne problemy, wyzwania. Są to zagadnienia z życia każdego małego dziecka – dzięki temu wszystkie dzieci bardzo szybko angażują się i identyfikują z głównym bohaterem opowiadań i chcą jej naprawdę pomóc. A jest to możliwe, tylko dzięki zastosowaniu narzędzi TOC. Pakiet „Kuferek Tajemnic” dla placówki Cena zawiera: Przewodnik, pomoce dydaktyczne, 2 duże maty (Chmurka, Gałązka), gra „Królestwo Potrzeb” (1 szt), czarny Kuferek

	188
	Kuferek tajemnic - pakiet ucznia 
	64
	Zawartość pakietu dla dziecka (Kuferek Tajemnic):
„Chmurka” – kolorowe elementy do wypychania
emotikony – kolorowe elementy do wypychania (uniwersalne do stosowania również na innych zajęciach)
piktogramy (uniwersalne do stosowania również na innych zajęciach)
indywidualne karty pracy dla dziecka
indywidualne karty pracy rodzic/dziecko
gra planszowa

	189
	Kuferek matematyczny kl. II pakiet ucznia
	16
	Pakiet edukacyjny „KUFEREK MATEMATYCZNY” to unikalny i jedyny na rynku program korzystający z „Narzędzi myślowych TOC”, który UCZY MYŚLENIA LOGICZNEGO na matematyce. Pakiet zawiera:
1. Przewodnik dla nauczyciela (30 scenariuszy)
2. Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji scenariuszy- ok 60 kart
    Kolorowe ruchome elementy do wszystkich narzędzi;
§ „Gałązka logiczna” (liście, strzałki z napisami KIEDY/GDY , JEŻELI/JEŚLI, strzałki kierunkowe TO
§ „Chmurka” ( chmurki żądań, chmurki potrzeb, chmurka celu, słońce rozwiązań, strzałki)
§ „Drzewko ambitnego celu” (korona drzewa AMBITNY CEL, stopy CELE POŚREDNIE, przeszkody, działania)
§ Karty pracy do powielania

	190
	Kuferek matematyczny kl. III pakiet ucznia
	16
	Zawartość pakietu dla dziecka (Kuferek Matematyczny):
47 kart pracy;Naklejki; Zafoliowane schematy narzędzie TOC; Pisak suchościeralny; piktogramy (uniwersalne do stosowania również na innych zajęciach); indywidualne karty pracy dla dziecka; indywidualne karty pracy rodzic/dziecko; gra planszowa.

	191
	Kuferek matematyczny II pakiet nauczyciela
	2
	Pakiet edukacyjny „KUFEREK MATEMATYCZNY” to unikalny i jedyny na rynku program korzystający z „Narzędzi myślowych TOC”, który UCZY MYŚLENIA LOGICZNEGO na matematyce. Pakiet zawiera:
1. Przewodnik dla nauczyciela (30 scenariuszy)
2. Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji scenariuszy- ok 60 kart
    Kolorowe ruchome elementy do wszystkich narzędzi;
„Gałązka logiczna” (liście, strzałki z napisami KIEDY/GDY , JEŻELI/JEŚLI, strzałki kierunkowe TO
„Chmurka” ( chmurki żądań, chmurki potrzeb, chmurka celu, słońce rozwiązań, strzałki)
„Drzewko ambitnego celu” (korona drzewa AMBITNY CEL, stopy CELE POŚREDNIE, przeszkody, działania)
Karty pracy do powielania

	192
	Kuferek matematyczny III pakiet nauczyciela
	2
	Zawartość pakietu dla dziecka (Kuferek Matematyczny): 47 kart pracy; Naklejki; Zafoliowane schematy narzędzie TOC; Pisak suchościeralny
piktogramy (uniwersalne do stosowania również na innych zajęciach; indywidualne karty pracy dla dziecka; indywidualne karty pracy rodzic/dziecko; gra planszowa

	193
	NUMICON
	4
	Klocki Numicon wykonane są z trwałego, kolorowego tworzywa, wprowadzą dzieci w świat matematyki. Praca z Numiconem pomaga zrozumieć skomplikowane pojęcia matematyczne. To pomoc edukacyjna, dzięki której dzieci uczą się matematyki poprzez wszystkie zmysły. Numicon przedstawia prawidłową kolejność działań wprowadzających wiadomości i umiejętności matematyczne. Najpierw przez doświadczanie i spontaniczne manipulowanie, a następnie przez przechodzenie w typowy świat cyfr, liczb i działań arytmetycznych. • 32 kształty Numicon (10 pojedynczych, 5 podwójnych, 3 potrójne, po 2 ze wszystkich pozostałych rodzajów - aż do 10) • 52 kołeczki Numicon • podstawa • książeczka zyg-zak • 1 sznurówka • 2 dwustronne plansze z wzorami • zestaw kart 0-10 • woreczek na elementy • przewodnik z ćwiczeniami 

	194
	Maski białe 10 sztuk 
	3
	Maski do ozdabiania wykonane z cienkiego plastiku. Od strony zewnętrznej maski matowa, przeznaczona do malowania- wyklejania. Masek posiada cienką gumkę i otwory na oczy, dziurki w nosie oraz usta.

	195
	Las. Kurtyna teatralna 
	1
	3-częściowa tkanina do przedstawień teatralnych z animacją lasu, pełniąca funkcję zarówno kurtyny jak i tła tworząc element scenografii. Wyposażona w metalowe pierścienie ułatwiające zawieszenie i przesuwanie. Wymiary 1 części: 150 x 300 cm, wymiary całości: 450 x 300 cm

	196
	Kurtyna cyrk
	1
	3-częściowa tkanina do przedstawień teatralnych, pełniąca funkcję zarówno kurtyny jak i tła tworząc element scenografii. Wyposażona w metalowe pierścienie ułatwiające zawieszenie i przesuwanie. Wymiary 1 części: 150 x 300 cm, wymiary całości: 450 x 300 cm.
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	Tkanina do strojów teatralnych 
	1
	Tkaniny z flizeliny do strojów teatralnych. Szer. 1,2 m, dł 5 m,70 gram na 1m2. Kolor biały.
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	Tkanina do strojów teatralnych 
	1
	Tkaniny z flizeliny do strojów teatralnych. Szer. 1,2 m, dł 5 m,70 gram na 1m2. Kolor czerwony.
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	Tkanina do strojów teatralnych 
	1
	Tkaniny z flizeliny do strojów teatralnych. Szer. 1,2 m, dł 5 m,70 gram na 1m2. Kolor zielony.
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	Tkanina do strojów teatralnych 
	1
	Tkaniny z flizeliny do strojów teatralnych. Szer. 1,2 m, dł 5 m,70 gram na 1m2. Kolor jasny brąz.
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	Tkanina na stroje komplet 
	1
	Tkaniny z flizeliny do strojów teatralnych. 15 koszulek: 5 szt. zielonych, 5 szt. brązowych, 5 szt. Białych. Wym. koszulki 60 x 70 cm; 70 gram na 1m2
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	Klej uniwersalny  
	2
	 Klej do papieru, tektury, bibuły, drewna itp.. Pojemność 1 l.
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	Pędzle zestaw indywidualny 
	16
	Zestaw pędzli: pędzel uniwersalny śr. 11 mm; 1 szt., pędzel standard okrągły śr. 4 mm; 1 szt., pędzel standard płaski 9 mm; 1 szt., pędzel profesjonalny płaski 19 mm; 1 szt.
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	Nożyce krawieckie tytanowe 
	4
	Nożyce do cięcia materiałów, folii i kartonów. Przeznaczone zarówno do tkanin, jak i do dzianin. Maksymalna odporność. Powierzchnia ostrzy utwardzona tytanem. Wyposażone antypoślizgowe uchwyty.
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	Zestaw do malowania palcami 
	4
	Farby do malowania palcami w dużych pojemnikach z podstawkami do ustawiania butelek w pozycji - dozownikiem w dół.  Umieszczone w tekturowym praktycznym pudełku z uchwytami. 6 pojemników po 1000 ml
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	Farby do malowania twarzy i ciała 
	4
	Zestaw farb do malowania twarzy i ciała. . Zestaw zawiera 6 słoiczków po 50 ml w 6 kolorach. Bezpieczne dla dzieci, wiek 3+
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	Tempera 6 l farba 
	2
	Farbyna bazie wody, przeznaczone do malowania zarówno w przedszkolu jak i szkole. W zestawie z 6 szt różnych kolorów o pojemności 1000 ml.

	208
	Torba z pacynkami na rękę 2 
	1
	Zestaw kolorowych, bajkowych pacynek zapakowanych w torbę z gumkami i uchwytami. Uchwyty umożliwiają  przenoszenie oraz zawieszenie torby, gumki natomiast utrzymują każdą pacynkę w odpowiednim miejscu i zapabiegają przemieszczaniu się ich w trakcie przenoszenia.  W zestawie znajduje się 14 pacynek - rodzina oraz zwierzątka: mama. tata, syn, córka, babcia, dziadek, świnka, lew, koń, żyrafa, owieczka, król, królowa, Baba Jaga. Wymiary zamkniętej torby: 64 x 47 cm; wymiary otwartej torby: 64 x 94 cm
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	Torba z instrumentami - zestaw perkusyjny 
	1
	Torba z licznymi kieszeniami, z trwałej tkaniny, zamykana na zamek. Wym. torby po zamknięciu  około 40 x 40 cm waga: 3,50 kg. Zawartość: tamburyn, tamburyn z membraną, 5 trójkątów (10-20 cm), 2 drewniane marakasy, duże guiro z tarką, 2 tonbloki, 2 tony, tonblok (1 ton), pudełko akustyczne, 2 kastaniety, kastaniety z rączką, para klawesów, shaker metalowy.
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	Tunel Animacyjny 7barw 5m 
	1
	Tunel Animacyjny - miękki i bezpieczny rękaw  o zróżnicowanej  kolorystyce (czerwony, pomarańczowy, różowy, żółty, zielony, niebieski, fioletowy). Długość: około 5m.
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	Poduszki.Zestaw emocje
	1
	Zestaw zawiera 6 sztuk poduszek ze zdejmowanymi pokrowcami z nadrukiem animacji wyrażającym różne emocje. Poduszki wypełnione są wkładem z gąbki.
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	Szkolny teatr interakcji. Od pomysłu do przedstawienia 
	1
	Książka "Szkolny teatr interakcji. Od pomysłu do przedstawienia" autorstwa Kołodziej Piotr, Waligóra Janusz, Waligóra Jerzy. Okładka miękka.
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	Teatrzyki na cztery pory roku
	1
	Książka „Teatrzyki na cztery pory roku" autorstwa Doroty Gellner i Danuta Gellnerowej, zawierająca 35 wierszowanych krótkich przedstawień.Teatrzyki uszeregowane są zgodnie z rytmem pór roku - ich różnorodna tematyka pozwoli uatrakcyjnić uroczystości m.in. z okazji świąt Bożego Narodzenia, Nowego Roku czy Dnia Babci i Dnia Dziadka
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	W objęciach Melpomeny - Inscenizacje  (z płytą CD) 
	1
	"W objęciach Melpomeny"  zestaw składający się z książki oraz płyty CD, który zawiera siedem scenariuszy inscenizacji autorstwa Beata Michalska i Anna Stańczyk. Scenariusze na Dzień Nauczyciela, święto odzyskania niepodległości (11 listopada), Wigilię, święto Konstytucji 3 maja, zakończenie roku szkolnego oraz do dwóch spektakli o charakterze okolicznościowym. Oprawa miękka
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	Scena pięknego gestu. Scenariusze przedstawień 
	1
	"Scena pięknego gestu. Scenariusze przedstawień teatralnych dla młodzieży” autorstwa Urszuli Wykurz. Zbiór inscenizacji przeznaczonych do pracy z uczniami starszych klas szkoły podstawowej na warsztatach teatralnych. W scenariuszach  ujęci są m.in. znani bohaterowie lektur szkolnych w nowych odsłonach. Oprawa miękka.
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	Zestaw stolikowy kredek bambino w drewnianej oprawie
	4
	Zestaw stolikowy kredek w drewnianej oprawie.10 kolorów (żółty, pomarańczowy, czerwony, różowy, fioletowy, jasnozielony, jasny i ciemny niebieski, brązowy, czarny) • po 6 sztuk każdego koloru • dł. 12 cm • śr. rysika 0,5 cm • wym. pudełka 13 x 12 x 7 cm.
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	Masa do przyklejania
	16
	Lekka masa do przyklejania np. obrazków, prac lub sklejania lekkich elementów. Zestaw  6 szt.  o wadze 60 g.
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	Quadro - pojemnik na kółkach
	1
	Funkcjonalny, mobilny pojemniki do przechowywania zabawek, książek, pomocy edukacyjnych, itp. Wykonane z białej płyty laminowanej o gr. 18 mm, oraz z płyty MDF o gr. 18 mm, pokrytej trwałą okleiną termoplastyczną. • wym. 41,5 x 41,5 x 39 cm • w środku przegroda. Kolor żółto-biały.

	219
	 Pobawmy sie w teatr
	1
	Pobawmy się w Teatr - interaktywna gra planszowa. Zestaw składa się z karty będące rodzajem scenopisu. Tekturowe postacie i elementy scenografii umożliwiają prezentacje przedstawiania

	220
	Blok techniczny A4/10k. 10 szt. z kolorowymi kartkami
	8
	Blok techniczny A4/10k. 10 szt. z kolorowymi kartkami
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	Brystol mix A3, 10 kolorów
	2
	Brystol mix A3, 10 kolorów, 100 arkuszy.
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	Pieczątki motywujące 6 sztuk z ocenami Adamigo-zestaw
	1
	Zestaw 6 pieczątek ("świetnie", "wspaniale", "bardzo dobrze", "dobrze", "postaraj się", popraw się") oraz poduszka z tuszem. Zapakowane w opakowanie.
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	Dixit. Obraz jest wart tysiące słów (gra planszowa)1
	1
	Gra skojarzeń. Zawartość pudełka: 84 wielkoformatowe karty, 1 plansza z torem punktów wewnątrz pudełka, 6 drewnianych pionków królików, 36 znaczników głosowania, instrukcja.
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	podest mobilny 
	1
	Modułowy podest sceniczny jest produktem bazowym do tworzenia scen, wybiegów na pokazy mody, widowni oraz podiów na konferencje. Jego najwyższą jakość potwierdza certyfikat TÜV. Scena 4x3 (cena podana w ofercie). W skład zestawu wchodzi: - 6 podestów scenicznych AluDeck 2x1
- 24 sztuki noga stała 40cm; - schody SM-02; - zestaw łączeń do podestów
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	kurtyna wraz z montażem
	1
	Dwie kurtyny sceniczne wraz z systemem montażowym.Molton sceniczny 300 g/m² szyty, w wersjii:
Górna krawędź: taśma wzmacniająca 5 cm, oczka na zaczepy co 25 cm, Ø 16 mm. Boki: obręb ok. 2 cm. Dolna krawędź: kieszeń ok. 10 cm do zamocowania rur do maks. Ø 50 mm. 
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	zestaw kukiełek do przedstawień teatralnych
	1
	 Komplet 12 pacynek. Pacynki - postacie z bajek z drewnianą główką - która jest zamocowana do materiałowego ciałka. 
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	szafka laboratoryjna mobilna
	1
	Szafka laboratoryjna mobilna dedykowana jest do szkół podstawowych i liceów. Posiada 4 kółka z hamulcem i aluminiowe uchwyty po krótszych stronach, umożliwiające wygodne przemieszczanie szafki. Funkcjonalność szafki laboratoryjnej to nie tylko jej mobilność, ale i także składany blat znajdujący się po jednej stronie szafki. Po drugiej znajdują się 2 zamykane na kluczyk szafki z półką o regulowanej wysokości oraz 5 szuflad. Stół wyposażony jest w gniazdka elektryczne wysuwane z blatu i kabel o dł. ok. 1,5 m. Szafka laboratoryjna wykonana została z białej płyty laminowanej o gr. 18 mm, blat pokryty laminatem HPL, stelaż z profilu aluminiowego o wym. 30 x 30 mm.
• wym. całkowite: 168 x 56 (101,5 po rozłożeniu blatu) x 91 cm
• wym. blatu: 152 x 51 (101,5 po rozłożeniu)
• wym. wewnętrzne szafki: 44,8 x 45 x 72,6 cm
• wym. wewnętrzne niższych szuflad: 39,8 x 37,8 x 7 cm
• wym. wewnętrzne wyższych szuflad: 39,8 x 37,8 x 16,5 cm.
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	Mikroskop szkolny 400  LED bezprzewodowy
	8
	Mikroskopu szkolnego o wysokich parametrach optycznych i regulowanym powiększeniu.
Dane techniczne:
• tubus: monokularowy pochylona pod kątem 45 st., obracana 360 st,
• okular: szerokokątny 10x, 
• obiektywy: achromatyczne 4x, 10x, 40x, 
• powiększenia: 40x, 100x, 400x, 
• koło filtrowe: 6 kolorowych filtrów, 
• regulacja ostrości: współosiowa śruba makro i mikrometryczna, 
• oświetlenie: LED, górne/dolne z regulacją jasności. 
• zasilanie: baterie 3xAA, 
Dodatkowe wyposażenie:
• 4 preparaty (pyłek kwiatowy, pantofelek, błona śluzowa jamy ustnej, sól),
• 5 szkiełek mikroskopowych i nakrywkowych, 
• pipeta - pęseta, 
• 2 flakoniki z barwnikiem, 
• probówka, 
• szalka Petriego, 
• wykałaczka, 
• patyczek z wacikiem, 
• etykiety.
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	Preparaty mikroskopowe Komórki roślinne -  10 preparatów
	1
	Tematyczne komplety preparatów mikroskopowych wysokiej jakości. Każdy zestaw zapakowany w poręczne pudełko z przegródkami. Dołączona lista z tłumaczeniem nazw preparatów.
Spis preparatów:
• korzeń rośliny ,
• liść zimowego jaśminu ,
• igła sosny ,
• plemnia mchu ,
• liść paproci ,
• rdzeń sosny ,
• komórka skórki cebuli ,
• pyłek ,
• ziarnko kukurydzy ,
• ziarnko pszenicy.

	230
	Tkanki człowieka 10 preparatów
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym.Cechy produktu:
dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami,
wym. szkiełka 75 x 25 mm,
wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm.
10 preparatów - spis:
krew człowieka (rozmaz),
komórki nabłonkowe jamy ustnej człowieka,
mięsień prążkowany,
mózg człowieka (p. pp.),
migdałek ludzki z guzkami limfatycznymi (p. pp.),
płuco człowieka (p. pp.),
skóra człowieka (p. pp.),
żołądek człowieka (p. pp.),
szpik kostny człowieka,
jądro człowieka (p. pp.).

	231
	Kropla wody pełna życia 10 preparatów
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm
10 preparatów - spis:
okrzemki (różne formy),
euglena zielona (wiciowiec),
pantofelki (orzęski z hodowli sianowej),
rozwielitka,
oczlik (widłonogi),
glony jednokomórkowe,
plankton słodkowodny,
stułbia (p. pp.),
robak płaski (p. pp.),
bakterie wody gnijącej.
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	Bakterie
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm10 preparatów - spis:laseczka sienna (Bacillus subtilis) - paciorkowiec mleczny (Streptococcus lactis) - odmieniec pospolity (Proteus vulgaris, bakteria gnilna - pałeczka jelitowa) - bakteria jelitowa, pałeczka okrężnicy (Escherichia coli) - pałeczka duru rzekomego (Salmonella paratyphi) - pałeczka czerwona (Shigella dysenteriae) - gronkowiec ropotwórczy (Staphylococcus pyogenes) - bakterie z jamy ustnej - bakterie z seria - bakterie z zaczynu
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	Świat roślin jednoliściennych
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm
25 preparatów - spis:
cebula (p. pd)
cebula (mitoza)
czosnek (kwiat z zalążnią)
lilia (liść)
lilia (pyłek)
lilia (pylnik)
lilia (załążnia)
lilia (kwiat, p.pp.)
lilia (pylnik z tkanką zarodnikotwórczą)
lilia (znamię słupka z pyłkiem)
storczyk (korzeń powietrzny, p.pp.)
kosaciec (skórka)
kukurydza (korzeń)
kukurydza (młoda łodyga, p.pp.)
kukurydza (łodyga, p.pp.)
kukurydza (młoda łodyga, p.pp.)
ryż (korzeń, p.pp.)
ryż (łodyga, p.pp.)
ryż (liść, p.pp.)
pszenica (korzeń, p.pp.)
przenica (łodyga, p.pp.)
pszenica (liść, p.pp.)
liście rośliny jedno- i dwuliściennej
łodygi rośliny jedno- i dwuliściennej
korzenie rośliny jedno- i dwuliściennej
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	Świat roślin dwuliściennych
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm
25 preparatów - spis:
wyka (mitoza)
pelargonia (młoda łodyga, p.pp.)
pelargonia (liść, p.pp.)
słonecznik (korzeń, p.pp.)
słonecznik (łodyga, przekrój)
kanianka Cuscuta (pasożyt na żywicielu)
figowiec sprężysty (liść, p.pp.)
wilec ziemniaczany (p.pp.)
tasznik (liść zarodkowy, przekrój)
tasznik (przekrój rozwijającego się kwiatu)
jaskier (młody korzeń, p.pp.)
marchew zwyczajna (p.pp.)
dynia (przekrój 1)
dynia (przekrój 2)
liść bawełny (p.pp.)
rącznik pospolity (nasiono, p.pp.)
przekrój liścia typowej rośliny dwuliściennej
wywłócznik (p.pp. łodygi rośliny wodnej)
grzybień biały (p.pp. łodygi rośliny wodnej)
ziemniak (p.pp. bulwy z ziarnami skrobi)
lipa (łodyga jednoroczna, p.pp.)
oleander (liść, p.pp.)
tytoń (liść, p.pp.)
wierzba (łodyga, p.pp.)
bez dziki (kora z przetchlinkami)
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	Grzyby zestaw 15 preparatów mikroskopowych
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm
15 preparatów - spis:
pleśń chlebowa (Rhizopus sporangia)
pleśń chlebowa (Rhizopus nigricans)
rdza źdźbłowa na liściu pszenicy
pędzlak
pędzlak (strzępki z zarodnikami)
kropidlak
kropidlak (strzępki z zarodnikami)
drożdże
drożdże (podział przez pączkowanie)
kustrzebka (p.pp.)
grzyb wywołujący chorobę pszenicy
przekrój grzyba (widoczne chlamydospory)
przekrój grzyba (widoczne zarodniki)
porost (przekrój części wegetatywnej)
porost (przekrój przez apotecjum)
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	Komórki i tkanki zwierzęce zestaw 25 preparatów
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm
25 preparatów - spis:
nabłonek płaski płaza
nabłonek płaski wielowarstwowy
nabłonek sześcienny
nabłonek jednowarstwowy walcowaty
nabłonek dwurzędowy migawkowy walcowaty
nabłonek migawkowy
nabłonek przejściowy
tkanka włóknista (ogon szczura)
tkanka siateczkowa
tkanka tłuszczowa
chrząstka szklista
chrząstka sprężysta
chrząstka włóknista
kość człowieka
rozwój kości (chrząstka stawu palca płodu)
krew (ryba)
krew (ptak)
krew (ludzka)
mięsień prążkowany (włókna, jądra, włókienka, prążki)
mięsień gładki nie podlegający woli
mięsień serca poprzecznie prążkowany
mięsień i ścięgno (przekrój)
komórki nerwowe (przekrój rdzenia kręgowego)
nerw (przekrój poprzeczny i podłużny)
zakończenia nerwu ruchowego mięśni międzyżebrowych
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	Pasożyty zwierzęce  10 preparatów mikroskopowych
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym.
Cechy:
dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami,
wym. szkiełka 75 x 25 mm,
wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm,
10 preparatów - spis:
tasiemiec (człon),
tasiemiec (jaja),
włosień kręty (larwy w mięśniach),
świdrowce (w rozmazie krwi),
zarodziec malarii (w rozmazie krwi),
pierwotniaki Kokcydia w wątrobie królika,
motylica wątrobowa,
przywry (osobniki męskie i żeńskie),
cysta torbielowa bąblowca (stadium tasiemca),
glista.
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	Zestaw do poławiania i oznaczania bezkręgowców
	4
	Komplet przyrządów do prowadzanie badań terenowych, ze szczególnym wskazaniem na poławianie i obserwację bezkręgowców żyjących w różnych środowiskach.

Zawartość: minimikroskop przenośny LED 30x - 2x butelka 60 ml na odczynniki z zakrętką (PP) - 6x probówka okrągłodenna 16x150 mm (BORO) - 6x korek gumowy - potrójna lupka (3x, 6, 10x) - pojemnik z ruchomym wizjerem 10x - pojemnik peryskopowy z lupami (2x, 3x, 4x) - 2x pudełko do zasysania owadów - 2x mały pojemnik z lupką - pęseta 102 mm (tworzywo) - pęseta 115 mm (stal nierdzewna) - tacka na okazy - latarka LED - lusterko bezpieczne 120 x 85 mm - pędzelek
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	Preparaty mikroskopowe bezkręgowce organizmy
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym - dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami - wym. szkiełka 75 x 25 mm - wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm
25 preparatów - spis:
organizm jednokomórkowy
pantofelek
stułbia
stułbia (gameta męska)
stułbia (gameta żeńska)
wirki (wybarwione jelito)
glista (samiec)
glista (samica)
mitoza komórek glisty końskiej
skrzele małża
rozwielitka
komar (samica)
komar (aparat gębowy samicy)
komar (aparat gębowy samca)
motyl (aparat gębowy)
pszczoła miodna (aparat gębowy)
szarańcza wędrowna (jądro - p. pp.)
oko złożone owada (przekrój)
mucha domowa
muszka owocowa
odnóże grzebne owada
odnóże kroczne owada
odnóże pływne owada
odnóże skoczne owada
odnóże z koszyczkiem z pyłkiem
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	Preparaty mikroskopowe kręgowce
	1
	Wysokiej jakości preparaty do użycia z mikroskopem optycznym.
Cechy produktu:
dostarczane w plastikowych pudełkach z przegródkami,
wym. szkiełka 75 x 25 mm,
wym. pudełka 10 x 8 x 35 mm.
25 preparatów - spis:
skóra żaby (p. pp.)
jelito cienkie żaby (p. pp.)
krew żaby (rozmaz)
jądro żaby (p. pp.)
wątroba żaby (p. pp.)
serce żaby (p. pp.)
wątroba królika (p. pp.)
jądro królika (p. pp.)
jajnik królika (p. pp.)
rdzeń kręgowy królika (p. pp.)
zakończenie nerwu ruchowego królika
tkanka kostna zbita
ściana żołądka ssaka (p. pp.)
jelito cienkie ssaka (p. pp.)
jelito grube ssaka (p. pp.)
trzustka ssaka (p. pp.)
śledziona ssaka (p. pp.)
pęcherzyk żółciowy ssaka (p. pp.)
płuco ssaka (p. pp.)
tętnica i żyła ssaka (p. pp.)
nerka ssaka (p. pp.)
plemniki ludzkie (rozmaz)
skóra człowieka (przekrój przez gruczoł potowy)
oko ssaka (p. pp.)
chromosomy ludzkie we krwi (żeńskie i męskie)
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	Zestaw preparacyjny 20 - elementowy
	8
	Zestaw 20 przyrządów do preparowania okazów naturalnych wykonanych ze stali nierdzewnej i umieszczonych w zamykanym opakowaniu typu piórnik. Zestaw zawiera: nożyczki (2 szt.), pincety/pęsety (2 szt.), igły, rozdzielacze i sondy (5 szt.), skalpel, ostrze i uchwyt do ostrza, brzytwa, liniał, lupa, szkiełko, haczyki, wkraplacz 2-częściowy, pędzelek.
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	Plansza piramida zdrowego odżywiania i aktywności fizycznej
	1
	AKTUALNA, edukacyjna plansza ścienna przedstawia nową wersję piramidy zdrowego żywienia i aktywności fizycznej dla uczniów, czyli dzieci i młodzieży w wieku szkolnym. Nowa wersja została opracowana na podstawie zaleceń Instytutu Żywności i Żywienia w Warszawie ogłoszonych w 2016 roku oraz najnowszych zaleceń WHO (Światowej Organizacji Zdrowia). Oprócz więc nowych proporcji dotyczących poszczególnych grup żywnościowych, zawiera też zalecenia związane z aktywnością fizyczną. Plansza jest duża i czytelna, laminowana i oprawiona w drewniane drążki z zawieszką. Wymiary: 90x130 cm.
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	Negatywne skutki palenia papierosów - zestaw demonstracyjny
	1
	Zestaw przedstawia przyczyny, objawy i skutki palenia papierosów, ze szczególnym uwzględnieniem tego problemu wśród dzieci i młodzieży. Ukazuje jakie szkody powoduje nikotyna w zdrowiu młodego człowieka i jakie koszty ponosi społeczeństwo.  
Tablice prezentują:
1. Dlaczego ludzie palą
2. Tytoń to szkodliwa substancja
3. Zakaz sprzedaży papierosów nieletnim
4. Palenie przyczyną wielu chorób
5. Problem palenia wśród uczniów
6. Uzależnienie od nikotyny - objaw 1
7. Uzależnienie od nikotyny - objaw 2
8. Uzależnienie od nikotyny - objaw 3
9. Uzależnienie od nikotyny - objaw 4
10. Uzależnienie od nikotyny - objaw 5
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	Zestaw do badania powietrza w walizce terenowej
	2
	Poręczny i wygodny zestaw przenośny do badania powietrza atmosferycznego umożliwia wykonywanie badań i doświadczeń zarówno w terenie, jak i w pracowni szkolnej. Zestaw zawiera 11 starannie opracowanych doświadczeń oraz niezbędny sprzęt laboratoryjny i badawczy. Wszystkie elementy zestawu umieszczone są w zamykanej walizce ze sztywnego tworzywa sztucznego zakończonej sztywną rączką i wyściełanej wewnątrz gąbką o wymiarach 30,5 cm x 37 cm.
Skład zestawu: • Długopis laser/latarka 1 szt.; • Fiolka PS 75 mm z korkiem 2 szt.; • Gwóźdź długi 2 szt.; • Linijka 15 cm transparentna z lupą 1 szt.; • Lupa plastikowa z 3 powiększeniami 2 szt.; • Łyżko-szpatułka 1 szt.; • Matryca milimetrowa A4 3 szt.; • Matryca milimetrowa A4 foliowana do powielania 1 szt.; • Mikroskop ręczny 20x-40x podświetlany 1 szt.; • Notatnik 1 szt.; • Ołówek 1 szt.; • Paski wskaźnikowe do oznaczania zawartości ozonu w powietrzu 1 szt.; • Paski wskaźnikowe pH (0-14) 4-polowe 1 szt.; • Pipeta Pasteura 3 ml 4 szt.; • Skala porostowa A4 foliowana, dwustronna 1 szt.; • Szalka Petriego, szklana, 60 mm 2 szt.; • Szkiełko zegarkowe śr. 75 mm 3 szt.; • Szpatułka dwustronna (płaska/zagięta) 1 szt.; • Taśma samoprzylepna 1 szt.; • Termometr min.-max z higrometrem 1 szt.; • Woda destylowana 200 ml; • Walizka zamykana z rączką (wyściełana wewnątrz pianką) o wym. 30,5 cm x 37 cm 1 szt.;
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	Lupa 
	8
	Lupa podświetlana, zasilana 2 bateriami AAA (nie dołączane). Lupa główna ma średnicę 50 mm i powiększa 2,5x, a wbudowana w nią mała soczewka powiększa 5x.
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	Fartuch ochronny biały
	10
	Fartuchy z białego płótna (100% bawełna) z długimi rękawami, trzema kieszeniami, paskiem regulującym obwód oraz zapinane na guziki. Różne rozmiary.

	247
	Lornetka
	8
	Lornetka kompaktowa o powiększeniu 10-krotnym obserwowanego obiektu przy średnicy soczewek 25 mm i wadze 170 g. Lornetka jest gumowana z dodatkowymi wypukłymi punktami, co zapobiega wyślizgiwaniu się jej z rąk podczas obserwacji. Parametry (około ): powiększenie 10x średnica soczewek 25 mm kompaktowa pryzmaty okularowe BK7, dachowe układ optyczny: dachopryzmatyczny regulacja ostrości: fixed fokus (ustawiona fabrycznie) pole widzenia 80m/1000m (240 ft/1000 yds) źrenica wyjściowa (Exit Pupil) 2,1 mm waga 170 g.
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	Szkiełko podstawowe 1 op
	4
	Szkiełko podstawowe do wykonywania trwałych lub nietrwałych preparatów mikroskopowych. W 1 op 100 szt.
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	Szkiełko nakrywkowe
	4
	 Szkiełko nakrywkowe do wykonywania trwałych lub nietrwałych preparatów mikroskopowych. 1 opakowanie - 100 szt.
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	Zestaw ekologiczny do badania wody
	1
	Zestaw reagentów, naczyń i przyrządów niezbędnych do wykonania 100 badań (testów) każdego wskaźnika (razem 500 testów) i określenia następujących wskaźników jakości wody: 1) zawartość tlenu rozpuszczonego w wodzie, 2) zasadowość, 3) kwasowość, 4) poziom dwutlenku węgla, 5) twardość wody. Pomiarów dokonuje się metodą miareczkowania. Zestaw zawiera m.in. wodoszczelny, elektroniczny pH-metr z elektrodą i wyświetlaczem ciekłokrystalicznym, na baterie (700 godzin ciągłego użytkowania; dołączone bufory do kalibracji). Zawartość zestawu umieszczona jest w specjalnej, przenośnej walizce z tworzywa sztucznego,

	251
	Paski wskaźnikowe
	1
	POWIĘKSZ DO PEŁNEGO ROZMIARU
Paski (papierki) wskaźnikowe, wielopunktowe, do oznaczania poziomu pH (czułość 1,0 pH) sprzedawane w opakowaniach po 100 sztuk.
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	Aparat do doświadczeń z fotosyntezy
	1
	Aparat w postaci połączonej rurki kapilarnej, wygiętej i kalibrowanej oraz strzykawek do ściągania i pomiaru wydzielonego gazu (tlenu) przez roślinę wodną (polecana: moczarka kanadyjska, Elodea canadensis) w wyniku zachodzących procesów fotosyntezy i respiracji. Ilość wydzielanego tlenu można badać przy zmiennych parametrach takich jak temperatura wody i ilość dostępnego światła. Całość zamocowana na tablicy o wym. 22 x 15 cm z tylną podpórką do stawiania. Wymiary całkowite pomocy: 30x22x15 cm.

	253
	Szczypce do łapania owadów
	10
	Zabawna w formie i bezpieczna pomoc do połowu drobnych okazów zwierząt w ich naturalnym środowisku w kształcie nożycowych szczypiec z przezroczystymi pojemniczkami na końcach. Złapany okaz (latający, pływający, pełzający...) można spokojnie obejrzeć w zamkniętych szczypcach i wypuścić. Długość: 21,5 cm.

	254
	Pudełko do obserwacji owadów z 3 lupami
	8
	rzezroczysty pojemnik w kształcie walca, w którego pokrywkę (zdejmowana) wbudowane są 2 lupy (jedna uchylna na zawiasie), dając powiększenie 2x lub 4x. W pokrywce znajdują się otwory wentylacyjne. Dodatkowym elementem jest przestrzeń pod pudełkiem głównym z odchylaną lupą boczną oraz umieszczonym ukośnie lustrem – umożliwia to oglądanie okazu z boku oraz od dołu. W dnie pudełka głównego znajduje się miarka (zamiast siatki) do określania wielkości okazu. średnica 6,5 cm. 

	255
	MPP Biologia, kl. 5-8 - licencja dla nauczycieli
	1
	Zestaw zasobów interaktywnych przeznaczonych dla 3 nauczycieli szkoły do pracy z tablicą/monitorem interaktywnym podczas lekcji biologii w klasach 5-8
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	Lekcjoteka Przyroda
	1
	Baza pomysłów na prowadzenie zajęć z wykorzystaniem narzędzi multimedialnych. Praca z programem to połączenie nowoczesnych metod prezentacji materiału (animacji, filmów, doskonałych symulacji, prezentacji i zdjęć) z interaktywnymi ćwiczeniami, dzięki którym podstawowa wiedza jest przyswajana przez dzieci szybko i efektywnie.
Zawartość programu Lekcjoteka PRZYRODA: Praca i odpoczynek, Obserwacje przyrodnicze, Przyrządy ułatwiające obserwacje przyrody, Wyznaczanie kierunków świata, Skala mapy, Z czego zbudowana jest materia, Trzy stany skupienia wody, Rozszerzalność termiczna ciał Organizmy samożywne i cudzożywne, Życie w jeziorze, Gleba, Zagrożenia środowiska przyrodniczego i jego ochrona, Co to jest gęstość, Segregacja odpadów, Ukształtowanie powierzchni Polski, Parki narodowe w Polsce, Walory turystyczne Warszawy, Krakowa i Trójmiasta, Układy kostny i układ mięśniowy, Układ oddechowy, Czym jest dźwięk, Składniki pokarmowe i zrównoważona dieta, Oddziaływanie elektrostatyczne, Prąd elektryczny, Magnesy, Układ Słoneczny, Ruch obrotowy Ziemi a zmiana dnia i nocy, Ruch obiegowy Ziemi a zmiany pór roku, Życie w oceanie, Odkrycia geograficzne, Strefy krajobrazowe, Sawanna i pustynia gorąca, Surowy krajobraz tundry, Krajobraz pustyni lodowej, Mieszaniny jednorodne i niejednorodne, Roztwory wodne, Prędkość

	257
	Gra - Chrońmy środowisko!
	2
	Gra składa się z 4 plansz i 16 kartoników. Obrazki na planszach przedstawiają przykłady niewłaściwego postępowania dzieci i dorosłych w ich najbliższym otoczeniu. Obrazki na kartonikach ukazują natomiast przykłady właściwego postępowania. Zadaniem uczestników gry jest ułożenie kartoników na planszach w taki sposób, aby obrazek pokazujący działania negatywne został przykryty obrazkiem ilustrującym działania pozytywne.

	258
	GRA EKOQUIZ - CZY WIESZ, JAK DBAĆ O ŚRODOWISKO?
	2
	Gra zawiera 100 kart z pytaniami i odpowiedziami. Pytania dotyczą parków narodowych w Polsce, lasu, oszczędzania energii, wody, segregacji odpadów oraz odnawialnych źródeł energii.
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	FILMOTEKA LEŚNA 3: NA SKRAJU LASU, ROK W PUSZCZY, MOCZARY I UROCZYSKA
	1
	Zestaw 3 filmów na jednej płycie DVD Na skraju lasu" Film przedstawia bogactwo gatunków zwierząt żyjących w środowiskach związanych z lasem: na jego skraju, na polanach, łąkach i rozlewiskach, nad jeziorami i bagnami. Ciekawe ujęcia zwierząt filmowanych z ukrycia. Długość filmu: 23’00”. Rok w puszczy: Film przedstawia las zmieniający się wraz z następującymi po sobie porami roku. Wspaniałe zdjęcia filmowe, często realizowane ze specjalnych ukryć, ukazują z bliska życie dzikich zwierząt, a wszystko to na tle nastrojowej muzyki i odgłosów przyrody. Długość filmu: 35’00
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	FILMOTEKA LEŚNA 1: FUNKCJE LASU, SKRZYDLACI SPRZYMIERZEŃCY LASU, LAS POTRZEBUJE DREWNA
	1
	Zestaw 3 filmów na jednej płycie DVD
Funkcje lasu:
Film omawia funkcje lasu – jego znaczenie dla ludzi i środowiska. Długość filmu: 31'50.
Skrzydlaci sprzymierzeńcy lasu:
W filmie podpatrujemy ptaki w ich naturalnym środowisku – około 30 gatunków spośród 90 zasiedlających lasy polskie. Obserwujemy ptaki przy budowie gniazd, zdobywaniu pożywienia i wychowywaniu młodych. Oprócz ptaków, równie ciekawie, pokazane także inne zwierzęta – wszystkie w cyklu od zimy do jesieni. Film można oglądać w wersji językowej polskiej lub angielskiej. Długość filmu: 29’30.
Las potrzebuje drewna:
Film przedstawia m.in. udział obumarłego drzewa w tworzeniu nowego lasu, a także tych mieszkańców lasu (korniki, chrząszcze, bobry...), których bytowanie związane jest z lasem. Film zawiera ponadto piękne obrazy fauny i flory (w tym makro). Długość filmu: 24'25.

	261
	PUZZLE SEGREGUJ PRAWIDŁOWO ODPADY, 88 ELEMENTÓW + PODKŁADKA, W ZAMYKANYM PUDEŁKU
	8
	Edukacyjne 88-elementowe puzzle przedstawiają z lewej strony wymieszane odpady komunalne (zdjęcia kilkudziesięciu różnych) najczęściej segregowanych odpadów, tj. papier, plastik, szkło, metal oraz po prawej stronie - fragment naturalnego środowiska, tu łąki i pastwiska. W rogu obrazka widoczne są kolorowe kosze na odpady z symbolami segregacji. Hasło edukacyjne przyświecające tym puzzlom to: SEGREGUJ!

	262
	PUZZLE – ODPADY. JAK DŁUGO SIĘ ROZKŁADAJĄ?, 88 ELEMENTÓW + PODKŁADKA, W ZAMYKANYM PUDEŁKU
	8
	Edukacyjne 88-elementowe puzzle przedstawiają kolorowe, realistyczne zdjęcia odpadów oraz uproszczoną oś czasu, na której widać (w postaci zdjęć) po jakim czasie nastąpi rozkład naturalny odpadów, które nie zostały posortowane i nie zostały powtórnie przetworzone. Mamy nadzieję, że wszystkim da do myślenia i zmobilizuje do prawidłowego sortowania odpadów informacja, że butelki rozłożą się po 4.000 lat (tak, po czterech tysiącach lat być może rozłoży się szkło!), a plastikom zajmie to setki lat. Dlatego, dodatkowo na  spodniej stronie podkładki umieszczone są kolorowe zdjęcia opony gumowej, butelki plastikowej i butelki szklanej wraz z opisami jak długo się one rozkładają pozostawione bez segregacji i powtórnego przetworzenia oraz jak można je - posortowane - przetworzyć i ile razy. Puzzle można układać na sztywnej kartonowej podkładce (wersja łatwiejsza) z kolorowym nadrukiem obrazka puzzli 1:1 lub na dnie zamykanego pudełka, którego rozmiary dopasowane są do wymiarów puzzli (33 x 23 cm). 
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	Gra: Obieg wody i jej oszczędzanie
	2
	Edukacyjna gra planszowa zapoznająca graczy z obiegiem wody w przyrodzie, konsekwencjami określonego wykorzystywania wody oraz sposobami oszczędzania wody i jej zasobów.
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	BINGO - dodawanie i odejmowanie do 100
	2
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (dodawanie i odejmowanie) 
• 108 kartoników z działaniami 
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	BINGO - mnożenie i dzielenie do 100
	1
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (dodawanie i odejmowanie) 
• 108 kartoników z działaniami 
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	Domino arytmetyczne - komplet 4 różnych (+, -, x, :)
	4
	Domina matematyczne pozwalają w interesujący sposób ćwiczyć liczenie w pamięci. Poprawność ułożenia naszych domin weryfikowana jest przez samego ucznia: zaczyna od kostki z napisem START, a kończyć powinien na kostkce z napisem BRAWO. Domina wykonane są z trwałego tworzywa o bezpiecznie zaokrąglonych rogach. Poszczególne serie różnią się kolorem tła, co ułatwia sortowanie.
Zawartość:
28 kostek domina z tworzywa (wym. 8 x 4 cm),
zamykane pudełko.
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	Podzielność liczb 1-100 - karty małe w pudełku
	3
	Wizualna forma pracy z liczbami w zakresie 1-100. Każda liczba zaopatrzona jest w symbol graficzny swoich dzielników. Liczby pierwsze oznaczone są odrębnym symbolem. Płytki z liczbami uczniowie mogą sortować na macie setkowej (nr 506-7400) w różnych konfiguracjach: tylko liczby z określonymi dzielnikami, tylko liczby ze wspólnymi dzielnikami, tylko liczby pierwsze. Pomoc oddziaływuje wielozmysłowo i ułatwia zapamiętywanie cech podzielności liczb.Zawartość: 100 płytek z tworzywa o wym. 7 x 7 cm, drewniane pudełko.
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	Podzielność liczb 1-100 - mata mała
	3
	Mata w formie tabeli setkowej 10 x 10, dopasowana do pracy z kartami liczbowymi.
Zawartość: mata tekstylna (wym. 80 x 80 cm).
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	Badamy podzielność liczb
	6
	Bardzo konkretny, wizualny sposób do badania podzielności liczb i wyszukiwania liczb pierwszych. Niebieskie trójkąty to liczby wyjściowe, dla których będziemy szukać mnożników (trójkąty zielone) tak długo aż dojdziemy do liczb pierwszych (trójkąty czerwone). 
Liczby do zbadania (trójkąty niebieskie): 16, 18, 20, 24, 27, 28, 30, 32, 36, 40, 42, 44, 45, 48, 50, 54, 56, 60, 70, 72, 80, 84, 88, 90
Mnożniki (trójąty zielone): 4, 6, 8, 9, 10, 12
Liczby pierwsze (trójkąty czerwone): 2, 3, 5, 7, 11
Zawartość:
24 duże trójkąty niebieskie (bok 8 cm),
45 średnich trójkątów (bok 6 cm),
95 małych czerwonych trójkątów (bok 3 cm),
łącznie 164 elementy z pianki,
instrukcja.

	270
	Linijka arytmetyczna -15/+15 z klockami
	12
	Pomoc dydaktyczna do pierwszych ćwiczeń na liczbach ujemnych. Pośrodku linijki znajduje się wyżłobienie, w którym można umieszczać załączone klocki jednostkowe lub liczby w kolorach. W dolnej części zamieszczono kolorystyczne oznaczenie liczb dodatnich (niebieskie) i ujemne (czerwone). 
Zawartość:
1 linijka z przezroczystego tworzywa (31 x 3 cm),
30 klocków niebieskich,
30 klocków czerwonych,
klocki wykonane z przezroczystego tworzywa (bok 1 cm),
pomoc można wykorzystać do demonstracji na rzutniku pisma.
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	Ułamkowe listwy - magnetyczne - wąskie 4,5 cm
	1
	Atrakcyjny zestaw demonstracyjny i do ćwiczeń klasowych. Ułamkowe listwy wykonane są z folii magnetycznej w 9 różnych kolorach. Dzięki temu łatwo i szybko umieszcza i przemieszcza się elementy na dowolnych tablicach mgnetycznych. 
Każda część ułamkowa wyrażona jest innym kolorem i oznaczona nadrukiem ułamka zwykłego: 1, 1/2, 1/3, 1/4,1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Dla każdego ułamka w komplecie znajduje się tyle części, aby można złożyć z niego całość.
Zawartość:
51 elementów z folii magnetycznej
9 kolorów
listwa "całość" ma dł. 100 cm i szerokosć 4,5 cm
wszystkie elementy uporządkowane na tablicy dają wymiar 100 x 40,5 cm

	272
	Ułamkowe listwy - magnetyczne - dziesiętne i procenty
	1
	Atrakcyjny zestaw demonstracyjny i do ćwiczeń klasowych. Ułamkowe listwy wykonane są z folii magnetycznej w 9 różnych kolorach. Dzięki temu łatwo i szybko umieszcza i przemieszcza się elementy na dowolnych tablicach mgnetycznych. 
Każda część ułamkowa wyrażona jest innym kolorem i oznaczona nadrukiem ułamka zwykłego: 1, 1/2, 1/3, 1/4,1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Dla każdego ułamka w komplecie znajduje się tyle części, aby można złożyć z niego całość.
Zawartość:
51 elementów z folii magnetycznej
9 kolorów
listwa "całość" ma dł. 100 cm i szerokosć 4,5 cm
wszystkie elementy uporządkowane na tablicy dają wymiar 100 x 40,5 cm

	273
	Ułamkowe listwy - zestaw klasowy 20 torebek
	1
	Duży zestaw klasowy zawiera 20 kompletów list ułamkowych, co umożliwia nauczycielowi pracę z całą klasą. Każda torebka zawiera 51 elementów tworzących 9 listew dzielonych na części ułamkowe: 1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12.
Zawartość:
20 zamykanych torebek,
każda torebka zawiera 51 elementów z grubego,
lakierowanego kartonu,
wym. listwy 2,5 x 15 cm,
duże pudełko z 4 przegrodami do wygodnego przechowywania torebek,
instrukcja z kartami pracy do kopiowania.

	274
	Ułamkowe koła 20 cm - magnetyczne
	1
	staw 9 kół wykonanych z kolorowej folii magnetycznej pozwala nauczycielowi demonstrować właściwości ułamków, ilustrować zadania ułamkowe, a uczniom rozwiązywać przy tablicy obliczenia ułamkowe na konkretnych materiale manipulacyjnym. Koła reprezentują ułamki: 1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5/, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12.

	275
	Ułamkowe koła 20 cm - magnetyczne - dziesiętne i procenty
	1
	Dwustronne listwy wyrażają każdą część ułamkową zapisem ułamka dziesiętnego oraz procentu. Pozwala ukazać ekwiwalentność różnych zapisów ułamkowych. 
Zawartość:
51 elementów z folii magnetycznej
9 kolorów
listwa "całość" o dł. 100 cm i szer. 4,5 cm

	276
	Ułamkowe koła - wiaderko 350 elementów
	2
	Ekonomiczny komplet ułamkowych części koła umożliwia pracę z dużą grupą uczniów. Wiaderko zawiera 350 elementów z sztywnego kartonu: z jednej strony zapis ułamka zwykłego, z drugiej - ułamka dziesiętnego i procentu. Każdy ułamek reprezentowany jest przez inny kolor kartonika: 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Wiek: od 9 lat Zawartość:
350 elementów z kolorowego kartonu (śr. koła 10 cm),
łącznie 7 pełnych kompletów,
wiaderko,
instrukcja.

	277
	Domino ułamkowe obrazkowe - 3 różne (koła, kwadraty, prostokąty)
	1
	Seria uczy określania i nazywania ułamków wyrażonych symbolicznie jako część figury. Pozwala to na wizualne utrwalanie części ułamkowych i ich zapisu jako ułamka zwykłego. Seria zawiera trzy różne pudełka, a każde z nich poświęcono innej figurze. Niniejsze domino stanowi opracowanie podziału prostokąta, kwadratu i koła

	278
	Domino - działania na ułamkach
	1
	Pudełko zawiera 10 rodzajów domina. Dzięki tej pomocy uczeń ćwiczy umiejętność skracania ułamków zwykłych i mnożenia ich przez liczbę całkowitą. Ponieważ każda układanka poświęcona jest ułamkom o kilku mianownikach, ćwiczenia są bardzo intensywne i służą automatyzacji działań.
Domino wyróżnia się starannym konceptem metodycznym, estetyką i trwałością. Wszystkie elementy domina wykonane są z tworzywa, każda układanka zapakowana jest w oddzielne pudełeczko i umieszczona w drewnianym pudełku. Każda układanka wykonana jest w innej kolorystyce, co ułatwia sortowanie i porządkowanie. Uczniowie mogą sami skontrolować poprawność ułożenia, gdyż ostatni tafelek w każdej układance powinien pasować do pierwszego.

	279
	Domino ułamkowe arytmetyczne - 3 różne (+, -, x)
	1
	Seria domin ćwiczy umiejętność przeprowadzania trzech podstawowych działań na ułamkach. Odwrotna niż zazwyczaj formuła układania wymaga od uczniów wykonywania wielu obliczeń: z prawej strony tafelka podany jest wynik (np. 4 3/4), a z lewej działanie. Zadaniem ucznia jest sprawdzić na posiadanych tafelkach danej układanki, które z działań daje taki wynik (np. 4 3/4). Po znalezieniu tafelka z działaniem (np. 2 1/4 + 2 2/4), uczeń przykłada go z prawej strony i szuka następnego działania.
Niniejsze domino stanowi opracowanie dodawania ułamków.
Domino wyróżnia się starannym konceptem metodycznym, estetyką i trwałością. Wszystkie elementy domina wykonane są z tworzywa, każda układanka zapakowana jest w oddzielne pudełeczko i umieszczona w drewnianym pudełku. Każda układanka wykonana jest w innej kolorystyce, co ułatwia sortowanie i porządkowanie. Uczniowie mogą sami skontrolować poprawność ułożenia, gdyż ostatni tafelek w każdej układance powinien pasować do pierwszego

	280
	Domino - działania na ułamkach dziesiętnych
	1
	Domino umożliwia samodzielne ćwiczenia uczniów w zakresie wykonywania działań na ułamkach dziesiętnych. Komplet zawiera 10 różnych układanek, różniących się kolorem dla ułatwienia sortowania. 
Każde pudełeczko to oddzielne zadanie, które składa się z 15 tafelków z mocnego tworzywa. Uczniowie najpierw kładą tafelek z palcem wskazującym, który wyznacza pierwsze działanie (np. 0,8 : 2) Dziecko wykonuje działanie i szuka wyniku wśród pozostałych tafelków. Jeśli uczeń wykona wszystkie działania poprawnie, dotrze do nagrody w postaci karty z "kciukiem".

	281
	Pokochać równania - aktywny zestaw demonstracyjny
	1
	Pomoc dydaktyczną, która w aktywny i obrazowy sposób pomoże zrozumieć świat równań. Przede wszystkim zastosowaliśmy symbol "wagi", która w naturalny sposób kojarzy się z równaniem. Aby waga pozostała w równowadze, obydwie szalki muszą być tak samo obciążone. Liczby wymierne reprezentowane są przez kolorowe żetony (zamiast zapisu cyfrowego), a niewiadoma przez krążek z napisem "x". Zarówno kółka liczbowe, jak i "x" są dwustronne dla rozróżnienia wartości dodatnich (strona niebieska) i ujemnych (strona czerwona).  Zawartość:
magnetyczna plansza do zapisu suchościeralnego (wym. 80 x 80 cm),
30 krążków magnetycznych niebiesko-czerwonych (śr. 5 cm),
15 krążków magnetycznych "x/-x" (śr. 5 cm),
wszystkie elementy wykonane z folii magnetycznej,
2 pudełka na krążki.

	282
	Waga matematyczna - uczniowska
	6
	Konkretna demonstracja związków pomiędzy liczbami od 1 do 10 za pomocą tej oryginalnej wagi. Dzieci mogą wieszać ciężarki na ramionach wagi pod poszczególnymi liczbami. Taka praktyczna manipulacja pozwala porównywać liczby, a także przeprowadzać dodawanie, odejmowanie i mnożenie.
Dł. 33 cm, wys. 11 cm.

	283
	EDULINE 6 - komplet przyborów geometrycznych z tablicą - magnetyczny
	1
	Wysokiej jakości przybory tablicowe dostępne w obszernym 6-elementowym komplecie ze wskaźnikiem. Przybory dostraczane są wraz z tablicą ścienną do powieszenia.
Zawartość:
cyrkiel na przyssawkach,
linijka z podziałką cm/dm (100 cm),
kątomierz dwukierunkowy (50 cm),
ekierka równoramienna 90-45-45 (60 cm),
ekierka różnoboczna 30-60-90 (60 cm),
wskaźnik (100 cm),
tablica ścienna (wym. 102 x 55 cm).

	284
	Figury geometryczne porównawcze - 17 sztuk
	2
	Zestaw figur geometrycznych do różnorodnego zastosowania w klasie. Przezroczyste figury można prezentować i odrysowywać na rzutniku, dzięki czemu uzyskujemy aż 17 podstawowych figur geometrycznych do demonstracji.
Figury nadają się również do ćwiczenia przez uczniów odrysowywania figur, a następnie badania ich właściwości, mierzenia obwodu czy też obliczania pola powierzchni. Takie aktywne działania pomogą dzieciom zrozumieć różnice i zapamiętać podstawowe cechy poszczególnych figur geometrycznych.

	285
	Klasowy zestaw geoplanów z kartami pracy - siatka 5 x 5 i okrąg 24 punkty
	1
	Ekonomiczny zestaw geoplanów dla całej klasy wraz z kartami pracy w poręcznym pudełku. Przezroczyste geoplany z siatką 11 x 11 pozwalają wprowadzić uczniów w świat geometrii. Opracowane karty pracy pozwalają omówić zagadnienia, tj. linie prostopadłe i równoległe, rodzaje kątów, klasyfikacja trójkątów, typy czworokątów, cechy trapezu, symetria, podobieństwo i przystawanie figur, obwód i pole powierzchni, twierdzenie Pitagorasa.
Zawartość:
24 x geoplan transparentny "siatka 11x11" (nr 150-1011),
80 kart zadaniowych formatu A4 do kopiowania dla uczniów,
pudełko Gratnells z mocnego tworzywa z pokrywką.

	286
	Geoplan magnetyczny - siatka 5 x 5
	1
	Magnetyczna nakładka na tablicę szkolną, wymiarem dopasowana do skrzydkła tryptyku bocznego. Pozwala demonstrować nauczycielowi użycie geoplanu o siatce 5 x 5. Powierzchnia folii jest laminowana, co pozwala pisać na niej pisakami suchościeralnymi. Umożliwia to kreślenie połączeń pomiędzy bolcami geoplanu (tu na schemacie kropki), co imituje użycie gumek przez uczniów. 
Zawartość:
plansza wykonana z folii magnetycznej,
laminowana,
wym. 60 x 60 cm.

	287
	Geoplan magnetyczny - okrąg 24 punkty
	1
	Magnetyczna nakładka na tablicę szkolną, wymiarem dopasowana do skrzydkła tryptyku bocznego. Pozwala demonstrować nauczycielowi użycie geoplanu z 24-punktowym okręgiem. Powierzchnia folii jest laminowana, co pozwala pisać na niej pisakami suchościeralnymi. Umożliwia to kreślenie połączeń pomiędzy bolcami geoplanu (tu na schemacie kropki), co imituje użycie gumek przez uczniów. 
Cechy:
plansza wykonana z folii magnetycznej,
laminowana,
wym. 60 x 60 cm.

	288
	Geoblocks - 330 drewnianych graniastosłupów - w pudełku
	1
	Geoblocks, to komplet graniastosłupów czworokątnych i trójkątnych w 25 różnych kształtach. Wielkość klocków jest różna - najmniejszy sześcian ma bok o długości 1 cm, a największą bryłą jest prostopadłościan o wymiarze 4 x 4 x 8 cm. Klocki wykonane są z solidnego, twardego drewna bukowego. Zawartość:
330 klocków z drewna bukowego,
klocki występują w 25 różnych kształtach,
dostarczane w worku foliowym.

	289
	Polydron -  40x kwadrat
	2
	 Jednorodne opakowanie Polydron zawierają klocki w jednym kształcie. Zawartość: 40 kwadratów.

	290
	Polydron -  30x prostokąt
	2
	 Jednorodne opakowanie Polydron zawierają klocki w jednym kształcie. Zawartość: 40 trójkątnych prostokątów.

	291
	Myślę przestrzennie - klocki drewniane z kartami zadań
	1
	Myślenie przestrzenne to czynność złożona, której regularne trenowanie jest z powodzeniem może wykorzystywane w nauce matematyki i inżynierii. Uczniowie uczą się operacyjnego rozumowania, podążając od projektu do jego realizacji - tak jak architekci czy inżynierowie. Na kartach są podane trzy podstawowe perspektywy budowli - lewa, prawa i frontalna, dzięki czemu łatwiej odtworzyć daną konstrukcję. Karty podzielone są na trzy poziomy trudności - które różnią się kolorem ramek (zielony - początkujący, żółty - średniozaawansowany, czerwony - zaawansowany). Dodatkowo na każdej karcie znajduje się odciśnięty "fundament" każdej konstrukcji, co również jest ułatwieniem, szczególnie w poziomie początkującym. Zawartość:
50 drewnianych klocków w 5 kształtach (prostopadłościan o wym. 6,5 x 3 x 3 cm),
20 dwustronnych, laminowanych kart zadaniowych (wym. 31 x 31 cm) w 3 seriach trudności,
instrukcja.

	292
	ZESTAW Cubo - klocki i kompletem kart aktywności
	1
	Zestaw Cubo składa się z 150 drewnianych sześcianów oraz 5 serii kart o rosnącym stopniu trudności. Zadania na kartach polegają na odwzorowaniu przestrzennej konstrukcji za pomocą sześcianów. Po ułożeniu dziecko może sprawdzić poprawność ułożenia - na odwrocie znajduje się informacja o tym, ile sześcianów powinno leżeć na każdym polu.
Liczba kloców użytych w zadaniu wynosi do 8 do 33 klocków

	293
	Pentomino - zestaw grupowy, 6 kompletów
	2
	Pentomino składa się z 12 płaskich figur geoemetrycznych o tej samej powierzchni, lecz zupełnie innym kształcie (stąd bierze się też nazwa układanki - każda figura składa się bowiem z 5 identycznych kwadracików podstawowych). Układając figury należy łączyć je ze sobą co najmniej po jendym bok. Zestaw składa się z 6 kompletów pentomina (po 12 elementów każdy). Figury wykonane są z wysokiej jakości tworzywa w 6 kolorach, co gwarantuje łatwość manipulacji i wieloletnie użytkowanie.

	294
	Obliczam upływ czasu - nakładka magnetyczna
	1
	 Nakładka magnetyczna uzupełnia uczniowską tabliczkę (nr 175-1250) i pozwala na wspólną pracę całej klasy. Oś liczbowa (podziałka 24 godzinna) oraz ruchome wskazówki umożlwiają nauczycielowi pokazanie różnych strategii, jakie można przyjąć w czasie takich obliczeń.
Zawartość:
nakładka kolorowa (wym. 59 x 42 cm),
4 ruchome wskazówki (w 2 kolorach),
nakładka wykonana z laminowanej folii suchościeralnej (do zapisu suchościeralnego).

	295
	Obliczam upływ czasu - tabliczka uczniowska
	12
	Tabliczka ułatwia zrozumienie, czym jest upływ czasu i jak go obliczyć. Na tabliczce znajdują się dwie tarcze zegarowe z ruchomymi wskazówkami. Dziecko ustawia czas początkowy na lewej tarczy, a czas końcowy - na prawej tarczy. Następnie wpisuje godziny w okienka pod tarczami. Aby wyliczyć upływ czasu, dziecko wykorzystuje oś czasu. Po tabliczce można pisać flamastrami suchościeralnymi. Tabliczki wykonane są w języku angielskim, ale słownictwo nie sprawia trudności, ponieważ jest bardzo łatwe, nie będzie uczniom przeszkadzać w czasie ćwiczeń.
Zawartość:
1 tabliczka o wym. 16,5 x 25,5 cm.

	296
	Termometr paskowy - demonstracyjny 60 cm
	1
	Doskonały do pierwszych ćwiczeń w określaniu i mierzeniu temperatury. Termometr demonstracyjny posiada czerwony pasek pozwalający symulować określoną temperaturę.
Zawartość:
1 sztuka,
wym. 15 x 60 cm.

	297
	Termometr paskowy - uczniowski 25 cm
	12
	Doskonały do pierwszych ćwiczeń w określaniu i mierzeniu temperatury. Termometr posiada czerwony pasek pozwalający symulować określoną temperaturę.
Zawartość: 1 sztuka, wym. 6,25 x 25 cm.

	298
	Demonstracyjny liniał z funkcją zamiany jednostek długości
	1
	Już w trakcie dokonywania pomiarów uczniowie "mają na oku" zasady wymiany jednostek długości. Mierzony przedmiot ma określoną długość, którą można odczytać w różnych jednostkach, np. 7 dm, 70 cm, 700 mm. Wynik pomiaru może zostać wpisany w górny wiersz. Czytelna tabela z prawej strony wizualnie wyróżnia kolory poszczególnych jednostek, ułatwiając przeliczenia i obliczenia. Praca z tym liniałem kształtuje w uczniach kinestetyczne wyobrażenie długości podług różnych miar i ich wzajemne relacje. Tablicę można używać w poziomie (np. na podłodze lub ławce) lub w pionie (wieszając ją na sznurku). 
Zawartość:
tablica z tworzywa (wym. 125 x 35 cm),
powierzchnia tablicy umożliwia zapis flamastrem suchościeralnym,
instrukcja.

	299
	Koło do odmierzania odległości z licznikiem - zielone
	2
	Doskonały przyrząd do odmierzania długich odległości. Koło zaopatrzone w gumową oponę, która gwarantuje dokładność pomiaru. Uchwyt koła jest regulowany i można go dopasować do wzrostu ucznia lub nauczyciela. Wygodna rączka zapewnia komfort mierzenia nawet na dużej odległości. Koło wydaję charakterystyczne kliknięcie po przekroczeniu każdego metra, stąd też zliczenie kliknięć daje wynik pomiaru. Wbudowany licznik daje pomiar równoległy, dający pewność wyniku mierzenia.

	300
	Krzyż geometryczny - uczniowski
	8
	Pomoc dydaktyczna pozwala uczniom budować wielokąty, odkrywać ich własności, poznawać różnice i podobieństwa. Działanie tego krzyża jest bardzo proste do zrozumienia. Składa się on z dwóch drewnianych listw połączonych środkową śrubą, dzięki czemu zawsze powstają dwie pary kątów wierzchołkowych. Na czterech ramionach krzyża znajdują się kolorowe kołki, przy czym kołki tego samego koloru znajdują się w równej odległości od środka. Ułatwia to prowadzenie ćwiczeń z klasą, a także dokumentowanie wniosków przez uczniów.
Zawartość:
2 drewniane listwy połączone metalową śrubą (dł. 20 cm),
4 pasujące trwałe gumy,
instrukcja.

	301
	Teodolit szkolny
	1
	Lekki, wytrzymały teodolit to idealny przyrząd do zabrania w teren. Wysuwane nóżki, wskaźnik poziomowania zapewniający dobre ustawienie, skala o dokładności 1 stopnia.

	302
	Waga ze zbiornikami 1,0-litrowymi 
	2
	Duża waga szalkowa do ważenia materiałów sypkich, płynnych lub stałych. Na dwóch ramionach wagi zawieszamy duże litrowe szalki. Mocowanie i zdejmowanie zbiorniczków jest bardzo proste, dzięki czemu łatwo przeprowadzić zaplanowane doświadczenia a po ich zakończeniu umyć wagę.
Waga z wbudowanym stabilizator rejestruje nawet zmiany 1 gramowe.
Wykonana z trwałego i estetycznego tworzywa.

	303
	klinometr tradycjny duży
	8
	Tradycyjny przyrząd do mierzenia kątów pionowych przez celowanie. Pomiar pozwala wyznaczyć wysokość większych obiektów.
średnica koła 13 cm

	304
	naucz się kodować seria 1-3 (4 x 3 serie)
	6
	3 Serie gier wprowadzające uczniów krok po kroku w świat kodowania bez użycia komputera. Uczniowie tworzą sekwencję poleceń dla określonego zadania, jakim jest przejście od punktu START do punktu META. 
Zawartość każdej  serii: 10 składanych plansz, 3 poziomy trudności (30 x 45 cm),  10 kompletów tafelków,  10 pionków, tekturowe koperty do przechowywania, dodatkowe arkusze z tafelkami kodowymi do kopiowania.

	305
	Warsztaty do kodowania
	12
	Pomoc edukacyjna  do nauki kodowania i programowaniadla dzieci. Zestaw zawiera: 
• 24 karty zadań o wym. 15 x 10 cm. 
• 2 dwustronne plansze magnetyczne o wym. 32,5 x 22,5 cm. 
• 46 magnetycznych strzałek (23 czerwone i 23 fioletowe). 
• przewodnik dla nauczyciela. 

	306
	NUMICON
	6
	Pomoc edukacyjna klocki Numicon wykonane są z trwałego, kolorowego tworzywa. Zestaw zawiera• 32 kształty Numicon (10 pojedynczych, 5 podwójnych, 3 potrójne, po 2 ze wszystkich pozostałych rodzajów - aż do 10) • 52 kołeczki Numicon • podstawa • książeczka zyg-zak • 1 sznurówka • 2 dwustronne plansze z wzorami • zestaw kart 0-10 • woreczek na elementy • przewodnik z ćwiczeniami

	307
	Mata edukacyjna do Photona
	3
	Dedykowana mata do kodowania do wykorzystania z Robotem Photon EDU. Mata edukacyjna podzielona na 24 kwadratowe pola (6 x 4). Wym. 190 x 130 cm. 

	308
	Magic Dongle do Photona
	2
	 Urządzenie, które umożliwia:
• Integrację robota z komputerem,
• Wykorzystanie tablicy interaktywnej podczas zajęć z robotem,
• Programowanie z użyciem narzędzi Scratch, Blockly, MakeCode i innych,
• Programowanie aż do 8 Photonów jednocześnie z jednego komputera

	309
	Zestaw fiszek do Photona
	4
	Zestaw 22 dwustronnych fiszek, przeznaczonych do zajęć z robotem Photon. Fiszki dedykowane są jako materiał dodatkowy do ETAPU A scenariuszy Photonowych. W skład zestawu wchodzi:6 ikon lasu: dzik, sarna, borowik, malina, sosna i topola, 6 ikon szarych myszy, 7 ikon emocji: radość, smutek, złość, zniesmaczenie, aprobata, dezaprobata i zachwyt, 7 ikon przeszkód: asteroidy, 5 ikon kolorowych planet: czerwona, zielona, żółta, niebieska, fioletowa, 4 ikony autobusów z nadrukowaną serią symboli, 4 ikony kwiatów: mlecz, chaber, rumianek i mak, 4 symbole pogody: słońce, deszcz, burza, śnieg.
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	Scenariusze zajęć z Photonem
	2
	Gotowe scenariusze lekcji z wykorzystaniem Robota Photon EDU. Dzięki scenariuszom edukacyjnym obsługa Photona i prowadzenie zajęć staje się dziecinnie proste.
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	Pojemnik do ładowania tabletów
	1
	Stacja do przechowywania i ładowania 10 urządzeń elektronicznych z portem USB (tabletów, smartfonów itp.). Plastikowy pojemnik jest ergonomiczny i zapewnia mobilność (wym. 31,2 x 43 x 22,5 cm). Zestaw zawiera: 
1 szt., z pokrywką,
 prowadnice ,
•1 kabel zasilający, dł. 2 m 
• ściany z polipropylenu o gr. 2,4 mm 
• wym. 31,2 x 42,7 x 22,5 cm 
• maks. temperatura pracy: +30 ° C 
• maks. pobór prądu na porcie: 2,1 A 
• maks. wym. podłączonego urządzenia: 29 x 2 x 19 cm 
• max. obciążenie: 5 kg. 
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	InO – Bot
	6
	Kluczowe funkcje :
• 8 diod RGB
• 2 białe diody LED 
• Głośnik 
• Dalmierz 
• 4 narożne czujniki zbliżeniowe 
• Czujniki śledzenia linii
• Sterowane za pomocą języka programowania Scratch
• Przezroczysta obudowa dla łatwej identyfikacji elementów 
• Uchwyt na pióro do rysowania kształtów 
• Akumulator ładowany za pomocą kabla USB
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	Stacja dokująca do ładowania InO - Botów
	1
	Stacja dokująca, wyposażona w europejski zasilacz, pozwala ładować jednocześnie 6 InO-Botów
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	Papier ksero
	10
	Papier ksero w formacie A4 dedykowany do pracy we wszystkich rodzajach urządzeń wielofunkcyjnych, kopiarek, faksów. Podwyższona sztywność - druk wolny od zacięć. Białość: 146±2 CIE, gramatura: 80 g/m2.
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	Scenariusze zajęć z Photonem
	1
	Gotowe scenariusze lekcji z wykorzystaniem Robota Photon EDU
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	Mata edukacyjna do Photona
	1
	Dedykowana mata do kodowania do wykorzystania z Robotem Photon EDU. Mata edukacyjna podzielona na 24 kwadratowe pola (6 x 4).
• wym. 190 x 130 cm
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	Zestaw fiszek do Photona
	1
	Zestaw fiszek przeznaczonych do zajęć z robotem Photon. 
 Kwadratowe fiszki ułatwiające prowadzenie zajęć z wykorzystaniem Robota Photon EDU. Fiszki zawierają strzałki i inne obrazki na kolorowym tle. • 24 szt.  • wym. 10 x 10 cm
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	Scottie Go! Edu
	8
	Scottie Go! EDU to innowacyjna gra do nauki programowania dla dzieci.Umożliwia naukę programowania w szkole podstawowej. Rozwija intuicję algorytmiczną i wspiera rozwój kompetencji uczniów zgodnie z najnowszymi zdobyczami światowej metodyki.
Pudełko z grą Scottie Go! EDU zawiera:
• 179 kartonowych klocków
• Kod licencyjny
• Organizer
• Planszę do układania klocków
• Instrukcję
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	Pakiet gier do zestawu Magiczny Dywan z Photonem
	1
	Zestaw 4 gier przeznaczony do pracy z Robotem Photon
1. Wiosenny piknik
Photon wybiera się na piknik, ale najpierw musi zebrać wszystkie owoce, które wysypały się z koszyka. Pomożesz mu?
2. Owocowe zbiory
Photon uwielbia owoce, pomóż mu zebrać ich jak największą ilość. Nie jest to łatwa sprawa, ponieważ smaka na nie mają też ogrodowe owady. 
Dasz radę?
3. Kolorowe kształty
Uwielbiasz nowe technologie i czujesz w sobie duszę artysty? Świetnie się składa! Z pomocą Photona zaprogramujesz dzieło sztuki! Gotowy do zabawy?
4. Wędrówka w nieznane
Zabierz Photona na wycieczkę- przemierzycie nieodkryte dotąd szlaki. 
Ważne jest, aby nie zboczyć z kursu. Steruj Photonem tak, aby nie zjechał ze ścieżki i dotarł do mety.
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	Cubico
	1
	Cubico - gra do nauki programowania składa się z następujących elementów:
• Książka z obrazkowymi historyjkami / zadaniami do zeskanowania - 20 kartonowych plansz z zadaniami
• Kartonowe klocki wizualizujące podstawowe ruchy
• Interfejs elektroniczny
• Plastikowe klocki wizualizujące podstawowe ruchy
• Aplikacja na tablet lub telefon z systemem operacyjnym Androida lub IOS - ułożony algorytm zamienia na ruch bohatera
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	Zestaw Robot OTTO programowalny + CD
	16
	Programowalny Robot oparty o Arduino Nano wraz z dołączonym oprogramowaniem.
1. Plastikowe elementy do samodzielnego montażu
2. Mikrokontroler Arduino Nano wraz z serwo mechanizmami i czujnikiem odległości.
3. Podręcznik  do samodzielnego montażu
4. link z kodami programowania.
5. Wtyk do baterii 9V
Dodatkowo zestaw zawiera:
Kompletne środowisko programistyczne ARDUINO
Środowisko mBlock - bazujące na Scratch - środowisko do  graficznego programowania dla początkujących
niezbędne biblioteki do mBlock umożliwiające zaprogramowanie robota
Biblioteki i przykłady programów dla robota  (omijanie przeszkód, różnego rodzaju gesty, ruchy i tańce)
Szablony nalepek kostiumów do wydruku (Ironman, Capitan America, Spider Man i inne).
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	Ozobot ZESTAW SZKOLNY 6-PAK
	1
	Zestaw robotów dla uczniów szkoły podstawowej. Zestaw zawiera 6 robotów Ozobot Bit oraz pakiet lekcji i kart pracy "Edukacja Wczesnoszkolna - część I" oraz 6 zestawów mazaków. 
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	DREWNIANE PUZZLE - ZESTAW PODSTAWOWY I DODATKOWY 
	2
	Komplet 96 puzzli podstawowych i 96 puzzli dodatkowych wykorzystuje pełnię możliwości Ozobota. Zestaw podstawowy zawiera puzzle o różnych funkcjach (linie proste, zakręty, zawracanie, pauzy, itp.).
Zestaw dodatkowy zawiera puzzle z nowymi funkcjami (kolorowe linie proste, zakręty, skrzyżowania, komendy szukaj linii, licz skrzyżowania, stoper, itp.).
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	Ozoboty
	2
	Zestaw podstawowy z robotem Ozobot Bit 2.0:
• 1 x Ozobot Bit 2.0 - robot w kolorze białym
• 1 x kabel USB do ładowania
• 1 x zestaw mazaków Ozobot
• 1 x zestaw przykładowych tras
• 1 x zestaw naklejek z kodami
• 1 x karta kodów
• 1 x instrukcja "Jak zacząć"
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	EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA - CZĘŚĆ II
	1
	Druga część Edukacji wczesnoszkolnej autorstwa Anny Świć, wydawnictwo EduSense. Pakiet 9 scenariuszy lekcji do nauki programowania przygotowany w oparciu o podstawę programową nauczania wczesnoszkolnego. Pozycja stanowi doskonałą pomoc dydaktyczną dla nauczycieli, którzy pracując z Ozobotami i z puzzlami chcą uczyć przez zabawę i doświadczenie. Zawiera 70 stron materiałów z twórczymi scenariuszami lekcji oraz gotowymi kartami ćwiczeń dla uczniów.
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	FLAMASTRY DO KODOWANIA OZOBOTA
	2
	Pakiet zawiera cztery zmywalne nieoryginalne markery Ozobot - niebieski, zielony, czarny, czerwony.
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	MAZAKI OZOBOT
	8
	Mazaki umożliwiają łatwe i szybkie narysowanie trasy, po której mają podążać roboty Ozobot. Zestaw składa się z 6 pisaków w 12 kolorach.
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	Edumatrix
	4
	Edumatrix to narzędzie, które pozwala na łatwe połączenie w procesie edukacyjnym wysiłków uczniów i nauczyciela:
- edumatrix stanowi swoistego rodzaju zeszyt ćwiczeń, w którym uczeń wypełnia go i obsługuje jak aplikację komputerową,
-edumatrix można dostosować do praktycznie każdego etapu edukacyjnego od początku przedszkola do końca szkoły podstawowej,
- edumatrix jest niezwykle elastyczny poprzez dobór elementów i plansz, a przede wszystkim poprzez odpowiednio przedstawione zadania,
- edumatrix pomaga łączyć zagadnienia matematyczne i informatyczne oraz przedstawiać je uczniowi w sposób obrazowy przy wykorzystaniu pełnej jego aktywności i kreatywności,
- edumatrix stanowi ułatwienie i wygodny sposób ilustrowania zagadnień ilościowych pojawiających się przy rozwiązywaniu zadań tekstowych.
Zawartość zestawu: 
- Podręcznik zawierający propozycje ćwiczeń i zabaw edukacyjnych
- Drewniana skrzynka (32 cm x 32 cm x 4,5 cm)
- Dwie plansze z obustronnymi nadrukami (30 cm x 30 cm x 0,3 cm)
- Dwie podkładki do plansz
- Worek bawełniany
- 206 sztuk bloczków
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	Aktywny Miś
	1
	Zestaw kart do zabaw ruchowych z ćwiczeniami usprawniającymi motorykę dużą i koordynację ruchową. • 45 kart (37 z ćwiczeniami oraz 8 czystych do wykorzystania przez nauczyciela)o wym. 9 x 9 cm. 
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	Naśladowanie 
	1
	Zestaw kart do ćwiczeń ruchowych. Zabawa przy ich użyciu wymaga od dzieci zarówno wysiłku umysłowego, jak i fizycznego. Karty są zróżnicowane pod względem poziomu zaawansowania ćwiczeń. 
Zabawa pozwala dzieciom ćwiczyć utrzymanie równowagi. Zestaw zawiera "kamyki", na których należy stać podczas wykonywania ćwiczeń. • 32 karty-kamienie o wym. 10 x 13 cm • wym. 22 x 28 cm • 16 szt. 
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	Twister
	2
	Zadaniem graczy jest utrzymanie równowagi trzymając ręce i stopy na polach o kolorze wyznaczonym przez ruletkę. 
• wym. maty 161 x 118 cm 
• ruletka 
• od 2 graczy 
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	Chusta 6m 
	1
	Chusta animacyjna Klanza do zabaw integracyjnych w przedszkolu i szkole. Kolorowa i lekka płachta może być wykorzystywana do wielu gier i zabaw zespołowych. Uchwyty pozwalają na uczestnictwo w zabawach wielu osobom. • śr. 6 m • 12 uchwytów • maksymalne obciążenie 10 kg
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	Słomki konstrukcyjne
	1
	Zestaw słomek konstrukcyjnych z tworzywa sztucznego oraz łączników, pozwalających na łatwe i wielokrotne łączenie słomek ze sobą. Klocki Bamp umożliwiają tworzenia różnych form - od płaskich figur po duże, bardzo skomplikowane konstrukcje. Elementy zestawu umieszczone są w pudełku z rączką, wykonanym z tworzywa sztucznego.
• wym. opak. 41 x 29 x 15 cm • dł. 20 cm • śr. 0,7 cm
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	Klocki drewniane Matyldy
	1
	Zestawy kolorowych klocków wykonanych z drewna, zapakowane w poręczne wiaderka z twardego kartonu z plastikową przykrywką i uchwytem. Każdy zestaw zawiera obrazkową instrukcję z przykładowymi konstrukcjami. 
• 6 kolorów 
• 8 kształtów 
• 100 elem. o wym. od 3 x 3 x 3 cm do 9 x 3 x 1,4 cm 
• opakowanie o śr. 22 cm i wys. 22 cm. 
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	Gra Jenga
	2
	Gra zręcznościowa, polegająca na układaniu jak najwyższej wieży, poprzez przenoszenie klocków z dołu wieży na szczyt. Gra ćwiczy koncentrację i zręczność. • 54 elem. o wym. 7,5 x 2,5 x 1,5 cm 
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	Kolorowa mozaika z napami
	6
	Podstawy do wpinania wraz z napami, które umożliwiają wykonywanie ćwiczeń polegających na odtwarzaniu lub tworzeniu obrazków i ciągów elementów z wybranych kształtów i kolorów. Dzieci zapoznają się z kolorami, figurami geometrycznymi, rozwijają zdolności manualne oraz uczą się pracować z kartami zadań. 
• 100 nap w 4 kolorach o śr. 3,5 cm 
• 2 podstawy o wym. 31,5 x 21,5 cm 
• 18 kart z zadaniami 

	337
	Magnetyczne formy z białą planszą
	6
	Zestawy zawierają drewniane, kolorowe, geometryczne elementy, z których można układać wiele ciekawych obrazków oraz karty z propozycjami wzorów, które można ułożyć za pomocą kolorowych magnesów. Wszystko zamknięte jest w drewnianej walizeczce-pudełku z magnetyczną planszą. Zabawki edukacyjne, dzięki którym dzieci poznają kształty geometryczne, pobudzają wyobraźnię i kreatywność. 
• wym. 32,5 x 32 x 6 cm 
• 42 elem. 
• 20 kart 
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	Tablica czasu
	5
	Tablice suchościeralne, które pomagają przedstawić upływający czas. Wykonane z elastycznego tworzywa sztucznego. 
• format: A4 
• 10 szt.
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	Tablica czasu - nauczyciel
	2
	Tablice suchościeralne, które pomagają przedstawić upływający czas. Wykonane z elastycznego tworzywa sztucznego. 
• format: A4 
• 10 szt.
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	Mini zegary 
	6
	Zegar do pracy indywidualnej dziecka. Dzięki temu, iż jest identyczny z dużym zegarem stojącym, ułatwia dzieciom naukę i powtarzanie zadań wskazanych przez nauczyciela na dużym zegarze. 
• 1 szt. 
• śr. 10,4 cm 
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	Małe zegary edukacyjne
	6
	Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na łatwe ścieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane są bez markera. • 5 szt. • wym. 12,5 x 16 cm
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	Zegar organizujący czas
	1
	Ten nietypowy zegar pozwala zrozumieć dzieciom długość upływającego czasu. Kiedy mówimy do dziecka: „masz na to: 5, 10 czy 15 minut” możemy być pewni, że nie rozumie ono jak długo ma daną czynność wykonywać. Zegar ze specjalną tarczą i mechanizmem zegara pozwala zilustrować dzieciom przedział czasowy: 5-, 10-, 15- i 30-minutowy. Podczas pracy określamy "czerwony, zielony, niebieski czy żółty czas" na wykonanie zadania, ustawiając ręcznie wskazówkę na początku odpowiedniego koloru. • śr. 36 cm
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	Tygodniowa tablica zadań
	4
	Jest nieodmiennym atrybutem daltońskich grup przedszkolnych. Podczas porannych zajęć dziecko musi dokonać wyboru spośród zadań umieszczonych na tablicy przez nauczyciela (co tydzień nauczyciel wybiera kilka różnych zadań spośród programu przypisanego dla grupy wiekowej). Elementami tygodniowej tablicy zadań są: symbole dni tygodnia, symbole zadań oraz krążki magnetyczne w kolorach dni tygodnia (sprzedawane osobno). Dziecko po wykonanej pracy za pomocą symbolu zaznacza na tablicy wykonanie zadania. Nauczyciel w każdym z dni tygodnia szybko jest w stanie sprawdzić, które dziecko wykonuje jaką pracę i ile mu jeszcze zostało do końca tygodnia. Tablica posiada również miejsce do przechowywania magnetycznych krążków. • wym. 80 x 100 cm
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	Planowanie czynności
	6
	Celem gry jest nauka czynności wykonywanych w trakcie całego dnia i określania godzin w formacie analogowym i cyfrowym za pomocą podstawowych codziennych czynności z własnego otoczenia. Gra polega na wypełnianiu tablicy obrazkami przedstawiającymi czynności, które dziecko ma wykonać o różnych porach dnia. Zestaw można wykorzystać stosując dwa różne formaty: 12- i 24-godzinny. • makatka z przezroczystymi kieszonkami o wym. 105 x 35 cm • 36 kart przedstawiających czynności o wym. 9 x 9 cm • 36 kart przedstawiających zegar wskazujący różne pory o wym. 9 x 9 cm • 72 karty przedstawiające różne godziny o wym. 9 x 4,5 cm • 12 kart oznaczających porę przedpołudniową (am) lub popołudniową (pm) o wym. 9 x 9 cm
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	Logopedyczny niezbędnik duży
	1
	Zestaw zawiera:
• Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna, 1 szt.
• Dmuchajka, 1 szt.
•  Bystre oczko - karty do gry, 1 szt.
•  Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek sz, ż, cz, dż, 1 szt.
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek s, z, c, dz, 1 szt.
•  Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek p, pi, b, bi, 1 szt.
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek dentalizowanych, 1 szt.
•  Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek f, fi, w, wi, ł, ch (h), 1 szt.
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek t, d, m, mi, n, ni (ń), 1 szt.
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek k, ki, g, gi, 1 szt.
• 1 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek ś, ź, ć, dź, 1 szt.
• Dźwięki naszego otoczenia - zgadywanki obrazkowo-dźwiękowe, 1 szt.
• Słowa i zdania, 1 szt.
•  Kto to? Co to? Rzeczownik, 1 szt.
• Co robi? Co się z nim dzieje? Czasownik, 1 szt.
•  Słyszę, widzę i wymawiam. Ćwiczenia kinestezji artykulacyjnej, 1 szt.
•  Onomatopeje, 1 szt.
•  Onomatopeje - karty do prezentacji, 1 szt.
•  Poznajemy dźwięki, 1 szt.
• Jaki? Przymiotnik, 1 szt.
• Różnicowanie głosek cz-c, 1 szt.
• Różnicowanie głosek sz-s, 1 szt.
• Rozumiem i nazywam, 1 szt.
• Kwestionariusz do badania artykulacji, 1 szt.
• Posłuchaj/zobacz, zapamiętaj, ułóż, 1 szt.
• Naśladuj albo zgaduj, 1 szt.
• Przed, po a co pomiędzy?, 1 szt.
• Historyjki obrazkowe 4 - elementowe , 1 szt.
• Historyjki obrazkowe 6 - elementowe , 1 szt. 
• Piórka małe, 1 szt.
• Historie z porami roku
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	Program do zadań specjalnych
	1
	Program interaktywny do zadań SPECJALNYCH jest to repozytorium materiałów ułatwiających organizację edukacji włączającej i wspomagających zajęcia indywidualne na pierwszym etapie edukacyjnym.
Produkt składa się z 3 części:
1. Praca w zespole - pomoce interaktywne wspomagające nauczyciela w organizacji zajęć w grupie
2. Przerywniki śródlekcyjne i zabawy aktywizujące - znajduje się zestaw kilku zabaw słowno-ruchowych.
3. Praca indywidualna - - ćwiczenia interaktywne wspierające najczęściej występujące dysharmonie rozwojowe - ze szczególnym uwzględnieniem ćwiczeń percepcji wzrokowej i ćwiczeń percepcji słuchowej.
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	Umiem czytać pisać i liczyć - komplet
	3
	Umiem czytać, pisać i liczyć  - zawiera zestawy kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwój kluczowych kompetencji uczniów w edukacji wczesnoszkolnej:
Zestawy kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniami o podwyższonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii. Doskonale wspomagają pracę korekcyjną z dziećmi, które natrafiły na problemy o podłożu wychowawczym lub emocjonalnym. Przeznaczone są do pracy ze wszystkimi dziećmi w klasie pierwszej wspomagając umiejętność poprawnego czytania, pisania, liczenia.
Materiały są zgodne z podstawą programową, przewidziane do realizacji w ciągu całego roku szkolnego.
Ćwiczenia interaktywne - do zastosowania na komputerach i tablicach interaktywnych. Zestaw zawiera także karty do samodzielnej pracy uczniów.
Program pomaga w rozwoju kluczowych kompetencji m.in. wśród uczniów:
• z niewielkim deficytem rozwoju intelektualnego,
• z niewielkimi problemami widzenia i słyszenia,
• z różnymi formami nadpobudliwości (np. ADHD),
• z problemami ze spektrum autyzmu.
Ćwiczenia interaktywne i karty pracy z serii Umiem wykorzystują między innymi:
• oddziaływania wielozmysłowe,
• angażowanie aktywności ucznia, w tym aktywności ruchowej,
• wspomaganie koncentracji,
• unikanie sytuacji kłopotliwych dla ucznia pod względem emocjonalnym lub komunikacyjnym.
Umiem czytać
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspierają następujące funkcje poznawcze niezbędne dla rozwoju umiejętności czytelnego i poprawnego czytania: Zestaw zawiera:
• 33 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne,
• 70 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe
• 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
• 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.
 Umiem pisać
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspierają następujące funkcje poznawcze niezbędne dla rozwoju umiejętności czytelnego i poprawnego pisania:
Zestaw zawiera:
• 94 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne,
• 6 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
• 120 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe.
• 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.
Umiem liczyć
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspierają funkcje niezbędne dla rozwoju zdolności liczenia i rozwiązywania zadań matematycznych:
Zestaw zawiera:
• 129 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne
• 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
• 150 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe.
• 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.
nośnik: płyta CD
ilość stanowisk: nieograniczona
licencja: bezterminowa

	348
	Zajęcia logopedyczne mTalent
	1
	Program multimedialny dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawności językowej. Program multimedialny Zajęcia Logopedyczne mTalent przeznaczony jest dla logopedów i pedagogów zajmujących się wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawności językowej (w tym komunikacyjnej) dziecka  w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Do wykorzystania na zajęciach logopedycznych, rewalidacyjnych i innych mających na celu kształtowanie umiejętności językowych (m.in. zdolności komunikacyjnych) i niwelowanie trudności z tym związanych.
Multimedialną zawartość programu mTalent Zajęcia logopedyczne I stanowi blisko 2000 ćwiczeń interaktywnych oraz ponad 400 kart pracy do wydruku.

	349
	Eduterapeutica Dysleksja
	1
	Interaktywny program terapeutyczny do pracy z dziećmi wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu i pisaniu. Umożliwia przeprowadzenie oceny gotowości szkolnej oraz oceny ryzyka dysleksji i dyskalkulii. Bogata baza ćwiczeń oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i specjalistom materiał do efektywnej i atrakcyjnej terapii ucznia. 
Program zawiera: 
• 16 interaktywnych ćwiczeń diagnostycznych, 
• 436 terapeutycznych ćwiczeń interaktywnych, 
• 22 ćwiczenia filmowe, 
• 15 interaktywnych gier i zabaw, 
• 219 kart pracy. 
Zestaw zawiera: 
• płytę DVD-ROM z programem, 
• poradnik metodyczny z instrukcją instalacji i obsługi, 
• wydrukowany komplet kart pracy - aż 184 karty, 
• komplet kolorowych naklejek, 
• zestaw autorskich pomocy tradycyjnych - Bingo literowe, Alfabet oraz Rozsypanki sylabowe. 

	350
	Moc emocji
	2
	Moc Emocji to program dydaktyczny, multimedialny skierowany do nauczycieli, pedagogów i terapeutów, który pomaga rozwijać kompetencje emocjonalne i społeczne u dzieci w wieku 6 – 10 lat. Pozwala na rozpoznawanie i efektywne zaspokajanie potrzeb rozwojowych dzieci w zakresie ich emocji i funkcjonowania społecznego
Wspomaga:
• budowanie pozytywnego obrazu siebie,
• kształcenie umiejętności rozpoznawania i nazywania emocji,
• zdolność radzenia sobie z emocjami własnymi i innych,
• rozwój empatii,
• kształcenie umiejętności funkcjonowania i współpracy w grupie,
• budowanie relacji,
• rozwój umiejętności dbania o własne zdrowie, higienę i bezpieczeństwo.
Zawartość programu:
• 40 lekcji multimedialnych na pendrivie, w tym:
o 40 animacji i pokazów slajdów,
o ponad 90 ćwiczeń multimedialnych,
o animowane nagrody za rozwiązanie zadań,
o 50 kart pracy do wydruku
• publikacja - 40 scenariuszy zajęć, 50 kart pracy
• publikacja – przewodnik metodyczny wraz z kartami obserwacji dziecka
o cz. I – Zanim zaczniesz pracę z programem
o cz. II - Jak pracować z programem Moc emocji?,
o cz. III – Co warto wiedzieć o rozwoju społecznym i emocjonalnym dzieci w wieku 6-10 lat.
Zajęcia multimedialne można prowadzić na komputerze, rzutniku i tablicy interaktywnej. Wersja do instalacji na 3 stanowiskach. 

	351
	Gra - 13 Duchów
	2
	Przenieś się do starej posiadłości, w której hula 13 duchów. Twoim zadaniem jest wskazanie miejsca, w którym ukryły się duchy należące do rywali. Gra oparta na dedukcji. Proste zasady, wielkie emocje.
Cechy gry:
liczba graczy: 2-4
czas gry: 30 minut
instrukcja: polska
wydanie: polskie

	352
	Gra - 5 Sekund Junior
	2
	Zawartość gry:
• 354 karty z pytaniami (708 pytań)
• 18 kart  "Czas"
• 18 kart "Zmiana"
• 6 pionków
• specjalny czasomierz
• plansza
• pudełko na karty
• instrukcja

	353
	Gra - Bitwa na skojarzenia
	2
	Wspaniała gra na wyobraźnię i kojarzenie. Idealna rozrywka dla graczy, którzy potrafią działać pod presją czasu! Przekonaj się, czy potrafisz dobrze skojarzyć ze sobą obrazki, tak, by wyprzedzić swoich rywali. To gra na czas, w której liczy się każde słowo! Zawartość opakowania : klepsydra – 1 szt., karty – 165 szt. (164 karty z obrazkami plus na jednej skrócona instrukcja), plansza – 1 szt., pionki – 6 szt., instrukcja

	354
	Gra - Bingo
	1
	Zakręć maszyną losującą, odczytaj cyfrę i sprawdź, czy usłyszysz Bingo! Klasyczna gra liczbowa oparta na łatwych do przyswojenia zasadach, która zawsze zapewni rozrywkę i emocje! Idealna zabawa dla graczy w każdym wieku. W zestawie znajdują się solidne elementy o wysokiej jakości oraz prawdziwa maszyna losująca.

	355
	Gra - Dixit 
	2
	Wstrzymaj na chwilę oddech! Karty zostały odkryte. Ich wspólną cechą jest tajemnicze zdanie, lecz tylko jedna z kart jest do niego kluczem. Użyj swojego sprytu i intuicji, by nie dać się złapać w pułapkę zastawioną przez pozostałych graczy. 84 pięknie ilustrowane karty to efekt półrocznej pracy - kolorowe ilustarcje emanują ciepłem i świeżością, jakby były ze świata na pograniczu marzeń i snów. Zawartość pudełka: 84 wielkoformatowe karty 1 plansza z torem punktów wewnątrz pudełka drewnianych pionków królików 36 znaczników głosowania instrukcja

	356
	Escape Room - Magiczna Sztuczka
	2
	Emocje z prawdziwego escape roomu ukryte wewnątrz talii kart. Magiczna sztuczka to gra karciana przeznaczona dla grupy przyjaciół bądź samotnego śmiałka. Gra jest kieszonkową wersją rozrywki typu escape room, w której gracze zostają „uwięzieni” i postawieni w pozornie beznadziejnej sytuacji, a ich celem jest rozwiązywanie różnorodnych zagadek i wydostanie się z tarapatów w jak najkrótszym czasie.

	357
	Escape Room - Zagadka Sfinksa
	2
	6 część bestsellerowej serii Escape Room . Wcielcie się w postać turystów, którzy podczas przygody pełnej niebezpieczeństw muszą rozwiązać zagadkę tajemniczego Sfinksa. Spieszcie się, ponieważ czas ucieka.
Klimat starożytnego Egiptu. Nowe, zaskakujące zagadki

	358
	Gra - Polski Biznes
	2
	Grając w "Biznes po polsku" możecie poznać smak ryzyka, odczuć satysfakcję z udanej transakcji finansowej, ale poznacie także gorycz porażki, utraty kapitału, a niekiedy klęskę całkowitego bankructwa.  Zawartość pudełka:
• plansza do gry • 8 kart "los" • 9 kart "niespodzianka" • 23 karty "dowód własności" • 5 kart "zawód" • 1 karta "poseł"
• 1 karta "senator" • 1 karta "radny rady miasta"• 2 karty "legitymacja partyjna" • 5 kart "zasiłek" • 5 pionków • kostka do gry • plik banknotów • plik czeków • 40 elementów 1-krotnego stopnia inwestycji • 15 elementów 5-krotnego stopnia inwestycji • instrukcja

	359
	Gra - Ubongo
	2
	„Ubongo” to światowy bestseller, który zdobył popularność dzięki bardzo prostym zasadom i błyskawicznej rozgrywce. Dwa poziomy trudności łamigłówek umożliwiają dostosowanie gry do wieku i doświadczenia graczy.
Zawartość: • 48 kafelków (po 12 na gracza) • 36 plansz (z 432 różnymi zadaniami) • 1 kostka • 1 klepsydra • 1 woreczek • 1 tor rund • 58 klejnotów (10 rubinów, 19 szafirów, 10 szmaragdów, 19 bursztynów)

	360
	Gra - Dobble
	2
	W Dobble można grać na klika sposobów. W zasadach można znaleźć pięć mini-gier. Najpopularniejszą jest wersja, w której wszystkie karty rozdaje się graczom, a jedną z kart kładzie na środku stołu. Na dany sygnał gracze patrzą na pierwszą kartę z góry, którą trzymają w ręku i szukają wspólnego symbolu z kartą, która leży na stole. Symbol nazywają głośno i szybko kładą swoją kartę na stole, przykrywając starą kartę. Teraz każdy z graczy musi znaleźć wspólny symbol 
Cechy gry:
• liczba graczy: 2-8 osób
• czas gry: ok. 5-10 minut
• wydanie: polskie
• instrukcja: polska
• średnica karty: 8,5 cm
• materiał: karty z średnio sztywnego kartonu, zapakowane w metalowe pudełko

	361
	Gra - Rummikub
	2
	Gra polega na pozbyciu się wszystkich kostek z liczbami, wykładając na stół sekwencje lub ciągi minimum 3-liczbowe. Najciekawszą możliwością jest ingerencja w już wyłożone kostki - w swojej kolejce możesz je dowolnie przesuwać i modyfikować, byle tylko na koniec nie naruszyć podstawowej zasady (minimum 3 kostki w sekwencji lub ciągu).

	362
	Gra - Scrabble
	2
	Podstawowa, najbardziej popularna wersja gry, w której „Liczy się każde słowo”! Klasyczna gra w Scrabble polega na wymyślaniu powiązanych ze sobą słów i układaniu ich na planszy, w sposób przypominający krzyżówkę.
.Zawartość gry Scrabble Original:
• 4 podstawki
• 100 płytek z literami
• bawełniany woreczek na litery
• plansza, składana, twarda
• instrukcja

	363
	Gra - Mi pasuje
	2
	Mi pasuje! to klasyczna gra logiczna o bardzo prostych zasadach, zapewniająca wiele godzin rozrywki na najwyższym poziomie.
Zawartość pudełka:
• 6 dwustronnych plansz w różnych kolorach
• 162 sześciokątne kafle (po 27 w 6 kolorach)
• 24 sześciokątne kafle specjalne (po 4 w 6 kolorach)
• instrukcja

	364
	Gra - Alias 
	2
	ALIAS to zabawna gra o wyrazach, w której podstawowa zasada brzmi “inaczej mówiąc”. Celem jest objaśnienie, zanim przesypie się piasek w klepsydrze, jak najwięcej haseł z kart, za pomocą synonimów, przeciwieństw i podpowiedzi. Za każde odgadnięte hasło pionek przesuwa się do przodu na planszy, a drużyna która szybciej dotrze do mety zwycięża

	365
	Gra - Taboo
	2
	Czas działa przeciwko Tobie. Wiesz, co chcesz powiedzieć, jeśli tylko znajdziesz odpowiednie słowa. Ale w życiu są rzeczy, które są tabu. Jak sprawić, by Twoja drużyna powiedziała np. "przecinek", jeśli nie wolno Ci użyć słów "interpunkcja", "znak", "przestanek", "zdanie", ani "kropka"? Musisz użyć wyobraźni, sprytu i wiedzy, by wygrać. Jeśli Twoja drużyna odgadnie hasło, zdobywacie punkt. 
Zawartość pudełka: • kostka • karty zawierająca ponad 1000 haseł • piszczałka • notes do podliczania punktów • klepsydra • podstawka na karty • instrukcja

	366
	Gra - Wszystko albo nic
	2
	W tej grze macie wspólny cel. Nie możecie jednak ze sobą swobodnie rozmawiać! Podczas gry musicie współpracować. Nie możecie jednak informować się wzajemnie, jakie karty macie w ręku! Wspólnie wygracie albo wspólnie poniesiecie porażkę. Zawartość:
• karty
• instrukcja

	367
	Kredki ołówkowe
	10
	• 12 kolorów • w pudełku kartonowym • trójkątne • różne wzory pudełek, sprzedawane losowo • dł. 17,8 cm • śr. rysika 0,3 cm

	368
	Kredki świecowe 
	10
	• 24 kolory • w pudełku kartonowym • 1 opakowanie • różne wzory pudełek, wysyłane losowo • dł. 8 cm • śr. 0,7 cm • kredki owinięte papierową ochroną

	369
	Ołówki
	2
	• 25 szt. 
• różne kolory 
• twardość: HB 
• dł. 17,5 cm

	370
	Gumki do ścierania
	2
	Zestaw 24 gumek do scierana.

	371
	Marker suchościeralny
	24
	Marker suchościeralny w kolorze czarnym. Skuwka z czyścikiem do tablic i płytką magnetyczną.

	372
	Bibuła karbowana
	24
	Zestaw różnych kolorów• 15 szt. 
• wym. 200 x 50 cm

	373
	Kleje
	2
	Klej w sztyfcie, 15 g,  zestaw 24 szt.

	374
	Nożyczki
	3
	 Zestaw nożyczek po 10 szt. 
• wym. 14 cm 
• ostro zakończone

	375
	Plastelina
	1
	80 laseczek plasteliny w różnych kolorach. Zestaw zawiera 12 kolorów plasteliny w intensywnych kolorach po 15 sztuk 

	376
	Pakiet sensoryczny
	1
	Zestaw pomocy sensorycznych do terapii. •  Sensoryczne piłeczki świecące •  Klepsydra sensoryczna Jumbo •  Puszki dźwiękowe •  Młynek-pozytywka • Dzwonki z rączką •  Kastaniety z rączką •  Marakasy 1 •  Ocean •  Dzwoneczki na rękę •  Sensoryczne misie •  Dotykowa loteryjka •  Dotykowa układanka •  Fakturowa opaska z kulką •  Świecąca tęczowa piłeczka •  Piłeczka Pajączek duża •  Zestaw sensorycznych piłeczek •  Fakturowe kwadraty - zestaw podstawowy •  Mata z kieszeniami do samodzielnego wypełnienia • Woreczki do maty z kieszeniami 3 szt. • Kładka • Mozaika w drewnianym pudełku •  Odgłosy przyrody - zgadywanki obrazkowo-dźwiękowe •  Dysk sensoryczny do balansowania •  Poznajemy dźwięki •  Piłka sensoryczna 75 cm 

	377
	Pakiet rewalidacyjny do Magicznego Dywanu
	1
	Pakiet rewalidacyjny do Magicznego Dywanu - wszystkie gry zostały opracowane we współpracy z ośrodkiem rehabilitacyjno-edukacyjno-wychowawczym, dzięki czemu spełniają funkcję edukacyjną i rehabilitacyjną dla dzieci o różnym stopniu dysfunkcji. W porównaniu do tradycyjnych gier Magicznego Dywanu ta seria ma bardziej wyraziste kolory, jednolite i jasne tła, zmniejszoną liczbę obiektów poruszających się na planszy, co powoduje, że gry są bardziej przystępne w odbiorze. Ponadto wszystkie elementy aktywne są większe, spowolniono także dynamikę gier. W aplikacjach rozróżniono dwa poziomy trudności do wyboru, zaś uczestnik zabawy otrzymuje wyraźną nagrodę po udanym wykonaniu zadania (brawo, oklaski). Część aplikacji została również specjalnie zaprojektowana w pionie, aby wydłużyć czas poruszania się elementów na Magicznym Dywanie. Dzięki temu dziecko ma więcej czasu na wykonanie zadania.
Magiczny Dywan wspiera tworzenie warsztatów edukacyjnych, jak i rewalidacyjnych. W odpowiedni sposób zaprojektowane gry sprawdzają się jako narzędzie edukacyjno-rehabilitacyjne w Salach Doświadczania Świata, pobudzając zmysły uczestników zabawy.
Proponowane gry i zabawy rozwijają w szczególności następujące funkcje:
• koncentrację uwagi oraz koncentrację wzrokowo-ruchową
• poprawne wykonywanie instrukcji
• rozwijanie orientacji przestrzennej
• funkcje odprężająco-relaksujące, w tym zmniejszanie napięcia mięśniowego
• pobudzanie do wyrażania pozytywnych emocji
• dużą motorykę wykorzystując różnorodność ćwiczeń ruchowych
W skład Pakietu wchodzi 16 gier. Część z nich występuje w dwóch wersjach, co łącznie daje 25 gier.

	378
	Pakiet rewalidacyjny - Autyzm
	1
	Pakiet rewalidacyjny – Autyzm. Zestaw 15 gier do zajęć edukacyjnych i rehabilitacyjnych dla dzieci o różnym stopniu dysfunkcji. Gry opracowane w pakiecie we współpracy z mgr Agnieszką Gierek-Kęsik i mgr Irminą Buczek pełnią funkcję rehabilitacyjną, edukacyjną i rewalidacyjną dla dzieci i młodzieży o różnych deficytach.
Seria prezentowanych gier koryguje, stymuluje zaburzone percepcje, usprawnia motorycznie, wprowadza somatognozję (orientację w schemacie ciała) i orientację w przestrzeni, daje szansę na regulację emocji i uczy sposobów ich wyrażania. Korzystanie z Magicznego Dywanu zachęca podopiecznego do samodzielnego działania i pokonywania kolejnych stopni trudności.
Podstawowe cechy pakietu: 
• doskonalenie percepcji wzrokowo-ruchowych, 
• usprawnianie motoryczne (płynność ruchów), 
• obniżenie bądź wzmocnienie napięcia mięśniowego, 
• wzmocnienie poczucia sprawstwa, własnej wartości, 
• wprowadzenie somatognozjii (orientacji w schemacie ciała), 
• integracja zmysłów, 
• korygowanie, stymulowanie zaburzonych percepcji, 
• umiejętność w zakresie regulacji emocji i sposobu ich wyrażania, 
• tworzenie podopiecznym szans optymalnego, wszechstronnego rozwoju 
Dysfunkcje: • deficyty rozwojowe (psychomotoryczne) np. opóźnienie rozwoju motoryki dużej (ciała) lub małej (rąk), • usprawnianie analizy i syntezy wzrokowej, • zharmonizowanie funkcji wzrokowych i ruchowych, • współdziałanie funkcji wzrokowych, słuchowo-językowych, ruchowych, • poprawa i doskonalenie wolniejszego tempa rozwoju niektórych funkcji psychomotorycznych w stosunku do wieku podopiecznego

	379
	programy komputerowe do tworzenia kart pracy
	1
	Zarb   programem komputerowym do samodzielnego tworzenia ćwiczeń, zadań, testów oraz folii. Proponowane funkcje są różnorodne i mają łatwe zastosowanie praktyczne: uruchamia się je bezpośrednio z szeroko rozpowszechnionego edytora tekstów, programu Microsoft Word. Lub produkt równoważny.

	380
	papier ksero
	13
	Papier ksero dedykowany do pracy we wszystkich rodzajach urządzeń       wielofunkcyjnych, kopiarek, faksów, podwyższona sztywność - druk wolny od zacięć, wysoka białość zapewnia znakomite podkreślenie barw.
• - produkowany w oparciu o normę ISO 9706:2001
• - białość: 166±2 CIE
• - grubość (µm)108±3
• - gładkość (bendsten) 160±50
• - nieprzezroczystość (%) 93 +2/-1
• - gramatura: 80 g/m2

	381
	markery
	13
	markery - nie pozostawia trwałych śladów na tablicy
cechuje się wysoką jakością potwierdzoną certyfikatem ISO 9001
wytrzymała i odporna na zasychanie okrągła końcówka
łatwościeralny, szybkoschnący tusz na bazie alkoholu, który nie pozostawia trwałych śladów na tablicy
grubość końcówki 1,9 mm
długość linii pisania ok. 250 m
komplet 4 sztuk w praktycznym etui
kolory: czarny, czerwony, niebieski, zielony

	382
	taśma klejąca
	13
	Wysoce przezroczysta taśma samoprzylepna umożliwia dyskretne łączenie, mocowanie, naprawianie i pakowanie.
Niewidoczna na większości powierzchni.
Wykonana w 100% z tworzyw pochodzących z recyklingu.
Nośnik - PP; klej - bez rozpuszczalników.

	383
	kleje
	13
	 Wysokiej jakości klej szkolny  w tubce • 50 g

	384
	nożyczki
	13
	 nożyczki wym. 21 cm

	385
	segregatory
	13
	 segregator format A4 
• grzbiet 7 cm

	386
	koszulki
	13
	Wykonane z folii o strukturze matowej. 
• 100 szt.

	387
	długopisy
	13
	długopis posiada mechanizm chowania wkładu
gumowy uchwyt w kolorze wkładu zapobiega wyślizgiwaniu sie z dłoni
tusz wodoodporny, nieblaknący 

	388
	ołówki
	13
	• różne kolory 
• twardość: HB 
• dł. 17,5 cm

	389
	zeszyty
	13
	ZESZYT A4/96 kartek kratka 
Format: A4
Ilość kartek: 96
Okładka: miękka
Gładki
Okładka pokryta lakierem UV. Zaokrąglone rogi
Duża różnorodność wzorów, dopasowana do grup docelowych
Zeszyty w intensywnych kolorystycznie grafikach, zaprojektowane zgodnie z aktualnymi trendami w designie i modzie tak, aby sprostać wysokim oczekiwaniom każdego ucznia

	390
	kredki
	13
	Kredki ołówkowe 24 kolory

	391
	laminator
	1
	Laminator do użytku osobistego, charakteryzuje się prostotą użytkowania oraz brakiem dodatkowych ustawień
Maks. format laminowanego dokumentu: A4
Szerokość wejścia: 230 mm
Maksymalna grubość folii laminacyjnej: 125 mik.
Czas nagrzewania to tylko 4 minuty
Wolne od zacięć przy użyciu folii do laminacji Fellowes
Dźwignia zwalniania napędu wałków ułatwia wycofanie dokumentu
Energooszczędna - funkcja Auto Shut Off zapewnia automatyczne wyłączenie po 30 minutach braku aktywności redukując pobór energii i zapobiegając przegrzaniu
Prędkość laminacji 30 cm na minutę
Laminacja na gorąco
Pakiet startowy folii w zestawie (10 x folie A4 80 mik.)

	392
	folie do laminatora
	5
	Folia laminacyjna błyszcząca sztywna antystatyczna A4/125mic/100ark
Opakowanie 100 szt.
Najpopularniejsze, sztywne folie błyszczące chronią zalaminowane dokumenty przed uszkodzeniami i pozwalają na przygotowanie atrakcyjnej prezentacji.
Folia do laminowania dokumentu to dwa arkusze folii ze zgrzanym brzegiem. Na opakowaniu może pojawić się oznaczenie np. 2×100 mic. Oznacza to, że każdy arkusz folii ma grubość 100 mic.
Właściwy dobór rozmiaru folii laminacyjnej do wielkości dokumentu zapewni piękną laminację, zapobiegnie marszczeniu się folii i zniszczeniu laminowanego dokumentu.

	393
	oprogramowanie do prowadzenia zajęć
	1
	Zestaw multimedialny przeznaczony dla nauczycieli szkół podstawowych oraz do wspierających ich pedagogów i psychologów. Pomaga przygotować się do pracy i pracować z samymi uczniami, a także z rodzicami dzieci z ryzykiem występowania i ze zdiagnozowanymi problemami z zakresu dysleksji, dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii.  Zestaw zawiera: 
• blisko 500 ćwiczeń multimedialnych, które można komponować zależnie od zdiagnozowanych problemów ucznia, 
• zestaw interaktywnych ćwiczeń, zabaw i gier edukacyjnych, nawiązujących do znanych gier komputerowych, 
• 420 wydrukowanych kart pracy dostępnych również w programie, 
• kwestionariusze diagnostyczne i teksty umiejętności z arkuszami odpowiedzi, 
• poradnik metodyczny z instrukcją obsługi, 
• poradnik dla rodziców, 

	394
	Psotne elfy
	1
	Edukacyjna gra dla wszystkich miłośników Elfów. Podczas zabawy dziecko ćwiczy pamięć oraz uczy się współzawodnictwa. W pudełku znajdziemy bogato ilustrowaną główną planszę do gry, plansze dla graczy, kostkę, worek z zabawki oraz głaz.

	395
	Akrobaci - gra zręcznościowa
	1
	Gra rozwija myślenie strategiczne i planowanie. Dzieci uczą się rozwiązywania problemów, gra ćwiczy pamięć, uczy cierpliwości i skupienia
zawartość opakowania: 20 kartonowych plansz; 57 drewnianych figurek akrobatów; 3 drewniane kostki

	396
	Platforma do skakania Rock'N'Hoppe
	1
	Piłka z platformą do skakania. Platforma jest solidna i antypoślizgowa, w centrum jest nadmuchiwana piłka. wymiary: 35cm

	397
	pojemnik płytki- limonka
	8
	Pojemniki z wytrzymałego tworzywa sztucznego. Dostarczane z prowadnicami. 
• wym. 31,2 x 42,7 x 7,5 cm 
• 1 szt.
• kolor limonkowy

	398
	Angielski w grupie - formy ściągnięte
	2
	Zadaniem dzieci jest znaleźć formę ściągniętą, a następnie rozłożyć ją na dwa oddzielne wyrazy.                            Zawartość:
rozkładana instrukcja dla uczniów (wym. 27 x 23 cm),
72 plastikowe klocki z wyrazami (wym. 3 x 2 x 1 cm),
4 bawełniane woreczki (wym. 16 x 14 cm),
4 plansze do układania kartoników (wym. 28 x 21 cm),
arkusz odpowiedzi,
arkusz oceny,
instrukcja dla nauczyciela.

	399
	Gra językowa - Zwariowane miasteczko
	2
	Gra językowa w której gracze ćwiczą tu czytanie zrozumieniem, słownictwo, struktury gramatyczne i wiele innych umiejętności. Zawartość:
plansza do gry (45,5 x 45,5 cm),
50 kart z pytaniami (10 x 7 cm),
4 pionki do gry,
1 kostka do gry,
1 dekoder.

	400
	Puzzle do nauki czasowników nieregularnych cena 55
	2
	Irregular Verbs. Puzzle do nauki czasowników nieregularnych .
- rozmiar układanki słownej: 29x144 mm
- rozmiar elementu: 29x48 mm
- ilość czasowników: 90

	401
	Angielski – to proste. Multimedialna gra. Wiek 7-13 
	1
	ANGIELSKI to proste! jest multimedialną grą językową. Grając w gry i rozwiązując ćwiczenia językowe szybko i bez trudu zwiększasz znajomość języka angielskiego. 
PROGRAM ZAWIERA:
- gry i zagadki językowe
- ćwiczenia gramatyczne
- podręczny słowniczek

	402
	Angielskie gry słowne - poziom 1
	2
	Pudełko dziesięciu gier rozwijających słownictwo tematyczne z wbudowanym systemem samokontroli. Każda gra składa się z kolorowej planszy i wysztancowanych kartoników (dla uporządkowania przechowywanych w osobnych kopertach). Dzieci wykonują ćwiczenia na podstawie czytelnej instrukcji obrazkowej, a przy tym poznają przeciwieństwa, przyimki, nazwy kolorów, liczebników. Zawartość: 10 składanych plansz (wym. 47 x 29 cm) - 10 kopert z kartonikami - instrukcja z kartami pracy do kopiowania - pudełko

	403
	Angielskie dobieranki - gramatyka
	2
	Gramatyka - każda gra zawiera 10 ćwiczeń, łącznie 151 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: czasowniki, przyimki, formy ściągnięte, kolejność alfabetyczna, rzeczowniki, liczba mnoga rzeczowników, wyrazy opisujące, przymiotniki i przysłówki.
Zawartość:
8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm),
łącznie 151 numerowanych kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm),
8 kart z odpowiedziami,
instrukcja.

	404
	Zestaw 26 plansz dydaktycznych do nauki języka angielskiego - plansza 
	1
	Zestaw 26 tematycznych plansz dydaktycznych do pomocy nauki języka angielskiego. Wymiar każdej planszy: 70x100cm.

	405
	Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET (8 x CD + Książka)
	1
	Pakiet 5 kursów do kompleksowej i skutecznej nauki języka angielskiego dla początkujących, średnio zaawansowanych i zaawansowanych. Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET gwarantuje naukę aż 25 000 słów, zwrotów i zdań, dzięki multimedialnemu repetytorium przystępnie objaśnia gramatykę, a ponad 40 godzin nagrań native speakerów uczy rozumienia ze słuchu i prawidłowej wymowy. 
W MEGAPAKIECIE 6.0:
Profesor Henry 6.0 - Słownictwo poziom 1 & 2
Profesor Henry 6.0 - Słownictwo poziom 3 & 4
Profesor Henry 6.0 - Rozumienie ze słuchu i Konwersacje
Profesor Henry 6.0 - Gramatyka

	406
	Pakiet Memory Game – 8 tytułów
	1
	Gra pamięciowa jest jednym z najlepszym sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Memory Game spełnia dodatkowo istotne zadanie:
Uczy angielskich słówek mimowolnie.
To świetna gra, dzięki której szybko i przyjemnie nauczysz się nowych słówek.
Podczas zabawy gracze pochłonięci są poszukiwaniem par i zdobywaniem punktów.
Zawartość:
8 Gier Memory (Supermarket, Nature, Animals, Clothes, House, Town, Travel oraz nowość JOBS) a w nich: 72 kartoniki

	407
	Life in Britain DVD starter 1 
	2
	Life in Briatain stanowi uzupełnienie kursy Sky oraz innych podręczników dla  klas 4 – 5 szkoły podstawowej. Pomoc dydatktyczna dla nauczycieli.              
klas 4 – 5 szkoły podstawowej.

	408
	Oxford Online Skills program B1 Bundle 1 
	2
	Skills development aligned to the CEFR (The Common European Framework of Reference for Languages)
Skills development aligned to the CEFR (The Common European Framework of Reference for Languages) Wydawnoctwo: OXFORD UNIVERSITY PRESS

	409
	Podstawowe fakty o Londynie.  program multimedialny
	1
	Samouczek,120 stron nauczania dzięki bogatej historii i teraźniejszości największego miasta Europy.
Podstawowe fakty dostarczają podstawowych informacji o Londynie przez obszar, podział ludności etnicznej i religijnej do ciekawych i praktycznych informacji, takich jak transport miejski.  Wizyty w Londynie najsłynniejszych ulic handlowych i targów, a także światowej sławy domów towarowych, w tym legendarnego domu towarowego Harrods. Wszystkie informacje są uzupełniane przez szereg atrakcyjnych zdjęć i przejrzystych map szczegółowych. Częścią programu interaktywnego jest również oddzielna galeria 150 starannie i tematycznie ułożonych zdjęć.

	410
	English paperchase - gra językowa ELI
	2
	Gra sprawdzająca znajomość Wiekiej Brytanii i świat anglojęzyczny.. Każda karta ma pięć wskazówek, a każdy trop ma wynik.
Pudełko zawiera:
• 66 kart do gry; fotograficzne
• 66 kart do gry z wskazówkami
• Broszura dla nauczyciela

	411
	Time for Dominoes - gra językowa ELI
	2
	TIME FOR DOMINOES ELI to gra domino w której gracze muszą dopasować rysunki zegarów wskazujących różne godziny z kartami na których wypisana jest godzina.
Pudełko zawiera :
• 48 kart domino
• Broszura nauczyciela

	412
	Gra językowa - Zwariowane miasteczko
	2
	Zawartość:
plansza do gry (45,5 x 45,5 cm),
50 kart z pytaniami (10 x 7 cm),
4 pionki do gry,
1 kostka do gry,
1 dekoder.

	413
	Angielski w grupie - wyrazy bliskoznaczne
	2
	Angielski w grupie - formy ściągnięte. Zawartość: rozkładana instrukcja dla uczniów (wym. 27 x 23 cm) - 72 plastikowe klocki z wyrazami (wym. 3 x 2 x 1 cm) - 4 bawełniane woreczki (wym. 16 x 14 cm) - 4 plansze do układania kartoników (wym. 28 x 21 cm) - arkusz odpowiedzi - arkusz oceny - instrukcja dla nauczyciela. 

	414
	Irregular verbs 1 (be... mean)
	1
	Plansza jednostronna o wymiarach 70x100cm, laminowana i oprawiona w listwy metalowe.

	415
	Irregular verbs 2 (meet... write)
	1
	Plansza jednostronna o wymiarach 70x100cm, laminowana i oprawiona w listwy metalowe.

	416
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 1
	2
	Słownictwo, łącznie 190 kartoników, a w nich następujące zagadnienia: wyrazy złożone, różnice znaczeń, wyrazy wieloznaczne, przyrostki, przedrostki, synonimy, rodziny wyrazów, idiomy. 
 Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 190 numerowanych kartoników (duże o wym. 11,5 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	417
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 2
	2
	Słownictwo cz. 2 - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 146 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: wyrazy wieloznaczne, wskazówki kontekstowe, przedrostki, końcówki fleksyjne, kategoryzowanie, przeciwieństwa (czasowniki i przymiotniki), przymiotniki, odcienie znaczenia (czasowniki i przymiotniki)
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 146 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	418
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 3
	2
	Słownictwo cz. 3 - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 137 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: pochodzenie greckie, łacińskie i afiksy, idiomy, podobieństwa i metafory, wskazówki kontekstowe, słownictwo akademickie, synonimy i antonimy, umiejętności słownikowe, często kłopotliwe wyrazy
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 137 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	419
	Angielskie dobieranki - umiejętności językowe
	2
	Umiejętności językowe - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 158 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: pisownia, rzeczowniki i czasowniki, liczba pojedyncza i mnoga, zgodność podmiotu z orzeczeniem, interpunkcja końcowa, użycie wielkich liter, rozwijanie zdań, zaimki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 158 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	420
	Puzzle angielskie - przedrostki i przyrostki
	2
	Puzzle rozwijające słownictwo angielskie w formie puzzli. Każda układanka składa się z trzech elementów: górna połówka z obrazkiem oraz pasujące do niej dwa słowa. Nacięcia puzzli są tak wykonane, że umożliwiają natychmiastową kontrolę danego dopasowania. 
Zawartość: 12 układanek 3-elementowych - wym. po złożeniu 13 x 15 cm - elementy wykonane z grubej tektury - instrukcja

	421
	Angielskie gry słowne - poziom 1
	2
	Pudełko dziesięciu gier rozwijających słownictwo tematyczne z wbudowanym systemem samokontroli. Każda gra składa się z kolorowej planszy i wysztancowanych kartoników (dla uporządkowania przechowywanych w osobnych kopertach). Dzieci wykonują ćwiczenia na podstawie czytelnej instrukcji obrazkowej, a przy tym poznają przeciwieństwa, przyimki, nazwy kolorów, liczebników itp. 
Zawartość: 10 składanych plansz (wym. 47 x 29 cm) - 10 kopert z kartonikami - instrukcja z kartami pracy do kopiowania - pudełko

	422
	Angielskie dobieranki - gramatyka
	2
	Gramatyka - każda gra zawiera 10 ćwiczeń, łącznie 151 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: czasowniki, przyimki, formy ściągnięte, kolejność alfabetyczna, rzeczowniki, liczba mnoga rzeczowników, wyrazy opisujące, przymiotniki i przysłówki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 151 numerowanych kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	423
	Angielskie dobieranki - czytanie ze zrozumieniem
	2
	Wczesne rozumienie czytania - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 110 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: kluczowe dane, główna idea, punkt widzenia, gatunki literackie, wyciąganie wniosków, bohaterowie, porównywanie i różnicowanie, kolejność zdarzeń.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 110 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	424
	Angielski w grupie - formy ściągnięte
	2
	Zawartość:
rozkładana instrukcja dla uczniów (wym. 27 x 23 cm),
72 plastikowe klocki z wyrazami (wym. 3 x 2 x 1 cm),
4 bawełniane woreczki (wym. 16 x 14 cm),
4 plansze do układania kartoników (wym. 28 x 21 cm),
arkusz odpowiedzi,
arkusz oceny,
instrukcja dla nauczyciela.

	425
	Gra językowa - Zwariowane miasteczko
	2
	Zawartość:
plansza do gry (45,5 x 45,5 cm),
50 kart z pytaniami (10 x 7 cm),
4 pionki do gry,
1 kostka do gry,
1 dekoder.

	426
	Puzzle do nauki czasowników nieregularnych 
	2
	Irregular Verbs. Puzzle do nauki czasowników nieregularnych .
- rozmiar układanki słownej: 29x144 mm
- rozmiar elementu: 29x48 mm
- ilość czasowników: 90

	427
	Angielski – to proste. Multimedialna gra. Wiek 7-13 
	1
	ANGIELSKI to proste! jest multimedialną grą językową. Dzięki niej poznaje się niezbędne słowa, zwroty oraz ich prawidłową wymowę. Grając w gry i rozwiązując ćwiczenia językowe szybko i bez trudu zwiększasz znajomość języka angielskiego. Do dyspozycji jest słownik zawierający wszystkie potrzebne słowa wraz z ich prawidłową wymową.
PROGRAM ZAWIERA:
- gry i zagadki językowe
- ćwiczenia gramatyczne
- podręczny słowniczek

	428
	Angielskie gry słowne - poziom 1
	2
	Pudełko dziesięciu gier rozwijających słownictwo tematyczne z wbudowanym systemem samokontroli. Każda gra składa się z kolorowej planszy i wysztancowanych kartoników (dla uporządkowania przechowywanych w osobnych kopertach). Dzieci wykonują ćwiczenia na podstawie czytelnej instrukcji obrazkowej, a przy tym poznają przeciwieństwa, przyimki, nazwy kolorów, liczebników itp. 
Zawartość: 10 składanych plansz (wym. 47 x 29 cm) - 10 kopert z kartonikami - instrukcja z kartami pracy do kopiowania - pudełko

	429
	Angielskie dobieranki - gramatyka
	2
	Gramatyka - każda gra zawiera 10 ćwiczeń, łącznie 151 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: czasowniki, przyimki, formy ściągnięte, kolejność alfabetyczna, rzeczowniki, liczba mnoga rzeczowników, wyrazy opisujące, przymiotniki i przysłówki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 151 numerowanych kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	430
	Zestaw 26 plansz dydaktycznych do nauki języka angielskiego - plansza 
	1
	Zestaw 26 tematycznych plansz dydaktycznych do pomocy nauki języka angielskiego. Wymiar każdej planszy: 70x100cm.

	431
	Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET (8 x CD + Książka)
	1
	Pakiet 5 kursów do kompleksowej i skutecznej nauki języka angielskiego dla początkujących, średnio zaawansowanych i zaawansowanych. Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET gwarantuje naukę aż 25 000 słów, zwrotów i zdań, dzięki multimedialnemu repetytorium przystępnie objaśnia gramatykę, a ponad 40 godzin nagrań native speakerów uczy rozumienia ze słuchu i prawidłowej wymowy. 
W MEGAPAKIECIE 6.0:
Profesor Henry 6.0 - Słownictwo poziom 1 & 2
Profesor Henry 6.0 - Słownictwo poziom 3 & 4
Profesor Henry 6.0 - Rozumienie ze słuchu i Konwersacje
Profesor Henry 6.0 - Gramatyka

	432
	Pakiet Memory Game – 8 tytułów
	1
	Gra pamięciowa jest jednym z najlepszym sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Memory Game spełnia dodatkowo istotne zadanie:
Uczy angielskich słówek mimowolnie.
To świetna gra, dzięki której szybko i przyjemnie nauczysz się nowych słówek.
Podczas zabawy gracze pochłonięci są poszukiwaniem par i zdobywaniem punktów.
Zawartość:
8 Gier Memory (Supermarket, Nature, Animals, Clothes, House, Town, Travel oraz nowość JOBS) a w nich: 72 kartoniki

	433
	Life in Britain DVD starter 1 
	2
	Life in Briatain stanowi uzupełnienie kursy Sky oraz innych podręczników dla  klas 4 – 5 szkoły podstawowej. Pomoc dydatktyczna dla nauczycieli.              
klas 4 – 5 szkoły podstawowej.

	434
	Oxford Online Skills program B1 Bundle 1 
	2
	Skills development aligned to the CEFR (The Common European Framework of Reference for Languages)
Skills development aligned to the CEFR (The Common European Framework of Reference for Languages) Wydawnoctwo: OXFORD UNIVERSITY PRESS

	435
	Podstawowe fakty o Londynie.  program multimedialny
	1
	Samouczek,120 stron nauczania dzięki bogatej historii i teraźniejszości największego miasta Europy.
Podstawowe fakty dostarczają podstawowych informacji o Londynie przez obszar, podział ludności etnicznej i religijnej do ciekawych i praktycznych informacji, takich jak transport miejski.  Wizyty w Londynie najsłynniejszych ulic handlowych i targów, a także światowej sławy domów towarowych, w tym legendarnego domu towarowego Harrods. Wszystkie informacje są uzupełniane przez szereg atrakcyjnych zdjęć i przejrzystych map szczegółowych. Częścią programu interaktywnego jest również oddzielna galeria 150 starannie i tematycznie ułożonych zdjęć.

	436
	English paperchase - gra językowa ELI
	2
	Gra sprawdzająca znajomość Wielkiej Brytanii i świata anglojęzycznego. Gra  związaną z zabytkami, miejscami, ludźmi i produktami z całego świata anglojęzycznego. Każda karta ma pięć wskazówek, a każdy trop ma wynik: zostań mistrzem!
Pudełko zawiera:
• 66 kart do gry; fotograficzne
• 66 kart do gry z wskazówkami
• Broszura dla nauczyciela

	437
	Time for Dominoes - gra językowa ELI
	2
	TIME FOR DOMINOES ELI to gra domino w której gracze muszą dopasować rysunki zegarów wskazujących różne godziny z kartami na których wypisana jest godzina.
Pudełko zawiera :
• 48 kart domino
• Broszura nauczyciela

	438
	Gra językowa - Zwariowane miasteczko
	2
	Gra rozwijająca umiejętność czytanie zrozumieniem, słownictwo, struktury gramatyczne. 
Zawartość: plansza do gry (45,5 x 45,5 cm) - 50 kart z pytaniami (10 x 7 cm) - 4 pionki do gry - 1 kostka do gry - 1 dekoder

	439
	Angielski w grupie - wyrazy bliskoznaczne
	2
	Zadaniem dzieci jest dopasowywanie poszczególnych puzzli do siebie i do nagłówków. Podziały, które uczniowie znajdą na kartach to: dobra-usługi, producent-konsument, potrzeby-zachcianki.

Zawartość: rozkładana instrukcja dla uczniów (wym. 27 x 23 cm) - 4 materiałowe torebki (wym. 17.5 x 14 cm) - 4 zestawy puzzli 3-elementowych (łącznie 24 układanki, wym. 14 x 9.5 cm) - dwustronna karta (odpowiedzi i wsparcie do gry) - instrukcja dla nauczyciela

	440
	Irregular verbs 1 (be... mean)
	1
	Plansza jednostronna o wymiarach 70x100cm, laminowana i oprawiona w listwy metalowe.

	441
	Irregular verbs 2 (meet... write)
	1
	Plansza jednostronna o wymiarach 70x100cm, laminowana i oprawiona w listwy metalowe.

	442
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 1
	2
	Słownictwo, łącznie 190 kartoników, a w nich następujące zagadnienia: wyrazy złożone, różnice znaczeń, wyrazy wieloznaczne, przyrostki, przedrostki, synonimy, rodziny wyrazów, idiomy. 
 Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 190 numerowanych kartoników (duże o wym. 11,5 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	443
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 2
	2
	Słownictwo cz. 2 - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 146 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: wyrazy wieloznaczne, wskazówki kontekstowe, przedrostki, końcówki fleksyjne, kategoryzowanie, przeciwieństwa (czasowniki i przymiotniki), przymiotniki, odcienie znaczenia (czasowniki i przymiotniki)
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 146 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	444
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 3
	2
	Słownictwo cz. 3 - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 137 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: pochodzenie greckie, łacińskie i afiksy, idiomy, podobieństwa i metafory, wskazówki kontekstowe, słownictwo akademickie, synonimy i antonimy, umiejętności słownikowe, często kłopotliwe wyrazy
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 137 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	445
	Angielskie dobieranki - umiejętności językowe
	2
	Umiejętności językowe - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 158 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: pisownia, rzeczowniki i czasowniki, liczba pojedyncza i mnoga, zgodność podmiotu z orzeczeniem, interpunkcja końcowa, użycie wielkich liter, rozwijanie zdań, zaimki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 158 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	446
	Puzzle angielskie - przedrostki i przyrostki
	2
	Puzzle rozwijające słownictwo angielskie w formie puzzli. Każda układanka składa się z trzech elementów: górna połówka z obrazkiem oraz pasujące do niej dwa słowa. Nacięcia puzzli są tak wykonane, że umożliwiają natychmiastową kontrolę danego dopasowania. 
Zawartość: 12 układanek 3-elementowych - wym. po złożeniu 13 x 15 cm - elementy wykonane z grubej tektury - instrukcja.

	447
	Angielskie gry słowne - poziom 1
	2
	Pudełko dziesięciu gier rozwijających słownictwo tematyczne z wbudowanym systemem samokontroli. Każda gra składa się z kolorowej planszy i wysztancowanych kartoników (dla uporządkowania przechowywanych w osobnych kopertach). Dzieci wykonują ćwiczenia na podstawie czytelnej instrukcji obrazkowej, a przy tym poznają przeciwieństwa, przyimki, nazwy kolorów, liczebników itp. 
Zawartość: 10 składanych plansz (wym. 47 x 29 cm) - 10 kopert z kartonikami - instrukcja z kartami pracy do kopiowania - pudełko

	448
	Angielskie dobieranki - gramatyka
	2
	Gramatyka - każda gra zawiera 10 ćwiczeń, łącznie 151 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: czasowniki, przyimki, formy ściągnięte, kolejność alfabetyczna, rzeczowniki, liczba mnoga rzeczowników, wyrazy opisujące, przymiotniki i przysłówki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 151 numerowanych kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	449
	Angielskie dobieranki - czytanie ze zrozumieniem
	2
	Wczesne rozumienie czytania - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 110 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: kluczowe dane, główna idea, punkt widzenia, gatunki literackie, wyciąganie wniosków, bohaterowie, porównywanie i różnicowanie, kolejność zdarzeń.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 110 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	450
	podręcznik z ćwiczeniami DE pe a pa
	12
	Nuevo ESPANOL DE PE A PA 1 to nowe wydanie popularnego podręcznika do hiszpańskiego,. Wersja poszerzona o wiele nowych dialogów i tekstów odpowiadających na zapotrzebowanie współczesnego odbiorcy. Dodatkowo autorka wzbogaciła podręcznik o nowy typ ćwiczeń rozwijających umiejętność komunikacji. To nowoczesny podręcznik napisany specjalnie dla Polaków, wyjaśniający różnice między językiem hiszpańskim i polskim, doskonały do pracy w grupie, jak i do samodzielnej nauki.
Zawiera:
- dialogi i teksty o aktualnej tematyce: podróże, muzyka, kino, sport, komputery, nowe technologie itp.
- ćwiczenia interaktywne i tradycyjne z kluczem
- zadania do wykonania w parach oraz projekty
- humor, piosenki i gry językowe
- teksty w formacie mp3 nagrane przez rodowitych Hiszpanów i mieszkańców Ameryki Południowej
- objaśnienia gramatyczne po polsku oraz słowniczek hiszpańsko-polski

	451
	MULTI-TALK Zestaw bazowy + Zapytajniki język polski i język hiszpański
	2
	Karty konwersacyjne Multi-talk wspierają realizację ogólnych celów kształcenia językowego na poziomie teoretycznym (dydaktyka) i praktycznym (grywalizacja):
- znajomość środków językowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
- rozumienie wypowiedzi,
- tworzenie wypowiedzi,
- reagowanie na wypowiedzi,
- przetwarzanie wypowiedzi
W zestawie: 
- Zestaw bazowy obrazkowych kart konwersacyjnych
- Zapytajniki - język polski
- Zapytajniki - język hiszpański

	452
	¡Esta es mi profesión! - gra językowa z polską instrukcją i suplementem
	2
	¡Esta es mi profesión! jest planszową grą językową umożliwiającą opanowanie 60 najważniejszych nazw zawodów w języku hiszpańskim oraz podstawowego słownictwa związanego z ich wykonywaniem.

	453
	Gra językowa El gran juego de los números 
	2
	El gran juego de los números jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący służącą do nauki liczebników hiszpańskich od 1 do 100 000. Gra polega na dopasowywaniu wylosowanych kart liczebnikami do ich odpowiedników znajdujących się na planszach.
Charakter gry (wiodący typ gry): bingo, karciana
Poziom trudności: początkujący i średnio zaawansowany (A1-B1)
Przedział wiekowy: dzieci od 7 roku życia, młodzież, dorośli
lość proponowanych wariantów rozgrywki: 13 (+3 przy użyciu dodatkowej kostki)

	454
	Haz la maleta
	2
	2 Haz la maleta to gra w której gracze muszą konkurować i spakować odzież i akcesoria zawarte na swoich listach.
Przydatna również jak gra bingo. Haz la maleta (Pakowanie walizki) pomaga uczniom uczyć się i wzmacniać język związany z odzieży, wszystko w kontekście zabawnej sytuacji, aby przygotować się na wycieczkę.
Zestaw zawiera
• 66 liter kart
• 36 ofert, bingo karty na odwrocie
• Broszura dla nauczycieli

	455
	¡Vamos al mercado! - gra językowa
	1
	Gra, w której gracze muszą postarać się jako pierwsi kupić wszystkie produkty żywnościowe ze swoich list. Gra może być również stosowany jako Bingo.
Pudełko zawiera:
• 66 kart do gry;
• 36 list zakupów z kartami bingo na odwrotnej stronie;
• Broszura dla nauczyciela.

	456
	BIS Español - gra językowa
	2
	BIS Español to gra polegająca na skojarzeniu ze są dwóch kart, jednej z obrazkiem, drugiej z wyrazem, pozwala zapamiętywać podstawowe słownictwo w języku hiszpańskim.

	457
	Bingo ilustrado - gra językowa - język hiszpański
	1
	Gra językowa Bingo ilustrado - edukacyjna gra językowa do nauki hiszpańskiego z instrukcjami w językach hiszpańskim i polskim.
Bingo ilustrado jest grą językową służącą do nauki słownictwa hiszpańskiego. Gra bazuje na skojarzeniach słów z obrazkami i polega na dopasowywaniu wylosowanych kart z nazwami przedmiotów do ich odpowiedników na ilustracjach oraz na odwrót.

	458
	¡Interpreta tu papel! - zabawa w odgrywanie ról - karty do konwersacji - język hiszpański
	2
	¡Interpreta tu papel! - ilustrowane karty konwersacyjne służące do zabaw językowych polegających na odgrywaniu ról, umożliwiające ćwiczenia konwersacji w języku hiszpańskim.

	459
	GRA JĘZYKOWA ELIKIT ESPA?OL - LOS ANIMALES
	1
	Gra językowa EliKit Espa?ol - Los animales. EliKit - Los animales jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący ukierunkowaną na naukę podstawowego słownictwa języka hiszpańskiego, oraz tworzenie prostych zdań.

	460
	GRA JĘZYKOWA ELIKIT ESPA?OL - LOS ALIMENTOS
	1
	EliKit - Los alimentos jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący ukierunkowaną na naukę podstawowego słownictwa języka hiszpańskiego, oraz tworzenie prostych zdań. Składa się z 18 obustronnych kart (z rysunkami przedmiotów po jednej, a nazwami tych przedmiotów po drugiej stronie), 24 fiszek z (z zestawami rysunków  po jednej, a ich nazwami po drugiej stronie), oraz 96 małych plakietek. Gra polega na losowaniu kart z rysunkami oraz odnajdywaniu ich odpowiedników w formie wyrazu na fiszkach (lub odwrotnie). Dodatkową zaletą kart jest możliwość pisania po nich specjalnym pisakiem znajdującym się w zestawie w celu zaprezentowania uczniowi na przykład dodatkowych słówek związanych z danym rysunkiem lub wyrazem. 

	461
	GRA JĘZYKOWA ELIKIT ESPA?OL - LOS VERBOS
	1
	Gra językowa EliKit Espa?ol - Los Verbos. EliKit - Los verbos jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący ukierunkowaną na naukę podstawowego słownictwa języka hiszpańskiego, oraz tworzenie prostych zdań.

	462
	Adjetivos y contrarios - gra językowa - język hiszpański
	1
	Gra znajduje zastosowanie:
- w nauczaniu języka hiszpańskiego w szkole podstawowej (pierwszy język obcy nowożytny w klasach od 2 do 8; drugi język obcy nowożytny w klasach od 7 do 8; dodatkowy język nieobowiązkowy w klasach od 2 do 8),
- w szkole ponadpodstawowej (liceum, technikum) w klasach 1, 2, 3,
- w szkołach językowych realizujących kursy języka hiszpańskiego na poziomach A1, A2 i B1,
- w warunkach domowych (zabawy z przyjaciółmi i rodziną, gry towarzyskie lub prywatne lekcje języka hiszpańskiego).

	463
	El Creahistorias - gra językowa - język hiszpański
	1
	Gra językowa El Creahistorias - edukacyjna gra karciana typu storytelling do nauki hiszpańskiego - karty do opowiadania historii - gra na mówienie rozwijająca umiejętność opowiadania.
El Creahistorias to kreatywna gra, która ośmieli do mówienia po hiszpańsku i rozwiąże język!
Gra z instrukcjami w językach hiszpańskim i polskim. Zestaw zawiera:
- 122 karty z ilustracjami i słówkami z kategorii tematycznych: personas / animales / lugares / objetos / verbos,
- 10 kart specjalnych typu Joker,
- kostkę do gry z czasami gramatycznymi,
- kostkę do gry wskazującą styl opowiadania,
- 60 żetonów,
- instrukcje w językach hiszpańskim i polskim.

	464
	El planeta en juego - gra językowa
	1
	Zestaw zawiera:
-składaną kartonową planszę o wymiarach 40x40cm,
-60 kart ze zdjęciami
-72 karty z pytaniami
-kostkę do gry
-kolorową instrukcję w języku hiszpańskim z opisem kilku wariantów prowadzenia gry, -dodatkową kostkę do gry,
-rozbudowaną instrukcję w języku polskim

	465
	ELI Vocabulario Ilustrado Español
	3
	Słownik obrazkowy języka hiszpańskiego przeznaczony dla dzieci rozpoczynających i kontynuujących naukę na poziomach początkujących A1 i A2. Zawiera ponad 1000 wyrazów (rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i przyimki) przedstawionych w dwustronicowych rozdziałach odzwierciedlających 45 tematów związanych z domem, rodziną, szkołą, pracą, aktywnościami człowieka, życiem codziennym, otoczeniem miejskim, cywilizacją, kulturą i przyrodą.

	466
	Hiszpański 600 Słówek Fiszki 
	2
	Zestaw składa się z 200 kart obrazkowych
zawierających 600 przydatnych słówek oraz zwrotów.

	467
	El Juego de los cuentos - gra językowa
	2
	Gra językowa El Juego de los cuentos - edukacyjna gra planszowa dla dzieci do hiszpańskiego ucząca słownictwa i zasad gramatyki - gra na zapamiętywanie, rozumienie ze słuchu i poszerzenie słownictwa.  Zestaw zawiera:
-planszę,
-125 kart z pytaniami i odpowiedziami typu A, B, C,
-7 kart specjalnych,
-pionki,
-żetony,
-kostkę do gry,
-instrukcje w językach hiszpańskim i polskim

	468
	Repetytorium  ósmoklasisty 2w1 Pearson
	16
	Repetytorium ósmoklasisty 2w1 to specjalne wydanie dla szkół językowych oraz na kursy egzaminacyjne, w całości zorientowane na gruntowne powtórzenie. Publikacja bazuje na sprawdzonej metodyce repetytoriów Pearsona, które od lat są najczęściej wybieranymi materiałami przygotowującymi do egzaminu z języka obcego. Oswaja młodzież z egzaminem i porządkuje przygotowania do niego, ucząc samodzielności i odpowiedzialności za rezultaty nauki.
Repetytorium obejmuje 14 rozdziałów omawiających każdy z wymaganych tematów określonych w podstawie programowej. Materiał w ramach rozdziału ma wygodny układ „1 strona = 1 lekcja”, a każda z lekcji ćwiczy poszczególne umiejętności testowane na egzaminie oraz rozwiązywanie określonych typów zadań egzaminacyjnych. 

	469
	Repetytorium  ósmoklasisty książka nauczyciela +DVD +CD+kody Pearson
	2
	Książka nauczyciela zawiera pełen klucz odpowiedzi do repetytorium, zapis nagrań do zadań na słuchanie, notatki kulturowe, modelowe wypowiedzi pisemne, pomysły na dodatkowe aktywności w ramach lekcji, a także bank uniwersalnych pomysłów na szybkie ćwiczenia powtórkowe, przydatne np. na niespodziewanych zastępstwach lub jako zadanie na ostatnie kilka minut lekcji. Częścią książki nauczyciela jest także zestaw płyt z nagraniami audio i wideo, a także indywidualny kod uprawniający do bezpłatnego pobrania oprogramowania do tablic interaktywnych.

	470
	Window on Britain 2 DVD 
	2
	Druga część serii Window on Britain, dające
Window on Britain 2 DVD
Druga część serii Window on Britain, dającej widzowi wgląd
w kulturę i życie codzienne w Wielkiej Brytanii.
Tematy poruszane w tej części (wprowadzenie przez prezentera): praca,
zwierzęta, media, rozrywka, środowisko,zdrowie, prawo i porządek.
Materiał wpsomagany jest przez odgrywane scenki. Uczniowie mają do dyspozycji
dołączoną książkę ćwiczeń, a nauczyciele
przewodnik.  Wydawnictwo: OXFORD_UNIVERSITY_PRESS/2

	471
	Life in Britain DVD starter 1 
	2
	Life in Briatain stanowi uzupełnienie kursy Sky oraz innych podręczników dla  klas 4 – 5 szkoły podstawowej. Pomoc dydatktyczna dla nauczycieli.              
klas 4 – 5 szkoły podstawowej.

	472
	Oxford Online Skills program B1 Bundle 1 
	2
	Skills development aligned to the CEFR (The Common European Framework of Reference for Languages)

Skills development aligned to the CEFR (The Common European Framework of Reference for Languages) Wydawnoctwo: OXFORD UNIVERSITY PRESS

	473
	Zestaw 26 plansz dydaktycznych do nauki języka angielskiego - plansza 
	1
	Zestaw 26 tematycznych plansz dydaktycznych do pomocy nauki języka angielskiego. Wymiar każdej planszy: 70x100cm.

	474
	Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET (8 x CD + Książka) 
	1
	Pakiet 5 kursów do kompleksowej i skutecznej nauki języka angielskiego dla początkujących, średnio zaawansowanych i zaawansowanych. Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET gwarantuje naukę aż 25 000 słów, zwrotów i zdań, dzięki multimedialnemu repetytorium przystępnie objaśnia gramatykę, a ponad 40 godzin nagrań native speakerów uczy rozumienia ze słuchu i prawidłowej wymowy. 
W MEGAPAKIECIE 6.0:
Profesor Henry 6.0 - Słownictwo poziom 1 & 2
Profesor Henry 6.0 - Słownictwo poziom 3 & 4
Profesor Henry 6.0 - Rozumienie ze słuchu i Konwersacje
Profesor Henry 6.0 - Gramatyka

	475
	Podstawowe fakty o Londynie.  program multimedialny
	1
	Samouczek,120 stron nauczania dzięki bogatej historii i teraźniejszości największego miasta Europy.
Podstawowe fakty dostarczają podstawowych informacji o Londynie przez obszar, podział ludności etnicznej i religijnej do ciekawych i praktycznych informacji, takich jak transport miejski.  Wizyty w Londynie najsłynniejszych ulic handlowych i targów, a także światowej sławy domów towarowych, w tym legendarnego domu towarowego Harrods. Wszystkie informacje są uzupełniane przez szereg atrakcyjnych zdjęć i przejrzystych map szczegółowych. Częścią programu interaktywnego jest również oddzielna galeria 150 starannie i tematycznie ułożonych zdjęć.

	476
	English paperchase - gra językowa ELI
	2
	Gra sprawdzająca znajomość Wiekiej Brytanii i świat anglojęzyczny.. Każda karta ma pięć wskazówek, a każdy trop ma wynik.
Pudełko zawiera:
• 66 kart do gry; fotograficzne
• 66 kart do gry z wskazówkami
• Broszura dla nauczyciela

	477
	Time for Dominoes - gra językowa ELI
	2
	TIME FOR DOMINOES ELI to gra domino w której gracze muszą dopasować rysunki zegarów wskazujących różne godziny z kartami na których wypisana jest godzina.
Pudełko zawiera :
• 48 kart domino
• Broszura nauczyciela

	478
	Didakta - Język angielski 1 - licencja na 20 stanowisk
	1
	Didakta – Język angielski 1 to multimedialny program edukacyjny, który służy do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości, jak i do doskonalenia języka angielskiego na poziomie szkoły podstawowej
Zadania i ćwiczenia interaktywne z zakresu gramatyki języka angielskiego podzielone są na następujące działy tematyczne:
• Części zdania i rzeczowniki – występowanie części w zdaniu, liczba mnoga
• Zaimki – osobowe, dzierżawcze, nieokreślone
• Czasowniki – czas teraźniejszy i czas przeszły prosty, czasowniki modalne
• Przyimki i spójniki – połączenia przyimkowe, spójniki
• Tworzenie pytań, odpowiedzi i negacji – zmiana szyku wyrazów, pytania uzupełniające, tworzenie negacji
• Zasób słów – określanie czasu, stopniowanie przymiotników, słówka
• Dyktanda – uzupełnianie liter i słów w zdaniach

	479
	Didakta - Język angielski 2 - licencja na 20 stanowisk
	1
	Didakta – Język angielski 2  to multimedialny program edukacyjny, który służy do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości, jak i do doskonalenia języka angielskiego na poziomie szkoły podstawowe.
Testy i ćwiczenia interaktywne podzielone są na następujące działy tematyczne:
• Czasy angielskie – regularny i nieregularny czas przeszły, czas przyszły, czas teraźniejszy złożony, koniugacja i negacja czasowników modalnych
• Następstwo czasów – mowa zależna, pytania nie wprost
• Strony i okresy warunkowe – pierwszy i drugi okres warunkowy, strona czynna i bierna
• Połączenia przyimkowe i czasowników – przyimki, połączenia imion i przyimków, połączenia czasowników z przyimkami, połączenia czasownik + bezokolicznik / -ing
• Słownictwo – przedrostki przeczące, przyrostki, spójniki, słówka
• Ortografia – pisanie apostrofów, poprawianie błędów w zdaniach
• Dyktanda – uzupełnij brakujące słowo, dyktanda całych zdań

	480
	Let’s eat in English
	1
	LET’S EAT IN ENGLISHgra językowa dla dzieci, która pomoże dziecku poznać najbardziej przydatne słówka i zwroty związane z przygotowaniem, zamawianiem i jedzeniem tego, co lubi najbardziej. Gra zawiera 7 różnych propozycji zabaw, które mogą być wykorzystane zarówno przez nauczycieli na lekcjach w przedszkolu lub szkole, jak również w domowym zaciszu przez rodziców. Propozycje scenariuszy zabaw zostały zainspirowane wielokrotnie nagradzana metodą DeDOMO. Gra zawiera ponad 250 elementów : 160 kartoniki z obrazkami i nazwami jedzenia oraz akcesoriów kuchennych, 10 kartoników z nazwami kategorii, 70 żetonów umożliwiających punktację, materiałowy woreczek do losowania, 6 kartonikowych talerzyków, 6 plansz (Menu na jednej stronie, Mind Map na odwrocie, instrukcja.

	481
	Pakiet Memory Game – 8 tytułów
	1
	Gra pamięciowa jest jednym z najlepszym sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Memory Game spełnia dodatkowo istotne zadanie: Uczy angielskich słówek mimowolnie.
8 Gier Memory (Supermarket, Nature, Animals, Clothes, House, Town, Travel oraz nowość JOBS) a w nich: 72 kartoniki

	482
	Puzzle do nauki czasowników nieregularnych
	2
	Czasowniki nieregularne mogą być naprawdę łatwe! Wystarczy ułożyć puzzle. Kolory układanki w czytelny sposób pokażą Ci, jak czasowniki się zmieniają, a dzięki powtarzalności wzorów 90 czasowników zapamiętasz błyskawicznie! Gra polegająca na znalezieniu i ułożeniu w słowną układankę trzech form czasowników nieregularnych. Zawartość: 270 puzzli (90 czasowników nieregularnych), 6 propozycji zabaw z puzzlami, instrukcja.

	483
	Angielski – to proste. Multimedialna gra. Wiek 7-13
	1
	ANGIELSKI to proste! jest multimedialną grą językową. Dzięki niej poznaje się niezbędne słowa, zwroty oraz ich prawidłową wymowę. Grając w gry i rozwiązując ćwiczenia językowe szybko i bez trudu zwiększasz znajomość języka angielskiego. Do dyspozycji jest słownik zawierający wszystkie potrzebne słowa wraz z ich prawidłową wymową.
PROGRAM ZAWIERA:
- gry i zagadki językowe
- ćwiczenia gramatyczne
- podręczny słowniczek

	484
	Angielski Dla Dzieci - 3 części (pakiet
	1
	Zestaw trzech programów komputerowych uczących podstaw języka angielskiego.
Każdy z trzech programów zawiera szereg gier i zabaw językowych za pomocą których dzieci łatwo i szybko poznają nowe słówka, zwroty i ich prawidłową wymowę.
Słownictwo zawarte w programach zostało dobrane tak, by obejmować podstawowe słówka
i zwroty od których należy rozpoczynać naukę języka angielskiego. Zakres obejmuje, liczby, kolory, członków rodziny, kształty, pożywienie, zwierzęta, rzeczy, otoczenie, ubiory, części ciała, urządzenia itp.
Tytuły poszczególnych części serii to:
Ja i moja rodzina
Mój dom i okolica
Świat wokół nas

	485
	Angielski w grupie - formy ściągnięte
	2
	Angielski w grupie - formy ściągnięte. Zawartość: rozkładana instrukcja dla uczniów (wym. 27 x 23 cm) - 72 plastikowe klocki z wyrazami (wym. 3 x 2 x 1 cm) - 4 bawełniane woreczki (wym. 16 x 14 cm) - 4 plansze do układania kartoników (wym. 28 x 21 cm) - arkusz odpowiedzi - arkusz oceny - instrukcja dla nauczyciela. 

	486
	Sing, learn & play - kolekcja piosenek angielskich
	1
	Prawdziwa skarbnica piosenek angielskich dla dzieci. W tej kolekcji znajduje się radosna muzyka na każdy temat, na każdą okazję. Od piosenek na dzień dobry, przez klasyczne wyliczanki, do muzyki klasycznej. Poprzez śpiewanie piosenek dzieci mają okazję obyć się z językiem, a jednocześnie dobrze pobawić i troszkę rozruszać. 
Zawartość: 20 płyt CD - łącznie 250 piosenek.

	487
	Roundtrip of Britain and Ireland - wersja tradycyjna + CD-ROM
	2
	Klasyczna gra planszowa, dzięki której odbywamy "językową podróż" po Wielkiej Brytanii i Irlandii. Gra rozwija gramatykę ucznia, a pytaniami dotyczącymi kultury, historii, geografii, idiomów i zagadek, pozwala graczom rozszerzyć swoją wiedzę na temat kraju, którego języka się uczą, tak jakby podróżowali po nim w rzeczywistości.
Składniki: pudełko (21x14 cm) zawiera:
• 1 plansze do gry
• 2 opakowania po 66 kart
• 2 kości
• Podręcznik nauczyciela
• Wersję elektroniczną gry do zabawy na komputerze

	488
	Gra językowa - Zwariowane miasteczko
	2
	Gra rozwijająca umiejętność czytanie zrozumieniem, słownictwo, struktury gramatyczne. 
Zawartość: plansza do gry (45,5 x 45,5 cm) - 50 kart z pytaniami (10 x 7 cm) - 4 pionki do gry - 1 kostka do gry - 1 dekoder

	489
	Angielski w grupie - wyrazy bliskoznaczne
	2
	Zadaniem dzieci jest dopasowywanie poszczególnych puzzli do siebie i do nagłówków. Podziały, które uczniowie znajdą na kartach to: dobra-usługi, producent-konsument, potrzeby-zachcianki.
Zawartość: rozkładana instrukcja dla uczniów (wym. 27 x 23 cm) - 4 materiałowe torebki (wym. 17.5 x 14 cm) - 4 zestawy puzzli 3-elementowych (łącznie 24 układanki, wym. 14 x 9.5 cm) - dwustronna karta (odpowiedzi i wsparcie do gry) - instrukcja dla nauczyciela

	490
	Irregular verbs 1 (be... mean)
	1
	Plansza jednostronna o wymiarach 70x100cm, laminowana i oprawiona w listwy metalowe.

	491
	Irregular verbs 2 (meet... write)
	1
	Plansza jednostronna o wymiarach 70x100cm, laminowana i oprawiona w listwy metalowe.

	492
	What's the time? - zegar magnetyczny z angielskimi podpisami
	2
	Magnetyczny zegar przeznaczony do ćwiczenia nazywania czasu w języku angielskim. Tarcza zegarowa z ruchomymi wskazówkami podzielona na dwie połówki w odmiennych kolorach, ułatwia zapamiętanie wyrażeń: "to" oraz "past". Dodatkowe magnetyczne plakietki z napisami: "... o'clock", "quarter past", "half past" i "quarter to" można umieszczać obok tarczy. Napisy są magnetyczne i można je umieszczać w zależności od ćwiczonych wyrażeń. Umożliwia to także wykorzystanie tarczy zegarowej do nauki odczytywania czasu w języku polskim lub każdym innym języku obcym.
Zawartość: tarcza zegarowa z folii magnetycznej z ruchomymi wskazówkami (wym. 48 x 63 cm) - 6 magnetycznych plakietek (w języku angielskim).

	493
	Obrazkowy angielski - słowa wieloznaczne
	2
	Seria kart dydaktycznych ułatwia zapamiętanie wyrazów leksykalnie trudnych. Kolorowa ilustracja i proste zdania bardzo dobrze wyjaśniają prawidłowe zastosowanie omawianych wyrazów. Karty można prezentować w grupie lub wywieszać systematyczne w sali, aby jeszcze dłużej utrwalały przećwiczone słownictwo.
Zawartość: 40 kolorowych, laminowanych kart (wym. 23 x 18 cm) - instrukcja z pomysłami zabaw

	494
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 1
	2
	Słownictwo, łącznie 190 kartoników, a w nich następujące zagadnienia: wyrazy złożone, różnice znaczeń, wyrazy wieloznaczne, przyrostki, przedrostki, synonimy, rodziny wyrazów, idiomy. 
 Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 190 numerowanych kartoników (duże o wym. 11,5 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	495
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 2
	2
	Słownictwo cz. 2 - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 146 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: wyrazy wieloznaczne, wskazówki kontekstowe, przedrostki, końcówki fleksyjne, kategoryzowanie, przeciwieństwa (czasowniki i przymiotniki), przymiotniki, odcienie znaczenia (czasowniki i przymiotniki)
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 146 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	496
	Angielskie dobieranki - słownictwo cz. 3
	2
	Słownictwo cz. 3 - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 137 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: pochodzenie greckie, łacińskie i afiksy, idiomy, podobieństwa i metafory, wskazówki kontekstowe, słownictwo akademickie, synonimy i antonimy, umiejętności słownikowe, często kłopotliwe wyrazy
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 137 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	497
	Angielskie dobieranki - umiejętności językowe
	2
	Umiejętności językowe - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 158 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: pisownia, rzeczowniki i czasowniki, liczba pojedyncza i mnoga, zgodność podmiotu z orzeczeniem, interpunkcja końcowa, użycie wielkich liter, rozwijanie zdań, zaimki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 158 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	498
	Puzzle angielskie - przedrostki i przyrostki
	2
	Puzzle rozwijające słownictwo angielskie w formie puzzli. Każda układanka składa się z trzech elementów: górna połówka z obrazkiem oraz pasujące do niej dwa słowa. Nacięcia puzzli są tak wykonane, że umożliwiają natychmiastową kontrolę danego dopasowania. 
Zawartość: 12 układanek 3-elementowych - wym. po złożeniu 13 x 15 cm - elementy wykonane z grubej tektury - instrukcja.

	499
	Angielskie gry słowne - poziom 1
	2
	Pudełko dziesięciu gier rozwijających słownictwo tematyczne z wbudowanym systemem samokontroli. Każda gra składa się z kolorowej planszy i wysztancowanych kartoników (dla uporządkowania przechowywanych w osobnych kopertach). Dzieci wykonują ćwiczenia na podstawie czytelnej instrukcji obrazkowej, a przy tym poznają przeciwieństwa, przyimki, nazwy kolorów, liczebników itp. 
Zawartość: 10 składanych plansz (wym. 47 x 29 cm) - 10 kopert z kartonikami - instrukcja z kartami pracy do kopiowania - pudełko

	500
	Angielskie dobieranki - gramatyka
	2
	Gramatyka - każda gra zawiera 10 ćwiczeń, łącznie 151 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: czasowniki, przyimki, formy ściągnięte, kolejność alfabetyczna, rzeczowniki, liczba mnoga rzeczowników, wyrazy opisujące, przymiotniki i przysłówki.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 18 x 8 x 1,5 cm) - łącznie 151 numerowanych kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	501
	Angielskie dobieranki - czytanie ze zrozumieniem
	2
	Wczesne rozumienie czytania - każda gra zawiera różne ćwiczenia, łącznie 110 kartoników, na których znajdziecie następujące zagadnienia: kluczowe dane, główna idea, punkt widzenia, gatunki literackie, wyciąganie wniosków, bohaterowie, porównywanie i różnicowanie, kolejność zdarzeń.
Zawartość: 8 zamykanych kartoników (wym. 17.5 x 7.5 x 1,5 cm) - łącznie 110 kartoników (duże o wym. 15 x 5 cm) - 8 kart z odpowiedziami - instrukcja

	502
	Programy multimedialne - język niemiecki ( pakiet)
	9
	Pakiet zawiera 5 programów do anuki jeżyka niemieckiego ( aplikacja zawiera wersję papierową + online) :
- niemiecki kein problem
-extremes deutsch
- deutsch mit drachen memo komplet
- gramatyka w ćwiczeniach niemiecki

	503
	Profesor Klaus - Słownictwo 6.0
	1
	Profesor Klaus 6.0 Słownictwo – licencja na 11 stanowisk
2 x CD-ROM Nowoczesny kurs do nauki słówek wraz z systemem inteligentnych powtórek dla osób początkujących i zaawansowanych
Nowy Profesor Klaus 6.1 Słownictwo:
- ponad 11 godzin nagrań - tylko Muttersprachlerzy,
- 18 rodzajów ćwiczeń,
- gry językowe,
- słownik,
- opcja drukowania fiszek ze słówkami,
- nauka prawidłowej wymowy,
- wygodny i nowoczesny interfejs,
- system inteligentnych powtórek.
- 14 000 najpotrzebniejszych słów i zwrotów niemieckich
Program Profesor Klaus 6.1 Słownictwo można stosować z wykorzystaniem tablic interaktywnych.

	504
	Profesor Klaus Intensywny kurs
	9
	Profesor Klaus Intensywny kurs:
- intensywny trening wszystkich umiejętności językowych,
- 32 obszerne lekcje podzielone tematycznie + 10 testów,
- filmy, animacje (zobacz przykładową animację),-interaktywne dialogi, ćwiczenia i testy sprawdzające,
- 5500 nagrań profesjonalnych lektorów,
- skuteczna nauka 4500 słów i zwrotów,
- przystępnie objaśniona gramatyka z przykładami i ćwiczeniami,
- nauka pisania tekstów (m.in. list formalny, e-mail),
- udźwiękowione wszystkie słówka i dialogi,
- opcja drukowania fiszek ze słówkami,
- system śledzenia postępów w nauce,
- indywidualne konta użytkowników,
- przyjazny interfejs i prosta obsługa.
- trener wymowy,
- słownik – 11 000 haseł,
- drukowanie fiszek ze słówkami,
- książka – 200 dodatkowych ćwiczeń.
Program został opracowany na podstawie materiałów pochodzących z nowej wersji MultiKursu.
Program Profesor Klaus Intensywny kurs można stosować z wykorzystaniem tablic interaktywnych.

	505
	Profesor Klaus - Rozumienie ze słuchu i konwersacje
	9
	Skuteczna nauka współczesnego języka w oparciu o rozumienie ze słuchu - dla początkujących, średnio zaawansowanych i zaawansowanych. Profesor Klaus Rozumienie ze słuchu i Konwersacje w sposób kompleksowy kształci umiejętność praktycznego posługiwania się językiem niemieckim. Dialogi, scenki, narracje do filmów oraz setki nagranych zdań i zróżnicowane ćwiczenia uczą nie tylko rozumienia ze słuchu, ale także pisania, mówienia i tłumaczenia. Praca z programem daje unikalną możliwość osłuchania się ze współczesnym językiem niemieckim. Dzięki temu, że materiał został podzielony na 4 stopnie trudności, z programu mogą korzystać zarówno osoby początkujące, jak i zaawansowane. Współczesne filmy, interesujące tematy, potrzebne słownictwo, żywy język Materiał do kursu został oparty na współczesnym, codziennym języku Niemców. Interesujące filmy pokazują Berlin i Europę XXI wieku. Praktyczne dialogi i gotowe zwroty, których uczy program, przydadzą się w czasie podróży, rozmowy o pracę lub luźnej pogawędki z cudzoziemcem.

	506
	Niemiecki nie gryzie
	9
	Program multimedialny do nauki jezyka niemieckiego. Innowacyjny kurs od podstaw. Aktywna nauka słownictwa i gramatyki za pomocą ćwiczeń. Wciągnij się w naukę niemieckiego!Poznawaj podstawy łatwo, szybko i przyjemnie! Unikalny kurs do samodzielnej, aktywnej nauki języka niemieckiego oparty na rozwiązywaniu licznych, różnorodnych ćwiczeń. Zaznajomią cię one z niezbędnym słownictwem, podstawami gramatyki i gotowymi wzorcami konwersacyjnymi. Praca z kursem pozwala na rozwijanie najważniejszych językowych umiejętności: czytania, mówienia, słuchania i pisania.W każdym rozdziale znajdziesz nowe słówka, porcję gramatyki, którą przećwiczysz od razu, krótkie teksty i dialogi, testy podsumowujące, by sprawdzić, ile już umiesz, a także ciekawostki. Znaczenie nowych słówek możesz sprawdzić na marginesie, a jeśli zawiedzie cię pamięć – na końcu znajdziesz zbiorczy słownik. Słuchaj nagrań z płyty, by poznać wymowę i ćwiczyć rozumienie ze słuchu.

	507
	program do nauki słownictwa SITA 
	2
	PAKIET JĘZYKA NIEMIECKIEGO innowacyjną metodą SITA to łącznie 100 godzin nauki podzielonych na 40 lekcji, w których poznasz blisko 2600 słów i zwrotów. W skład pakietu wchodzi:
KURS NIEMIECKI PODSTAWOWY
KURS NIEMIECKI ŚREDNIO ZAAWANSOWANY
PAKIET JĘZYKA NIEMIECKIEGO zawiera: Urządzenie SITA; Zestaw 4 podręczników; Materiały audio na 29 płytach CD oraz 4 kartach microSD;  Słuchawki Bluedio T2+ TURBINE z wbudowanym odtwarzaczem kart microSD wyposażone są w przyciski sterowania do zmiany lub zatrzymania nagrania, kontroli głośności oraz w izolujące od zewnętrznych hałasów miękkie, świetnie przylegające nauszniki, zapewniające długotrwały komfort użytkowania. Dodatkowo wyposażone w radio oraz mikrofon. Aż do 40 godzin odtwarzania, 45 godzin rozmów i 67 dni w trybie gotowości na jednym ładowaniu baterii. W zestawie kabel USB do ładowania baterii. Bezprzewodowe słuchawki Bluedio T2+ współpracują z telefonem, tabletem lub odtwarzaczem MP3 obsługującym technologię Bluetooth.

	508
	Plansza - Das Verb
	1
	Plansza jednostronna, laminowana, oprawiona w listwy metalowe z uchwytem do zawieszenia. Wymiary 70x100cm

	509
	Plansza - Das Adjektiv
	1
	Plansza jednostronna, laminowana, oprawiona w listwy metalowe z uchwytem do zawieszenia. Wymiary 70x100cm

	510
	Plansza - Austria - mapa fizyczna
	1
	mapa jednostronna MONO
•  format 160x120 cm
•  laminowana
•  oprawiona w drewniane wałki z zawieszką
•  w j. niemieckim

	511
	Plansza - Austria - mapa polityczna
	1
	mapa jednostronna MONO
 •  format 160x120 cm  •  laminowana
•  oprawiona w drewniane wałki z zawieszką
•  w j. niemieckim

	512
	Plansza - Der Bestimmte Artikel
	1
	Plansza przeznaczona dla uczniów rozpoczynających naukę j. niemieckiego . Der , die ,das, znane są z powszechnego użycia i rozumie się je jako rodzajniki określone rzeczownika ( die bestimmten Artikeln ) zarazem są też zaimkami wskazującymi. Plansza o charakterze podstaw gramatyki niemieckiej . 
Wymiary: 160x120 cm

	513
	Plansza - Niemcy - mapa fizyczna
	1
	Ścienna mapa szkolna przedstawiająca ukształtowanie terenu Niemiec. Wszystkie opisy i legenda mapy są w języku niemieckim.
Format:
120 x 160 cm
Pomoc dydaktyczna do:- języka niemieckiego- geografii
Oprawa:
- laminowana dwustronnie folią strukturalną o podwyższonej wytrzymałości na rozdzieranie
- oprawa w drewniane półwałki z zawieszeniem sznurkowym

	514
	Plansza - Niemcy - mapa polityczna
	1
	Ścienna mapa szkolna przedstawiająca podział administracyjny Niemiec. 
Układ państw i ich granice oraz główne miasta i regiony pokazane są na tle reliefu powierzchni ziemi. Dodatkowo w kartonie bocznym znajdują się podstawowe informacje statystyczne danego państwa.
Wszystkie opisy i legenda mapy są w języku niemieckim.
Skala:
1 : 610 000
Format:
120 x 160 cm
Pomoc dydaktyczna do:
- języka niemieckiego
- geografii
Oprawa:
- laminowana dwustronnie folią strukturalną o podwyższonej wytrzymałości na rozdzieranie
- oprawa w drewniane półwałki z zawieszeniem sznurkowym

	515
	Plansza - Die Praposition
	1
	Plansza jednostronna, laminowana, oprawiona w listwy metalowe z uchwytem do zawieszenia. Wymiary 70x100cm

	516
	Plansza - Furworte
	1
	Das Fürworthaus - plansza dwustronna, oprawiona w wałki drewniane. 
Wymiary: 160x120cm

	517
	Plansza - Tempora 1
	1
	Plansza jednostronna, laminowana, oprawiona w listwy metalowe z uchwytem do zawieszenia. Wymiary 70x100cm

	518
	Plansza - Tempora 2
	1
	Plansza jednostronna, laminowana, oprawiona w listwy metalowe z uchwytem do zawieszenia. Wymiary 70x100cm

	519
	Karty - Czasowniki z podpisami
	3
	Zestaw zawiera kartoniki z ilustracjami czynności oraz odpowiadające im podpisy w języku niemieckim. Kartoniki wykonane są z bardzo trwałej i grubej tektury. 
Zawartość: 
108 kartoników z fotografiami (7 x 7cm) 
108 kartonikow z podpisami (3 x 7 cm) 
instrukcja 
trwałe kartonowe pudełko z przegródkami

	520
	Karty - Rzeczowniki z podpisami
	3
	Zestaw zawiera kartoniki z ilustracjami przedmiotów, zwierząt i pożywienia, które należy przyporządkować odpowiadającym podpisom w języku niemieckim. Kartoniki wykonane są z bardzo trwałej i grubej tektury

	521
	Gra - Bilder Bingo
	3
	Bilder Bingo - 100 podstawowych słów języka niemieckiego dla łatwego uczenia-zabawy.
Przewodnik dla nauczyciela z oryginalnych zajęć dla nauki słownictwa i struktur.

	522
	Gra - Das Spiel der Beruf
	3
	Das Spiel der Berufe to gra w której musimy połączyć ze sobą nazwę, opis oraz obrazek 40 różnych zawodów.
Możesz grać na różne sposoby, różne poziomy trudności

	523
	Gra - Tagesablauf Domino
	3
	DAS TAGESABLAUF-DOMINO to gra, z której dowiadujemy się słownictwa i gramatyki oraz struktur związanych z codziennymi czynnościami.
Gra pozwala graczom używać czasowników regularnych i nieregularnych w różnych czasach. Każde domino ma ilustrowany obrazek oraz pisemne wyrażenie. Zgodnie z przepisami domino, gracze muszą dopasować kawałki razem. Nauczyciel może zdecydować zmienić poziom trudności poprzez gramatykę.
Pudełko zawiera :
• 48 kart domino
• Broszura nauczyciela

	524
	Gra - Schnitzeljagd
	3
	Jak dobrze znasz świat Niemieckojęzyczny i wszystko, co jest typowe dla Niemiec, Austrii lub Szwajcarii?
Odkryj Miejsca , zabytki, osobowości i produkty ze świata niemieckojęzycznego. Każda karta zawiera pięć wskazówek ... zostań mistrzem !
 Pole gry zawiera :
• 66 kart,
• instrukcję gry .

	525
	Fiszki - Smart
	9
	Seria "Fiszki SMART 555 słów" to kompleksowa nauka języka obcego. Znajdziesz tu 555 papierowych fiszek, zawierających 555 przykładowych zdań i słów wraz z zapisem fonetycznym. Aby lepiej dostosować zestaw do różnych możliwości osób uczących się, a także optymalnie zilustrować znaczenie słów, każda fiszka została wyposażona w dwa zdania przykładowe - łatwiejsze i trudniejsze. Dodatkowo otrzymujesz kod aktywacyjny na urządzenia z systemem Android, dzięki któremu możesz zainstalować pełną wersję fiszek jako aplikację, zawierającą powtórki, testy, nagrania wymowy. W pudełku znajdziesz również link do serwisu

	526
	Fiszki - Z niemieckim w świat
	9
	Zestaw "Z niemieckim w świat" jest przeznaczony zwłaszcza dla osoób chcących poprawić umiejętności językowe. 
Zawarte  słowa i zdania przydadzą się w podróży, podczas zwiedzania, wypoczynku, zakupów i, ogólnie mówiąc, w zetknięciu z nowym otoczeniem.
Systematyczne powtarzanie zwiększa sprawność pamięci, a przez to poprawia skuteczność uczenia się. 
Najlepsze rezultaty daje powtarzanie nowych oraz trudnych słów i zdań w formie tzw. treningu przerywanego, czyli w coraz większych odstępach czasu. 

	527
	Fiszki - Niemiecki na co dzień
	9
	1000 słów i zdań przykładowych na 1000 fiszek,  1000 najważniejszych słów
pokazane, jak każde słowo funkcjonuje w zdaniu
ucz się 15 minut dziennie
powtarzaj słowa, które sprawiają ci trudność
wykorzystaj czas, zabierz fiszki w podróż
dodaj własne słowa korzystając z pustych fiszek

	528
	Fiszki - Na start
	9
	Fiszki z serii „Zestaw startowy” przeznaczone są dla tych, którzy chcą zacząć systematycznie pracować nad swoim słownictwem. Zawierają one 333 bardzo użyteczne i nietrudne słowa z przykładami użycia. Aby lepiej dostosować zestaw do różnych możliwości osób uczących się, a także optymalnie zilustrować znaczenie słów, każda fiszka została wyposażona w dwa zdania przykładowe – łatwiejsze i trudniejsze. Podano fiszki zawierają także nieregularne formy czasowników oraz nieregularne formy liczby mnogiej rzeczowników.

	529
	Wir smart 1  - Podręcznik i ćwiczenia(16x) + Pakiet nauczycielski(1x)
	17
	Wir smart to pięciotomowy kurs języka niemieckiego dla klas IV–VIII szkoły podstawowej. Wir smart jest przeznaczony zarówno dla uczniów rozpoczynających naukę języka niemieckiego w klasie IV, jak i kontynuujących po klasach I–III szkoły podstawowej.
Realizacja treści kursu umożliwia uczniom opanowanie języka na poziomie A2 według Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego i przystąpienie do międzynarodowych egzaminów językowych Fit in Deutsch 1 i Fit in Deutsch 2
oraz KID 1 i KID 2

	530
	Wir smart 1 - Dostęp do materiałów interaktywnych
	17
	Wir smart 1. Smartbuch Rozszerzony zeszyt ćwiczeń + kod dostępu do podręcznika i ćwiczeń interaktywnych. Wir smart 1 (klasa IV, 2017). Smartbuch + kod dostępu do podręcznika i ćwiczeń interaktywnych + mp3 na stronie wydawcy (oprawa)
Kurs Wir smart jest przeznaczony zarówno dla uczniów rozpoczynających naukę języka niemieckiego w klasie 4, jak i kontynuujących po klasie 3.
Wir smart 1. Smartbuch Rozszerzony zeszyt ćwiczeń + kod dostępu do podręcznika i ćwiczeń interaktywnych pochodzi z wydawnictwa LektorKlett. Pomaga w nauce języka niemieckiego. Gandalf.com.pl

	531
	Hallo Anna neu 1 - Podręcznik + ćwiczenia (16x) + Pakiet nauczycielksi Premium (1x)
	17
	Pakiet nauczycielski PREMIUM do kursu Hallo Anna neu 1 obejmuje:
1/ Hallo Anna neu 1. Podręcznik + CD
2/ Hallo Anna neu 1. Ćwiczenia + CD
3/ Hallo Anna neu 1. Poradnik drukowany z kartami obrazkowymi + poradnik na CD

	532
	Papier ksero
	17
	Papier ksero dedykowany do pracy we wszystkich rodzajach urządzeń       wielofunkcyjnych, kopiarek, faksów, podwyższona sztywność - druk wolny od zacięć, wysoka białość zapewnia znakomite podkreślenie barw.
• - produkowany w oparciu o normę ISO 9706:2001
• - białość: 166±2 CIE
• - grubość (µm)108±3
• - gładkość (bendsten) 160±50
• - nieprzezroczystość (%) 93 +2/-1
• - gramatura: 80 g/m2

	533
	markery
	17
	markery - nie pozostawia trwałych śladów na tablicy
cechuje się wysoką jakością potwierdzoną certyfikatem ISO 9001
wytrzymała i odporna na zasychanie okrągła końcówka
łatwościeralny, szybkoschnący tusz na bazie alkoholu, który nie pozostawia trwałych śladów na tablicy
grubość końcówki 1,9 mm
długość linii pisania ok. 250 m
komplet 4 sztuk w praktycznym etui
kolory: czarny, czerwony, niebieski, zielony

	534
	taśmy klejące
	17
	Wysoce przezroczysta taśma samoprzylepna umożliwia dyskretne łączenie, mocowanie, naprawianie i pakowanie.
Niewidoczna na większości powierzchni.
Wykonana w 100% z tworzyw pochodzących z recyklingu.
Nośnik - PP; klej - bez rozpuszczalników.

	535
	kleje
	17
	 Wysokiej jakości klej szkolny  w tubce • 50 g

	536
	nożyczki
	17
	 nożyczki wym. 21 cm

	537
	segregator 7 czarny/6czerwony
	17
	 segregator format A4 
• grzbiet 7 cm

	538
	koszulki
	17
	Wykonane z folii o strukturze matowej. 
• 100 szt.

	539
	długopisy
	17
	długopis posiada mechanizm chowania wkładu
gumowy uchwyt w kolorze wkładu zapobiega wyślizgiwaniu sie z dłoni
tusz wodoodporny, nieblaknący 

	540
	ołówki
	17
	• różne kolory 
• twardość: HB 
• dł. 17,5 cm

	541
	zeszyty
	17
	ZESZYT A4/96 kartek kratka 
Format: A4
Ilość kartek: 96
Okładka: miękka
Gładki
Okładka pokryta lakierem UV. Zaokrąglone rogi
Duża różnorodność wzorów, dopasowana do grup docelowych
Zeszyty w intensywnych kolorystycznie grafikach, zaprojektowane zgodnie z aktualnymi trendami w designie i modzie tak, aby sprostać wysokim oczekiwaniom każdego ucznia

	542
	kredki
	17
	Kredki ołówkowe 24 kolory

	543
	laminator
	1
	Laminator do użytku osobistego, charakteryzuje się prostotą użytkowania oraz brakiem dodatkowych ustawień
Maks. format laminowanego dokumentu: A4
Szerokość wejścia: 230 mm
Maksymalna grubość folii laminacyjnej: 125 mik.
Czas nagrzewania to tylko 4 minuty
Wolne od zacięć przy użyciu folii do laminacji Fellowes
Dźwignia zwalniania napędu wałków ułatwia wycofanie dokumentu
Energooszczędna - funkcja Auto Shut Off zapewnia automatyczne wyłączenie po 30 minutach braku aktywności redukując pobór energii i zapobiegając przegrzaniu
Prędkość laminacji 30 cm na minutę
Laminacja na gorąco
Pakiet startowy folii w zestawie (10 x folie A4 80 mik.)

	544
	folie do laminatora
	5
	Folia laminacyjna błyszcząca sztywna antystatyczna A4/125mic/100ark
Opakowanie 100 szt.
Najpopularniejsze, sztywne folie błyszczące chronią zalaminowane dokumenty przed uszkodzeniami i pozwalają na przygotowanie atrakcyjnej prezentacji.
Folia do laminowania dokumentu to dwa arkusze folii ze zgrzanym brzegiem. Na opakowaniu może pojawić się oznaczenie np. 2×100 mic. Oznacza to, że każdy arkusz folii ma grubość 100 mic.
Właściwy dobór rozmiaru folii laminacyjnej do wielkości dokumentu zapewni piękną laminację, zapobiegnie marszczeniu się folii i zniszczeniu laminowanego dokumentu.

	545
	zestaw farb akrylowych 
	1
	Rodzaj produktu: komplety farb akrylowych 
Liczba kolorów: 10 x 40 ml
Dodatkowe informacje:
• farby akrylowe najwyższej jakości farb artystycznych 
• zestaw zawiera 10 kolorów farb akrylowych w tubkach metalowych o pojemności 40 ml,
• kolory w zestawie:
• biel tytanowa 
• żółty cytrynowy 
• żółty średni 
• czerwony średni 
• karmin 
• ultramaryna
• błyszczący niebieski
• zieleń permanentna ciemna 
• siena palona 
• czerń oxydowa 
• całość w kartonowym opakowaniu.

	546
	taśmy klejące
	8
	Wysoce przezroczysta taśma samoprzylepna umożliwia dyskretne łączenie, mocowanie, naprawianie i pakowanie.
Niewidoczna na większości powierzchni.
Wykonana w 100% z tworzyw pochodzących z recyklingu.
Nośnik - PP; klej - bez rozpuszczalników.

	547
	kleje
	8
	 Wysokiej jakości klej szkolny  w tubce • 50 g

	548
	nożyczki
	8
	 nożyczki wym. 21 cm

	549
	segregator
	8
	 segregator format A4 
• grzbiet 7 cm

	550
	koszulki
	8
	Wykonane z folii o strukturze matowej. 
• 100 szt.

	551
	długopisy
	8
	długopis posiada mechanizm chowania wkładu
gumowy uchwyt w kolorze wkładu zapobiega wyślizgiwaniu sie z dłoni
tusz wodoodporny, nieblaknący 

	552
	ołówki
	8
	• różne kolory 
• twardość: HB 
• dł. 17,5 cm

	553
	pastele wodne
	8
	Farby doskonałe do pracy w przedszkolu i szkole, łatwo rozprowadzają się i dobrze kryją. Bogata paleta kolorów i odpowiednio gęsta konsystencja zapewnia swobodne malowanie. Farby są na bazie wody. 
• poj. 500 ml 8 różnych kolorów

	554
	farby akwarelowe
	8
	Seria farb akrylowych  wykonana przy użyciu wysokiej jakości pigmentów przy zachowaniu wysokich standardów jakościowych. Zestaw zawiera 10 farb akrylowych w tubkach metalowych o pojemności 40 ml,
• dodatkowo w zestawie:
• medium błyszczące do akryli 75ml (Talens 012),
• dwa pędzle płaskie syntetyczne,
• dwa pojemniczki metalowe,
• kolory w zestawie:
• biel tytanowa żółty jasny żółty ciemny, czerwony średni, różowy, ultramaryna, błyszczący niebieski , zieleń permanentna ciemna, umbra palona, czarny 
• całość w kartonowym opakowaniu.

	555
	laminator
	1
	Laminator do użytku osobistego, charakteryzuje się prostotą użytkowania oraz brakiem dodatkowych ustawień
Maks. format laminowanego dokumentu: A4
Szerokość wejścia: 230 mm
Maksymalna grubość folii laminacyjnej: 125 mik.
Czas nagrzewania to tylko 4 minuty
Wolne od zacięć przy użyciu folii do laminacji Fellowes
Dźwignia zwalniania napędu wałków ułatwia wycofanie dokumentu
Energooszczędna - funkcja Auto Shut Off zapewnia automatyczne wyłączenie po 30 minutach braku aktywności redukując pobór energii i zapobiegając przegrzaniu
Prędkość laminacji 30 cm na minutę
Laminacja na gorąco
Pakiet startowy folii w zestawie (10 x folie A4 80 mik.)

	556
	folie do laminatora
	5
	Folie do laminacji  to produkty najwyższej jakości zapewniające doskonałe rezultaty laminacji za każdym razem.
Unikalne oznakowanie potwierdzające najwyższą jakość i strzałki wskazujące
kierunek wsunięcia folii w szczelinę laminatora pokazują, jak prawidłowo
umieścić dokument.
Oznakowanie znika całkowicie w trakcie procesu laminacji.
Folie o grubości 125 mikronów są przeznaczone do laminacji notatek, dokumentów, zdjęć, rysunków i dyplomów.
Zapewniają dokumentom doskonałą ochronę i wygląd
Dostępne w kilku rozmiarach, pakowane po 100 szt.

	557
	papier rysunkowy
	8
	Papier techniczny brystol biały Format: B1 700x1000 mm
Gramatura: 300g
Ilość: 50 arkuszy

	558
	masa plastyczna samoutwardzalna
	8
	 samotwardniejąca masa modelarska na bazie wody. Można stosować na różnych powierzchniach (drewno, papier, nieszkliwiona ceramika, materiał itp.). Można łączyć kolory lub malować akrylowymi farbami po wyschnięciu. Przed użyciem należy wymieszać! Przechowywać w zamkniętym plastikowym pojemniku.

Opakowanie zawiera 650 g masy. Różne kolory

	559
	papier kolorowy
	8
	Papiery barwione w masie w intensywnych barwach,
Gramatura papieru: 250 g/m2
Cena dotyczy kompletu:  20 arkuszy
Format: A3
Różne kolory

	560
	farba akrylowa biała
	1
	Farba  akrylowa  stworzona w 100% na bazie żywicy akrylowej można ją nakładać prosto z tubki, jak i rozcieńczone wodą głębia koloru intensywne barwy, konsystencja pasty, łatwa w użyciu, krótki czas schnięcia można nakładać kolejne warstwy jedwabisty połysk po wyschnięciu, wodoodporna po wyschnięciu, możliwość stosowania na płótnie, papierze, tynku, drewnie, kamieniu (wolnych od kurzu i tłuszczu)
kolor:biały
pojemność: 750ml

	561
	podkładka do prac plastycznych 
	8
	Podkład na biurko do prac plastycznych
przeciwpoślizgowy
mocna elastyczna powierzchnia idealna do pisania i prac plastycznych
wymiary: szerokość 650 mm, wysokość 520 mm
kolor jasnoszary
cena za 1 sztukę

	562
	Zestaw do karaoke
	1
	Mikrofonowy system bezprzewodowy. Dwukanałowy odbiornik bezprzewodowy wraz z dwoma mikrofonami doręcznymi. System pracuje na częstotliwościach 200.175MHz/201.400MHz.

	563
	Akademia Bambika. Operacje myślowe na Magiczną ścianę
	1
	Program multimedialny Operacje myślowe stanowi jedną z części Akademii Bambika, która została zaadoptowana na potrzeby Magicznej Ściany. Dzięki ćwiczeniom i zadaniom dziecko zdobywa wiedzę i doświadczenie w otaczającej rzeczywistości oraz umiejętność rozwiązywania problemów.Ćwiczenia dotyczą pracy w laboratorium dlatego elementy pojawiające się na planszach związane są często ze sprzętem laboratoryjnym takim jak: obwód elektryczny, wahadło, lupa, aparat fotograficzny, stojak z probówkami, liczydło. Za każdym z nich kryją się zadania, które stymulują rozwój:
- szeregowania,
- klasyfikowania,
- myślenia przyczynowo-skutkowego,
- myślenia symbolicznego,
- pamięci,
- tworzenia sekwencji,
- logicznego myślenia.
Dzięki adaptacji programu na Magiczną ścianę dziecko ma możliwość wykonywania ćwiczeń w postawie stojącej, z konieczności poruszania się, co daje mu większe poczucie swobody, zabawy i rozrywki

	564
	Alfabet polski-pisany i cyfry
	1
	Polisensoryczna metoda usprawniania funkcji wzrokowych, rozwoju psychoruchowego dziecka, sprawności grafomotorycznych i manualnych poprzez stymulowanie większej liczby zmysłów (wzrok i dotyk). Grawerowane litery pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr pisanych. Ćwiczą także umiejętność prawidłowego ich pisania poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie kulki po śladzie litery lub cyfry zgodnie z prawidłowym kierunkiem pisania, rozpoznawania kształtu litery lub cyfry poprzez sam dotyk, z zakrytymi oczami oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra poprzez zagadki rysunkowe. 
• 88 elem. alfabetu i cyfr polisensorycznych (39 małych liter z dwuznakami, 39 wielkich liter z dwuznakami, 10 cyfr) o wym. 11 x 13 cm 
• drewniana skrzynka z podpisanymi przegródkami

	565
	Klocki z małymi polskimi literami
	1
	Zestaw klocków z pisanymi małymi literami i polskimi znakami. Dla łatwego odróżnienia, samogłoski mają kolor czerwony, spółgłoski - niebieski. Można je łączyć ze wszystkimi seriami klocków Morphun. Doskonałe do zabaw językowych i  budowania wyrazów o zróżnicowanym poziomie trudności .  146 elem.

	566
	klocki z wielkimi literami
	1
	Zestaw klocków z drukowanymi literami (nie posiadają polskich znaków). Można je łączyć ze wszystkimi seriami klocków Morphun. Doskonałe do zabaw językowych i  budowania wyrazów o zróżnicowanym poziomie trudności w języku polskim i angielskim.
135 elem.

	567
	Dyslektyczne ucho. Ćwiczenia.
	1
	publikacja składa się z zeszytu ćwiczeń przeznaczonego dla ucznia oraz książki dla nauczyciela. Zawiera ćwiczenia stymulujące rozwój percepcji słuchowej i funkcji językowych.
Wykonując zadania, uczeń pracuje na słowach lub pseudosłowach oraz ćwiczy pamięć słuchową. Wiele ćwiczeń wykonuje tylko ustnie. Część poleceń kojarzy się ze znanymi zabawami, np. gra memory, łączenie kropek tworzących rysunek. W ostatnim rozdziale znajdują się opisy zabaw grupowych.
Zadaniem dziecka jest wykonywać podane ćwiczenia, angażując przede wszystkim percepcję słuchową. Z tego też powodu w poleceniach do ćwiczeń prosi się ucznia, by najpierw posłuchał, a dopiero potem powiedział. Jeśli ćwiczenie jest zbyt trudne, powinien je najpierw zapisać.

	568
	Już czytamy i piszemy. Ćwiczenia
	1
	Książka wydawnictwa Annał. Książka zawiera szereg ćwiczeń, których głównym celem jest rozwijanie dwóch kluczowych umiejętności: czytania ze zrozumieniem oraz pisania ze słuchu.
Materiał zawarty w książce został ułożony według stopnia trudności. Schemat postępowania jest następujący: najpierw dziecko uczy się pisać i czytać wyrazy o określonej strukturze, a następnie – czyta całe teksty, w których pojawiają się tego typu wyrazy.
Ćwiczenia zaproponowane przez autorów niniejszej książki obracają się wokół następujących zagadnień:
technika czytania ze zrozumieniem
umiejętność samodzielnego pisania
wyrazy złożone z wielu sylab oraz wyrazy 3-literowe
wyrazy typu ko-mar, tan-go
wyrazy o różnorodznej budowie, z uwzględnieniem podziału wyrazów na sylaby
budowanie zdań z poznanych wyrazów

	569
	Lubimy sylaby.Ćwiczenia
	1
	Książka zawiera  ćwiczenia usprawniają wszystkie funkcje poznawcze i w prosty sposób uczą czytać i pisać. Książka doskonale nadają się do nauki w domu z pomocą rodziców, w przedszkolu, szkole oraz terapii pedagogicznej. Ćwiczenia są bogato ilustrowane, co uatrakcyjnia i ułatwia proces uczenia.
Rodzaje ćwiczeń zawarte w książce:
- ćwiczenia wstępne - zabawy z wyrazami, sylabami i obrazkami, kolorowanie, rysowanie szlaczków i wzorów,
- poznawanie liter z pomocą sylab - dobieranie sylab i wyrazów do obrazków, obrazków do sylab i wyrazów, układanie wyrazów z sylab, czytanie i pisanie,
- doskonalenie techniki czytania i pisania na poszerzonym materiale wyrazowym, ćwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem, pisanie ze słuchu,
- czytanie i pisanie zdań - dobieranie obrazków do zdań i zdań do obrazków, układanie zdań z rozsypanek wyrazowych do obrazków i bez obrazków, uzupełnianie brakujących wyrazów w zdaniach, 
- pisanie zdań ze słuchu do obrazków i bez obrazków.
Liczba stron: 104 + 2 strony kolorowych wkładek

	570
	Małymi kroczkami. Piszę trudne słówka. Ćwiczenia
	1
	Książka Wydawnictwa WIR  wychodzi na przeciw potrzebom uczniów, którzy rozpoczęli naukę w szkole podstawowej i próbują swoich sił w nauce pisania, a następnie – w poznawaniu zasad ortograficznych najtrudniejszego języka świata, za jaki uważany jest język polski.

Niniejsza publikacja zawiera zestaw ćwiczeń ortograficznych, które zostały połączone z zadaniami stricte grafomotorycznymi – mającymi na celu prawidłowe ukształtowanie motoryki dłoni dziecka.

	571
	Zabawy słuchowe. Ćwiczenia
	1
	Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci z prawidłową oraz zaburzoną percepcją słuchową. Percepcja ta jest istotna w perspektywie nabywania przez dziecko umiejętności czytania i pisania.. 90 zabaw zawierających ćwiczenia:
wrażliwości słuchowej
rytmiczne
słuchu fonemowego
analizy i syntezy sylabowej i głoskowej
koncentracji słuchowej
Książka zawiera również załączniki niezbędne do wykonania niektórych ćwiczeń: ilustracje stanowiące materiał ćwiczeniowy. Ilustracje te można po wykonaniu ćwiczenia pokolorować.

	572
	Słowa i znaki-karty pracy
	1
	Pakiety multimedialnych gier i zabaw wspierających wszechstronny rozwój dzieci. Atrakcyjne ćwiczenia zawarte w programach aktywizują dzieci i oswajają je z pracą zespołową, przygotowując jednocześnie do nauki. Zadania pomagają realizować cele wychowania przedszkolnego i szkolnego z podstawy programowej i mogą stanowić uzupełnienie wybranego przez nauczyciela programu nauczania.
Każdy pakiet zawiera:
• 3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej,
• karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, zawierające ćwiczenia indywidualne, zespołowe lub materiały do przygotowania przedstawień teatralnych,
• grę wielkoformatową wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do wykorzystania przez całą klasę lub duże grupy dzieci.

	573
	Bajki dla dyslektyków
	1
	Książka jest niezastąpioną pomocą w zwalczaniu problemu z nauką czytania i pisania, który nie polega na tym, jak wielu sądzi, czy dziecko nauczy się czytać i pisać, lecz na tym, jakim sposobem i w jakim czasie to osiągnie. Prezentowane w niniejszej publikacji bajki pomagają dzieciom zbudować zbiór skojarzeń ułatwiających prawidłowe rozpoznawanie liter, a dzięki zabawie uatrakcyjniają proces nauki czytania i pisania.

	574
	Już Umiem! Język polski
	1
	Zestaw dla nauczycieli języka polskiego klas 4-6 szkoły podstawowej zawierajacy interaktyne ćwiczenia i karty pracy. Pozwala on w sposób ciekawy i motywujący uczniów przypominać, rozwijać i poszerzać umiejętności językowe, a w szczególności umiejętności czytania oraz czytelnego i poprawnego pisania. Zestaw zawiera 70 interaktywnych ćwiczeń, gier i zabaw oraz 150 kart pracy.

	575
	Dysgrafia, dysortografia, dysleksja, dyskalkulia 13-15 lat. 
	1
	Zestaw multimedialny przeznaczony dla nauczycieli szkół podstawowych oraz do wspierających ich pedagogów i psychologów. Pomaga przygotować się do pracy i pracować z samymi uczniami, a także z rodzicami dzieci z ryzykiem występowania i ze zdiagnozowanymi problemami z zakresu dysleksji, dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii.  Zestaw multimedialny przeznaczony dla nauczycieli szkół podstawowych oraz do wspierających ich pedagogów i psychologów. Pomaga przygotować się do pracy i pracować z samymi uczniami, a także z rodzicami dzieci z ryzykiem występowania i ze zdiagnozowanymi problemami z zakresu dysleksji, dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii.

	576
	Dysgrafia, dysortografia, dysleksja, dyskalkulia 13-15 lat. Karty pracy
	1
	Zestaw kart pracy  przeznaczony jest do wspierania i terapii uczniów gimnazjów wykazujących specyficzne problemy z zakresu szeroko rozumianej dysleksji i dyskalkulii.

	577
	Umiem czytać, pisać, liczyć- komplet
	1
	Umiem czytać, pisać i liczyć  - zawiera zestawy kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwój kluczowych kompetencji uczniów w edukacji wczesnoszkolnej. Zestaw zawiera:
33 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne,
70 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe
7 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.

	578
	Akademia pomysłów. Zajęcia wyrównawcze.
	1
	Akademia pomysłów. Zajęcia wyrównawcze to obszerny zbiór gotowych materiałów do prowadzenia zajęć w klasach 1-3 szkoły podstawowej dla uczniów z problemami w nauce, ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się oraz uczniów zdolnych.
Zawartość pakietu:
1. Segregator. 660 stron z kartami pracy
• Edukacja polonistyczna
• Edukacja matematyczna
• Edukacja przyrodnicza
• 40 plansz przyrodniczych
2. Teczka. 22 pomoce dydaktyczne
• Gry matematyczne
• Gry polonistyczne
• Historyjki obrazkowe
• Przyrodnicza plansz obrotowa
• Mapy myśli
• Banknoty i monety
• Plansze ścieralne
• Pisaki suchościeralne, kości do gry, pionki

	579
	Zestaw kontrolny pus
	5
	Zestaw Kontrolny PUS to poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny służy zawsze w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach.
W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestaw Kontrolny "rośnie razem z dzieckiem" i raz zakupiony, służy przez wiele lat do zabawy ze wszystkimi ksiażeczkami PUS.
Licząca ponad 100 tytułów biblioteczka książeczek powiększa sie rocznie o przynajmniej 10 nowych tytułów.

	580
	Książka PUS ABC 1 (Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A-L)
	1
	Zabawy i ćwiczenia zawarte w książeczce ABC 1 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A - L wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy. Pomagają zauważać różnice pomiędzy brzmieniem głoski, a jej graficznym znakiem, przybliżają zagadnienia pisowni liter, wzbogacają słownictwo i ogólną wiedzę dziecka.
Ciekawa szata graficzna zachęca do zabawy i nauki zarówno dzieci w wieku przedszkolnym i młodszym wieku szkolnym.
Format: 168x235, stron: 32

	581
	Książka PUS ABC 2 (litery Ł-Z)
	1
	Druga książeczka z serii ABC obejmuje swoim zakresem litery alfabetu od Ł do Z. Zabawy i ćwiczenia zawarte w książeczce wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy. Pomagają zauważać różnice pomiędzy brzmieniem głoski, a jej graficznym znakiem, przybliżają zagadnienia pisowni liter, wzbogacają słownictwo i ogólną wiedzę dziecka.
Ciekawa szata graficzna zachęca do zabawy i nauki zarówno dzieci w wieku przedszkolnym i młodszym wieku szkolnym.
Format: 168x235, stron: 32

	582
	Książka PUS ABC (dwuznaki)
	1
	Trzecia książeczka z serii ABC obejmuje swoim zakresem dwuznaki. Skierowana jest do dzieci, które opanowały już podstawową znajomość alfabetu języka polskiego i rozpoczynają naukę liter powstających w wyniku połączenia dwóch spółgłosek - dwuznaków. Zawarty w tej książeczce materiał ćwiczeniowy w przystępny sposób przybliża dzieciom trudne zagadnienia wymowy i pisowni dwuznaków. Pomaga zrozumieć różnicę pomiędzy brzmieniem głoski, a jej graficznym znakiem.
Właściwie dobrane ćwiczenia i zabawy językowe, wzbogacone krótkimi zadaniami, służą utrwaleniu zagadnienia dwuznaków, wzbogacają słownictwo i ogólną wiedzę dzieci. Ciekawa szata graficzna umożliwia dodatkowe wykorzystanie go do ćwiczeń fonetycznych.
Format: 168x235, stron: 32

	583
	Książka PUS Abecadło 1-książeczka
	1
	Książeczka ABECADŁO została opracowana z myślą o dzieciach najmłodszych, trzy i czteroletnich. Poprzez zawarte w niej zabawy dzieci uczą się rozpoznawania i rozróżniania liter, jako znaków graficznych, drukowanych i pisanych, dużych i małych; utrwalają ich kształt i nazwę oraz stanowią bardzo dobry materiał do odwzorowywania we wstępnym etapie nauki pisania.
Format: 260x140, stron: 24

	584
	Książka PUS Abecadło 2-książeczka
	1
	Książka  "Abecadło 2" przeznaczona jest do nauki alfabetu przez dzieci w wieku trzech i czterech lat. Autorzy wyszli z założenia, że w tak młodym wieku najefektywniejsza jest nauka liter poprzez zabawę. Dzieciom we wczesnym wieku przedszkolnym, nauka alfabetu przychodzi bez najmniejszych trudności, zwłaszcza wtedy, gdy jest ona połączona z zabawą.
Książka "Abecadło 2" pomaga w kształceniu między innymi umiejętności:
rozpoznawania liter
rozróżniania liter wielkich i małych, pisanych oraz drukowanych
kojarzenia głoski z jej graficznym obrazem
odczytywania prostych wyrazów oraz łączenia sylab w jeden wyraz
Niniejsza książka może być stosowana w pracy z dziećmi borykającymi się z trudnościami w uczeniu się oraz w terapii dzieci z ryzykiem dysleksji.

	585
	Książka PUS Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz.1-4 
	4
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania to seria 4 książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami.
Dzięki całej serii książeczek dziecko w zabawowy sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas nauki podczas zabawy, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności.
Dzięki książeczce Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 1 dziecko uczy się:
odczytywania wyrazów 1-, 2-sylabowych i ich łączenie z odpowiednimi obrazkami,
odczytywania całych wyrazów 1- i 2-sylabowych z szeregu poznanych liter,
odczytywania i łączenie w pary rymujących się wyrazów 1-sylabowych,
wyodrębniania liter rozpoczynających nazwy obrazków,
określania kolejności liter w alfabecie,
utrwalania pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie,
uzupełniania wyrazów brakującymi samogłoskami.
Sprawdzonym przykładem rozbudzania ukierunkowanej aktywności jest System Edukacji PUS – pomoc dydaktyczna do wykorzystania na każdym etapie rozwojowym dziecka, umożliwiająca różnorodność i wszechstronność dostosowania tematu i związanych z nim trudności do indywidualnych wymagań i potrzeb dziecka.
 4 serie po 24 strony
Format: 260 x 140 mm

	586
	Książka PUS Czytanie ze zrozumieniem 1. Lektury
	1
	Książeczka Czytanie ze zrozumieniem 1. Lektury przeznaczona jest dla dzieci w klasach I-III. 
Zawiera bogaty materiał językowy służący doskonaleniu czytania ze zrozumieniem; opiera się na znanych dzieciom utworach literackich lub ich fragmentach.
W oparciu o teksty literackie opracowane zostały rożne formy ćwiczeń, zabaw i quizów sprawdzających rozumienie i zapamiętywanie przeczytanego tekstu:
- uzupełnianie tekstu brakującymi wyrażeniami i zwrotami, pasującymi logicznie i gramatycznie
- doskonalenie zdolności kojarzenia faktów i zdarzeń, analizowania i zapamiętywania treści
- wzbogacanie słownictwa dziecka i rozwijanie jego zdolności porozumiewania się.
Opracowane w książęce ćwiczenia służą również jako forma wspierająca analizę lektur i sprawdzenie opanowania zagadnień gramatycznych.
Atrakcyjna szata graficzna zachęca dziecko do zapoznania się z treścią lektur i wspiera proces rozumienia przeczytanego tekstu.

	587
	Książka PUS Czytanie ze zrozumieniem 2. O szarym motylku
	1
	 Książeczki zawierają bogaty materiał językowy służący doskonaleniu czytania ze zrozumieniem. Opierają się na fragmentach znanych dzieciom utworów literackich, zawierają odniesienia do popularnych baśni i oryginalne historie. W oparciu o teksty opracowane zostały rożne formy ćwiczeń, zabaw i quizów sprawdzających rozumienie i zapamiętywanie przeczytanego tekstu. Dodatkowo, ćwiczenia rozwijają znajomość zasad ortografii i gramatyki języka polskiego, zdolności porozumiewania się, logicznego myślenia i analizy tekstu.
• atrakcyjna szata graficzna • interesujące fabuły • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	588
	 Książka PUS Czytanie ze zrozumieniem 3. O ciekawym kotku
	1
	. Książeczki zawierają bogaty materiał językowy służący doskonaleniu czytania ze zrozumieniem. Opierają się na fragmentach znanych dzieciom utworów literackich, zawierają odniesienia do popularnych baśni i oryginalne historie. W oparciu o teksty opracowane zostały rożne formy ćwiczeń, zabaw i quizów sprawdzających rozumienie i zapamiętywanie przeczytanego tekstu. Dodatkowo, ćwiczenia rozwijają znajomość zasad ortografii i gramatyki języka polskiego, zdolności porozumiewania się, logicznego myślenia i analizy tekstu.
• atrakcyjna szata graficzna • interesujące fabuły • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	589
	Książeczki PUS- zestaw 4 szt. 
	4
	Książeczki uczą dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Specjalny dobór czarno-białych ilustracji jest zamierzony, gdyż zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń.Zesw 4 książeczek . • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	590
	Kksiążka PUS Wyliczanki rymowanki-1 i 2 
	4
	Wyliczanki - rymowanki to bogato ilustrowany zbiór rymowanych wierszyków dla dzieci, wyliczanek i krótkich piosenek.
Wyliczanki, rymowanki towarzyszą dziecku od najmłodszych lat. Przekazywane z pokolenia na pokolenie stanowią niezapomniany element z dzieciństwa – uczymy się ich jako dzieci, pamiętamy jako dorośli.
Rymowanki mają istotny wpływ na kształtowanie się pamięci oraz zasobu słownictwa dziecka, poszerzają je i utrwalają, pobudzając wyobraźnię.   Zabawa z wypowiadaniem wyliczanek i rymowanek poprawia wymowę i jest zalecana przez logopedów.
Pierwsza książeczka z serii PUS Wyliczanki – Rymowanki inspiruje do tworzenia własnych, nowych wyliczanek i rymowanek, a zawarty w niej materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania.   Druga seria toksiążeczka zawierająca  bogato ilustrowany zbiór rymowanych wierszyków dla dzieci, wyliczanek i krótkich piosenek.

	591
	Książka PUS Pierwsze lektury
	1
	Pierwsze lektury to książeczka przeznaczona dla dzieci w klasach I - II
Lekturę dla najmłodszych zaczyna się zwykle od poezji. W wierszach dla dzieci pojawiają się zabawy i żarty językowe, formy posługujące się rymem i rytmem, które łatwo "wpadaja w ucho". Dzięki temu dzieci szybko przyswajają sobie pojedyncze wyrażenia lub fragmenty, potrafią określić nastrój, połączyć fakty, czy skojarzyć bohatera z konkretnym wierszem. Dlatego trzon tematyki książeczki stanowią dynamiczne i pełne humoru wiersze J. Tuwima i J. Brzechwy.
Autorzy, posługując się prostym i jednocześnie bogatym słownictwem, inspirują wyobraźnię dziecka. W prosty i przystępny sposób przekazują treści, które sprawiają, że nawet najmłodsze dzieci bez trudu potrafią ustalić myśl przewodnią utworu i wskazać zawarte w nim przesłanie.
Tematyka ćwiczeń nawiązuje do znanych bajek i baśni mówiących o dziecięcych przeżyciach i marzeniach, ich stosunku do świata przyrody i najbliższego środowiska.

	592
	Zgadywanki na 4 pory roku (wiosna, lato, jesień, zima)  
	4
	Seria  4 książek zawiera bogaty zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z porami roku i wydarzeniami następującymi w roku szkolnym. Dostarczają dzieciom nowego słownictwa, wiadomości o zjawiskach zachodzących w przyrodzie i prawach nią rządzących, a także o ich najbliższym otoczeniu. Zawarty w książeczkach materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. D • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	593
	Memo Alfabet-gra
	1
	Gra w alfabet wspomoże naukę literek w prosty i radosny sposób. Gra posiada dodatkowe zastosowanie - posłuży do ćwiczenia pamięci, na odwrocie każdej literki znajdują się kształty - koło, trójkąt, kwadrat oraz gwiazdka, które służą do gry w memo. Gra rozwija, wzbogaca nie tylko umysł ale także psychikę dziecka - gra w grupie rówieśników rozwinie jego zdolności adaptacyjne, a także nabędzie zdolności analityczne.
Gra zawiera: 26 elementów z wielkimi literami, 26 elementów z małymi literami (na odwrocie są kształty)kostka do gry, plansza.

	594
	Poznaję literki. Puzzle
	1
	Poznawanie literek na podstawie skojarzeń graficznych z wykorzystaniem elementów puzzlowych.
Na połowie z 30 par puzzli znajdują się literki, na reszcie są odpowiadające im obrazki - daną literkę można połączyć tylko z odpowiadającym im obrazkiem za pomocą indywidualnych zamków puzzlowych.

	595
	Alfabet ruchomy
	1
	RUCHOMY ALFABET 24 LITERY PISANE DUŻE W DREWNIANYM PUDEŁKU.
Alfabet służy do poznawania kształtu liter przez dotyk oraz do nauki ich prawidłowego pisania.
Pisanie w pedagogice Montessori poprzedza czytanie. Alfabet jest świetną pomocą edukacyjną dla rozpoczynających przygodę z literami.
Dziecko, które układa wyrazy z liter uczy się jak pisać je poprawnie i w pewnym momencie uczy się też czytać.

	596
	Rebusy obrazkowe
	1
	„Rebusomania” to edukacyjna gra towarzyska doskonaląca umiejętność analizy i syntezy fonemowej wyrazów niezbędną w nauce czytania i pisania. 
Gra rozwija spostrzegawczość, pamięć wzrokową oraz uwagę, wzbogaca bierny i czynny słownik dziecka. Proponowane zabawy są uniwersalne, można je wykorzystać podczas zajęć grupowych i indywidualnych

	597
	Sylaby. Układanka edukacyjna
	1
	Układanka "Sylaby" kształci umiejętności ważne w nauce czytania i pisania. Do obrazka należy dopasować odpowiednie sylaby, aby powstała nazwa przedmiotu. Podczas zabawy dzieci rozwijają analizę i syntezę wzrokową i słuchową. Pomocna w nauczaniu początkowym.               Zawartość:30 rysunków;50 sylab; kostka; instrukcja.

	598
	Czytam sam. Układanka
	1
	Układanka edukacyjna Czytam sam ma za zadanie pomóc dzieciom w nauce czytania na początkowym etapie edukacji. Zawiera 16 bardzo ładnych ilustracji z podpisami. Dziecko dopasowuje podpis, wkładając plakietkę o odpowiednim kształcie i kolorze w otwór pod rysunkiem lub, w etapie trudniejszym, dopasowuje podpis tylko po kształcie liter. Pozwala to zakodować w pamięci dziecka cały wyraz. Kolejne ćwiczenia pozwolą zapamiętać maluchowi i wyraz, i jak się go czyta.

	599
	Od A do Z-tablice
	1
	Tablice które służą do nauki liter metodą skojarzeń: litera-wyraz-obraz. 32 tabliczki o wym. 12 x 16,5 cm; 1 tabliczka z alfabetem o wym. 23,5 x 16 cm

	600
	Słowny ekspres -gra słowna
	1
	"Słowny Ekspres" to edukacyjna gra słowna, której celem, poza dostarczaniem dzieciom świetnej zabawy, jest ćwiczenie zasad ortografii oraz poprawnej pisowni. W zabawie może brać udział od 2 do 4 graczy. Minimalny wiek zawodników powinien wynosić 8 lat. Czas jednej gry wynosi około 20 minut. Aby wygrać, należy jak najszybciej ułożyć wyraz z karcianych liter, a następnie - uderzyć w dzwonek. Wówczas – zdobywa się nagrodę. Gra wyzwala sportowe emocje i pomaga przy okazji trenować elementy związane z ortografią języka polskiego.
Pudełko zawiera: 55 kart z literami, dzwonek, instrukcję w języku polskim.

	601
	Rozrywki i zadania do głowy łamania cz. 1 sz ż-B. Sawicka
	1
	Zbiór różnorodnych ćwiczeń (krzyżówek, rebusów, wykreślanek, rozsypanek, uzupełnianek, szyfrogramów) przeznaczonych dla uczniów szkoły podstawowej mających trudności w pisaniu, czytaniu oraz wymawianiu głosek szeregu szumiącego: [sz], [ż], [cz], [dż]. Materiał językowy wykorzystany w zadaniach dobrano z myślą o problemach artykulacyjnych dzieci z zaburzoną wymową głosek szumiących z uwzględnieniem ich pozycji w wyrazach (nagłos, śródgłos, wygłos, grupy spółgłoskowe). Ćwiczenia kształtują czytanie ze zrozumieniem, poprawną pisownię i wymowę, rozwijają pamięć i logiczne myślenie, poprawiają koncentrację uwagi i spostrzegawczość. Zabawowa forma ćwiczeń z pewnością zachęci dzieci do aktywnego wysiłku umysłowego, czyniąc naukę bardziej przyjemną i bezstresową.
Publikacja zawiera także logopedyczny zestaw wyrazów do utrwalania poprawnej wymowy, umożliwiający osobom prowadzącym zajęcia szybkie wyszukiwanie wyrazów.  Liczba stron 92

	602
	Rozrywki i zadania do głowy łamania cz. 2 cz dź -B. Sawicka
	1
	Książka stanowi zbiór różnego rodzaju ćwiczeń adresowanych dla dzieci w wieku szkolnym (szkoła podstawowa), u których występują trudności zarówno w czytaniu i pisaniu, jak i z wymową głosek s, z, c oraz dz. Publikacja zawiera między innymi krzyżówki, wykreślanki, rebusy, uzupełnianki i innego rodzaju łamigłówki.
Materiał językowy uwzględnia pozycję ćwiczonych głosek w wyrazach (nagłos, śródgłos, wygłos, grupy spółgłoskowe). Dzięki zastosowaniu lekkiej, zabawowej formy, ćwiczenia logopedyczne bez wątpienia zachęcą dzieci do podjęcia wysiłku umysłowego. W efekcie – nauka prawidłowej wymowy będzie zajęciem nie tylko przyjemnym, ale i zupełnie bezstresowym. Licza stron 100

	603
	Rozrywki i zadania do głowy łamania cz. 1 s z-B. Sawicka
	1
	Niniejsza publikacja to zbiór różnorodnych ćwiczeń (krzyżówki, rebusy, wykreślanki, rozsypanki, uzupełnianki, szyfrogramy) przeznaczonych dla uczniów szkoły podstawowej mających trudności w pisaniu, czytaniu oraz wymawianiu głosek szeregu syczącego [sz], [z], [c], [dz]. Materiał językowy wykorzystany w zadaniach dobrano z myślą o problemach artykulacyjnych dzieci z zaburzoną wymową głosek syczących z uwzględnieniem ich pozycji w wyrazach (nagłos, śródgłos, wygłos, grupy spółgłoskowe). Ćwiczenia kształtują czytanie ze zrozumieniem, poprawną pisownię i wymowę, rozwijają pamięć i logiczne myślenie, poprawiają koncentrację uwagi i spostrzegawczość. Zabawowa forma ćwiczeń z pewnością zachęci dzieci do aktywnego wysiłku umysłowego, czyniąc naukę bardziej przyjemną i bezstresową.
Publikacja zawiera także logopedyczny zestaw wyrazów do utrwalania poprawnej wymowy, umożliwiający osobom prowadzącym zajęcia szybkie wyszukiwanie wyrazów.
Ćwiczenia mogą być wykorzystywane jako pomoc dydaktyczna przez logopedów, nauczycieli, terapeutów i pedagogów, a także rodziców.           Liczba stron 92

	604
	Rozrywki i zadania do głowy łamania cz. 2 dz c-B. Sawicka
	1
	Niniejsza publikacja to zbiór różnorodnych ćwiczeń (krzyżówki, rebusy, wykreślanki, rozsypanki, uzupełnianki, szyfrogramy) przeznaczonych dla uczniów szkoły podstawowej mających trudności w pisaniu, czytaniu oraz wymawianiu głosek szeregu syczącego [s], [z], [c], [dz]. Materiał językowy wykorzystany w zadaniach dobrano z myślą o problemach artykulacyjnych dzieci z zaburzoną wymową głosek syczących z uwzględnieniem ich pozycji w wyrazach (nagłos, śródgłos, wygłos, grupy spółgłoskowe). Ćwiczenia kształtują czytanie ze zrozumieniem, poprawną pisownię i wymowę, rozwijają pamięć i logiczne myślenie, poprawiają koncentrację uwagi i spostrzegawczość. Zabawowa forma ćwiczeń z pewnością zachęci dzieci do aktywnego wysiłku umysłowego, czyniąc naukę bardziej przyjemną i bezstresową.
Publikacja zawiera także logopedyczny zestaw wyrazów do utrwalania poprawnej wymowy, umożliwiający osobom prowadzącym zajęcia szybkie wyszukiwanie wyrazów.
Ćwiczenia mogą być wykorzystywane jako pomoc dydaktyczna przez logopedów, nauczycieli, terapeutów i pedagogów, a także rodziców.           Liczba stron 92

	605
	Chodzą słuchy- ćwiczenia usprawniające percepcję słuchową
	1
	Prezentowany zestaw ćwiczeń usprawniających percepcję słuchową przeznaczony jest dla uczniów klas IV–VI szkoły podstawowej oraz uczniów gimnazjum. Książkę polecamy wszystkim, którzy borykają się z błędami w czytaniu i pisaniu oraz mają problemy z nauką wynikające z zaburzonych funkcji słuchowych.
Ćwiczenia tu zebrane to na przykład: skojarzenia słuchowe, wyszukiwanie ukrytych słów, porównywanie wyrazów różniących się jedną głoską lub mających jedną wspólną głoskę. Każde zadanie zostało tak ułożone, by można było do niego wrócić i na innym materiale słownym powtórzyć daną umiejętność. Ćwiczenia mają zróżnicowany poziom trudności, dzięki czemu sprawdzą się w terapii młodszych i starszych uczniów.
Liczba stron: 72

	606
	Ćwicz spostrzegawczość cz.1-4  
	4
	Publikacje Ćwicz spostrzegawczość to  4 zbiory ćwiczeń skierowanych do dzieci w wieku szkolnym i wczesnoszkolnym, które mają problemy z koncentracją. Rozwiązując zadania, uczniowie dodatkowo ćwiczą i rozwijają pamięć, percepcję wzrokową, koordynację wzrokowo-ruchową, orientację wzrokowo-przestrzenną i motorykę małą. W książkach wykorzystano kolorowe ilustracje, które mają za zadanie zainteresować dzieci i zachęcić je do ćwiczeń. Na końcu publikacji zamieszczono rozwiązania, dzięki którym uczeń może samodzielnie sprawdzić poprawność swojej odpowiedzi. kaZdy zbiór składa się z 72 kolorowych stron.

	607
	Ćwiczenia w terapii dysleksji i ortografii kl IV-VI-Ch-h E. Suwalska
	1
	Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ćwiczeń do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniów klas IV–VI. Przedstawiony materiał ortograficzny nie tylko pomaga doskonalić praktyczne umiejętności i znajomość zasad pisowni liter ch i h, ale także usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej.
W publikacji znajdują się różnorodne ćwiczenia, takie jak: logogryfy, krzyżówki, przeskakiwanki, szyfrowanki, które wzbogacają słownictwo i stymulują rozwój intelektualny. Liczba stron 88, wydawnictwo Harmonia

	608
	Ćwiczenia w terapii dysleksji i ortografii kl IV-VI- Ó-u E. Suwalska
	1
	Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ćwiczeń do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniów klas IV?VI. Przedstawiony materiał ortograficzny nie tylko pomaga doskonalić praktyczne umiejętności i znajomość zasad pisowni liter ói u, ale także usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej. W publikacji znajdują się różnorodne ćwiczenia, takie jak: logogryfy, krzyżówki, przeskakiwanki, szyfrowanki, które wzbogacają słownictwo i stymulują rozwój intelektualny. Wydawnictwo Harmona. luczba stron 88.

	609
	Ćwiczenia w terapii dysleksji i ortografii kl.IV-VI-RZ-Z E. Suwalska
	1
	Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ćwiczeń do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniów klas IVVI. Przedstawiony materiał ortograficzny nie tylko pomaga doskonalić praktyczne umiejętności i znajomość zasad pisowni liter rz i ż, ale także usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej. W publikacji znajdują się różnorodne ćwiczenia, takie jak: logogryfy, krzyżówki, przeskakiwanki, szyfrowanki, które wzbogacają słownictwo i stymulują rozwój intelektualny.

	610
	BrainBox Matematyka ALBI
	1,00
	To seria wyjątkowych gier edukacyjnych, które będą wspierały rozwój Twoich dzieci lub podopiecznych na każdym etapie nauki. Wykorzystując dynamiczną i angażującą zabawę, gry z linii BrainBox pozwalają rozwijać wiedzę, a także wspierają trening pamięci i spostrzegawczości, czyli umiejętności kluczowych dla rozwoju.
Każde pudełko to zestaw kart, które po jednej stronie mają obrazek (należy przyjrzeć mu się przez określony czas), a z drugiej zestaw pytań, sprawdzających nie tylko naszą pamięć, ale też wiedzę z zakresu danego przedmiotu. Zawartość pudełka:
karta z zasadami
55 kart
klepsydra
kostka

	611
	Eliksir mnożenia REBEL
	1,00
	Gra edukacyjna Eliksin mnożenia. Akcesoria w zestawie
- 60 kart (24 karty z zielonymi potworami, 36 kart z fioletowymi potworami)
- Instrukcja

	612
	Pentomino GRANNA
	1,00
	Pentomino to niezwykły rodzaj łamigłówki. Każdy z elementów składa się z 5 kwadratów, stąd też nazwa zabawki, która nawiązuje do greckiego terminu pentos, oznaczającego właśnie cyfrę 5.
Cały komplet Pentomino zawiera 12 figur o najróżniejszych kształtach. Ich cechą wspólną jest właśnie to, iż do ich budowy wykorzystano po 5 kwadratów. Uwaga: podczas zabawy można dowolnie obracać odwracać każdy z elementów łamigłówki.
Przykładowe zadania:
ułożyć dwa prostokąty o wymiarach 5 x 6 kwadratów
ułożyć prostokąt o wymiarach 5 x13, który wewnątrz zawierał będzie otwór w kształcie jednej z wybranych figur
wybrać jeden z elementów, a nastepnie z 9 innych zbudować figurę o tym samym kształcie, lecz dwa razy większą od pierwowzoru
W skład zestawu wchodzi plansza (szachownica), 12 kamieni składających się się z 5 kwadratów każdy oraz instrukcja gry w języku polskim. Szacowany czas pojedynczej sesji układanki: około 30 minut.

	613
	Halli Galli
	1,00
	Gra edukacyjna Halli Galli . 
W zestawie 56 kart, 1 dzwonek, instrukcja

	614
	Tabliczka mnożenia JAWA
	1,00
	Gra i układanka edukacyjna.
Gra  podczas której dzieci w mig nauczą się na pamięć tabliczki mnożenia. Pierwszy zawodnik rzuca kostką. Uzyskana ilość punktów wskaże, które zadanie z na planszy należy rozwiązać. Zawodnik podaje wynik działania, wybiera z ramki kamień z zadaniem wylosowanym na dużej planszy i sprawdza prawidłowość udzielonej odpowiedzi z drugiej strony kamienia. Jeżeli odpowiedź jest prawidłowa zawodnik kładzie ten kamień na planszy zadaniem do góry i ustawia obok pionek. Wygrywa gracz, który pierwszy dotrze do Mety. Jest to jedna z trzech propozycji zabawy.
Wymiary kartonu: 510 x 255 x 365 mm 
Ilość w kartonie: 12 sztuk 

	615
	Gra - Mrówki
	1
	Szybka gra w szukanie i liczenie mrówek! Zadaniem jest odnajdywanie małych mrówek w wielkim mrowisku. 
Zawartość pudełka:
• 39 kart mrowiska,
• 35 kart mrówek,
• instrukcja.

	616
	Totem
	1
	Totem. Zadaniem graczy jest umieszczenie na szczycie totemu elementów przedstawionych na kartach celów. Za każdy prawidłowo umieszczony element gracze zdobywają punkty. Nie będzie to jednak łatwe, ponieważ każdy gracz ma inne cele do zrealizowania! Wygra gracz z największą liczbą punktów.

	617
	Zeus
	1
	 Gra planszowa z figurką Zeusa. Zawartość pudełka:
40 kart wspinaczki,
16 kart greckich bogów,
figurka Zeusa,
płytka punktacji,
5 żetonów punktacji,
instrukcja.

	618
	Squla Wyzwanie matematyczne GRANNA
	1
	Matematyczne wyzwania to ćwiczenie umiejętności szybkiego liczenia i proste matematyczne zadania. Emocjonująca gra dla wielu osób to zestaw osobnych kart dopasowanych do wiedzy uczniów klasy 3 i 4 szkoły podstawowej. Akcesoria w zestawie
- 31 kart z zadaniami
- 12 kart z odpowiedziami
- 2 karty kontrolne
- Instrukcja
- Karta z kodem dostępu do Squla.pl

	619
	Polowanie na Robale DeLuxe
	1
	Polowanie na robale Deluxe” to rozbudowana wersja bestsellerowej gry o łapaniu robali. Pudełko zawiera podstawową grę oraz rozszerzenia, które urozmaicają rozgrywkę i wprowadzają nowe możliwości zdobywania punktów.
Zawartość pudełka:
8 białych kostek na każdej 1-5 i robal
7 okrągłych robali (rozszerzenie)
16 podstawowych płytek z robalami (z wartościami 21-36)
2 płytki 11, 13 (rozszerzenie)
6 specjalistów: (rozszerzenie)
czerwony robal, kura, kruk, łasica, złota ksotka, jabłko

	620
	Set G3
	
	Na stole układa się 12 odkrytych kart. Wszyscy uczestnicy równocześnie na nie spoglądają. Celem gry jest odnalezienie SET-ów. Każda karta ma 4 cechy różnicujące: kształt (owal, fala, romb), kolor (czerwony, fioletowy, zielony), wypełnienie (całkowite, częściowe, brak) i liczbę elementów (1, 2 lub 3). Pojedynczy SET składa się dokładnie z trzech kart, na których każda z 4 cech jest taka sama lub całkowicie różna. Gracz, który jako pierwszy odnajdzie SET-a w nagrodę otrzymuje 3 karty. Następnie pula jest ponownie uzupełniana do 12 kart. Rozgrywka się kończy, gdy wszystkie karty z talii zostaną wyłożone, a z kart znajdujących się w puli nie będzie już można utworzyć SET-a. Wygrywa gracz, który zdobył najwięcej kart.
81 kart - i każda z nich jest inna, każda wyjątkowa, tak jak cała gra.

	621
	Kod Faraona
	1
	Gra planszowa Kod Faraona. Zadaniem graczy jest zdobycie legendarnych skarbów faraonów. W trakcie gry uczestnicy wykonują proste działania matematyczne, wykorzystując dwie lub trzy cyfry wyrzucane na kościach. Pozwoli im to odkryć wartościowe kafelki skarabeuszy, a następnie zdobyć upragniony skarb. Zawartość pudełka: plansza do gry 48 kafelków klepsydra 3 kości instrukcja 

	622
	Rachmistrz GRANNA
	1
	Rachmistrz to połączenie gry planszowej z oryginalnym narzędziem do nauki matematyki. Jednak przyswajanie wiedzy odbywa się tu w bardzo przyjemny sposób. Wykonywanie działań matematycznych nie jest tu przykrym obowiązkiem, a częścią świetniej zabawy opartej na nowoczesnej i atrakcyjnej mechanice gry.

	623
	Logic Cards - Łamigłówki zapałczane
	1
	Ponad 50 zaskakujących łamigłówek zmusza do maksymalnego skupienia oraz sprawdza yobrażnię i spryt.  Zadania mają trzy różne poziomy trudności, dzięki czemu możesz wybrać ten, który jest odpowiedni dla Ciebie.
Wybierz poziom trudności: łatwy, średni, trudny. Weź kartę z wybranego poziomu i znajdź rozwiązanie. Podejmujesz wyzwanie?
Zawartość:
53 karty
instrukcja z odpowiedziami

	624
	Kapitan Nauka. Pakiet Ortografia z mrówką i borówką 
	1
	"Karty obrazkowe. Ortografia z mrówką i borówką" to poradnik dla opiekunów oraz 110 dwustronnych, ilustrowanych kart wzbogacających słownictwo i uczących prawidłowej pisowni języka polskiego podczas wspólnej zabawy. Całość stanowi doskonałe uzupełnienie nauki w pierwszych klasach szkoły podstawowej. Kolorowe, zabawne ilustracje stanowią dodatkową zachętę do samodzielnego zdobywania wiedzy. 
Pakiet zawiera 100 specjalnie opracowanych fiszek, dzięki którym dzieci z łatwością przyswajają poprawny sposób pisania aż 100 problematycznych słówek oraz 10 kart specjalnych z zasadami ortografii. Zestaw dwustronnych kart obrazkowych został specjalnie opracowany dla dzieci w wieku 6-9 lat, czyli uczniów klas 1-3 szkoły podstawowej. 

	625
	Kapitan Nauka. Pakiet Ortografia z muchą i pietruchą 
	1
	Pakiet "Ortografia z muchą i pietruchą" zawiera poradnik dla opiekunów, 110 dwustronnych, ilustrowanych kart wzbogacających słownictwo i uczących prawidłowej pisowni języka polskiego, plakat ortograficzny utrwalający pisownię wyrazów z "rz" i "ż" oraz kolorowankę ortograficzną XXL (55 x 41 cm). Całość stanowi doskonałe uzupełnienie nauki w pierwszych klasach szkoły podstawowej. Kolorowe, zabawne ilustracje stanowią dodatkową zachętę do samodzielnego zdobywania wiedzy.
Pakiet zawiera 100 specjalnie opracowanych kart, dzięki którym dzieci z łatwością przyswajają poprawny sposób pisania aż 100 problematycznych słówek oraz 10 kart specjalnych z zasadami ortografii.
Poradnik dla opiekunów (28 str.) prezentuje listę słów przyporządkowanych do właściwych zasad pisowni, 21 propozycji gier z kartami oraz atrakcyjne ćwiczenia ortograficzne i dyktanda.
Plakat ortograficzny z zabawnymi, kolorowymi ilustracjami pomaga utrwalić najważniejsze zasady pisowni wyrazów z "rz" i "ż", a kolorowanka ortograficzna jest atrakcyjnym uzupełnieniem nauki przez zabawę, nie tylko ułatwia zapamiętywanie reguł ortograficznych, lecz także doskonali koordynację wzrokowo-ruchową i grafomotorykę oraz rozwija wyobraźnię.

	626
	Kapitan Nauka. Ortografia z muchą i pietruchą. 
	1
	"Karty obrazkowe Ortografia z muchą i pietruchą" to poradnik dla opiekunów oraz 110 dwustronnych, ilustrowanych kart wzbogacających słownictwo i uczących prawidłowej pisowni języka polskiego podczas wspólnej zabawy. Całość stanowi doskonałe uzupełnienie nauki w pierwszych klasach szkoły podstawowej. Kolorowe, zabawne ilustracje stanowią dodatkową zachętę do samodzielnego zdobywania wiedzy. 
Pakiet zawiera 100 specjalnie opracowanych fiszek, dzięki którym dzieci z łatwością przyswajają poprawny sposób pisania aż 100 problematycznych słówek oraz 10 kart specjalnych z zasadami ortografii. Zestaw dwustronnych kart obrazkowych został specjalnie opracowany dla dzieci w wieku 6-9 lat, czyli uczniów klas 1-3 szkoły podstawowej. 

	627
	Kapitan Nauka. Ortografia z mrówką i borówką. Karty
	1
	Karty obrazkowe - Ortografia dla klas III -IV
Zestaw zawiera:
110 kolorowych kart
książeczkę z pomysłami na gry i ćwiczenia
110 kolorowych karty ze słówkami
Zestaw kart opracowano specjalnie dla dzieci uczących się w pierwszych klasach szkoły podstawowej. Przeznaczony jest do nauki i utrwalania ortografii języka polskiego zarówno w szkole jak i w domu. Na 10 kartach zamieszczono reguły ortograficzne a na pozostałych 100 kartach znajdują się słowa, w których te reguły dotyczą. Karty te oprócz słówek, zawierają także kolorowe i zabawne ilustracje.
W książeczce znajduje się lista zasad ortograficznych oraz pomysły na gry i ćwiczenia z wykorzystaniem kart.

	628
	Koncentracja. 100 zabaw z detektywem Motywem
	1
	Koncentracja z detektywem Motywem z serii Rysuję i zgaduję to pakiet 100 rozwijających zadań w książce i na zmywalnych kartach. W zestawie również suchościeralny flamaster. W książce znalazły się dodatkowe wskazówki dla rodziców, o tym jak wspierać koncentrację dzieci w wieku szkolnym i wspomagać proces uczenia się nowych umiejętności.

	629
	Kieszonkowiec logiczny Dzika logika
	1
	Kieszonkowiec logiczny Dzika logika to wyjątkowa propozycja dla pasjonatów zabaw logicznych i  miłośników główkowania. 54 podchwytliwe i wciągające zagadki logiczne o różnym stopniu trudności uczą logicznego myślenia i wyciągania wniosków, ćwiczą koncentrację

	630
	Kieszonkowiec matematyczny Na 200%
	1
	Kieszonkowiec matematyczny Na 200% to wyjątkowa gra karciana do nauki ułamków i procentów dla każdego fana nauki przez zabawę – mogą grać w nią dzieci już od 11 roku życia.
Kieszonkowiec składa się z jednej tali kart, za pomocą której można zagrać w aż  5 edukacyjnych gier towarzyskich: memory, klapek, memory II, karuzela i  szachraj. Intrygujące ilustracje rozbudzają wyobraźnię, a rozgrywka doskonale rozwija spostrzegawczość i zdolność łączenia poszczególnych elementów w pary.  Do kart dołączona jest instrukcja, w której szczegółowo zostały wyjaśnione zasady różnych wariantów rozrywki.

	631
	Kieszonkowiec logiczny Na logikę
	1
	Kieszonkowiec logiczny Na logikę! to wyjątkowa propozycja dla pasjonatów zabaw logicznych i miłośników główkowania.
69 podchwytliwych i wciągających zagadek logicznych o różnym stopniu trudności uczy myślenia logicznego i wyciągania wniosków, ćwiczą koncentrację

	632
	Kieszonkowiec matematyczny Trzy po trzy
	1
	Kieszonkowiec matematyczny Trzy po trzy to wyjątkowa gra karciana do ćwiczenia tabliczki mnożenia dla każdego fana nauki przez zabawę – mogą grać w nią dzieci już od 8. roku życia.
Kieszonkowiec składa się z jednej talii kart, za pomocą której można zagrać w aż 6 edukacyjnych gier towarzyskich: refleks, szeregowiec, blef, bingo, wariacja i snap. Do kart dołączona jest instrukcja, w której szczegółowo zostały wyjaśnione zasady wszystkich wariantów rozrywki. Intrygujące, a zarazem zabawne ilustracje rozbudzają wyobraźnię, a rozgrywka doskonale rozwija spostrzegawczość i zdolność łączenia poszczególnych elementów w pary.

	633
	Kapitan Nauka. Zagadki obrazkowe. Koncentracja
	1
	 "Zagadek obrazkowych" to zestaw kolorowych, ilustrowanych kart specjalnie opracowanych dla dzieci od 6 roku życia, uczących koncentracji i selekcjonowania informacji oraz zapamiętywania tekstu. Zawarte w zagadkach informacje rozbudzają w dziecku ciekawość świata i chęć zdobywania wiedzy, a także trenują kompetencje niezbędne do samodzielnej nauki w szkole.

	634
	Kapitan Nauka. Zagadki obrazkowe. Ortografia
	1
	Zestaw dwustronnych kart obrazkowych został specjalnie opracowany dla dzieci w wieku 7-9 lat. Na awersie znajdują się dwie ilustrowane zagadki, a na rewersie – odpowiedzi do nich. Umożliwia to natychmiastowe sprawdzenie prawidłowego rozwiązania samodzielnie przez dziecko. Karty nie tylko uczą ortografii, lecz także rozwijają spostrzegawczość i pamięć wzrokową, poszerzają wiedzę o świecie. Świetnie sprawdzą się w domu, w przedszkolu czy szkole. 
112 ciekawych i różnorodnych zagadek.

	635
	SQULA QUIZ KL. 4-6
	1
	Quizy Squla to zestaw trzech błyskawicznych gier quizowych. Każda z nich jest przeznaczona dla innej grupy wiekowej. Uczniowie szkół podstawowych jeszcze nigdy nie mogli w tak wesoły sposób zdobywać wiedzy. Każda gra to dwa warianty zabawy – indywidualna i w grupie.
Zawartość pudełka: 108 kart z zadaniami; 2 karty z odpowiedziami; karta dostępu; 36 żetonów; instrukcja

	636
	SQULA MATEMATYCZNE WYZWANIA
	1
	Jak obliczyć wynik działania? Dzięki tej ekscytującej grze z łatwością opanujesz tę umiejętność. Wystarczy poznać zadanie i dopasować jedną z trzech kart z odpowiedziami. ZAWARTOŚĆ:31 kart z zadaniami; 12 kart z odpowiedziami;2 karty kontrolne;; karta z kodem dostępu do Squla.pl; instrukcja

	637
	TEMPO! 
	1
	Gra wymaga kreatywnego myślenia, spostrzegawczości i dobrego wyczucia czasu. Jest świetnym sprawdzianem dla własnych zasobów słownictwa. Ponad 300 kategorii sprawi, że każdy znajdzie taką, w której będzie mógł się wykazać. Zawartość pudełka: dwustronna plansza; 180 kart;12 drewnianych pionków; 1 klepsydra; instrukcja.

	638
	INTELIGENCJA wersja podróżna
	1
	Gra polegająca na wyszukaniu  należących do różnych kategorii słowa, które zaczynają się na wylosowaną literę i jak najszybszym zapisaniu. Zawartość:
plansza ze strzałką
bloczek do gry
2 ołówki
instrukcja

	639
	QUIZ ORTOGRAFICZNY
	1
	Gra edukacyjna wspomagająca naukę ortografii. W zestawie:
90 kart
36 żetonów z literami
80 żetoników - biedronek
magiczny czytnik
instrukcja

	640
	ORTOGRAFIA NA WESOŁO - QUIZ ORTOGRAFICZNY, ADAMIGO
	1
	Quiz „Ortografia na wesoło” zawiera aż 54 karty z pułapkami ortograficznymi wraz z odpowiedziami, planszę, 24 kartoniki z wierszami i zagadkami, pionki oraz kostkę do gry.
Zachęcamy do wesołej zabawy, podczas której gracze utrwalą pisownię wyrazów z: ż, rz, ch, h, ó, u.
Celem gry jest nauka ortografii w konwencji szlachetnej rywalizacji, poprzez wzrokowe kodowanie trudnych wyrazów.
Śmieszne i żartobliwe wierszyki pozwolą na skuteczne utrwalenie poprawnej, niełatwej polskiej pisowni.
W zestawie:
24 tafelki z rebusami i wierszykami ortograficznymi o wymiarach 7,4x7,4 cm
kostka i pionki
54 dwustronne karty
instrukcja
plansza 24x32 cm
45 żetonów z literami i dwuznakami

	641
	Kieszonkowiec logiczny IQ
	1
	Kieszonkowiec logiczny IQ to wyjątkowa propozycja dla pasjonatów zabaw logicznych i miłośników główkowania.109 podchwytliwych i wciągających zagadek logicznych o różnym stopniu trudności uczy myślenia logicznego i wyciągania wniosków, ćwiczą koncentrację, a przede wszystkim stanowią świetną zabawę.Rozwiązywanie zagadek i łamigłówek to wspaniała rozrywka zarówno dla młodzieży, jak i dla dorosłych. Zawarte w zagadkach informacje rozbudzają ciekawość świata i chęć zdobywania wiedzy.

	642
	Program-  Specjalne potrzeby edukacyjne kl 4-8 
	1
	Program multimedialny skierowany jest do nauczycieli oraz pedagogów-psychologów do prowadzenia zajęć rewalidacyjnych i kompensacyjnych z uczniami w wieku 10-15 lat. Pomaga przygotować się do zajęć z uczniami, a także z rodzicami dzieci z ryzykiem występowania i ze zdiagnozowanymi problemami z zakresu dysleksji rozwojowej. Obejmuje zagadnienia z zakresu: dysleksja, dysgrafia, dysortografia, dyskalkulia.
Program obejmuje:
- ogromną bazę ćwiczeń i materiałów pomocniczych, które można komponować zależnie od zdiagnozowanych problemów ucznia,
- zestaw interaktywnych ćwiczeń, zabaw i gier edukacyjnych, nawiązujących do znanych gier komputerowych,
- bogaty materiał przeznaczony do wydruku i stosowania podczas zajęć lub w domu.
Zestaw zawiera blisko 500 ćwiczeń multimedialnych oraz 420 wydrukowanych kart pracy dostępnych również w programie.

	643
	Program-  Specjalne potrzeby edukacyjne kl1-3 
	1
	Pakiet pomaga wychowawcom oraz wspierającym ich specjalistom radzić sobie z problemami uczniów w wieku 7-10 lat przejawiającymi ryzyko dysleksji lub dyskalkulii. Karty pracy i pomoce dydaktyczne zostały opracowane w taki sposób, żeby mogły być zastosowane w całej klasie z korzyścią dla wszystkich uczniów, z uwzględnieniem ich indywidualnych predyspozycji i możliwości, ale mogą być też stosowane na grupowych lub indywidualnych zajęciach wyrównawczych i kompensacyjno-rewalidacyjnych.
Pakiet zawiera:
- poradnik metodyczny,
- 279 ćwiczeń multimedialnych,
- 229 kart pracy do drukowania i kopiowania,
- grę Figu-miku – pomoc i urozmaicenie zajęć zarówno indywidualnych jak i grupowych z dziećmi od 5 do 11 lat. Szczególnie przydaje się w pracy z dziećmi z grupy ryzyka dysleksji ze specyficznymi problemami w nauce. Gra składa się z 72 kartonowych kolorowych elementów, 4 kart dla nauczyciela i 5 kart pracy dla uczniów oraz  dwóch instrukcji obrazkowych.
-  grę wielkoformatową Pajacyk (do zabawy na dywanie) – pomoc do zajęć grupowych z dziećmi w wieku od 3 do 12 lat. Szczególnie przydaje się w pracy z dziećmi z grupy ryzyka dysleksji ze specyficznymi problemami w nauce. Pajacyk pomaga w usprawnianiu motoryki i koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej, a nauka poprzez ruch i zabawę służy nie tylko kinestetykom.. Do Pajacyka dołączono instrukcję, w której zawarto kilkanaście różnych pomysłów na to, jak tę wielkoformatową grę można wykorzystać w pracy z uczniami.

	644
	Program- Terapia pedagogiczna
	1
	Matświat – Terapia pedagogiczna Pro to multimedialna pomoc rozwijające predyspozycje matematyczne oraz wspomagające diagnozę i terapię zaburzeń w tym zakresie.  
Produkt skierowany jest do nauczycieli matematyki oraz terapeutów zajmujących się profilaktyką i terapią zaburzeń umiejętności matematycznych. MatŚwiat – TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO obejmuje 5 części, tysiące ćwiczeń interaktywnych, ponad 1300 kart pracy: 
cz.1: Działania na liczbach 1-20,
 cz.2: Działania na liczbach do 100,
cz.3: Działania na liczbach do 1000,
cz.4: Działania na liczbach wielocyfrowych - ułamki dziesiętne,
cz.5: Działania na liczbach wielocyfrowych - ułamki, procenty, czas, miary i wagi,
zestaw pomocy dydaktycznych uzupełniających materiał multimedialny.
Każda część serii rozgrywa się na jednym z kontynentów (Europa, Afryka, Azja, Ameryka Północna, Australia), a poszczególne zadania są pod wizerunkami zwierząt występujących w danym obszarze graficznym. W ten sposób dziecko równocześnie zdobywa dodatkową wiedzę.
Program współpracuje również z:
• tablicą interaktywną,
• komputerem z panelem dotykowym.

	645
	Program-Trudność w pisaniu
	1
	Program multimedialny mTalent Trudnosci w pisaniu to:
• blisko 1000 ekranów z ćwiczeniami interaktywnymi na tablicę interaktywną, komputer z monitorem dotykowym lub tablet (wymienione urządzenia nie są elementem zestawu),
• bogaty zestaw kart pracy do wydruku,
• idealne narzędzie do wykorzystania na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyrównawczych z dziećmi ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się (w tym z symptomami dysgrafii lub obniżonym napięciem mięśniowym),
• narzędzie profilaktyczne przygotowujące dzieci do nauki pisania, wspomagające tradycyjną naukę pisania liter,
• innowacyjny, a jednocześnie prosty w użyciu zestaw kształtujący poprawne nawyki w zakresie kreślenia odręcznego, a także przygotowujący rękę do trudnej, ale niezbędnej sztuki pisania,
• atrakcyjne dla dziecka wspomaganie zajęć terapeutycznych, np. terapii ręki, jeśli trudności w pisaniu zostaną zdiagnozowane,
• zestaw ćwiczeń z mikro- i makromotoryki (np. specjalnie zaprojektowane ćwiczenia rozmachowe na tablicę interaktywną), wspomagające rozwój wielu innych (poza umiejętnością pisania) obszarów, przydatnych w późniejszym życiu uczniów (np. mowa, precyzja, propriocepcja, koordynacja ogólna),
• największy na rynku zestaw ćwiczeń uwzględniających wiele umiejętności potrzebnych w trakcie nauki pisania, przed nią, jak i w przypadku niepowodzeń,
• dostosowany przez specjalistę materiał do pracy z czterema zróżnicowanymi pod względem wieku, rozwoju i możliwości grupami (są tu zadania dla: trzylatków, czterolatków, pięciolatków oraz dla grupy dzieci 6/7 letnich),
• technologia wspomagająca intuicję w edukacji, np. automatyczna kontrola prawidłowego kierunku, kształtu, kolejność kreślenia w przypadku liter, kontrola liczby przeciętych konturów i pominiętych punktów i inne,
• pomoc w diagnozie wstępnej (badanie sprawności grafomotorycznej) i diagnozie kontrolnej,
• zestaw pomocy dodatkowych uatrakcyjniających ćwiczenia paluszków, typu: farby do malowania palcami, kredki nakładane na palce, drewniany bączek, krążek rehabilitacyjny, oczy(pacynki) nakładane na palce, tacka edukacyjna, pęseta, drewniane korale do nawlekania
• podręcznik metodyczny napisany przez specjalistkę w zakresie trudności w pisaniu i wieloletnią członkinię Zarządu Głównego Polskiego Towarzystwa Dysleksji (Pani Małgorzata Rożyńska).
• KOD odblokowujący dostęp do szkolenia online i umożliwiający otrzymanie imiennego Certyfikatu4
 

	646
	Program - Percepcja słuchowa
	1
	Program multimedialny PERCEPCJA SŁUCHOWA to:
• ponad 600 ekranów interaktywnych (ćwiczenia typu: odsłuchiwanie i nagrywanie własnej wersji materiału językowego, łączenie elementów, kategoryzowanie, zaznaczanie różnic, memo, gry pamięciowe, sekwencje, łączenie punktów, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ćwiczenia do pracy z grupą dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a także ćwiczenia oparte na tekście, np. uzupełnianie luk w zabawnych rymowankach uzupełnianie ilustracji do treści, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne),
• 200 kart pracy do wydruku
• idealne narzędzie na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne mające na celu kształtowanie usprawnianie percepcji słuchowej.
• jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,
• odpowiedź na jedno z najczęstszych wskazań form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zaleceń do pracy z dzieckiem (kształtowanie i ćwiczenia percepcji słuchowej/wzrokowej),
Dodatkowo w skład zestawu programu  Percepcja słuchowa wchodzą: Drukowany poradnik metodyczny "Percepcja słuchowa", mikrofon + statyw, karta dźwiekowa USB, słuchawki, głośniczki stereo USB+Minijack, okrągłe żetony, kolorowe patyczki, trójkąt muzyczny, drewniane pudełko akustyczne, Książki z kursem e-kreda, licencja, instrukcja instalacji, KOD odblokowujący dostęp do szkolenia online i umożliwiający otrzymanie imiennego Certyfikatu

	647
	Program - Percepcja wzrokowa
	1
	Program multimedialny PERCEPCJA WZROKOWA to:
• blisko 600 ekranów interaktywnych (ćwiczenia typu: łączenie elementów, kategoryzowanie, zaznaczanie różnic, memo, gry pamięciowe, sekwencje, łączenie punktów, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ćwiczenia do pracy z grupą dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a także ćwiczenia oparte na tekście, np. uzupełnianie luk w zabawnych rymowankach uzupełnianie ilustracji do treści, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne),
• 200 kart pracy do wydruku
• idealne narzędzie na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne mające na celu kształtowaniei usprawnianie percepcji wzrokowej,
• jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,
• odpowiedź na jedno z najczęstszych wskazań form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zaleceń do pracy z dzieckiem (kształtowanie i ćwiczenia percepcji słuchowej/ wzrokowej),
• pierwszy produkt interaktywny na polskim rynku oparty o metodę M. Frostig,
• propozycja uzupełniona o zestaw dodatkowych materiałów publikacji autorskich rozszerzających spektrum możliwości zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),
Dodatkowo w skład zestawu programu Percepcja wzrokowa wchodzą: Drukowany poradnik metodyczny "Percepcja wzrokowa", kolorowe patyczki, okrągłe żetony, liczmany – figury, latarka z laserem, lupa, Książki z kursem e-kreda, licencja , instrukcja instalacji , KOD odblokowujący dostęp do szkolenia online i umożliwiający otrzymanie imiennego Certyfikatu

	648
	Program - Matematyka
	1
	Program multimedialny MATEMATYKA I przeznaczony jest na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyrównawczych, a także innych mających na celu kształtowanie i nabywanie umiejętności matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-III) lub wyrównawczo w klasach starszych.
Zawiera ponad 600 ekranów interaktywnych (ćwiczenia typu: łączenie elementów, kategoryzowanie, zaznaczanie różnic, memo, gry pamięciowe, sekwencje, łączenie punktów, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ćwiczenia do pracy z grupą dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a także ćwiczenia oparte na tekście, np. zadania z treścią i inne), 200 kart pracy do wydruku oraz zestawu materiałów dodatkowych (klocki, liczmany, zegar,itp.) w jednym pudełku.
Dodatkowo w skład zestawu MATEMATYKA I wchodzą: Drukowany poradnik metodyczny ze scenariuszami lekcji dla uczniów uzdolnionych, oraz dla uczniów z trudnosciami matematycznym, kolorowe klocki, banknoty polskie, monety polskie, zegar do nauki (mini), Książki z kursem e-kreda, licencja, instrukcja instalacji, KOD odblokowujący dostęp do szkolenia online i umożliwiający otrzymanie imiennego Certyfikatu

	649
	Program - Przemoc i agresja
	1
	Zbiór kilkuset dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej, który kompleksowo wspiera szkołę oraz rodziców w obszarach problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w różnym wieku. Kompleksowe materiały pomogą nauczycielom realizować działania wychowawcze, a zajęcia z uczniami staną się atrakcyjne i wartościowe. 
Zestaw zawiera: 
Materiały dla nauczycieli: 
• poradniki metodyczne podzielone na moduły tematyczne i grupy wiekowe uczniów, 
• scenariusze zajęć wychowawczych oraz materiały do ich prowadzenia, 
• prezentacje tematyczne (w tym na wywiadówki dla rodziców) oraz poradniki, 
• ulotki informacyjne dla rodziców (wydrukowane, z możliwością ich dodruku z programu) 

Pakiet „Problemy wychowawcze: przemoc i agresja” pomoże: 
• komunikować się z uczniem, tak by w sposób naturalny, w trakcie rozwiązywania bieżących problemów, wspierać i rozwijać u niego kompetencje niezbędne do budowania prawidłowych relacji z rówieśnikami i dorosłymi, 
• budować w szkole klimat sprzyjający rozwojowi postaw prospołecznych, 
• stawiać granice w sposób zdecydowany i konsekwentny, a za razem łagodny, 
• doprowadzić do tego, aby wszyscy znali i stosowali te same reguły i normy, 
• zrezygnować z zachowań agresywnych, dając uczniowi w zamian nowe strategie niezbędne do budowania satysfakcjonujących związków międzyludzkich. 
Proponowany model pracy opiera się na behawioralnych metodach uczenia nowych strategii zachowania takich jak: asertywność, trening zastępowania zachowań agresywnych, porozumienie bez przemocy. 

	650
	Program - Problemy emocjonalne
	1
	Program opiera się na założeniu, że rozwój emocjonalny, jest jednym z najważniejszych obszarów funkcjonowania człowieka, ponieważ zaburzenia w na tej płaszczyźnie nie pozwalają na rozwinięcie swojego potencjału w innych dziedzinach. W skrajnych przypadkach np.: autoagresji, prowadzą wręcz do destrukcji i śmierci.
Zestaw zawiera:
1. płytę CD z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,
2. poradnik metodyczny,
3. gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów:
• 6 większych kół z „emotikonami” symbolizującymi główne kategorie uzewnętrznianych emocji (szczęście, radość, smutek, strach, złość, inne),
• 24 mniejsze koła z symbolami twarzy reprezentujących warianty powyższych emocji.
Kartonowe koła służą młodszym dzieciom do poznawania emocji, ich nazywania i kojarzenia, a dla starszych uczniów są doskonałym materiałem wprowadzającym do klasowej lub grupowej dyskusji o emocjach. Zastosowane na kartonowych kołach ilustracje kojarzą się z ikonami stosowanymi w portalach społecznościowych, co sprawia, że są zrozumiałe nawet dla najmłodszych uczniów, a jednocześnie akceptowane nawet przez ósmoklasistów.

	651
	Program - Uzależnienia
	1
	Program pomaga w uświadomieniu mechanizmu powstawania uzależnienia, rozpoznawaniu symptomów oraz właściwego reagowania na zdarzenia. Przeznaczony jest dla szkoły jako placówki edukacyjnej. Przeciwdziałanie i rozwiązanie problemu uzależnień wymaga w pierwszej kolejności przygotowania do działań profilaktycznych wszystkich nauczycieli a szczególnie wychowawców.
Zestaw zawiera:
1. płytę CD z 40 elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,
2. poradnik metodyczny,
3. gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów:
• 6 większych kół z symbolami różnych sfer naszego życia z białymi polami do umieszczania mniejszych kół (rodzina, rówieśnicy, szkoła, plan dnia, emocje w ciągu dnia, życie bez tego co nas może uzależniać),
• 12 mniejszych kół symbolizujących potencjalne źródła uzależnień – celowo wybrano obszary, które nie są w oczywisty sposób negatywne, a jednak mogą powodować uzależnienia,
• 12 dwustronnych kół z różnymi ocenami sytuacji, służących do wyrażania opinii przez uczniów.
Zastosowane na kartonowych kołach ilustracje kojarzą się z ikonami stosowanymi w portalach społecznościowych, co sprawia, że są zrozumiałe nawet dla najmłodszych uczniów, a jednocześnie akceptowane nawet przez ósmoklasistów

	652
	Poduszki fakturowe
	3
	Szorstkie, śliskie, jedwabiste czy miękkie? Młodzi uczniowie budują swoją dotykową świadomość i poznają nowe słownictwo przy pomocy dwudziestu fakturowych kwadratów, których wymiary dostosowano do małych rączek dzieci. Poliestrowe wypełnienie. 
• 20 kwadratowych poduszeczek (10 par) o wym. ok. 6 x 6 cm 
• woreczek ze sznurkiem do przechowywania 
• arkusz z propozycjami zabaw 

	653
	Skrzynia skarbów
	3
	Skrzynkę można wykorzystać do ćwiczeń usprawniających dotyk lub zabaw w zgadywanie. Należy odgadnąć wyłącznie za pomocą dotyku, jaki przedmiot znajduje się w środku. Wykonana z lakierowanej sklejki. Wyposażona w otwory z rękawkami, przez które można wkładać ręce. • śr. otworów 9 cm
• wym. 50 x 30 x 23 cm

	654
	Alfabet
	3
	Polisensoryczna metoda usprawniania funkcji wzrokowych, rozwoju psychoruchowego dziecka, sprawności grafomotorycznych i manualnych poprzez stymulowanie większej liczby zmysłów (wzrok i dotyk). Grawerowane litery pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr pisanych. Ćwiczą także umiejętność prawidłowego ich pisania poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie kulki po śladzie litery lub cyfry zgodnie z prawidłowym kierunkiem pisania, rozpoznawania kształtu litery lub cyfry poprzez sam dotyk, z zakrytymi oczami oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra poprzez zagadki rysunkowe. 
• 88 elem. alfabetu i cyfr polisensorycznych (39 małych liter z dwuznakami, 39 wielkich liter z dwuznakami, 10 cyfr) o wym. 11 x 13 cm 
• drewniana skrzynka z podpisanymi przegródkami 

	655
	Plastelina
	3
	80 laseczek plasteliny zaspokoi potrzeby przedszkola na dłuższy okres bez konieczności częstych jej zakupów. Zestaw przedszkolny zawiera 12 kolorów plasteliny w intensywnych kolorach po 15 sztuk każdy. Dodatkowo plastelina nadaje się do wielokrotnego użytku co sprawia, że zestaw jest naprawdę duży.

Plastelina jest bardzo plastyczna i miękka dzięki czemu małe dzieci chętnie po nią sięgają rozwijając swoją wyobraźnie, koncentracje czy wytrwałość. To co także docenią przedszkolaki to nie tylko łatwość lepienia plasteliny, ale także to, że nie klei się do małych rączek.

Duży zestaw plastelin to duża frajda dla wszystkich przedszkolaków.

Opis produktu: • waga 2,8 kg • 12 kolorów po 15 szt. • śr. 1,3 cm • dł. 7,7 cm

	656
	Puzzle Pus
	6
	Zestaw kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniają możliwość pracy całej grupie. • 12 klocków o wym. 4 x 4 cm • wym. pudełka 25 x 10 cm 

	657
	Książka Pus 1
	6
	Książeczki uczą dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Specjalny dobór czarno-białych ilustracji jest zamierzony, gdyż zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. . • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	658
	Książka Pus 2
	6
	Specjalny dobór czarno-białych ilustracji jest zamierzony, gdyż zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Do pracy z książeczkami potrzebny jest Zestaw kontrolny . • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	659
	Książka Pus 3
	6
	Specjalny dobór czarno-białych ilustracji jest zamierzony, gdyż zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Do pracy z książeczkami potrzebny jest Zestaw kontrolny . • format: 16,8 x 23,5 cm

	660
	Książka Pus -koduje szyfruje
	6
	Koduj, szyfruj. Ćwiczenia wprowadzające do kodowania to książeczka PUS adresowana do dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Zawiera zadania, których celem jest ćwiczenie umiejętności logicznego myślenia i rozwiązywania problemów, czyli kompetencji niezbędnych w codziennym życiu.  Zawarte w książeczce zadania stworzone zostały z myślą o pierwszych krokach w kodowaniu. Te pierwsze gry i zabawy z kodowaniem odpowiadają potrzebom rozwojowym dzieci. Ich celem jest rozwój koncentracji, logicznego myślenia, analizowania i wyciągania wniosków. Ułożone są one zgodnie z zasadą stopniowania trudności, czyli od łatwiejszych do trudniejszych. Dzieci nie muszą rozwiązywać ich po kolei, mogą wybierać te, które są dla nich ciekawe i które przyciągają ich uwagę. Zgodnie z zasadą PUS, czyli „pomyśl – ułóż – sprawdź”, pracują samodzielnie, we własnym tempie i samodzielnie sprawdzają poprawność wybranych odpowiedzi.
• format: 16,8 x 23,5 cm 
• 32 str.

	661
	Książka Pus - czytanie ze zrozumieniem
	6
	Czytanie ze zrozumieniem pozwala dziecku na posługiwanie się tekstem jako podstawowym źródłem informacji. Wcześnie nabyta umiejętność czytania ze zrozumieniem jest niezbędna na późniejszych etapach edukacji: ułatwia systematyczną naukę i pogłębianie Książeczki zawierają wiedzy. bogaty materiał językowy służący doskonaleniu czytania ze zrozumieniem. Opierają się na fragmentach znanych dzieciom utworów literackich, zawierają odniesienia do popularnych baśni i oryginalne historie. W oparciu o teksty opracowane zostały rożne formy ćwiczeń, zabaw i quizów sprawdzających rozumienie i zapamiętywanie przeczytanego tekstu. Dodatkowo, ćwiczenia rozwijają znajomość zasad ortografii i gramatyki języka polskiego, zdolności porozumiewania się, logicznego myślenia i analizy tekstu.
• atrakcyjna szata graficzna • interesujące fabuły • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	662
	Książka Pus -czytanie ze zrozumieniem cz. II
	6
	Książeczki zawierają bogaty materiał językowy służący doskonaleniu czytania ze zrozumieniem. Opierają się na fragmentach znanych dzieciom utworów literackich, zawierają odniesienia do popularnych baśni i oryginalne historie. W oparciu o teksty opracowane zostały rożne formy ćwiczeń, zabaw i quizów sprawdzających rozumienie i zapamiętywanie przeczytanego tekstu. Dodatkowo, ćwiczenia rozwijają znajomość zasad ortografii i gramatyki języka polskiego, zdolności porozumiewania się, logicznego myślenia i analizy tekstu. 
• atrakcyjna szata graficzna • interesujące fabuły • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	663
	Książka Pus czytanie ze zrozumieniem cz III
	6
	Książeczki zawierają bogaty materiał językowy służący doskonaleniu czytania ze zrozumieniem. Opierają się na fragmentach znanych dzieciom utworów literackich, zawierają odniesienia do popularnych baśni i oryginalne historie. W oparciu o teksty opracowane zostały rożne formy ćwiczeń, zabaw i quizów sprawdzających rozumienie i zapamiętywanie przeczytanego tekstu. Dodatkowo, ćwiczenia rozwijają znajomość zasad ortografii i gramatyki języka polskiego, zdolności porozumiewania się, logicznego myślenia i analizy tekstu. 
• atrakcyjna szata graficzna • interesujące fabuły • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	664

	Książka Pus- Gramamtyka języka polskiego
	6
	Autorzy przenoszą czytelnika do świata fantazji, łączącego tekst z pięknymi, barwnymi ilustracjami. Aby prawidłowo wykonać ćwiczenia, dziecko musi uważnie, ze zrozumieniem, przeczytać polecenia i treść fabuły, co ma duże znaczenie w kształtowaniu umiejętności rozumienia czytanego tekstu. Kilkakrotne występowanie niektórych wyrazów i zwrotów w różnych wariantach ćwiczeń przyczynia się do wzbogacenia czynnego słownictwa dziecka oraz wpływa na odbiór niektórych utworów literackich w klasach starszych. Z ćwiczeniami słownikowo-frazeologicznymi połączone są ćwiczenia gramatyczne, np.: łączenie wyrazów i zdań, poprawne stosowanie form gramatycznych rzeczownika z przyimkiem, wyróżnianie wyrazów określających rzeczownik i czasownik. Tego typu ćwiczenia kształcą sprawność językową dziecka, utrwalają wybrane pojęcia gramatyczne przewidziane programem nauczania zintegrowanego. • format: 16,8 x 23,5 cm • 32 str.

	665
	Puzzle Tangram
	6
	Wykonana z drewna 7-elementowa układanka z 54 wzorami do ułożenia. 
• wym. całkowite 26,6 x 20 x 2,2 cm 
• 27 dwustronnych kart z wzorami o wym. 8,6 x 5,6 cm 
• wieczko z pleksi o wym. 25,8 x 18,8 x 0,1 cm 
• 7 drewnianych elem. o wym. od 8,5 x 4,2 x 1 cm do 17,2 x 8,7 x 1 cm

	666
	Memory -zwierzaki
	6
	Gra tematyczna ćwicząca pamięć wzrokową, umiejętność kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację. Wzbogaca słownictwo z zakresu danego tematu (zwierzęta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie miejsce. • 34 elem. (17 par) o wym. 9 x 9 cm 

	667
	Memory - jedzenie
	6
	Gra tematyczna ćwicząca pamięć wzrokową, umiejętność kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację. Wzbogaca słownictwo z zakresu danego tematu (zwierzęta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie miejsce. • 34 elem. (17 par) o wym. 9 x 9 cm 

	668
	Memory-  kultura
	6
	Gra tematyczna ćwicząca pamięć wzrokową, umiejętność kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację. Wzbogaca słownictwo z zakresu danego tematu (zwierzęta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie miejsce. • 34 elem. (17 par) o wym. 9 x 9 cm 

	669
	Memory-  miejsca na świecie
	6
	Gra tematyczna ćwicząca pamięć wzrokową, umiejętność kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację. Wzbogaca słownictwo z zakresu danego tematu (zwierzęta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie miejsce. • 34 elem. (17 par) o wym. 9 x 9 cm 

	670
	Znajdź różnice
	2
	Zestaw 25 par fotografii. W każdej parze fotografii dziecko ma odnaleźć 2-3 różniące je szczegóły. Zabawa ćwiczy spostrzegawczość, umiejętność rozpoznawania przedmiotów z najbliższego otoczenia dziecka, uczy nazw, utrwala znajomość kolorów, rozwija pamięć wzrokową. 
• 50 fotografii o wym. 19,5 x 13,5 cm 

	671
	Aktywne ćwiczenie pamięci
	3
	Pomoc służąca ćwiczeniu pamięci. Składa się z 10 plansz A4 przedstawiających zdjęcia różnych przedmiotów (od 3 do 7 na jednej planszy) oraz 50 tafelków o wym. 6 x 6 cm, przedstawiających te same, tym razem pojedyncze zdjęcia. Zadanie polega na wybraniu spośród rozłożonych na stole tafelków te, które odpowiadają zdjęciom przedstawionym na prezentowanej planszy. Można także opisać przedmioty ze zdjęć, opowiedzieć do czego służą. Ćwiczenie można przeprowadzić z odkrytą planszą lub, w trudniejszej wersji, zakryć ją po 10 sekundach. 

	672
	Karty do pudełka z misiem
	1
	Zestaw zdjęć przedstawiających misia lub/i auto w różnych ustawieniach w stosunku do pudełka oraz etykietki (wielkie litery drukowane) z określeniami: na, pod, nad, w, obok, między, za, przed, do, blisko, daleko. Cały zestaw stymuluje rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, ćwiczy orientację przestrzenną poprzez manipulowanie na konkrecie - nauka przez doświadczenie.  • 21 kart o wym. 10 x 15 cm

	673
	Pudełko z misiem
	1
	Pomoc edukacyjna służąca do zrozumienia pojęć: w środku, obok, między, w, nad, pod itp. Uczy rozumienia i nazywania stosunków przestrzennych poprzez manipulowanie przedmiotami. Zestaw kart (049001) jest sprzedawany osobno. • drewniana skrzynka o wym. 17 x 17 x 17 cm wraz z pokrywą • miś o wys. 24,5 cm 

	674
	Geometryczne kształty
	3
	Zestawy kolorowych klocków. Mogą być układane wg kart zadań lub własnej wyobraźni. • 250 elem. • wym. od 2,3 x 2,1 cm do 5 x 4,3 cm
• plastikowe • grubość 0,5 cm

	675
	Karty zadań
	3
	Zestaw dwustronnych kart zadań z grubego, lakierowanego kartonu z wzorami o dwóch stopniach trudności. 
• 20 kart 
• format: A4 

	676
	Paluszek
	6
	Gra przeznaczona do celów edukacyjnych, wykorzystywana w terapii zaburzeń w sferach percepcji wzrokowej, motorycznej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Gra jest ukierunkowana na kształcenie i rozwój zdolności manualnych oraz rozwój zmysłów, stymulację i koordynację pracy obu półkul mózgowych. Celem gry jest wzmocnienie koncentracji i uwagi, odbiór sensoryczny, pobudzenie kreatywności oraz relaks. Gra polega na układaniu wzorów poprzez przesuwanie kulek umieszczonych w pudełku, przez otwory w spodniej części pojemnika. 
• 18 kart zadań 
• pojemnik o przekątnej 13 cm 
• 24 kuleczki 
• instrukcja

	677
	Poradnik do gry Paluszek
	1
	Podręcznik stanowi inspirującą pomoc przy wykorzystaniu gry PALUSZEK w domu, szkole czy poradni specjalistycznej. Zawiera podpowiedzi i wskazówki, jak na wiele różnych sposobów można bawić się i uczyć pomocą edukacyjną PALUSZEK. 
• format: B5 
• 130 str.

	678
	Junior geostix
	3
	Zestaw pomaga rozwijać kreatywność dzieci, a także ich umiejętności manualne. Całość zamknięta w praktycznym, plastikowym pudełku.
• 200 patyczków z tworzywa sztucznego w 8 kolorach i rozmiarach • dł. 15; 14,14; 12,24; 10; 8,66; 7,07; 5; 2,5 cm • 20 dwustronnych kart ze wzorami z lakierowanego kartonu o wym. 17,5 x 11,5 cm

	679
	Pamięć 3d
	3
	Gra polega na ułożeniu kostek zgodnie ze wzorem na odsłoniętej na chwilę karcie ze stosu "kart wzorów". Czas na ułożenie odmierzany jest przez klepsydrę. Gracz, który najszybciej będzie układał kostki według zapamiętanego wzoru, zostanie zwycięzcą. Gra jest świetnym treningiem spostrzegawczości, pamięci i wyobraźni przestrzennej.
• 25 kolorowych kostek o wym. 2 x 2 x 2 cm • 55 kart wzorów o wym. 6 x 9 cm • klepsydra o wys. 8 cm • 100 żetonów o śr. 1,5 cm
• od 5 lat

	680
	Mistrz logiki
	3
	Drewniany MISTRZ LOGIKI wciągnie wszystkich w świat tajemnic i zapewni wam doskonałą zabawę oraz sprawi, że będziecie lepiej: 
• obmyślać śmiałe strategie 
• rozwiązywać nawet najtrudniejsze zagadki 
• porozumiewać się ze sobą nawzajem 
• wykonywać trudne obliczenia 
• planować własne zabawy i małe psikusy 
• woreczek lniany do przechowywania listwy, żetonów i kołków

	681
	Dobre maniery
	3
	Gra polegająca na dobieraniu do siebie par obrazków ukazujących pozytywne i negatywne zachowania dzieci w domu. Pomoc jest świetną bazą do rozmów z dziećmi na temat właściwego zachowania, współdziałania i wzajemnej pomocy. Karty na odwrocie zawierają system samokontroli. 
• 34 karty o wym. 9 x 9 cm 
• instrukcja

	682
	Uczucia
	3
	Interesujące historyjki obrazkowe, których tematyka nawiązuje do uczuć, bezpieczeństwa i zdrowia. Na każdej planszy przedstawione są cztery różne sytuacje, z których dziecko ma wybrać jedną złą - zaznaczając czerwonym krzyżykiem. Bardzo ciekawe historyjki, które uczą spostrzegawczości, logicznego myślenia i kojarzenia faktów. Rozwijają słownictwo, umiejętność nazywania emocji oraz uczą, jak zadbać o zdrowie i bezpieczeństwo swoje, a także innych. • 12 tablic • 12 czerwonych krzyżyków • dla 12 graczy

	683
	Tolerancja i współczucie
	3
	Na każdej z dwunastu tablic umieszczone są cztery obrazki, prezentujące różne zachowania dzieci. Jedno z zachowań jest niewłaściwe lub groźne dla zdrowia. Zadaniem graczy jest jego wskazanie i oznaczenie czerwonym krzyżykiem. Obserwacja dzieci podczas gry pozwala ocenić, na ile znają i rozumieją określone normy społeczne oraz zasady bezpiecznego zachowania się. Pomoc ułatwia przyswajanie przez dzieci zachowań akceptowanych przez otoczenie, zapewniających bezpieczną naukę i zabawę. • 12 tablic • 12 czerwonych krzyżyków • dla 12 graczy 

	684
	Papier ksero
	13
	Papier ksero dedykowany do pracy we wszystkich rodzajach urządzeń       wielofunkcyjnych, kopiarek, faksów, podwyższona sztywność - druk wolny od zacięć, wysoka białość zapewnia znakomite podkreślenie barw.
• - produkowany w oparciu o normę ISO 9706:2001
• - białość: 166±2 CIE
• - grubość (µm)108±3
• - gładkość (bendsten) 160±50
• - nieprzezroczystość (%) 93 +2/-1
• - gramatura: 80 g/m2

	685
	markery
	13
	markery - nie pozostawia trwałych śladów na tablicy
cechuje się wysoką jakością potwierdzoną certyfikatem ISO 9001
wytrzymała i odporna na zasychanie okrągła końcówka
łatwościeralny, szybkoschnący tusz na bazie alkoholu, który nie pozostawia trwałych śladów na tablicy
grubość końcówki 1,9 mm
długość linii pisania ok. 250 m
komplet 4 sztuk w praktycznym etui
kolory: czarny, czerwony, niebieski, zielony

	686
	taśmy klejące
	13
	Wysoce przezroczysta taśma samoprzylepna umożliwia dyskretne łączenie, mocowanie, naprawianie i pakowanie.
Niewidoczna na większości powierzchni.
Wykonana w 100% z tworzyw pochodzących z recyklingu.
Nośnik - PP; klej - bez rozpuszczalników.

	687
	kleje
	13
	 Wysokiej jakości klej szkolny  w tubce • 50 g

	688
	nożyczki
	13
	 nożyczki wym. 21 cm

	689
	segregator /7 czarny/6czerwony
	13
	 segregator format A4 
• grzbiet 7 cm

	690
	koszulki
	13
	Wykonane z folii o strukturze matowej. 
• 100 szt.

	691
	długopisy
	13
	długopis posiada mechanizm chowania wkładu
gumowy uchwyt w kolorze wkładu zapobiega wyślizgiwaniu sie z dłoni
tusz wodoodporny, nieblaknący 

	692
	ołówki
	13
	• różne kolory 
• twardość: HB 
• dł. 17,5 cm

	693
	zeszyty
	13
	ZESZYT A4/96 kartek kratka 
Format: A4
Ilość kartek: 96
Okładka: miękka
Gładki
Okładka pokryta lakierem UV. Zaokrąglone rogi
Duża różnorodność wzorów, dopasowana do grup docelowych
Zeszyty w intensywnych kolorystycznie grafikach, zaprojektowane zgodnie z aktualnymi trendami w designie i modzie tak, aby sprostać wysokim oczekiwaniom każdego ucznia

	694
	kredki
	13
	Kredki ołówkowe 24 kolory

	695
	laminator
	1
	Laminator do użytku osobistego, charakteryzuje się prostotą użytkowania oraz brakiem dodatkowych ustawień
Maks. format laminowanego dokumentu: A4
Szerokość wejścia: 230 mm
Maksymalna grubość folii laminacyjnej: 125 mik.
Czas nagrzewania to tylko 4 minuty
Wolne od zacięć przy użyciu folii do laminacji Fellowes
Dźwignia zwalniania napędu wałków ułatwia wycofanie dokumentu
Energooszczędna - funkcja Auto Shut Off zapewnia automatyczne wyłączenie po 30 minutach braku aktywności redukując pobór energii i zapobiegając przegrzaniu
Prędkość laminacji 30 cm na minutę
Laminacja na gorąco
Pakiet startowy folii w zestawie (10 x folie A4 80 mik.)
1 rok gwarancji na urządzenie

	696
	folie do laminatora
	5
	Folie do laminacji  to produkty najwyższej jakości zapewniające doskonałe rezultaty laminacji za każdym razem.
Unikalne oznakowanie potwierdzające najwyższą jakość i strzałki wskazujące
kierunek wsunięcia folii w szczelinę laminatora pokazują, jak prawidłowo
umieścić dokument.
Oznakowanie znika całkowicie w trakcie procesu laminacji.
Folie o grubości 125 mikronów są przeznaczone do laminacji notatek, dokumentów, zdjęć, rysunków i dyplomów.
Zapewniają dokumentom doskonałą ochronę i wygląd
Dostępne w kilku rozmiarach, pakowane po 100 szt.

	697
	oprogramowanie do terapii pedagogicznej
	1
	Matświat – Terapia pedagogiczna Pro to multimedialna pomoc rozwijające predyspozycje matematyczne oraz wspomagające diagnozę i terapię zaburzeń w tym zakresie.  
Produkt skierowany jest do nauczycieli matematyki oraz terapeutów zajmujących się profilaktyką i terapią zaburzeń umiejętności matematycznych. MatŚwiat – TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO obejmuje 5 części, tysiące ćwiczeń interaktywnych, ponad 1300 kart pracy: 
cz.1: Działania na liczbach 1-20,
 cz.2: Działania na liczbach do 100,
cz.3: Działania na liczbach do 1000,
cz.4: Działania na liczbach wielocyfrowych - ułamki dziesiętne,
cz.5: Działania na liczbach wielocyfrowych - ułamki, procenty, czas, miary i wagi,
zestaw pomocy dydaktycznych uzupełniających materiał multimedialny.
Każda część serii rozgrywa się na jednym z kontynentów (Europa, Afryka, Azja, Ameryka Północna, Australia), a poszczególne zadania są pod wizerunkami zwierząt występujących w danym obszarze graficznym. W ten sposób dziecko równocześnie zdobywa dodatkową wiedzę.
Program współpracuje również z:
• tablicą interaktywną,
• komputerem z panelem dotykowym.
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