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[bookmark: _Hlk167879782]Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego nr 5/FERS/0197/2025
Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia
1. Zamawiający dopuszcza składanie ofert częściowych, tj. Wykonawca może złożyć ofertę na jedną część lub na wszystkie części. 
2. Załącznik nr 1 stanowi integralną część zapytania ofertowego. Zamawiający obliguje oferentów do szczegółowego zapoznania się z tym załącznikiem i uzupełnienia w wyznaczonych miejscach. Wykonawca musi zaoferować oprogramowanie spełniające min. wymagania i parametry techniczne, określone w szczegółowym opisie przedmiotu zamówienia.
3. We wskazanych miejscach należy wpisać wszelkie informacje dotyczące oferowanego oprogramowania, które umożliwią dokonanie jego oceny zgodnie z wymaganiami Zamawiającego. 
4. Każda część zamówienia musi spełniać opisane w poniższej tabeli wymagania i zawierać wymagane elementy. 
5. Każde oprogramowanie wykazane w załączniku nr 2 jako oferowane oprogramowanie, musi mieć odzwierciedlenie i opis w załączniku nr 1 Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia. 
	[bookmark: _Hlk183605545][bookmark: _Hlk173753416]Przedmiotem zamówienia jest zakup subskrypcji oprogramowania wspierającego dostępność kursów e-learnignowych na okres 12 miesięcy od dnia przekazania dostępu, w celu kompleksowej edycji treści kursów na platformie e-learningowej Zamawiająego z myślą o osobach z niepełnosprawnością (OzN) oraz osobach o szczególnych potrzebach (OSP).
Na dzień ogłoszenia postępowania Zamawiający dysponuje platformą e-larningową Moodle.

	CZĘŚĆ 1: Subskrypcja platformy do tworzenia interaktywnych treści edukacyjnych – 2 stanowiska, dostęp na okres 12 miesięcy od dnia przekazania dostępu.

	Pełna nazwa oferowanej subskrypcji platformy/narzędzia/systemu: Proszę wpisać nazwę.
Opisać zakres dostosowania do potrzeb osób z niepełnosprawnością lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania uniwersalnego: Proszę opisać zakres dostosowania lub/i zakres zastosowania projektowania uniwersalnego.

	Lp.
	Opis wymagań 
	Parametr oferowany TAK/NIE
(dodatkowo opisać informacje dot. równoważności - jeśli dotyczy)


	1. 
	Platforma do tworzenia interaktywnych treści edukacyjnych.
	

	2. 
	Nielimitowana miesięczna liczba godzin.
	

	3. 
	Łatwe tworzenie interaktywnych kursów e-learningowych prezentacji, quizów i infografik bez konieczności posiadania zaawansowanych umiejętności technicznych, poprzez wykorzystanie intuicyjnego interfejsu typu „przeciągnij i upuść.
	

	4. 
	Wspieranie modelu „blended learning”, łączącego tradycyjne metody nauczania z nowoczesną technologią zapewniającą elastyczny dostęp do kontentu użytkownikom w dowolnym miejscu i czasie.
	

	5. 
	Możliwość wzbogacenia kontentu o treści audiowizualne, interaktywne hotspoty oraz linki do zasobów zewnętrznych.
	

	6. 
	Responsywność platformy zapewniająca łatwy dostęp do materiałów na różnorodnych urządzeniach, w tym mobilnych.
	

	7. 
	Dpostępność kontentu dla osób z niepełnosprawnościami i o szczególnych potrzebach, minimum możliwość dodawania alternatywnych opisów do elementów wizualnych, ustawienia umożlwiające korzystanie z kontentu przy pomocy czytników ekranu, możliwość osadzania plików audio i wideo.
	

	8. 
	Intuicyjny system implementacji rozwiązań związanych z dostępnością (podpisy alternatywne, opisy linków i hierarchia tekstów).
	

	9. 
	Możliwość personalizacji tempa i sekwencji zadań.
	

	10. 
	Możliwość szybkiego powtarzania i modyfikacji materiałów.
	

	11. 
	Integracja z popularnymi platformami e-learningowymi takimi jak Moodle czy Microsoft Teams.
	

	12. 
	Możliwości analityczne pozwalające monitorować zaangażowanie użytkowników.
	

	13. 
	Generowanie tzw. dynamic SCORM i umożliwienie modyfikacji materiałów edukacyjnych, przy jednoczesnej możliwości śledzenia postępów nauki studentów z poziomu platformy Moodle.  
	

	14. 
	Osadzanie (embedowanie) kontentu w innych platformach (m.in. Moodle, Microsoft Teams, Google Classroom).
	

	15. 
	Scentralizowane zarządzanie materiałami i zapewnienie spójnego środowiska kontentu.
	

	16. 
	Wsparcie sztucznej inteligencji w generowaniu ilustracji do materiałów edukacyjnych i nagrań głosowych, jak również automatycznego tworzenia tłumaczy oraz pytań i informacji zwrotnych dla studentów.
	

	17. 
	Nielimitowana liczba godzin wykorzystania platformy miesięcznie.
	

	CZĘŚĆ 2: Subskrypcja usługi automatycznej transkrypcji, opartej na sztucznej inteligencji – 1 stanowisko, dostęp na okres 12 miesięcy od dnia przekazania dostępu.

	[bookmark: _Hlk173764881]Pełna nazwa oferowanej subskrypcji platformy/narzędzia/systemu: Proszę wpisać nazwę.
Opisać zakres dostosowania do potrzeb osób z niepełnosprawnością lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania uniwersalnego: Proszę opisać zakres dostosowania lub/i zakres zastosowania projektowania uniwersalnego.

	Lp.
	Opis wymagań 
	Parametr oferowany TAK/NIE
(dodatkowo opisać informacje dot. równoważności - jeśli dotyczy)


	1. 
	Usługa automatycznej transkrypcji audio i wideo z interaktywnym zaawansowanym osadzanym odtwarzaczem.
	

	2. 
	Intuicyjne przejście do odpowiedniego momentu w transkrybowanym pliku po wyborze/wyszukaniu słowa.
	

	3. 
	Osadzanie transkrypcji na stronach internetowych.
	

	4. 
	Możliwość dostosowania i analizy statystyk odbiorców.
	

	5. 
	Minimum 10 godzin usługi miesięcznie.  
	

	CZĘŚĆ 3: Subskrypcja platformy zapewniającej intuicyjny interfejs, umożliwiający tworzenie interaktywnych gier i ćwiczeń edukacyjnych w formie quizów – 1 stanowisko, dostęp na okres 12 miesięcy od dnia przekazania dostępu.

	Pełna nazwa oferowanej subskrypcji platformy/narzędzia/systemu: Proszę wpisać nazwę.
Opisać zakres dostosowania do potrzeb osób z niepełnosprawnością lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania uniwersalnego: Proszę opisać zakres dostosowania lub/i zakres zastosowania projektowania uniwersalnego.

	Lp.
	Opis wymagań
	Parametr oferowany TAK/NIE
(dodatkowo opisać informacje dot. równoważności - jeśli dotyczy)

	1.
	Platforma zapewniająca intuicyjny interfejs.
	

	2.
	Tworzenie interaktywnych gier i ćwiczeń edukacyjnych w formie quizów, układanek, czy dopasowywanek za pomocą różnych szablonów z intuicyjnym edytorem.
	

	3.
	Udostępnianie stworzonego kontentu online lub w formie wydrukowanej.
	

	4.
	Zapewnienie dla stworzonego kontentu podstawowych opcji dostępności, takich jak współpraca z czytnikami ekranu, możliwość obsługi za pomocą klawiatury.
	

	5.
	Nielimitowana liczba godzin wykorzystania platformy miesięcznie. 
	

	[bookmark: _GoBack]CZĘŚĆ 4: Subskrypcja narzędzia opartego na sztucznej inteligencji, które generuje obrazy na podstawie opisów tekstowych – 1 stanowisko, dostęp na okres 12 miesięcy od dnia przekazania dostępu.

	Pełna nazwa oferowanej subskrypcji platformy/narzędzia/systemu: Proszę wpisać nazwę.
Opisać zakres dostosowania do potrzeb osób z niepełnosprawnością lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania uniwersalnego: Proszę opisać zakres dostosowania lub/i zakres zastosowania projektowania uniwersalnego.

	Lp.
	Opis wymagań
	Parametr oferowany TAK/NIE
(dodatkowo opisać informacje dot. równoważności - jeśli dotyczy)

	1.
	Narzędzie oparte na sztucznej inteligencji, które generuje obrazy na podstawie opisów tekstowych (promptów) oferujące wiele parametrów, takich jak np. -stylize czy -chaos, pozwalające precyzyjnie kontrolować styl i poziom artystycznej swobody podczas tworzenia grafik.
	

	2.
	Tworzenie kilku wariantów jednego projektu.
	

	3.
	Automatyczne powiększanie (upscaling) wybranych wersji.
	

	4.
	Interfejs oparty na Discordzie, umożliwiający twórcom współpracę w zespole, dzielenie się efektami pracy, współtworzenie i komentowanie generowanych obrazów w jednym, społecznościowym środowisku.
	

	5.
	Parametr typu „-stylize” pozwalający kontrolować poziom artystycznego przetworzenia obrazu.
	

	6.
	Funkcja typu „describe” dająca możliwość przesłania własnego obrazu i przygotowania prompta opisującego kluczowe cechy tego obrazu przez bota.
	

	7.
	Funkcja typu -sref, która pozwala przechwytywać styl artystyczny z podanego obrazu lub opisu stylu. Może dotyczyć takich cech jak kreska, sposób cieniowania, rozmycia, „szum” artystyczny czy charakterystyczne pociągnięcia pędzla.
	

	8.
	Funkcja typu -cref umożliwiająca generowanie obrazów ukazujących jedną postać w różnych kontekstach.
	

	9.
	Nielimitowana liczba godzin narzędzia miesięcznie.
	

	CZĘŚĆ 5: Subskrypcja internetowej platformy, służącej do tworzenia animowanych filmów i prezentacji – 1 stanowisko, dostęp na okres 12 miesięcy od dnia przekazania dostępu.

	Pełna nazwa oferowanej subskrypcji platformy/narzędzia/systemu: Proszę wpisać nazwę.
Opisać zakres dostosowania do potrzeb osób z niepełnosprawnością lub/i zakres zastosowanych zasad projektowania uniwersalnego: Proszę opisać zakres dostosowania lub/i zakres zastosowania projektowania uniwersalnego.

	Lp.
	Opis wymagań
	Parametr oferowany TAK/NIE
(dodatkowo opisać informacje dot. równoważności - jeśli dotyczy)

	1.
	Internetowa platforma służąca do tworzenia animowanych filmów i prezentacji zawierająca rozbudowaną bazę gotowych szablonów, postaci, teł oraz efektów dźwiękowych, które można dowolnie modyfikować.
	

	2.
	Posiada edytor drag-and-drop umożliwiający dopasowanie poszczególnych elementów do potrzeb użytkownika.
	

	3.
	Posiada funkcję automatyczny lip sync, który synchronizuje ruch ust postaci z nagranym komentarzem lektorskim lub funkcją text-to-speech.
	

	4.
	Posiada opcję edycji na osi czasu, z precyzyjnym ustawianiem animacji i przejść, udostępnianie i eksportowanie animacji do popularnych formatów wideo, intuicyjny interfejs.
	

	5.
	Posiada edytor umożliwiający dostosowanie elementów wizualnych i dźwiękowych do potrzeb odbiorców o różnych stylach uczenia się.
	

	6.
	Możliwość personalizacji (np. dostosowanie kolorów czy stylu postaci do identyfikacji wizualnej).
	

	7.
	Możliwość tworzenia animowanych materiałów z napisami i komentarzami głosowymi, wspierającymi rozumienie treści przez osób z niepełnosprawnościami i szczególnymi potrzebami.
	

	8.
	Nielimitowana liczba godzin narzędzia miesięcznie. 
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