Załącznik 2B
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Część 2: Zakup pomocy dydaktycznych i wyposażenia

[bookmark: _Hlk194998934][bookmark: _Hlk194944864]Zadanie 1: Zakup pomocy dydaktycznych, w tym TIK do realizacji zajęć logopedycznych oraz pozostałych rodzajów zajęć

 
	Lp
	Nazwa pomocy
	ilość
	opis

	1.
	Pakiet historyjek obrazkowych  + karty pracy, np. „ Papuga Aga Opowiada”
	1 zestaw
	 Zbiór opowiadań, historyjek obrazkowych , w skład których wchodzi:  książeczka oraz 10 historyjek obrazkowych, złożonych z 4 elementów.
  

	2.
	Świat dźwięków - Zestaw do ćwiczenia percepcji słuchowej i rozwijania koncentracji (z płytą CD) 
	1 zestaw

	Zestaw składa się z płyty z nagraniami różnych odgłosów  m.in.( odgłosy pojazdów, codzienne czynności, żywioły natury, przyroda, urządzenia domowe, praca...) i    odpowiadających im ilustracji.

	3.
	Drewniane Kręgle Myszki
	1 zestaw

	Kręgle: wykonane z drewna, zawierające min.  6 kręgli i 3 kule.

	4.
	Gra ruchowa 10 skoków 95 x 305 cm

	1 szt
	Wielkoformatowa  plansza do gry ruchowej „10 skoków” o wymiarach 95 x 305 cm. Nadruk stóp i nóg na tworzywie sztucznym, odpornym na ścieranie.
Gra zręcznościowa z torem przeszkód.


	5.
	 Gra zręcznościowa typu - Nakarm pieska,

	1 szt
	Gra zręcznościowa, zawierająca pieska oraz żetony z cyframi.  




	6.
	Gra zręcznościowa typu Nie pękaj prosiaczku

	1 szt
	Gra zręcznościowa zawierająca prosiaczka, kostkę i  12 hamburgerów,  figurki wykonane z tworzywa sztucznego. 

	7.
	Gra zręcznościowa typu wilk u dentysty

	1 szt













	Gra zręcznościowa polegająca na usunięciu wybranych zębów w skład której wchodzą:

- paszcza wilka wraz ze szczypcami,

- ruletka ze strzałką,

- "śmieciowe jedzenie",

- instrukcja w języku polskim.

	8.
	Gra zręcznościowa typu portki hydraulika

	1 szt
	Gra w skład której wchodzą: zabawka - portki hydraulika, 2 panele boczne, panel górny, plastikowy kran, 10 plastikowych narzędzi, skrzynka na narzędzia, instrukcja do gry.


	9.
	Logopedyczna sakiewka skarbów - gra logopedyczna 
	1szt







	Gra składa się ze 108 obrazków, symbolizujących różne ćwiczenia  (słuchu fonematycznego, dźwiękonaśladowcze, warg, języka, żuchwy, policzków, podniebienia miękkiego )

	10.
	Pacynka logopedyczna:
-piesek
- kotek
	2szt






	 Welurowe pacynki przedstawiające psa i kota,  posiadające język i zęby
 

	11.
	Drewniana Tablica Manipulacyjna Edukacyjna
	1 szt

	Tablica w formie stodoły do powieszenia na ścianie. Zestaw zawiera: zamek zamykany na klapkę od góry, drzwiczki zamykane na łańcuch, drzwi zamykane na zasuwkę, na haczyk, obracany zamek na wpust. 


	12.
	Drewniane LALECZKI z ubrankami w skrzyneczce 

	1 zestaw











	Laleczki w drewnianym pudełku z ubraniami. Drewniane figurki o wys. 10cm , po 8 kompletów kolorowych tkaninowych ubranek


	13.
	Przybijanka manulana zabawa z figurami 
	1szt













	Zestaw zawiera 118 elementów: korkową tabliczkę o wymiarach: 20 x 20 cm, drewniane płaskie elementy w różnych kształtach w 4 kolorach: żółtym, czerwonym, niebieskim i zielonym, młotek, 60 pinezek, instrukcję z przykładowymi wzorami do wykonania. 

	14.
	Gra zręcznościowa Rzucanie kółek
	
1szt

	Gra składa się z podstawy - krzyżaka, na której jest 9 słupków oraz pięciu obręczy. Podstawa wykonana w całości z drewna. Pierścienie wykonane ze sznurka połączonego drewnianym elementem. 

	15.
	Teatr stołowy dla pacynek  drewniany

	1szt


	Drewniany teatrzyk kukiełkowy.  Wymiary zabawki min. 28 x 20 x 25 cm
Wykonany ze sklejki.

	16.
	 Zestaw 12 pacynek na palec, postacie

	1 zestaw

















	12 pacynek na palec, w tym m.in.: król i królowa, pajacyk, czarodziej, babcia i dziadek, pan doktor. wykonane z drewna i materiału. Wysokość pacynki: od 9 do 11 cm

	17.
	Dźwięk łączy w pary, gra typu memory (dźwiękowa)

	1 szt.

	 gra pamięciowa   memory zawiera min.16 elementów, wymiary min. 4cm x 4cm
 

	
	
	
	

	18.
	Ćwiczenia językowe
Propozycje zadań dla dzieci i dorosłych z zaburzeniami w komunikacji językowej
Autor
Wiśniewska Marta
	1szt





	Książka zawierająca ćwiczenia oparte są na materiale słownym.

	19.
	Szumy, ciszki i syki
Gra logopedyczna utrwalająca wymowę głosek szeregu ciszącego, syczącego i szumiącego
Autor Szłapa Katarzyna, Tomasik Iwona, Wrzesiński Sławomir
	1szt











	Szumy, ciszki i syki  - gra do utrwalania prawidłowej wymowy głosek szeregu ciszącego, syczącego i szumiącego w trzech pozycjach w wyrazie: w nagłosie, śródgłosie i wygłosie. W teczce znajduje się 36 plansz z materiałem obrazkowym zawierającym ćwiczone głoski, po pięć pionków w dwóch kolorach oraz instrukcja

	20.
	Obrazkowe ćwiczenia logopedyczne dla przedszkolaków – SZ, Ż, CZ, DŻ
Ćwiczenia wspomagające terapię logopedyczną głosek
Autor Czarnik Barbara
Początek formularza


	1szt










	6. Ćwiczenia logopedyczne zawierające domina, kolorowanki, wykreślanki, labirynty i łamigłówki. Książka zawiera zbiór ponad 200 wyrazów opracowanych w 63 zadaniach


	21.
	Obrazkowe ćwiczenia logopedyczne dla przedszkolaków – S, Z, C, DZ
Ćwiczenia wspomagające terapię logopedyczną głosek
Autor Czarnik Barbara
	1szt





	ĆPoczątek formularza
wiczenia logopedyczne  zawierające domina, kolorowanki, wykreślanki, labirynty i  łamigłówki.  Książka zawiera zbiór ponad 200 wyrazów opracowanych w 63 zadaniach.

	22.
	Odszukaj i nazwij - ciszące, syczące, szumiące
Autor Szłapa Katarzyna Tomasik Iwona, Wrzesiński Sławomir

	1 szt










	Odszukaj i nazwij -zbiór gier logopedycznych utrwalających wymowę głosek sz, ż, cz, dż; s, z, c, dz oraz ś, ź, ć, dź 
Teczka zawiera 3 zestawy gier w postaci plansz do wyszukiwania obrazków. Jeden komplet składa się z podwójnych plansz z kolorowymi ilustracjami oraz ich cieniami,  4 rodzaje kartoników:
· 52 kartoniki z obrazkiem identycznym jak na planszy,
· 52 kartoniki ukazujące powiększony fragment obrazka z planszy,
· 52 kartoniki z cieniem obrazka,
· 52 kartoniki z kontrastem cienia.


	23.
	Zdania obrazkowo-wyrazowe. Materiał do terapii głosek sz, ż, cz, dż
Autor Kobus Małgorzata, Polinkiewicz Marzena

	1szt








	Książka „Zdania obrazkowo-wyrazowe. Materiał do terapii głosek sz, ż, cz, dż


	24.
	Lubię mówić. Materiały do terapii opóźnionego rozwoju mowy. Część 1
Etap prostych wyrazów jedno- i dwusylabowych
Autor Tońska-Szyfelbein Anna
Początek formularza

	1 szt 






	Pierwsza część Lubię mówić - materiał obejmujący wyrazy dwusylabowe złożone z sylab otwartych (typu „mapa”, „buty”) oraz jednosylabowe, zakończone spółgłoską (typu „dom”).


	25.
	Myślę, mówię, opowiadam
Materiały do ćwiczeń dla osób z afazją oraz do ogólnej terapii i profilaktyki logopedycznej
Autor Szłapa Katarzyna, Tomasik Iwona
	1szt







	 Myślę, mówię, opowiadam  - Teczka zawierająca 300 kolorowych obrazków przedstawiających podstawowe przedmioty, miejsca, osoby, zwierzęta, cechy, czynności, relacje przestrzenne, przyczynowo-skutkowe , historyjki obrazkowe oraz 23 scenariusze z ćwiczeniami .

	26.
	Zbiór gier logopedycznych utrwalających wymowę głosek szumiących:sz,ż,cz,dż, s,z,c,dz,ś,ź,dź Psotne Słówka Głoski Szumiące
	1szt









	· Akcesoria w zestawie: 56 kart 36 tafelków 4 dwustronne plansze Instrukcja
· Pozostałe parametry: Wymiary opakowania: 24.5 x 22 x 4.5 cm


	27.
	Myślenie przyczynowo - skutkowe
Stymulacja i terapia. Przygotowanie do nauki czytania - Myślenie przyczynowo-skutkowe
Korendo Marta, Ławczys Elżbieta, Fabisiak-Majcher Agnieszka
	1szt
	 Zestaw obrazków rozwijający u dzieci umiejętność  rozumienia tego, co było najpierw, co potem, co było przyczyną, a co jest skutkiem oraz linearnego porządkowania bodźców

	28.
	Logopary - gra logopedyczna

	1szt






	 Logopary" gra karciana zawiera 43 okrągłe karty

	29.
	Korale koloru koralowego. Gry logopedyczne różnicujące wymowę głosek R, L, J
Szłapa Katarzyna, Tomasik Iwona, Wrzesiński Sławomir

	1szt
 




	Gry logopedyczne różnicujące wymowę głosek R, L, J. - zawiera  5 gier: 
planszowa Górka Bzdurka
superpamięć
wyścig
Co się zmieniło?
Królewski błazen (gra oparta na zasadach Piotrusia).

	30.
	Eduterapeutica Lux Logopedia wersja rozszerzona  plus + 
KARTY PRACY

	1szt
	Eduterapeutica-  program logopedyczny do diagnozy i terapii logopedycznej.
Multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny, wspierający specjalistów w skutecznym rozpoznawaniu wad wymowy i planowaniu indywidualnej terapii logopedycznej z wykorzystaniem bogatej bazy ćwiczeń interaktywnych, a także tradycyjnych pomocy dydaktycznych.
Program umożliwia przeprowadzenie diagnozy logopedycznej w poniższych obszarach:
· Budowa i sprawność narządów mowy.
· Mowa spontaniczna.
· Artykulacja głosek: szereg szumiący, szereg syczący, szereg ciszący, spółgłoski dwuwargowe, spółgłoski wargowo-zębowe, spółgłoski przedniojęzykowe, spółgłoski środkowo-językowe, spółgłoski półotwarte, spółgłoski tylnojęzykowe, samogłoski ustne, samogłoski nosowe.
· Artykulacja tekstu.

Zawartość pakietu:
• 2414 interaktywnych ćwiczeń,
• 430 kart pracy,
• poradnik metodyczny,
• słuchawki z mikrofonem,
• labiogramy wszystkich głosek alfabetu,
• karty do ćwiczeń słuchu fonemowego,
• memory,
• plansze sytuacyjne.
Wersja rozszerzona plus

Licencje programu:
licencja otwarta - offline, nie potrzebuje dostępu do internetu. Licencja jest przeznaczona na dowolną ilość użytkowników i urządzeń. Okres użytkowania - bezterminowy.















[bookmark: _Hlk194998975]Zadanie 2: zakup pomocy dydaktycznych i wyposażenia do zajęć w zakresie doradztwa zawodowego -zajęcia warsztatowe w ramach poznania pracy aktora
	
	

	

1. Strój Kapusty / Sałaty -  z  bluzą  na wzór zielonego warzywa w kolorze zielonym i  czapeczką z liśćmi,  wykonane z miłego w dotyku materiału. - 1 szt.

 
2. Strój Marchewki -  jednoczęściowy kombinezon w kolorze pomarańczowym. z  czapeczką z  doszytymi  zielonymi listkami-  1 szt.

3. Kostium Pietruszki - jednoczęściowy kombinezon uszyty na kształt prawdziwego warzywa, w zestawie z opaską z natką. (na wzrost od 120 do 145 cm. ) - 1 szt.

4. Kostium Ziemniaka / Kartofla składający się z  bluzy w kształcie ziemniaka w zestawie wraz z czapeczką wykonane z wysokiej 
jakości materiału. 1 szt.

5. Strój Selera składający się z pikowanej bluzy  na wzór Selera w kolorze białym  z czapeczką z liśćmi, wykonane  
z miłego w dotyku materiału. - 1 szt.

6. Strój Jabłuszka -  kombinezon w kolorze czerwonym z robaczkiem z oczami. -  1 szt.

7. Kostium Śliwki  - kombinezon i czapeczki na wzrost 110-145 cm. Śliwka ozdobiona ogonkiem i listkami z materiału -  1 szt.

8. Kostium Ananasa - kombinezon usztywniony pianką i ozdobionymi  przeszyciami. Z opaską  z liśćmi, posiada - 1 szt.

9. Kostium Pomarańczy - kombinezon i czapeczki. (na dzieci  o wzroście 120-145 cm)  Pomarańcza ozdobiona  ogonkiem i listkami z materiału.  - 1 szt.








Zadanie 3: Zakup pomocy dydaktycznych do realizacji zajęć w zakresie rozwijania u dzieci  kompetencji emocjonalno – społecznych

	
	Pomoce dydaktyczne
	1) Feluś i Gucio poznają emocje - książka 
Autor: Katarzyna Kozłowska: 1 szt.
2) Feluś i Gucio grają w emocje. Feluś i Gucio – gra planszowa : 1 szt
3 podstawowe rodzaje zabaw w tym zestawie to: memo, kalambury i konwersacje, nauka rozpoznawania, nazywania i wyrażania emocji, będącej głównym celem gry
3)  gra edukacyjna typu - Uczę się pokonywać strach. –: 1 szt
4)  Układanka edukacyjna dla dzieci na rzepy – emocje 1 zestaw
W zestawie 2 flanelowe plansze do nauki twarzy ( wymiary 27 * 25 cm;), 9 emocjonalnych kart obrazkowych, 75 elementów ekspresji (9 par oczu, 9 par brwi, 9 nosów, 9 ust, 4 pary uszu, 3 pary policzków, 4 wyjątkowe, jaskrawe fryzury). 
Flanelowa plansza do nauki twarzy dla dzieci ma 
· 2 x tablice twarzy
· 4 x wyjątkowe, jasne fryzury
· 9 x karty z emocjami
· 9 x pary oczu
· 9 x pary brwi
· 9 x nosy
· 9 x usta
· 4 x pary uszu
· 3 x pary policzków
5)  Poznaję emocje.  Autor książki: Agnieszka Kolanko. 
Karty pracy doskonalące umiejętności rozpoznawania emocji i radzenia sobie z nimi.
Buduję poczucie własnej wartości.  Autor książki: Agnieszka Kolanko 
Karty pracy dla dzieci i młodzieży z niską samooceną oraz ze spektrum autyzmu.
Znajdę przyjaciela.  Autor książki: Agnieszka Kolanko 
Karty pracy dla dzieci i młodzieży ze spektrum autyzmu oraz innymi trudnościami komunikacyjnymi
 seria kart pracy 3 książki w zestawie : 1 zestaw 
6)  Lumico - emocje, relacje, reakcje i zasoby :1szt
LUMICO to wszechstronne narzędzie do pracy indywidualnej, zespołowej i grupowej, można go wykorzystać pracując w obszarach: relacji, mocnych stron, emocji, komunikacji, wartości, współpracy , reakcji czy wyznaczania i realizacji celów i wielu, wielu innych.
Zestaw składa się z:
· 80 dwustronnych kart
· na jednej stronie jest oryginalne zdjęcie
· na drugiej stronie jest rysunek
· 40 pytań na pachnącym drewnem tabliczkach podzielonych na 4 obszary: emocje, reakcje, relacje i zasoby
· 40 haseł na pachnących drewnem krążkach podzielonych na 4 obszary: emocje, reakcje, relacje i zasoby
· Podręcznik "Jak pracować z Lumico?", 
· Sznurek
Karty – strona ze zdjęciem.
7) kreatywna gra karciana  typu Imionki: 1szt
Zawartość pudełka
· 55 kart ilustracji
· instrukcja
8)  gra karciana typu DiXit, 1szt., zawierająca: 
- instrukcję, 
- planszę, 
- 84 karty z pobudzającymi wyobraźnię ilustracjami 
- oraz po osiem żetonów głosowania i drewnianych króliczków, które są pionkami w grze.
9)  Milowe karty rozwojowe dla dzieci, 1szt, zawierające:
· 41 kart (których pierwowzorami są namalowane suchymi pastelami obrazy)
· 3 białe karty (do własnego zamalowania lub wykorzystania podczas gier i zabaw)
· praktyczne etui
· instrukcję z przykładowymi grami i zabawami.
10) gra towarzyska  typu Pytaki - – 1szt
11)  gra logiczna typu  Blokus 1szt
Wykonana z tworzywa sztucznego 
12) gra typu Studnia Jakuba 1szt
W skład której wchodzi  60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 10 mm i długości 180 mm oraz jednej drewnianej kostki z kolorowymi ściankami.

13) Kolorowa wieża  1 szt.
Gra zręcznościowa zawiera 54 el w 6 kolorach. Uczy logicznego myślenia, kolorów, kolejności, liczenia. Wykonana jest z wysokiej jakości drewna. Nie ma ostrych kształtów. Do produkcji zabawki użyto nietoksycznych farb.
14)  Gra typu Skoczki Rodzina Treflików- gra zręcznościowa  1 szt.




Równoważność:
Zamawiający informuje, iż wszędzie tam, gdzie w opisie przedmiotu zamówienia pojawią się odwołania do nazw własnych, znaków towarowych, patentów, pochodzenia, źródła, szczególnego procesu, który charakteryzuje produkty dostarczane przez konkretnego wykonawcę, jest to uzasadnione specyfiką przedmiotu zamówienia i Zamawiający nie może opisać przedmiotu zamówienia za pomocą dostatecznie dokładnych określeń, a w ramach ww. wskazań Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne. Operowanie konkretnymi nazwami lub parametrami ma jedynie na celu doprecyzowanie poziomu oczekiwań Zamawiającego w stosunku do określonego rozwiązania i służy wskazaniu minimalnych parametrów i cech użytkowych wymaganych przez Zamawiającego. Kryteria równoważności: Za rozwiązania równoważne opisywanym Zamawiający uznaje rozwiązania posiadające zbliżone cechy i parametry techniczne, funkcjonalne oraz jakościowe do produktów wskazanych wprost w opisie  najmniej nie gorszej wartości użytkowej / nie gorszego standardu / efektu założonej / założonego przez Zamawiającego. Wszędzie tam, gdzie w dokumentacji postępowania pojawiają się odwołania do norm, aprobat, specyfikacji technicznych Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne. Za rozwiązania równoważne Zamawiający uznaje rozwiązania, które gwarantują osiągnięcie zbliżonych cech i parametrów technicznych, funkcjonalnych oraz jakościowych do tych wskazanych wprost w opisie przedmiotu zamówienia, które umożliwiają uzyskanie co najmniej nie gorszej wartości użytkowej / nie gorszego standardu / efektu założonej / założonego przez Zamawiającego. Wykonawca – w przypadku oferowania rozwiązań równoważnych – zobowiązany jest do wykazania, że oferowane przez niego rozwiązania spełniają wymagania określone przez Zamawiającego. 
Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne, jest zobowiązany wykazać, że oferowane przez niego rozwiązanie spełnia wymagania określone przez Zamawiającego. W takim przypadku wykonawca załącza do oferty wykaz rozwiązań równoważnych wraz z jego opisem lub normami
