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Zatgcznik nr 1 do zapytania ofertowego Nr 1/2025/Edu_plus
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA - Warunki realizacji zaméwienia

1. Zaméwione przedmioty muszg by¢ fabrycznie nowe, niezniszczone i kompletne.

2. Wykonawca wymieni wadliwe przedmioty zamowienia na wolne od wad w ciggu 14 dni roboczych, liczac od momentu zgtoszenia. W tym
celu odbierze wadliwe przedmioty zamoéwienia i dostarczy wolne od wad.

3. Urzadzenia i ich komponenty muszg by¢é oznakowane przez producentéw w taki sposéb, aby mozliwa byta identyfikacja zaréwno produktu
jak i producenta.

4. Do urzadzeh musi by¢ dostarczony komplet standardowej dokumentacji dla uzytkownika w formie papierowej lub elektronicznej w jezyku
polskim.

5. Urzadzenia muszg posiada¢ oznakowanie CE produktu.

6. Koszty transportu oraz koszty odpowiedzialnosci cywilnej za powstate uszkodzenia podczas realizacji przedmiotu zamdwienia pokrywa
Wykonawca.

7. Wykonawca dostarczy bezposrednio do siedziby:

Zadanie nr 1 do Szkoly Podstawowej w Koziowie z/s w Rybnie, Dluga 17,11-731 Sorkwity, e-mail: sp.koztowo@sosedukator.pl,
tel. 897427391

Zadanie nr 2 do Szkoty Podstawowej w Spytkowie, 11-500 Gizycko, , e — mail: sp.spytkowo@edukator.lomza.pl- UWAGA- w zwigzku z

trwajgcymi pracami remontowymi w SP Spytkowo — dostawa do szkoty w miejscowosci Bystry 1i,11-500 Gizycko, tel. 518378468.

8. Dostawa bedzie uzgodniona szczegétowo pomiedzy Zamawiajgcym a Wykonawcg. Wykonawca we wilasnym zakresie zapewni roztadunek
elementéw zamowienia.

9. Wynagrodzenie dla Wykonawcy bedzie wyptacone przelewem na rachunek bankowy wskazany przez Wykonawce w terminie do 14 dni

kalendarzowych od dnia otrzymania przez Zamawiajgcego prawidtowo wystawionej jednej faktury VAT za cate zadanie (przez co nalezy
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rozumie¢ osobno zadanie nr 1 i zadanie nr 2). Podstawg wystawienia faktury jest przyjecie przez Zamawiajgcego przedmiotu umowy w ramach
dostarczonego zamoéwienia oraz podpisanie przez Zamawiajgcego protokotu odbioru zadania.

10. Termin dostarczenia towardow - do 30 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy z wybranym wykonawca.

11. Jezeli opis przedmiotu zaméwienia wskazywatby w odniesieniu do niektérych materiatdw i urzgdzen znaki towarowe, patenty lub
pochodzenie Zamawiajgcy dopuszcza sktadanie produktow rownowaznych. Wszelkie produkty pochodzgce od konkretnych producentéw,
okreslajg minimalne parametry jakoSciowe i cechy uzytkowe parametry techniczne, warunki docelowego przeznaczenia oraz funkcji i waloréw
uzytkowych produktu wskazanego z nazwy, jakim muszg odpowiadaé towary, aby speti¢ wymagania stawiane przez Zamawiajgcego i
stanowig wytgcznie wzorzec jakosciowy przedmiotu zamowienia. Poprzez zapis dot. minimalnych wymagan parametréw jakosciowych,
Zamawiajgcy rozumie wymagania towarow zawarte w ogdlnie dostepnych Zzrodtach, katalogach, stronach internetowych producentéw.
Operowanie przyktadowymi nazwami producenta lub produktu ma jedynie na celu doprecyzowanie poziomu oczekiwan Zamawiajgcego w
stosunku do okreslonego rozwigzania. Tak wiec postugiwanie sie hazwami producentéw / produktow / ma wytgcznie charakter przyktadowy. W
takiej sytuacji Zamawiajgcy wymaga dotgczenia do oferty informacji pozwalajgcych okresli€é w sposéb jednoznaczny cechy, parametry
oferowanego produktu rownowaznego np. nazwa produktu / producenta / dystrybutora, link do strony z informacjg o produkcie lub inny
dokument pozwalajgcy na identyfikacje produktu i jego parametréw wraz z uzasadnieniem réwnowaznosci produktu i wskazaniem numeru
pozycji z Opisu przedmiotu zamoéwienia, ktorej produkt réwnowazny dotyczy. Wykonawca, ktéry powotuje sie na rozwigzania rownowazne, jest
zobowigzany wykazac¢, ze oferowane przez niego rozwigzanie spetnia wymagania okreslone przez Zamawiajgcego. Beda one podlegaty
ocenie przez Zamawiajgcego i bedg stanowity podstawe do podjecia przez Zamawiajgcego decyzji o akceptacji produktéw rownowaznych.
Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do wystgpienia do Oferenta o ztozenie dodatkowych dokumentéw/wyjasnien w przypadku watpliwos¢ o
ocenie rownowaznosci. Cechy techniczne i jakosciowe przedmiotu zamowienia winny odpowiadaé¢ Polskim Normom przenoszgcym europejskie
normy lub normy innych panstw cztonkowskich Europejskiego Obszaru Gospodarczego.

12. Proponowane produkty muszg by¢ objete co najmniej 24 miesiecznym okresem gwarancyjnym.

13. Zamawiajgcy zobowigzuje Wykonawce do zachowania dbatosci o $rodowisko naturalne, podczas realizacji zamowienia. Zamawiajgcy
poprzez dbato$¢ o $rodowisko rozumienie zaniechanie wszystkich dziatan wptywajgcych negatywnie na s$rodowisko naturalne oraz
podejmowanie dziatan wpltywajgcych pozytywnie na srodowisko naturalne a w szczegdélnosci m.in. wykorzystywanie przy wykonywaniu umowy
materiatdw, ktére pochodzg z recyklingu lub podlegajg procesowi recyklingu, eliminowanie z uzycia przedmiotéw jednorazowego uzytku
wykonanych z tworzyw sztucznych, rezygnacji z uzywania jednorazowych opakowan, toreb, siatek i reklaméwek wykonanych z poliolefinowych

tworzyw sztucznych.
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Opis przedmiotu zaméwienia - minimalne wymagania funkcjonalne i parametry techniczne

ZADANIE nr 1 Zakup i dostawa materiatébw, programéw multimedialnych i pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej w

Koztowie (dostawa: Szkota Podstawowa w Koziowie z/s w Rybnie ul. Dluga 17, 11-731 Sorkwity, e-mail:
sp.koztowo@sosedukator.pl , tel. 897427391)
LP Nazwa towaru Opis Towaru llos¢
sztuk
Zakup i dostawa materiatow, programéw multimedialnych i pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej w Koztowie
Profesjonalny zestaw do malowania twarzy i ciata, wystarcza na pomalowanie 1500 twarzy w kuferku.
W zestawie:
- Farby do twarzy (10 sztuk) w opakowaniach 30ml w kolorach: czarny, czerwony jasny, zielony trawiasty,
rézowy, turkusowy, szary jasny, bfekit nieba, jasny braz, purpurowy, cielisty
1 - Farby do twarzy w opakowaniach 75ml (3 sztuki): biaty, zotty i pomarahczowy
- Farby do twarzy w opakowaniach 18ml (2 sztuki) w kolorach potyskujgcych: turkusowym, tososiowym.
- 10 szt ggbek do naktadania farb
Farby do - 4 szt pedzli Snazaroo do naktadania farbek
malowania - Tubus zeli 4x8ml (tubus A) - mata ggbka + 4 Zele w kolorach: srebrny, fuksja, ztoty pyt, multi
twarzy - Ksigzeczka o face paintingu 1
- Format papieru: A5
- 160 kartek - 320 stron
2 - Miekka oktadka
- 3 przekfadki
Kotozeszyt BS |- Zeszyt w kratke 20
Zestaw:
- Sztaluga drewniana tréjnozna bukowa 175cm
3 - 3 X podobrazia w rozmiarach 18x24, 30x30, 40x50cm
- Zestaw 8 pedzli do farb akwarelowych.
Zestaw - Paleta plastikowa owalna 24x17cm.
malarski - Zestaw farb akwarelowych 24x12ml. 24
- Otéwki grafitowe -Specjalna formuta grafitu daje efekt gtebokiej, aksamitnej czerni. Matowa drewniana
obudowa ze ztotym nadrukiem zapewnia odpornos$¢ na ztamania oraz fatwosé temperowania.
4 Zestaw: 10 sztuk Gradacja: 2H, H ,HB ,B, 2B ,3B, 4B, 5B, 6B, 8B
Zestaw - Szkicownik- Blok sktada sie z 20 arkuszy papieru o gramaturze 160g/m?. Idealny podktad do rysowania
rysunkowy otdwkiem, weglem, kredka, pastelami itp. Format: 190x270mm 20
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- Karton kolorowy do wielorakiego zastosowania.
- Format: Al

Brystol Al - - Gramatura: 160 g/m2
rozne kolory - llos¢ arkuszy: 1 24
Zestaw sznureczkow do nauki pisania, éwiczenia chwytu pisarskiego, nacisku oraz miesni drobnych dtoni.
Najpierw nalezy przewlec sznureczek przez dtugopis, a nastepnie rozpocza¢ pisanie lub rysownanie nim po
planszy z rzepem. Tabliczke z gotowym obrazkiem mozna umiesci¢ na sztalugach.
Zestaw zawiera:
- 6 drewnianych tablic z rzepem
6 - 6 dtugopiséw
' - 6 sztalug
- 6 kpl. sznureczkow po 20 szt. o roznych dlugosciach w 5 kolorach
- 90 filcowych elementdéw dopetniajgcych obrazek
- 6 pojemniczkéw na filce
Pomoc do - 16 kart pracy
¢éwiczen reki - od 3 lat 4
Zestaw piteczek sensorycznych o zréznicowanej wielkoéci, twardosci i fakturze - piteczki do zabawy,
rehabilitacji i terapii integracji sensoryczne;j
7. - pitki o roznej wielkosci, twardosci i fakturze
Sensoryczne - w zestawie 20 piteczek
piteczki - 20 szt. | - zestaw zapakowany w wygodny woreczek. 2
W zestawie: 77 kulek, 7 foremek na kulki, drewniana podkfadka, 8 wzorow, 2 patyczki, szczypce, tyzka
Wymiary min:
- drewnianej podktadki: 22cm x 22cm
8 - wzorow: 20,7cm x 20,7cm
- $rednica kulek: 1,8cm
- dtugos¢ patyczkow: 16,5cm
Mozaika - dtugosé¢ tyzki: 12,8cm
kulkowa - dtugos¢ szczypiec: 15cm 2
Kostki do Kostki do liczenia matematyczne w plastikowej walizce. Zestaw Kostek min. 162 kostki
9 liczenia Arytmetyka, praktyki, liczenie w praktycznej plastikowej walizce do przechowywania.
matematyczne 2
Multimedialne Pracownie Przedmiotowe
MATEMATYKA Kl. 4-8:
- 22 zagadnienia
10 - 93 lekcje (po 31 lekcji "Powtérz wiedze", "Czas na test" i "Sprawdz sie")
Program - 1500 ekranéw, 1066 zadan, 38 filmow, 111 symulacji, 22 obiekty 3D
multimedialny - |- 31 gier dydaktycznych
matematyka - 3 plansze interaktywne 1
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- zestaw plansz wraz z przewodnikiem do aktywizaciji klasy przy tablicy interaktywnej

- wersja online & offline

- bezterminowa licencja dla 3 nauczycieli dostarczana w pudetku wraz z uzupetniajgcymi pomocami w
postaci:

- drukowanego poradnika metodycznego

- drukowanego poradnika ze szkoleniem z zakresu wytwarzania interaktywnych pomocy dydaktycznych na
portalu ekreda.pl

- szczego6towego drukowanego poradnika dla uzytkownikéw platformy edukacyjnej dzwonek.pl

- wskaznika laserowego

- mozliwos$¢ pobrania i instalacji na 6 urzgdzeniach (komputer, tablet)

Zestaw- 8 otwieranych bryt geometrycznych wykonanych z przezroczystego plastiku .

Wszystkie bryly mozna napetnia¢ ptynem lub materiatem sypkim w celu poréwnywania objetosci.
Zestaw wielofunkcyjny prezentujgcy bryly jednoczes$nie w trzech i dwoch wymiarach.

Scianki bryt nie klejone !

11 Bryly sg wielkosci min 8cm.
Zawartosc:
Bryty z 8 bryt przezroczystych z ruchomg podstawg (walec, stozek, szescian, prostopadtoscian, graniastostup
rozktadanymi trojkatny, graniastostup szesciokatny, czworoscian, ostrostup o podstawie kwadratu)
siatkami 8 kolorowych siatek do sktadania
Duzy zestaw - 20 kompletow list utamkowych
-materiat dydaktyczny do zagadnien zwigzanych z utamkami:
12 Dla klas IV-VI oraz jako wsparcie w nauce w klasach gimnazjalnych.
Zawartos¢: 20 zamykanych torebek - kazda torebka zawiera 51 elementéw z grubego, lakierowanego
Utamkowe kartonu - wym. listwy 2,5 x 15 cm - duze pudetko z 4 przegrodami do wygodnego przechowywania torebek
listwy - instrukcja z kartami pracy do kopiowania.
W zestawie podktadka, folia, kolorowe mazaki suchoscieralne.
Pomoc zawiera ¢wiczenia z zakresu polimodalnej terapii poznawczej. Rozwija i utrwala umiejetnosci
13 Trening prawej i | motoryki reki, koordynacji wzrokowo-ruchowej i grafopercepcji. Przeznaczona dla dzieci w wieku
lewej potkuli przedszkolnym i wczesnoszkolnym rozwijajgcymi sie normatywnie oraz dzieci z réznymi
mozgu niepetnosprawnosciami.
Publikacja Percepcja wzrokowa. Karty pracy. Poziom 1 zawiera karty pracy o zréznicowanym poziomie
trudnosci z zakresu percepcji wzrokowej. Karty pracy usprawniajg réwniez motoryke matg, czynno$ci
poznawcze, percepcje stuchows.
Tematyka publikaciji:
14 Przyroda - ro$liny i zwierzeta
Dom i rodzina
Percepcja Transport
wzrokowa - Kierunki
karty pracy | Figury geometryczne
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Owoce i warzywa

Przedmioty codziennego uzytku

Litery i liczby

Do pobrania dodatkowo 12 stron z ¢wiczeniami z platformy dlanauczyciela.pl.

Seria na poziomie 1 wspiera uczniéw ze SPE w klasach 1-3, w tym z dysleksjg w codziennej pracy w
szkole.

Publikacja Percepcja wzrokowa. Poziom 2 zawiera karty pracy o zréznicowanym poziomie trudnosci
uwzgledniajgcych wszystkie etapy rozwoju widzenia.

Tematyka publikaciji:

przyroda, owce, warzywa, zwierzeta,

srodki transportu,

15 przedmioty, ubrania, dom,

liczby, litery, figury geometryczne.
Seria na poziomie 2" wspiera uczniow ze SPE w klasach 4-8, w tym z dysleksjg w codziennej pracy w

Percepcja szkole. Publikacje z serii rozwijajg funkcje poznawcze, poszerzajg stownictwo czynne i bierne, ¢wiczg

wzrokowa - umiejetnosci wypowiedzi i komunikowania sie, majg wzbudzaé zainteresowanie swiatem, motywowac do

karty pracy Il wykonywania i kohczenia zadan, ¢wiczy¢ motoryke mata.
Program - Specjalne Potrzeby Edukacyjne 1-3 - zestaw ¢wiczeh multimedialnych wraz z kartami pracy do
wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z ryzykiem wystgpienia lub orzeczeniem/opinig o dysleksiji, dysgrafii,
dysortografii lub dyskalkulii. Materiaty zawarte w programie mozna wykorzystac nie tylko podczas
grupowych lub indywidualnych zaje¢ wyrownawczych, rewalidacyjnych i korekcyjno-kompensacyjnych, ale
takze w pracy z cafg klasa.
Program zawiera ¢wiczenia z obszarow:
-analizy i syntezy wzrokowej,
-analizy i syntezy stuchowej,
-pamieci i orientacji w przestrzeni,
-poréwnywania dtugosci i wielkosci,

16 -mys$lenia operacyjnego,
-umiejetnosci jezykowych,
-motoryki oraz koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej,
-koncentracji i umiejetnosci spotecznych.
Dodatkowo gra Fiku-miku i Pajacyk, ktére pomagajg usprawni¢ m.in. koordynacje wzrokowo-stuchowo-
ruchowa, grafomotoryke, orientacje przestrzenna.
Zawartos¢ programu:
330 éwiczen multimedialnych,
209 kart pracy w wersji drukowanej i elektronicznej,
Program poradnik metodyczny,
multimedialny | gra stolikowa Figu-miku,
SPE 1-3 gra wielkoformatowa Pajacyk.
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Program
multimedialny -
SPE 4-8

Program dla uczniéw SPE dla klas 4-8.

Zestaw przeznaczony jest do pracy z uczniami w wieku 10-15 lat, ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu
sie, szczegolnie przy dysleks;ji, dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii. Pakiet wspiera terapie indywidualng oraz
grupowa.

Pakiet zawiera:

- blisko 565 ¢wiczen multimedialnych — interaktywnych ¢wiczen, gier edukacyjnych, nawigzujgcych do
znanych gier komputerowych,

- 442 wydrukowanych kart pracy dostepnych réwniez w programie,

- poradnik metodyczny z instrukcjg obstugi,

- poradnik dla rodzicow,

- dtugopis Banach 3D z kartami pracy oraz materiatem do tworzenia modeli.

Dtugopis 3D zmieniajgc rysunki w przestrzenne obiekty rozwija u dzieci wyobraznie przestrzenng, precyzje i
cierpliwos¢; uzywanie dtugopisu wymusza odpowiedni chwyt pisarski, ¢wiczy sprawno$é manualng.

18

Program
multimedialny -
Koncentracja i
pamiec¢

Zestaw interaktywnych éwiczen stymulujgcych funkcje poznawcze, a takze usprawniajgcych spostrzeganie,
pamiec¢ i koncentracje uwagi

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-
wyréwnawczych i innych majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie funkcji poznawczych,
spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.

- blisko 700 ekrandw interaktywnych, kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatow
dodatkowych w jednym pudetku.

Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie ksztattowania i
usprawniania funkcji poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.

Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program
sprawdza sie do pracy z dzieémi z dezintegracjg sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem dysleksji, a takze z
dzie¢mi nadpobudliwymi psychoruchowo (ADD, ADHD), majgcymi ktopoty z koncentracjg i koordynacjg
wzrokowo-ruchowa.

liczba licencji: 4 stanowiska

on-line: 2 (logowanie na kazdym urzadzeniu z dostepem do internetu przy pomocy loginu i hasta)

off-line: 2 (mozliwo$¢ pobrania zasobdéw za pomocg aplikacji mLibro na dwa urzadzenia nastepnie praca
bez dostepu do internetu)

czas trwania licencji: bezterminowa

19

Historyjki
obrazkowe -
stowo |

Daé¢ rzeczy stowo historyjki obrazkowe czesc¢ serii cwiczen dla dorostych i dzieci.

zawiera 110 ilustracji przedstawiajgcych scenki z zycia codziennego (10 historyjek 3-elementowych, 10
historyjek 4-elementowych, 8 historyjek 5-elementowych) wraz z podpisami.

Przyktadowe ¢wiczenia zawarte sg w ksigzeczce dotgczonej do pomocy.

Produkt przeznaczony dla oséb dorostych dotknietych afazja, jak i dla dzieci od 3 r.z.

W pudetku
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- 110 ilustracji przedstawiajgcych rézne scenki z codziennego zycia
- 110 podpiséw do ilustraciji

- 10 historyjek 3-elementowych

- 10 historyjek 4-elementowych

- 8 historyjek 5-elementowych

- instrukcja z przyktadowymi ¢wiczeniami

Dac rzeczy stowo. Historyjki obrazkowe 2 -zestaw historyjek obrazkowych do ¢wiczen jezykowych dla
dorostych i dzieci.

Pomoc zawiera 110 ilustracji przedstawiajgcych scenki z zycia codziennego (10 historyjek 3-elementowych,
10 historyjek 4-elementowych i 8 historyjek 5-elementowych) oraz podpisy do wszystkich obrazkow.
Adresowana do oso6b z zaburzeniami jezykowymi o typie afazji i z innymi problemami w komunikowaniu sie.

20 Przyktadowe ¢wiczenia zawarte sg w ksigzeczce dotgczonej do pomocy.
Zawartos¢ pudetka:
Historyjki - 110 ilustracji przedstawiajgcych scenki z zycia codziennego (148 x 105 mm),
obrazkowe - - 110 podpiséw do ilustracji (148 x 30 mm),
stowo |l - instrukcja z przyktadami éwiczen.
KAN - Karty Aktywnosci Nastolatkéw dla terapeutéw parujgcych z miodziezg powyzej dziesigtego roku
zycia i mtodymi dorostymi. Moga by¢ wszechstronnie wykorzystywane na zajeciach indywidualnych i
grupowych w klasie, w grupie czy na terapii. Karty sg w wiekszosci uniwersalne i mogg by¢ takze
stosowane w pracy z osobami dorostymi.
21 Zestaw zawiera: )
50 kart ilustrujgcych AKTYWNOSCI i obszary zaangazowania nastolatkow (np. aktywny odpoczynek,
nauka, imprezy, sport). Na rewersie kazdej karty znajduje sie lista POTRZEB, ktore dzieki danej aktywnosci
mogq byc¢ realizowane.
Karty Ksigzeczke-Instrukcje, ktéra zawiera wskazowki do szeregu ¢wiczen z obszaru terapii psychologicznej,
aktywnosci treningu umiejetnosci spotecznych (TUS), socjoterapii oraz orientacji zawodowe;j.
Gry i ¢wiczenia | Ksigzka 101 ¢éwiczen, gier i zabaw dla dzieci z autyzmem, zespotem Aspergera i zaburzeniami integrac;ji
29 dla dzieci z sensorycznej doswiadczona — omawia rodzaje aktywnosci sprzyjajgce rozwojowi dzieci i jak sie uczyé,
autyzmem - Swietnie sie przy tym bawigc. Zajecia proponowane w ksigzce zapewnig dziecku rozrywke oraz prawidtowg
ksigzka stymulacje
Gra przeznaczona jest 2-4 graczy, dla oséb powyzej 7. roku zycia,
Gra planszowa Emocje to podréz po swiecie tytutowych emociji - zaréwno tych pozytywnych emocji, jak i
tych trudniejszych.
zawartos¢ pudetka
23 - Duza puzzlowa, kolorowa plansza, ktérg wspdlnie uktadamy przed przystgpieniem do rozgrywki

Gra planszowa
- Emocje

- Duza kostka i 4 pionki stuzgce do poruszania sie po planszy i reprezentujgce graczy
-112 kart z ekscytujgcymi zadaniami

-16 okragtych tafelkéw z poszczegdlnymi emocjami

- instrukcja
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Gra
pamieciowa -
emocje

Emocjonalne Memory to pamieciowa i edukacyjna gra, ktéra pomaga dzieciom w rozwijaniu umiejetnosci
pamieci oraz identyfikacji emocji. Przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 3 Iat.

Gra sktada sie z 30 par kartonikow z ilustracjami wyrazajgcymi 30 roznych emoc;i.

Kartoniki sg zrobione z trwatej, grubej tektury. Kazdy ma wymiar 7x7 cm.

Emocjonalne Memory pomaga dzieciom w rozwijaniu umiejetnosci pamieci krétkotrwatej poprzez ¢wiczenia
zapamietywania i rozpoznawania emaoc;ji.

25

Zeszyt cwiczeh
- emocje

Zeszyt cwiczen ,Emocje w Praktyce” —przewodnik po Swiecie emocji,
Liczba stron: 36

Format: A4

Oprawa: migkka, zeszytowa

Srodek: papier offset 90 kolor

Przeznaczenie: dla dzieci w wieku 4-8 lat

16
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Zeszyt Cwiczen
- odkrywamy
emaocje

Odkrywamy emocje” kolorowy zeszyt wielokrotnego uzytku stworzony z myslg o odkrywcach emociji w
wieku 4-8 lat. Wykonany z materiatéw wielokrotnego uzytku, kazde éwiczenie, rysunek czy notatke mozna
zmazac za pomocg gabeczki.

Narzedzie to oferuje zgadywanki, kolorowanki, ¢wiczenia zwigzane z rozpoznawaniem emocji oraz
tworzenie wkasnych historii.

Liczba stron: 40

Format: A4

Oprawa: Katalogi spiralowane folia btysk

Srodek: Kreda btysk 250g kolor

Dodatki: 2 markery i 1 ggbka suchoscieralna

Przeznaczenie: dla dzieci w wieku 4-8 lat
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Program
multimedialny -
kompetencje
spoteczno-
emocjonalne

Pakiet Kompetencje emocjonalno-spoteczne zawiera:

blisko 120 ¢wiczen multimedialnych

przyktadowe scenariusze do pracy z dzieémi,

gre Wyobraznik, ktéra doskonale rozwija mys$lenie metaforyczne,

100 wydrukowanych kart pracy (réwniez w wers;ji elektronicznej),

plakat,

poradnik metodyczny.

Materiaty zostaty podzielone na trzy moduty: kontrola emociji, kompetencje emocjonalno-spoteczne,
inteligencja emocjonalna.

Grupa wiekowa: 6-10 lat

Cwiczenia interaktywne i karty pracy zawarte w publikacji pomagajg ksztattowaé umiejetnosci zwigzane z
rozpoznawaniem i akceptacjg roznych stanéw emocjonalnych (swoich i innych), radzenia sobie z trudnymi
emocjami, kulturalnego zachowania w sytuacjach spotecznych, a dodatkowo wzmacniajg myslenie
przyczynowo-skutkowe, strategiczne, problemowe i przestrzenne.

28

Program

Program multimedialny + pomoce tradycyjne (7-14 lat)
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multimedialny -
pomoc
psychologiczna

Licencja otwarta, bezterminowa,

Zbior kilkuset dokumentow, konspektow, scenariuszy i pomocy dydaktycznych w wersiji elektronicznej.
Multimedialny pakiet pozwalajgcy w sposéb spojny i planowy wdrozy¢ dziatania wspierajgce zdrowie
psychiczne uczniow szkot podstawowych. Pakiet zawiera szereg dokumentow, scenariuszy, konspektow i
pomocy dydaktycznych zaréwno w wersji tradycyjnej, jak i elektronicznej.

Pakiet jest praktycznych wsparciem w takich obszarach, jak:

zaburzenie nastroju, lek i ataki paniki, depresja, samookaleczanie, proby samobdjcze, samobdjstwa.

Efektywne narzedzie do poprawy relacji z dzie¢mi:
Zawiera 150 wyjgtkowych pytan, ktore zostaty stworzone we wspotpracy z psychologami.

29 Idealny do zabawy z dzie¢mi w wieku 5-14 lat. Gra podzielona na 6 kategorii. Dzigki starannie dobranym
Gra karciana - | pytaniom nasza gra pobudza rozwdj umiejetnosci wypowiedzi na konkretny temat oraz rozw¢j inteligencji
myslenie emocjonalne;j.

Karty Emociji: 54 karty w Inianym woreczku dla dzieci i dorostych. Uniwersalne narzedzie edukacyjne i
terapeutyczne
Liczba kart: 54
30 Wymiary kart: 145x105 mm
Materiat: Duoboard 300 + FS1+1
Opakowanie: woreczek strunowy, woreczek a la Iniany
Dodatki: instrukcja uzycia
Karty emacji Przeznaczenie: dla dzieci 3-18
Karty Mindfulness éwiczenia uwaznosci dla dzieci — 54 karty w bawetnianym woreczku
Liczba kart: 54
Wymiary kart: 145x105 mm
Materiat: Duoboard 300 + FS1+1
Opakowanie: woreczek strunowy, woreczek bawetniany
31 Dodatki: instrukcja uzycia
Przeznaczenie: dla dzieci 3-10
Pomaga dzieciom rozwija¢ umiejetnosé koncentracji, lepiej zarzgdza¢ emocjami i stresem, a takze
zwieksza samoswiadomos¢ i empatie. To narzedzie ksztattuje pozytywne nawyki, wptywa na harmonie
Karty psychiczng i umozliwia rozmowy o réznych emocjach. W rezultacie dziecko rozwija zdrowsze podejscie do
mindfulness zycia i uczy sie radzi¢ sobie z trudnosciami w sposob bardziej Swiadomy i spokojny.
Eduterapeutica Problemy wychowawcze to zbior kilkuset dokumentow, konspektow i pomocy
dydaktycznych w wersji elektronicznej.
Zestaw zawiera zebrane materiaty trzech osobnych publikacji:

32 Program - Przemoc i agresja,

multimedialny - |- Problemy emocjonalne,

Problemy - Uzaleznienia,

wychowawcze |- bardzo obszerny modut terapeutyczny (ktérego nie ma w pojedynczych tytutach)
33 Program Zestaw zawiera:
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multimedialny -
Uzaleznienia

pendrive z 40 elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki,
formularze) z mozliwoscig uzycia ich na ekranie i wydruku,

poradnik metodyczny,

gry na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementéw:

6 wiekszych kot z symbolami réznych sfer naszego zycia z biatymi polami do umieszczania mniejszych kot
(rodzina, réwiesnicy, szkota, plan dnia, emocje w ciggu dnia, zycie bez tego co nas moze uzalezniac),
12 mniejszych két symbolizujgcych potencjalne zrédta uzaleznien — celowo wybrano obszary, ktore nie sg
w oczywisty sposob negatywne, a jednak mogg powodowacé uzaleznienia,

12 dwustronnych két z réznymi ocenami sytuaciji, stuzgcych do wyrazania opinii przez uczniow.
Licencja otwarta — nieograniczona ilos¢ uzytkownikéw i urzadzen.

34

Program
multimedialny -
Przemoc i
agresja

Zestaw zawiera:

- pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki,
formularze) z mozliwoscig uzycia ich na ekranie i wydruku,

- poradnik metodyczny,

- gry na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementéw:

-6 wiekszych kot symbolizujgcych typowe reakcje na przemoc lub agresje wokoét nas 24 mniejszych kot
stuzgce do oceniania przedstawianych sytuaciji i reakcji.

Problemy Wychowawcze. Zastosowane na kartonowych kotach ilustracje kojarzg sie z ikonami
stosowanymi w portalach spotecznosciowych.

35

Czytnik do
programowania
z kartami

Czytnik przeznaczony jest dla robota dydaktycznego, ktory dzieki elementom umieszczonym na czytniku
wykonuje instrukcje przekazywane przez dzieci. Dzieci uczg sie w ten sposéb prostego programowania i
wyobrazni w przestrzeni poprzez zabawe bez przemocy.

Zestaw obejmuje 25 kafelkéw. Mozna go rozbudowac o zestaw dodatkowych kafelkéw

Kluczowe atuty:

- 25 kafelkow TacTiles w zestawie

- 10 miejsc w rzedzie

- Z akumulatorem

- Gto$nik odtwarzajgcy dzwigki

- Polgczenie przez Bluetooth

- Mozliwos¢ tgczenia nawet 3 urzgdzen

- od 3 do 11 lat

Model: TT - Czytnik dotykowy

Kolor: niebieski

Materiat: plastik;

Bluetooth: tak

Zasilanie czytnika: przez kabel USB

36

Mata do
programowania

Mata pozwala pozna¢ zycie na farmie.
*wym. 75X 75cm

,Edukator Plus — Program Rozwoju Edukacyjnego”
Projekt wspoétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus




Kolorowe maty do zabawy i nauki z Bee-Botem. Mat mozna uzywac zaréwno wewnatrz pomieszczen, jak i
na zewnatrz, wykonane z trwatej tkaniny PVC. Maty podzielono na pola 15 x 15 cm, odpowiadajgce
jednemu "krokowi" robotow Bee-Bot i Blue-Bot.

*od 1do 11 lat

Programowalna zabawka dydaktyczna

Zestaw zawiera 6szt. robotow Blue-Bot biedronka

Duze i przejrzyste przyciski utatwiajgce obstuge

Blue-Bot to zabawna, edukacyjna zabawka, ktora rozwija u dzieci orientacje przestrzenng, logiczne
myslenie i planowanie

36 tadowanie w stacji tadujgcej
Zapamietuje do 40 czesciowych polecen
Zadania potwierdza dzwiekiem i miganiem oczu
Wyprodukowane z wytrzymatego materiatu
Robot do nauki | Sterowanie za pomocg aplikaciji
programowania | Rozmiar 13 x 10 x 7 cm
»1eczka pracy logopedy” to kompleksowa pomoc logopedyczna z atrakcyjnymi propozycjami planéw pracy i
scenariuszy zaje¢ dla dzieci i dorostych z roznymi problemami wymowy. Pakiet pomocy logopedycznych
sktada sie publikacji zawierajgcej 4 praktyczne teczki, porecznego pendrive 'a z materiatami do zajec i
portalu internetowego. Wersja elektroniczna poradnika ,Teczka pracy logopedy” wzbogacona o zeszyty
tematyczne, dokumenty w formie edytowalnej do pobrania i wykorzystania w codziennej pracy oraz
38 przyjazng i tatwg w obstudze wyszukiwarke materiatow.
Wydanie papierowe — 4 czesci zawierajgce gotowe materiaty pracy z dzieémi przedszkolnymi i szkolnymi,
sklasyfikowane wedtug zaburzen mowy oraz przedziatu wiekowego, konspekty zaje¢ do pracy z dzieémi z
autyzmem, z zespotem Aspergera, z afazjg oraz o obnizonej sprawnosci intelektualnej, a takze zestawy
Teczka pracy | éwiczenh do profilaktyki logopedycznej, pracy z niemowletami oraz matymi dzie¢mi z problemami
logopedy opdZnionego rozwoju Mowy.
Interaktywny program edukacyjny oferujgcy réznorodne ¢wiczenia i gry stowne, ktére wspomagajg rozwoj
jezykowy dzieci, poprawiajgc ich zaséb stownictwa oraz umiejetnosci komunikacyjne.
Dodatkowa zawartos¢ zestawu
Profesjonalny mikrofon logopedyczny.
Publikacja drukowana: podreczny zestaw obrazkowy zawiera ponad 300 ilustracji do rozwijania stownictwa,
39 kompetencji komunikacyjnych i funkcji percepcyjno-motorycznych. Kolorowe, realistyczne ilustracje sg
podzielone na 17 podstawowych kategorii najczesciej wykorzystywanych w komunikacji..
e-Przewodnik metodyczny do pracy z programem.
Program Dodatkowo ponad 2000 dodatkowych pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej: przesiewowe
multimedialny - | badanie mowy, multimedialne ksigzki eduSensus, dzwigki, melodie i piosenki eduSensus, karty pracy do
zabawy stowem | wydruku, obrazki i gry eduSensus, aplikacje oraz przewodnik po tych pomocach.
40 Program Zestaw gier komputerowych zaprojektowanych w celu wspierania terapii logopedycznej, koncentrujgcy sie

multimedialny -

na poprawie artykulacji, percepciji stuchowej oraz innych aspektach mowy.
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logopedyczne
ary

Logopedia LOGO-GRY - Pakiet logopedycznych programéw komputerowych + mikrofon
W zestawie znajdujg sie:

- program multimedialny na pendrive,

- profesjonalny mikrofon,

- przewodnik metodyczny zawierajgcy propozycje scenariuszy zaje¢ oraz zestawy tekstow
terapeutycznych.

Zestaw gier przeznaczonych do wspdlnej zabawy na stole lub dywanie, majgcych na celu integracje grupy,
rozwijanie umiejetnosci spotecznych oraz wspotpracy wsréd dzieci.

Trening Umiejetnosci Spotecznych. Zestaw stolikowo-dywanowych gier integracyjnych

zawartos¢

Figu-Miku - gra stolikowa

41 W miescie - gra stolikowa
Ztapmy Lwa 3x4 - gra planszowa
Ztapmy Lwa 3x4 gra dywanowa z poduszkami
Stolikowo- Wyobraznik - gra karciana
dywanowe gry |Escape Room SPE 1-3 - gra zespotowa
integracyjne Kompetencje emocjonalno-spoteczne. Szkofa - gry multimedialne
Zbiér kart pracy skupiajgcych sie na rozwijaniu umiejetnosci spotecznych, takich jak komunikacja, empatia
czy rozwigzywanie konfliktéw, przeznaczony do pracy indywidualnej lub grupowe;.
Karty TY i TUS. Trening emocji i umiejetnosci spotecznych dzieci i mlodziezy
W zestawie TY i TUS 10+. Wyobraz sobie, ze... znajduje sie 8 talii kart zwigzanych z kategoriami
dotyczgcymi:zachowan asertywnych, rozpoznawania emocji, odczuwania empatii, umiejetnosci
42 komunikowania sig, osiggania kompromisu, rozwigzywania konfliktdw, radzenia sobie ze stresem,
podejmowania wspotpracy.
W kazdej talii sg 24 karty z opisami konkretnych, codziennych sytuacji oraz pytaniami i poleceniami.
Odpowiedzi udzielane przez uczestnikdw wskazujg obszary do dalszej pracy terapeutyczne;.
Zawartos¢ pudefka:
Karty pracy - 8 talii (192 karty) (105 x 74 mm)
TUS instrukcja (194 x 104 mm)
Interaktywny program edukacyjny wspierajgcy nauke pisania i czytania, oferujgcy ¢wiczenia dostosowane
do réznych poziomdéw zaawansowania, majgcy na celu poprawe umiejetnosci jezykowych ucznidw.
liczba licencji: 4 stanowiska
43 Program on-line: 2 (logowanie na kazdym urzgadzeniu z dostepem do internetu przy pomocy loginu i hasta)
multimedialny - | off-line: 2 (mozliwo$¢ pobrania zasobow za pomocg aplikacji mLibro na dwa urzadzenia nastepnie praca
pisanie i bez dostepu do internetu)
czytanie czas trwania licencji: bezterminowa
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wiek uczniow: 3+

TRUDNOSCI W PISANIU

Specjalistyczne produkty przeznaczone do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i
rozwijania motoryki matej u dzieci i mtodziezy

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-
wyréwnawczych z dzieémi ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symptomami dysgrafii lub
obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujgce dzieci do nauki
pisania, wspomagajgce tradycyjng nauke pisania liter.

- ponad 800 ekranéw interaktywnych oraz zestawu materiatdéw dodatkowych w jednej walizce.

Specjalistyczny program komputerowy skierowany do uczniow z trudno$ciami w matematyce, oferujgcy
¢wiczenia i gry majgce na celu przezwyciezenie problemoéw zwigzanych z dyskalkulig.

Matematyka to zestaw interaktywnych éwiczen przeznaczony dla dzieci wspomagajgcy ich myslenie i
umiejetnosci matematyczne. Znajdzie réwniez zastosowanie przez terapeutéw na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych i dydaktyczno-wyrownawczych, a takze innych majgcych na celu ksztattowanie i

44 nabywanie umiejetnosci matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-lII).
mTalent Matematyka zostat przeznaczony do zaje¢ z dzie¢mi w wieku od 7 do 10 lat. W przypadku dzieci
Program ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nie ma okreslonego kryterium wiekowego - dobdér programu
multimedialny - | powinien by¢ oparty o opinie terapeuty.
dyskalkulia Ponad 600 ekranow interaktywnych oraz zestaw materiatow dodatkowych. 1
Edukacyjne kostki do gry, ktore wspomagajg nauke jezyka angielskiego poprzez zabawe, umozliwiajgc
¢éwiczenie stownictwa, gramatyki oraz konstruowanie zdan w atrakcyjny sposob.
45 Kostki do nauki jezyka angielskiego (rézne rodzaje) - 12 sztuk,
Kostki do nauki | Kostki do konwersacji z miekkiej pianki Jezyk angielski
angielskiego - | Zawiera 36 pytan umieszczonych na 6 kolorowych kostkach wykonanych z migkkiej pianki.
rézne rodzaje | Instrukcja w zestawie. 12
Interaktywny program edukacyjny obejmujgcy roznorodne zagadnienia matematyczne, majacy na celu
rozwijanie umiejetnosci liczenia, rozwigzywania probleméw oraz logicznego myslenia u uczniéw.
liczba licencji:
on-line: 3 (logowanie na kazdym urzgdzeniu z dostepem do internetu przy pomocy loginu i hasta.
3 niezalezne konta nauczycielskie)
46 off-line: 6 (mozliwo$¢ pobrania zasobdw za pomocg aplikacji mLibro na szes¢ urzgdzen
nastepnie praca bez dostepu do internetu)
Program czas trwania licencji: bezterminowa
multimedialny - | wiek uczniow: 10+
obszar Zestaw ¢wiczen i materiatow interaktywnych do wykorzystania podczas zaje¢ wyréwnawczych, korekcyjno-
matematyczny | kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej dla uczniow klas 4-6. 1
Zadania Multimedialny program edukacyjny dla szkét podstawowych, oferujgcy zadania tekstowe z matematyki,
47 tekstowe - majgcy na celu rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw matematycznych w kontekscie
matematyka praktycznym. 1
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Matematyka - zadania tekstowe - multilicencja - licencja elektroniczna

Matematyka - zadania tekstowe to program przygotowany z myslg o uczniach szkét podstawowych,
Wersja jezykowa: polska

llos¢ stanowisk: wielostanowiskowa sieciowa

Typ licencji: edukacyjna (dla placowek edukacyjnych)

Wazno$¢ licencji: wieczysta

ZADANIE nr 2 Zakup i dostawa materiatébw, programéw multimedialnych i pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej w
Spytkowie, 11-500 Gizycko, e — mail: sp.spytkowo@edukator.lomza.pl
UWAGA- w zwigzku z trwajagcymi pracami remontowymi w SP Spytkowo — dostawa do szkoly w miejscowosci Bystry 1i
,11-500 Gizycko, tel. 518378468.

LP Nazwa towaru Opis Towaru llos¢
sztuk
Zakup i dostawa materiatow, programéw multimedialnych i pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej w Spytkowie

Interaktywny robot edukacyjny, méwi po polsku (a takze w innych jezykach obcych) i uczy kodowania!
przeznaczony dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, jednak dzieki swojej uniwersalnosci
sprawdzi sie réwniez w klasach wyzszych. Moze prowadzic¢ zajecia z kodowania, jezyka polskiego, jezykow
obcych, matematyki, przyrody, historii i wiele wiecej. Méwi po polsku petnymi zdaniami gtosem dziecka,
w zestawie:
1. Robot owym. min 7 x8 x5 cm
2. Mapa dwustronna
3. Karta konfiguracyjna
4. 2 zmywalne, bezpieczne markery
5. R6zne rodzaje wymiennych ramion

1 6. Instrukcja obstugi
7. Kabel USB-C do tadowania
plus - plansze interaktywne:
1. 10 interaktywnych map miedzyprzedmiotowych w technologii OID
2. 2 puste mapy umozliwiajgce tworzenie wlasnych scenariuszy
3. Ksigzka z interaktywnymi naklejkami
4. min. 32 kolorowe kart polecen do ukfadania kodu
5. Broszura wyzwanh zawierajgca dodatkowe pomysty
6. 96 pustych naklejek do witasnych zapisow

Robot do nauki 7. Maski
kodowania 8. Ksigzeczka z opisami map 2
2 | Klocki edukacyjne do | Narzedzie do nauki przedmiotéw, edukacji jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla uczniéw klas 1-3 2
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nauki kodowania -
podstawy

szkoty podstawowej. Dzieki potgczeniu kolorowych klockow , tatwego w uzyciu sprzetu i oprogramowania
oraz intuicyjnego jezyka kodowania metodg "przeciagnij i upus¢" angazuje ucznidw w zajecia edukacyjne,
pomagajgc im opowiadac historie i rozwigzywac ztozone problemy, niezaleznie od poziomu ich nauki.
Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z podstawg programowa

Minifigurki, z ktérymi mozna sie utozsamiac¢

Zestaw zawiera ponad 440 elementow!

Skrzynka z organizerem na czesci

Maty Smart Hub posiadajgcy: akumulator, 6-osiowy zyroskop, dwa porty wejscia/wyjscia, potgczenie micro
USB, 2x Maly silnik, 1x Czujnik koloru, 1x Matryca LED 3x3

Klocki edukacyjne do
nauki kodowania -
rozszerzenie

Zestaw dodatkowy. Oficjalne rozszerzenie do zestawu startowego do nauki robotyki. Zestaw rozszerzajgcy
cechuje sie min. 604 elementami, w tym duzymi kotami, zebatkami tukowymi, czujnikiem koloru i duzym
silnikiem oraz zupetnie nowa ptytka,- dodatek do zestawu pozwala na dodatkowe 10 godzin
ukierunkowanego uczenia przedmiotow ktére zainspiruje ucznidéw i nauczycieli w klasach 4 - 8 szkoty
podstawowe;j.

W skfad zestawu wchodzi:

Kartonowe pudetko min. 604 elementy, a w tym: ptytka dla SBC, duze kota, zebatki tukowe, czujnik koloru,
duzy silnik.

Zestaw klockow
edukacyjnych
zwierajgcy min.: 2200
klockow

Zestaw umozliwiajgcy prowadzenie zaje¢ projektowych z cafg klasa.

Zestaw zawiera min.

min. 2200 klockow: duze i mate kota zebate, walce, taczniki, korbki, opony, smigta i platformy

4 x ksigzki ze scenariuszami lekcji, 1 x ksigzka Korbo Inspiracje - zobacz fragment ksigzki, 160 x kart
pracy, 4 x zestaw Uktad wspotrzednych (w 4 kolorach), 5 x pojemnik na klocki, 2 x kosz na platformy, 25 x
woreczek .

Dtugopisy 3D zestaw:
6 szt.

Zestaw zawiera min.:

- 6 sztuk dlugopiséw 3D (w kolorze czarnym), przystosowanych do pracy z powerbankiem,

- 6 sztuk powerbank (przenosnych baterii); czas pracy 2-3h bez dotadowywania,

- 6 sztuk przewoddw zasilajgcych USB,

- filament 250 metréw na 3 rolkach z podajnikiem,

- 20 przejrzystych podktadek do druku,

- praktyczna aluminiowa walizka do bezpiecznego przechowywania sprzetu,

- Poradnik Techniki pracy z dlugopisem 3D i kartami pracy,

- Pracownia on-line Twoércze zajecia z dlugopisem 3d — dostep do réznorodnych materiatéw: ponad 300
kart pracy, szablondw, scenariuszy, inspiraciji.

Gry edukacyjne z
dtugopisem 3D

Zawartos¢ modutu Gry edukacyjne z dtugopisem 3D:

- dlugopis 3D wraz z zasilaczem,

- 3 gry edukacyjne (19 wariantow gier),

- poradnik metodyczny wraz z instrukcjg zasad gier,

- 50 kart pracy (szablonéw) do wykonania niezbednych elementéw gier z dlugopisem 3D,
- plansza do gry "W miescie"
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- plansza do gry "W szkole"

- kilkadziesiat kartonowych elementow,

- kostki do gry.

Gry edukacyjne z dtugopisem 3D sg przeznaczone na zajecia edukacyjne w grupach (5-25 uczniéw) oraz
indywidualne.

Dyski z fakturami

Wykonane z kauczuku krgzki wystepujgce w parach o tej samej fakturze - maty dla dtoni, duzy dla stép -
mite w dotyku.

Gra ma na celu nie tylko odczuwanie, ale takze opisywanie odczuwanych wrazen dotykowych.
Cwiczenia z krazkami uczg opisywania faktur z zastonietymi oczami, jak réwniez rozwijajg pamigé
dotykowq. Zawartosc:

- 5 par krgzkow (kazda para posiada ten sam kolor)

- $rednica duzego krgzka 27 cm

- $rednica matego krgzka 11 cm

- opaska na oczy

- worek.

Fakturowe kwadraty

Fakturowe kwadraty:

Kwadraty z réznymi wypetnieniami - wypetnienia i pokrycia: piteczki ping pongowe, meditap, trawa
Pokrycie z tkaniny bawetnianej, podszyte antyposlizgowg gumg. Kwadraty mozna dotykaé, a takze chodzi¢
po nich- wym. elem.min. 40 x 40 cm, 3 szt.

9 |Lina bawetniana do
éwiczen

Lina bawetniana do ¢wiczenia rownowagi i koordynaciji ruchowej
-dt. min. 10 m
-$r.min. 2cm

10
Sensoryczna pitka
fasolka

Bardzo przydatna podczas prowadzenia terapii integraciji sensorycznej. wymiary min.:
-8r. 50 cm

- dt. 90 cm

- wyrdb medyczny - klasa |

Wyréb medyczny.

11 |Pitka do skakania 65
cm

Pitka o srednicy min. 65 cm
okoto 150 kg nacisku przy skakaniu, ze stabilnymi uchwytami do trzymania, ¢wiczy mieénie catego ciata,
chwytnos$¢ i ogdlng kondycje fizyczna.

12

Sensoryczna kolumna
wodna 15 x 150 cm

Sensoryczna kolumna:

* wym. min. 15 x 150 cm (do jej wyptenienia potrzeba potrzeba 21,2 L wody destylowane;.)

Urzadzenie umozliwia sterowanie kolorem i nasyceniem bagbelkéw powietrza za pomocg pilota.
Mozliwos¢ wyboru 7 koloréw swiecenia, zatrzymanie koloru. mozliwosc potgczenia przez Bluetooth oraz
podigczenia urzgdzenia odtwarzajgcego muzyke. Mikrofon i pilot w zestawie. Wigcznik/wytgcznik na
podstawie.

13

Swietlisty sze$cian

Zmieniajgce sie kolory stymulujg uwage dziecka i wprowadzajg tajemniczy nastroj. Jasnosc¢ i kolor swiatta
zmienia sie dzieki pilotowi na podczerwien (dziata w promieniu 4 m). z zasilaczem (czas dziatania
natadowanego urzgdzenia: powyzej 8 godzin, czas tadowania: 4-8 godzin). Wykonana z tworzywa
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sztucznego.

- di. kabla zasilajgcego 1,85 m

- 16 kolorow

- max. obcigzenie 100 kg

- temp. uzytkowania od -14 do +35 stopni Celsjusza
- wersja miedzynarodowa - opis w jezyku obcym

- wym. min 40 x 40 x 40 cm

14

Plazmowa kula

Funkcja sterowania dzwigkiem poprzez wbudowany mikrofon (po ustawieniu przetgcznika w trybie audio
kula rozswietla sie, gdy mikrofon zarejestruje odpowiednio gtosny dzwiek). Regulowana czuto$é. Dotkniecie
punktu na szklanym korpusie powoduje silniejsze rozswietlenie go.

- wys. min. 24 cm

- $r. kuli min.15 cm

- zasilacz 230 V w komplecie

15

Sensoryczne ptlytki
podtogowe

Sensoryczne kafelki do poruszania sie i badania powierzchni. Ptytki wypetnione ptynem kosmetycznym
(nietoksycznym),catkowicie zamkniete. Gruba warstwa ochronna wysoce odporna na zarysowania i
Scieranie. Wytrzymajg kazda ilo$¢ skokow! M

Ptytki z tworzywa sztucznego, z wktadami olejowymi wewnatrz. Na antyposlizgowej gumie.

Kazda ptytka o powierzchni min. 30 x 30 cm.

Zestaw zawiera cztery ptytki o réznych kolorach.

Materiat: PVC, PE, woda z kolorowym ptynem kosmetycznym.

16

Skrzynka swiatta i
kuweta sensoryczna

Zestaw do terapii zmystu wzroku oraz terapii reki w stymulacji sensorycznej i piaskoterapii.

Skrzynka z drewnianej sklejki.

W zestawie pilot, ktéry pozwala na zmiane koloréw az na 16 barw oraz na zwiekszanie lub zmniejszanie
intensywnosci swiatta.

Zestaw Skrzynka Swiatta i Kuweta Sensoryczna zawiera:

1. Skrzynka Swiatta - 38 x 41 x 6 cm, pilot 16 koloréw + zasilacz

2. Kuweta na piasek lub inny materiat do zabawy, np.: fasola, makaron, kasza

3. Specjalny, drobnoziarnisty piasek - 1 kg

4. Pudetko z narzedziami do pisania typu: pedzle grube, pedzle cienkie, pedzel z ggbka, drewniane grabki i
linjka Razem minimum 10 szt.

Komplet 20 pitek sensorycznych o réznych fakturach, kolorach, gestosci i wtasciwosciach odbijania, w
torebce.
Mozna je wykorzystywac do zabawy jak i rehabilitacji.

17 | Zestaw 20 szt. Wiasciwos$ci zestawu minimalne:
sensorycznych Najwieksza $rednica pitki. 75 mm,
piteczek o réznej najmniejsza srednica kuli. 50 mm,
wielkosci Odpowiednie dla dzieci od 3 roku zycia,
Piteczki sensoryczne | Sensoryczne pitki z kulkami, miekkie i elastyczne dzieki czemu idealnie dopasowujg sie do dioni podczas
Z kuleczkami chwytania i Sciskania. Wypetnione jednokolorowymi kuleczkami z PCV i takg iloécig nietoksycznego zelu,
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by swobodnie mogty przemieszczaé sie obok siebie stymulujgc zmyst dotyku, wspomagajg koncentracje i
pomagajg w wyciszeniu. Doskonale nadajg sie takze do wszelki ¢wiczen i zabaw ruchowych.

19

Jezyk owalny z

Roller Jezyk owalna piteczka z kolcami specjalnie zaprojektowana do masazu. Wypustki na powierzchni
pobudzajg receptory czuciowe ciata.
wymiary min.: 5x15 cm

kolcami Zastosowanie: zmniejsza dziatanie stresu, masaz relaksujacy
20 Gumowy watek z wypustkami do masazu i rehabilitacji,
Watek z wypustkami | dt. min.12,8 cm
Wykorzystywany do masazu relaksacyjnego, refleksologii, terapii stop. Posiada miekkie kolce, ktére
21 |Waleczek delikatnie masujg ciato, poprawiajgc krgzenie krwi i zmniejszajgc napiecie miesni.

sensoryczny 15 cm

-dt. 15cm

22

Sensoryczne kule
btotne

Piteczki wypetnione duzymi kulkami, matymi kulkami lub piaskiem. Dodatkowo w kazdej z nich ukryty jest
waz, co zacheca do dotykania i stanowi motywujgcg niespodzianke.

Zawartosc¢:

3 kulki z roznym wypetnieniem

-8r.od 7do9cm

23

Elastyczna pitka do
treningu dtoni

Zelowa pitka do ¢éwiczenia zrecznosci, funkcji motorycznych oraz terapii dtoni. Polepsza funkcje chwytng
dtoni, ma réwniez wtasciwoséci antystresowe. Pitka zawsze powraca do pierwotnego ksztattu.
- ér. min. 5,5 cm

24

Piteczka pajgczek

Piteczka wykonana ze zwigzanych gumeczek. Zapewnia dzieciom nowe doznania podczas tapania i
rzucania.
Sr. min. 8 cm.

25

Wyciggnij robaka -
gra manipulacyjna

Zestaw pozwala dzieciom zajmowac sie wtasnym ogrodkiem bez bataganu.
Zawartos¢ zestawu:

- 20 elastycznych robakéw w 4 kolorach i 2 dtugosciach, 69 cm
- 10 ponumerowanych kart 1-10 o wym. 2,5 x 5 cm

- 8 kart zadan o wym. 10,5 x 10,5 cm

- 2 karty przedstawiajgce robaki o wym. 8 x 10 cm

- 4 ogrodzenia do sortowania o wym. 6 X 7 X 4 cm

- szczypce o dt. 11,5 cm

- spinner o wym. 13 x 13 cm

- piankowa plansza o wym. 24,5 x 17 x 1,3 cm

- od 3 lat

26

Kulki - gra
manipulacyjna

- zestaw drewnianych kulek ze szczypcami i kartami do odwzorowywania.

- dziecko ¢wiczy rozpoznawanie koloréw i rozmiarow, rozwija motoryke matg, koordynacje reka-oko,
wyobraznie przestrzenng poprzez kodowanie.

Zestaw zawiera min. :

- 9 kuleczek o min. $r.2,5 cm; 3 cm; 3,5 cm

- podstawa o $ér. 18 cm
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- nozyczki o wym. 15 x 7 cm
-- 6 kart aktywnos$ci o wym. 18 x 18 cm

27

Uktadanka
przestrzenna

Ukfadanka 3D Creative Stones -drewniane, kolorowe klocki, o réznorodnych ksztattach, przeznaczone dla
dzieci w wieku od 2 do kreatywnego uktadania i budowania tréjwymiarowych konstrukcji. Zawartos¢
pudetka: min.28 klockéw, 15 kart ze wzorami, 1 ramka.

Wymiary: 228 x 220

28

Pomoc do éwiczen
reki

SPAGHETTI EDU - 6 stanowisk

Innowacyjny zestaw do nauki pisania, ¢wiczy chwyt pisarski, nacisk i miesnie drobne dtoni. Rozwija
kreatywnos$¢ dziecka i jego wyobraznie.

Swietne narzedzie terapeutyczne.

ZAWARTOSC ZESTAWU min.:

6 miejsc pracy:

6 drewnianych tablic (tabletow) ze specjalnym rzepem

6 uchwytéw "diugopiséw"

6 kompletow po 20 szt. kolorowych sznuréwek o roznych dtugosciach i w 5 barwnych kolorach

6 kompletow filcow kazdy po 15 szt. Filce tzw. dopetniajgce obrazek - usmiech, oczy. Razem 90 szt.
6 pojemniczkow na filce

16 réznorodnych obrazkéw — tzw. karty pracy

29

Sensoryczne piteczki
- 20 szt.

Zestaw pitek o roznej strukturze i powierzchni. Stuzg one do éwiczen zmystu dotyku, masazu rak itp.
Zestaw zawiera min.:

* 20 pitek

*$r.od4do7,5cm

» worek na rzep z wytrzymatej tkaniny o wym. 32 x 40 cm

30

Mozaika kulkowa

Ukfadanka edukacyjna mozaika z kulek koralikow Montessori. Kreatywna uktadanka edukacyjna.
W zestawie min. :

- 77 kulek,

- 7 foremek na kulki,

- drewniana podktadka,

- 8 wzorow,

- 2 patyczki,

- szczypce,

- tyzka

Wymiary: drewnianej podktadki: min. 22cm x 22cm, wzorow: min. 20,7cm x 20,7cm
srednica kulek: min. 1,8cm

dtugosc¢ patyczkow: min. 16,5cm

dtugosc¢ tyzki: min. 12,8cm

dtugos¢ szczypiec: min. 15cm

31

Teczka pracy
logopedy

»1eczka pracy logopedy” kompleksowa pomoc logopedyczna z atrakcyjnymi propozycjami planow pracy i
scenariuszy zajec dla dzieci i dorostych z r6znymi problemami wymowy. Pakiet pomocy logopedycznych
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zawierajacy 4 praktyczne teczki, porecznego pendrive 'a z materiatami do zaje¢ i portalu internetowego.
Wersja elektroniczna poradnika , Teczka pracy logopedy” wzbogacona o zeszyty tematyczne, dokumenty
w formie edytowalnej do pobrania i wykorzystania w codziennej pracy oraz przyjazng i tatwg w obstudze
wyszukiwarke materiatow.

32

Program
multimedialny -
zabawy stowem

Multimedialny zestaw ¢wiczeh podnoszgcych sprawnosé jezykowg dzieci oraz wspomagajgcych terapie
specyficznych zaburzen rozwoju jezyka.

W zestawie ZABAWY SLOWEM znajdujg sie: dwuczesciowy program multimedialny na pendrive: czesc 1.
opiera sie na materiale nieliterowym; cze$¢ 2. zawiera materiat uwzgledniajacy umiejetnos¢ czytania,
profesjonalny mikrofon, przewodnik metodyczny zawierajgcy propozycje scenariuszy zaje¢ oraz zestawy
tekstow terapeutycznych, np. 150 terapeutycznych tamigtowek, zagadek i wierszykow.

Zastosowanie: profilaktyka logopedyczna, zabawy jezykowe, diagnoza i terapia logopedyczna.

licencja na 2 urzadzenia,
publikacja "Podreczny zestaw obrazkowy" w zestawie,
2 lata gwarancji.

33

Program
multimedialny -
logopedyczne gry

LOGO-GRY zestaw 26 gier sterowanych glosem, do wykorzystania na zajeciach z dzieémi z zaburzeniami
stuchu i zaburzeniami poznawczymi.

Zastosowanie: profilaktyka i terapia logopedyczna, nauka jezyka, zajecia z dzie¢mi z zaburzeniami stuchu i
zaburzeniami poznawczymi.

Beneficjenci: dzieci uczgce sie méwi¢, dzieci z wadami wymowy i/lub zaburzeniami stuchu i komunikacji.
Gry sg atrakcyjnym elementem wspomagajgcym terapie logopedyczng dzieci z zaburzeniami stuchu,
mowy, komunikacji, ale réwniez dzieci z autyzmem, mutyzmem i opdznionym rozwojem umystowym.

34

Program
multimedialny -
pisanie i czytanie

Zbiér 800 interaktywnych éwiczeh dla czterech grup wiekowych (3, 4, 5, 6/7 lat),

Stanowi wsparcie w diagnozie wstepnej (badanie sprawnosci grafomotorycznej) oraz diagnozie kontrolnej
Przeznaczony do pracy z uzyciem komputera, smartfona, tabletu, a takze z uzyciem tablicy lub monitora
interaktywnego do ¢wiczen rozmachowych i ¢wiczen w kresleniu duzych wzorow

Mozliwa praca w trybie offline - bez dostepu do internetu

Funkcja kreowania wtasnych zestawow ¢wiczen umozliwiajgca dostosowanie zadan do umiejetnosci
dziecka i petng indywidualizacje pracy

Zawiera tradycyjne karty pracy, usprawniajgce kazdy z etapoéw rozwoju umiejetnosci pisania
Zaawansowana kontrola poprawnosci kreslenie liter - sprawdzany jest ich kierunek, kolejnos¢ oraz ksztatt,
zliczane sg pominiete punkty oraz liczba przecie¢ konturu.

Ponad 600 ekranow interaktywnych oraz zestaw materiatdw dodatkowych- daje to duzg réznorodnosc¢
¢wiczen. Dostepne sg zadania logiczne, gry zespotowe, zadania wspomagajgce myslenie przestrzenne i
perspektywiczne, materiat uczacy odczytywania wykreséw, ¢wiczenia zawierajgce elementy kodowania,

35 Program wspomagajgce szacowanie oraz zadania ksztattujgce percepcje wzrokowa.
multimedialny - Licencja: bezterminowa
dyskalkulia llos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
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Program przeznaczony dla terapeutéw, logopeddw i nauczycieli. Do wykorzystania na zajeciach
korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych, ktérych celem jest ksztattowanie i nabywanie
umiejetnos$ci matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-IIl). Dzigki
rozwigzaniom graficzno-funkcjonalnych jest idealny do pracy z dzie¢mi nadpobudliwymi psychoruchowo, z
zaburzong integracjg sensoryczng, dyslekcja, majgcymi ktopot z koncentracjg i koordynacjg wzrokowo-
ruchowag

36

Program
multimedialny -
obszar matematyczny

Adresowany dla ucznidw w klasach 4 - 6 jako pomoc w uczeniu sie matematyki — interaktywne ¢wiczenia
oraz ciekawe materiaty multimedialne przykujg uwage odbiorcéw i pomogg w nauce matematyki nawet
uczniom przejawiajgcym trudnosci w uczeniu sie.

Sprawdzi sie na zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach wyréwnawczych oraz rewalidacyjnych — a takze
jako utrwalenie poznanego materiatu lub uzupetnienie wiedzy na wybranych lekcjach matematyki.

Okoto 600 interaktywnych ekrandw - ktére aktywizujg ucznia, rozwijajg zdolnosci samoksztatcenia oraz
pomagajg pokonac ewentualne trudnosci w nauce.

Rozwija i udoskonala umiejetnosci réwniez w innych obszarach — takich jak: percepcja stuchowa,
spostrzegawczos¢ wzrokowa, logiczne myslenie, koncentracja uwagi, koncentracja wzrokowo-ruchowa.
liczba licencji:

on-line: 3 (logowanie na kazdym urzgdzeniu z dostepem do internetu przy pomocy loginu i hasta.

3 niezalezne konta nauczycielskie)

off-line: 6 (mozliwo$¢ pobrania zasobdw za pomocg aplikacji mLibro na szes¢ urzadzen

nastepnie praca bez dostepu do internetu)

czas trwania licencji: bezterminowa

36

Zadania tekstowe -
matematyka

Wersja jezykowa: polska, multimedialny program edukacyjny dla szkét podstawowych (wersja
elektroniczna, bezterminowa licencja na 20 stanowisk PC) - wersja polska PL

llos¢ stanowisk: wielostanowiskowa sieciowa, do podtaczenia do wspdinej sieci szkolnej. Instalacja
jednostanowiskowa: wyboér w sytuacji, w ktérej komputery nie przynalezg do jednej sieci szkolnej (mato
prawdopodobne w dzisiejszych czasach). W takim wypadku programy muszg by¢ zainstalowane i
aktywowane na kazdym komputerze osobno (co moze zajgé sporo czasu).

Typ licencji: edukacyjna (dla placowek edukacyjnych)

Wazno$¢ licencji: wieczysta
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Program
multimedialny -
matematyka

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe

MATEMATYKA kl. 4-8: min.

- 22 zagadnienia

- 93 lekcje (po 31 lekcji "Powtérz wiedze", "Czas na test" i
"Sprawdz sie")

- 1500 ekranéw, 1066 zadan, 38 filmoéw, 111 symulacji,
22 obiekty 3D

- 31 gier dydaktycznych

- 3 plansze interaktywne
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- zestaw plansz wraz z przewodnikiem do aktywizaciji

klasy przy tablicy interaktywnej

- wersja online & offline

- bezterminowa licencja dla 3 nauczycieli dostarczana w pudetku wraz z uzupetniajgcymi
pomocami w postaci:

o drukowanego poradnika metodycznego

o drukowanego poradnika ze szkoleniem z zakresu wytwarzania interaktywnych
pomocy dydaktycznych na portalu ekreda.pl

o szczegotowego drukowanego poradnika dla uzytkownikow platformy edukacyjnej
dzwonek.pl

o wskaznika laserowego

- mozliwos¢ pobrania i instalacji na 6 urzgdzeniach (komputer, tablet)
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Utamkowe listwy

Zawartos¢:

20 zamykanych torebek,

kazda torebka zawiera 51 elementéw z grubego, lakierowanego kartonu,
wym. listwy 2,5 x 15 cm,

duze pudetko z 4 przegrodami do wygodnego przechowywania torebek,
instrukcja z kartami pracy do kopiowania.

40 zadania, kolorowe mazaki suchoscieralne.

potkuli mézgu niepetnosprawnosciami.

Trening prawej i lewej potkuli mézgu jest zaprojektowany w taki sposob, by terapeuta mogt powracac do
¢wiczenia z tym samym dzieckiem oraz wielokrotnie korzystac z jednej karty pracy z innymi dzie¢mi.
W zestawie podkfadka na ktérg naktadamy karte pracy, folia dzieki ktorej wykonujemy wielokrotnie

Pomoc zawiera ¢wiczenia z zakresu polimodalnej terapii poznawczej. Rozwija i utrwala umiejetnosci
motoryki reki, koordynacji wzrokowo-ruchowej i grafopercepcji. Przeznaczona jest dla dzieci w wieku
Trening prawej i lewej | przedszkolnym i wczesnoszkolnym rozwijajgcymi sie normatywnie oraz dzieci z réznymi
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