		Renowacja starego cmentarza w Człuchowie
			
Doposażenie bazy dydaktycznej Szkoły Podstawowej nr 1 im. Przyjaciół Ziemi w Człuchowie w wartości niematerialne i prawne
Część 2. Programy multimedialne
[image: ]
SP1.26.04.2025
Załącznik nr 1A.2
do zapytania ofertowego
[bookmark: _Hlk179279331]
ZAMAWIAJĄCY:
Szkoła Podstawowa nr 1 im. Przyjaciół Ziemi w Człuchowie
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FORMULARZ ASORTYMENTOWO-CENOWY
ofertowanego sprzętu w ramach zamówienia pn.:
[bookmark: _Hlk179279398]Doposażenie bazy dydaktycznej Szkoły Podstawowej nr 1 im. Przyjaciół Ziemi w Człuchowie
w wartości niematerialne i prawne
Część 2. Programy multimedialne
WYKONAWCA:
Nazwa wykonawcy:	…………………………………………
Adres wykonawcy:	…………………………………………
NIP wykonawcy: 	…………………………………………
REGON wykonawcy: 	…………………………………………
Telefon:		…………………………………………
E-mail: 		…………………………………………


[bookmark: _Hlk188527675]UWAGA! 
Wykonawca wypełnia kolumny 6-7. W kolumnie 6 należy podać informacje (producent oraz nazwa programu, wersja, symbol lub identyfikator) pozwalające zamawiającemu na jednoznaczną identyfikację oferowanego produktu i weryfikację spełnienia postawionych wymagań. Jeśli w ramach zestawu dostarczane są produkty różnych producentów, w kolumnie 6 należy podać informacje dla każdego z produktów. W kolumnie 7 należy podać cenę brutto łącznie za wszystkie oferowane elementy składające się na produkt wymieniony w kolumnie 2 i w ilościach wskazanych w kolumnie 3. Kwota z wiersza RAZEM powinna być zgodna z ceną brutto podaną w formularzu ofertowym dla odpowiedniej części zamówienia.
Kolumna 2a oznacza pozycję produktu we wniosku o dofinansowanie i ma charakter wyłącznie pomocniczy dla zamawiającego.
	Lp.
	Nazwa towaru
	WD
	Ilość
	Jedno-stka
	Opis produktu
(Opis przedmiotu zamówienia - minimalne wymagania)
	Oferowany produkt
	Cena
brutto [zł]

	1
	2
	2a
	3
	4
	5
	6
	7

	Wymagania minimalne wspólne dla każdego z niżej wymienionych produktów w poz. 1-3:
1) zgodnie z rozporządzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 31 grudnia 2002 r. w sprawie bezpieczeństwa i higieny w publicznych i niepublicznych szkołach i placówkach (Dz. U. z 2020 r. poz. 1604 z późn. zm.) wyposażenie będące elementem programu multimedialnego musi posiadać odpowiednie atesty i certyfikaty;
2) produkty będące przedmiotem zamówienia muszą posiadać udzieloną przez producenta gwarancję.
	
	

	1. 
	Pakiet programów do terapii młodzieży szkolnej
	4.4
	1
	zestaw
	Zestaw programów multimedialnych wspomagających rozwój mowy, słuchu i funkcje poznawcze do długotrwałej i efektywnej pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. W zestawie minimum 6 niżej wymienionych programów.

1. Program do zajęć z dziećmi wymagającymi terapii logopedycznej, mającymi problemy z artykulacją głosek, przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem.
Program obejmuje co najmniej:
1) ponad 2350 ćwiczeń multimedialnych (w tym ćwiczenia na wszystkie etapy terapii głosek) i ponad 800 kart pracy,
2) przesiewowe badanie mowy (słownictwo podzielone na grupy wiekowe, możliwość wydrukowania raportu),
3) aplikacja terapeuty (m.in. możliwość śledzenia postępów dziecka i dokumentowania terapii),
4) około 700 ilustracji w obszernym badaniu mowy,
5) profesjonalny zestaw labiogramów z oznaczeniami,
6) minimum 13 specjalistycznych multimedialnych modułów logopedycznych w zakresie:
a) badanie mowy – artykulacja,
b) badanie mowy – trudne grupy spółgłoskowe,
c) odbiór i nadawanie mowy,
d) głoska "l",
e) szereg ciszący (głoski "ś", "ź", "ć", "dź"),
f) szereg syczący (głoski "s", "z", "c", "dz"),
g) szereg szumiący (głoski "sz", "ż", "cz", "dż"),
h) różnicowanie głosek szeregów,
i) głoska "r",
j) mowa bezdźwięczna,
k) diagnozy i terapii umiejętności analizy i syntezy słuchowej
l) terapii zaburzeń tempa mowy,
m) zabawy logopedyczne,
7) w zestawie z programem:
a) profesjonalny mikrofon logopedyczny,
b) e-przewodnik metodyczny do pracy z programem,
c) pomoce dydaktyczne w wersji elektronicznej, m.in: przesiewowe badanie mowy, karty pracy do wydruku.

Wymagania dla programu:
1) bezterminowa licencja na min. 3 urządzenia, w tym 2x komputer, 1x tablet z systemem Android,
2) program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi,
3) program w pełni działający bez dostępu do Internetu,
4) materiały instruktażowe online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie,
5) aplikacja instalowana wyłącznie lokalnie.

2. Program wspomagający terapię zaburzeń procesów słuchowych niezbędnych do rozumienia mowy, takich jak np.: lokalizacja i lateralizacja dźwięku, różnicowanie cech dźwięku, rozpoznawanie cech dźwięku/ wzorców dźwiękowych, percepcja i analiza aspektów czasowych, zdolność odbioru sygnału przy występowaniu konkurencyjnych sygnałów akustycznych, zdolność odbioru sygnałów zniekształconych.
Program obejmuje co najmniej:
1) ok. 400 multimedialnych ćwiczeń słuchowych do wykorzystania na laptopie (aplikacja terapeuty i zestaw ćwiczeń multimedialnych) oraz na tablecie (zestaw ćwiczeń multimedialnych),
2) aplikacja terapeuty z możliwością monitorowania postępów dziecka i dokumentowania przebiegu terapii,
3) kwestionariusz do oceny ryzyka zaburzeń przetwarzania słuchowego i percepcji słuchowej,
4) 15 rozbudowanych ilustracji wspomagających rozwój mowy wraz z propozycjami zadań w wersji pdf,
5) przewodnik metodyczny zawierający cenne wskazówki do pracy, przydatne w codziennej praktyce logopedy, neurologopedy, terapeuty, nauczyciela w wersji pdf,
6) w zestawie z programem:
a) słuchawki nauszne,
b) drukowany przewodnik metodyczny,
c) zbiór drukowanych ilustracji wspomagających rozwój mowy wraz z propozycjami zadań.

Wymagania dla programu:
1) bezterminowa licencja na 5 urządzeń (1x komputer oraz 4x stanowiska treningowe na komputerze lub urządzeniu mobilnym),
2) do 30 kont terapeutów,
3) bez limitu uczniów,
4) program działa na komputerach, tabletach z systemem Android (aplikacja treningowa),
5) program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi,
6) materiały instruktażowe online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie,
7) aplikacja instalowana wyłącznie lokalnie.

3. Program, którego zadaniem jest doskonalenie poprawności ortograficznej i językowej uczniów, poszerzanie słownictwa biernego i czynnego, poprawa działania analizatorów wzrokowego i słuchowego, a także kształcenie prawidłowych nawyków podczas tworzenia wypowiedzi pisemnych.
Program obejmuje co najmniej:
1) 400 ćwiczeń i gier opartych na materiałach tekstowych, dźwiękowych i graficznych,
2) aplikacja terapeuty zawierająca generator kart pracy i posiadająca możliwość tworzenia indywidualnych planów terapeutycznych,
3) drukowany przewodnik metodyczny i drukowane scenariusze zajęć z gotowymi kartami pracy,
4) w zestawie z programem:
a) pomoce dydaktyczne w wersji elektronicznej, m.in.: przesiewowe badanie mowy.

Wymagania dla programu:
1) bezterminowa licencja na 5 urządzeń: 1x komputer, 4x komputer lub tablet,
2) program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi,
3) program w pełni działający bez dostępu do Internetu.

4. Program wspierający rozwój kompetencji społecznych i emocjonalnych uczniów.
Program obejmuje co najmniej:
1) 60 lekcji multimedialnych: 240 interaktywnych ćwiczeń oraz 60 multimedialnych materiałów edukacyjnych,
2) materiały dydaktyczne w formie pdf;
3) drukowany przewodnik metodyczny i drukowane gotowe scenariusze zajęć wraz z kartami pracy i kartami obserwacji ucznia,
4) program umożliwia omówienie zagadnień takich jak:
a) praca z różnicami, umiejętność współpracy, wzajemna pomoc, empatia;
b) umiejętność komunikacji, rozwiązywanie konfliktów, reagowanie na przemoc;
c) radzenie sobie z emocjami własnymi i innych osób;
d) relacje rodzinne i rówieśnicze (przyjaźń, miłość, lojalność, wsparcie);
e) wprowadzenie w świat wartości (szacunek, szczerość, wdzięczność);
f) dbałość o kondycję psychiczną i fizyczną w okresie dojrzewania;
g) kultura osobista, zasady zachowania w grupie;
h) radzenie sobie w trudnych sytuacjach (stres, presja społeczna);
i) odpowiedzialność, świadome podejmowanie decyzji, zarządzanie czasem, wybór zawodu;
j) odkrywanie swoich mocnych stron, rozwijanie talentów, budowanie poczucia własnej wartości;
k) radzenie sobie z informacjami płynącymi z mediów, media społecznościowe, korzystanie z telefonu.

Wymagania dla programu:
1) bezterminowa licencja na 3 urządzenia: 3x komputer,
2) program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi,
3) program w pełni działający bez dostępu do Internetu,
4) bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.

5. Program wspierający profilaktykę oraz terapię uczniów z trudnościami w koncentracji, z deficytami uwagi i pamięci, zaburzeniami procesów uczenia się oraz mających problemy w edukacji szkolnej. Program stworzony z wykorzystaniem gier.
Program obejmuje co najmniej:
1) zestaw gier multimedialnych – minimum 54 gry w rożnych wariantach,
2) gry zawierające ćwiczenia rozwijające:
a) skupienie oraz utrzymywanie uwagi i pamięci,
b) pamięć roboczą,
c) koncentrację uwagi i pamięć wzrokową,
d) koncentrację uwagi i pamięć słuchową,
e) koncentrację uwagi i szybkość reakcji,
f) umiejętność rozumienia poleceń i selekcji informacji.

Wymagania dla programu:
1) bezterminowa licencja na 5 urządzeń: 1x komputer, 4x komputer lub tablet,
2) program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi,
3) instalacja programu poprzez pendrive,
4) możliwość korzystania z licencji mobilnej,
5) aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.

6. Program do pracy terapeutycznej z uczniami ze spektrum autyzmu lub wymagającymi wsparcia w zakresie rozumienia sytuacji społecznych, budowania relacji, komunikacji i rozumienia swoich potrzeb.
Program obejmuje co najmniej:
1) 190 multimedialnych ćwiczeń– do wykorzystania na laptopie (aplikacja terapeuty i zestaw ćwiczeń multimedialnych) oraz na tablecie (zestaw ćwiczeń multimedialnych),
2) aplikacja terapeuty umożliwiająca śledzenie postępów dziecka i dokumentowanie przebiegu terapii (zapisywanie nagrań i zdjęć),
3) moduł ustawiania dostępności zgodnie z WCAG – system modyfikacji widoku ćwiczeń i innych funkcji pozwalających na indywidualizację pracy z programem (np. wybór głosu lektora, wyłączanie dźwięków),
4) 50 filmów animowanych wspierających modelowanie zachowań,
5) 40 przykładowych scenariuszy zajęć terapeutycznych wraz z kartami pracy z możliwością wydruku,
6) przewodnik metodyczny,
7) tablet dołączony do zestawu – do wykorzystania z ćwiczeniami multimedialnymi,

Wymagania dla programu:
program na pendrivie i aplikacji mobilnej.





	Producent:

…………………

Nazwa programu/ wersja/ symbol/ identyfikator:

…………………

	

	2. 
	Pakiet SPE terapeutyczno-multimedialny – programy multimedialne
	4.5
	1
	zestaw
	Zestaw 22 multimedialnych programów edukacyjno-terapeutycznych do pracy z dziećmi. Programy wspomagające pracę z uczniem w ramach zajęć rewalidacyjnych, terapii pedagogicznej, terapii logopedycznej, korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych, rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne i innych zajęć o charakterze terapeutycznym lub wspierającym, a także zajęć rozwijających uzdolnienia w wybranych obszarach. Zestaw obejmuje co najmniej:

1. Zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej dla uczniów klas 4-6.
Program obejmuje co najmniej:
1) 600 zróżnicowanych ekranów,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia wyrównujące różnice edukacyjne uczniów z klas 4-6 w zakresie umiejętności matematycznych, a w szczególności: ćwiczenia sprawności rachunkowej, wykorzystanie i tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii.
Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 6 stanowisk offline, 
6) licencja bezterminowa.

2. Zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji polonistycznej dla uczniów klas 4-6.
Program obejmuje co najmniej:
1) 700 zróżnicowanych ekranów,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) różnorodne ćwiczenia wspomagające i rozwijające system językowy, a także utrwalające i systematyzujące ogólną wiedzę polonistyczną,
5) ćwiczenia w obszarach: części mowy, części zdania, czytanie, rodzaje wypowiedzeń, elementy stylistyki, elementy słowotwórstwa, sylaba, głoska, litera, ćwiczenia wzrokowo-słuchowe, związki frazeologiczne.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 6 stanowisk offline, 
6) licencja bezterminowa.

3. Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających myślenie i umiejętności matematyczne, przeznaczony dla dzieci przejawiających trudności w tym zakresie i dzieci z dyskalkulią.
Program obejmuje co najmniej:
1) 600 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) zestawy ćwiczeń, gdzie zostały wyjaśnione zagadnienia sprawiające uczniom trudności, m.in.: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 1 stanowisko online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

4. Program multimedialny do nauki matematyki z elementami języka angielskiego na etapie edukacji wczesnoszkolnej.
Program obejmuje co najmniej:
1) 3500 ekranów multimedialnych,
2) 460 zróżnicowanych lekcji i tematów,
3) karty pracy,
4) przewodniki metodyczne dla nauczyciela,
5) ćwiczenia pokazujące zastosowanie matematyki w codzienności, pokazujące upływ czasu, uczące umiejętności mierzenia czy ważenia przedmiotów, wykonywania doświadczeń losowych czy obliczeń pieniężnych.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy co najmniej na: tablicy interaktywnej, komputerze, tablecie,
2) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online,
3) licencja na min. 3 stanowiska dla nauczyciela, 
4) licencja dla nauczyciela bezterminowa,
5) licencja dla min. 30 stanowisk dla ucznia,
6) licencja uczniowska na 12 miesięcy.

5. Specjalistyczne produkty przeznaczone do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania motoryki małej.
Program obejmuje co najmniej:
1) 1000 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia z mikro- i makromotoryki,
5) ćwiczenia zróżnicowane pod względem wieku dzieci: 3-latnich, 4-letnich, 5-letnich i grupy dzieci 6- i 7-letnich

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

6. Seria programów kształcących świadomość ortograficzną i nawyki poprawnej pisowni.
Program obejmuje co najmniej:
1) 1200 ekranów interaktywnych, 
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia kształtujące świadomość ortograficzną i praktyczne zastosowanie ortografii, m.in. w zakresie pisowni: U, Ó, U-Ó, RZ, Ż, Ż-RZ-SZ, CH, H, CH-H, Ę. EM, Ą, OM, ON, EN, J-I, JI, II, I, oznaczenie spółgłosek bezdźwięcznych i dźwięcznych, NIE z różnymi częściami mowy, wielka i mała litera.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 6 stanowisk offline, 
6) licencja bezterminowa.

7. Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a także niepełnosprawnością intelektualną i innymi problemami komunikacyjnymi. 
Program obejmuje co najmniej:
1) około 1600 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia naśladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie ułożenia ust i mimiki),
5) naśladowanie mowy podzielone na etapy o zróżnicowanym poziomie trudności, stopniowo zwiększające poziom trudności wraz z postępami w nauce dziecka,
6) program dostosowany do wszystkich dzieci o różnym poziomie funkcjonowania poznawczego, z wyszczególnieniem potrzeb dzieci z całościowymi zaburzeniami rozwojowymi,

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

8. Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej.
Program obejmuje co najmniej:
1) 220 interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia interaktywne wspomagające rozwijanie sprawności komunikacyjnej i pragmatyczne użycie języka,
5) ćwiczenia w obszarach takich jak: emocje, gesty, homonimy, synonimy, proste wyrażenia frazeologiczne, 
6) osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych,

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
7) licencja bezterminowa.

9. Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a także niepełnosprawnością intelektualną, opóźnionym rozwojem mowy i innymi problemami komunikacyjnymi.
Program obejmuje co najmniej:
1) około 900 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) poradnik metodyczny,
4) program dostosowany do wszystkich dzieci o różnym poziomie funkcjonowania poznawczego, z wyszczególnieniem potrzeb dzieci z całościowymi zaburzeniami rozwojowymi,
5) ćwiczenia w obszarach takich jak: rzeczowniki – liczba pojedyncza, rzeczowniki – liczba mnoga, czasowniki, przymiotniki, kategorie, sekwencje historyjek, zajęcia tematyczne.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

10. Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej.
Program obejmuje co najmniej:
1) około 260 interaktywnych ekranów,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia interaktywne wspomagające rozwijanie sprawności komunikacyjnej i pragmatyczne użycie języka,
5) ćwiczenia w obszarach takich jak: komunikat a odbiorca i sytuacja, barwa głosu, natężenie, intonacja, tempo i płynność mowy, dialogi i przemienność ról, historyjki obrazkowe, kolejność, przyczyna, skutek, przenośnie i metafory, antonimy, przyjmowanie perspektywy innych, absurdy, przyimki określające relacje przestrzenne, wybrane elementy TUS (Treningu Umiejętności Społecznych),
6) osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych,

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

11. Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji słuchowej, a także wspierający koncentrację uwagi opartej na analizatorze słuchowym.
Program obejmuje co najmniej:
1) 700 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia w obszarach takich jak: rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków, sekwencje i rytmy, słuch fonemowy, synteza słuchowa, analiza słuchowa, pamięć słuchowa i polecenia złożone, zabawy słuchowe.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

12. Zestaw interaktywnych ćwiczeń stymulujących wyższe funkcje słuchowe.
Program obejmuje co najmniej:
1) 700 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia w obszarach takich jak: lokalizacja i lateralizacja źródła dźwięków, identyfikacja i dyskryminacja dźwięków, rozpoznawanie cech dźwięków, czasowe aspekty słyszenia, rozumienie mowy w obecności dystraktorów, rozumienie mowy zniekształconej, wyzwania słuchowe.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

13. Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji wzrokowej, a także wspierający koncentrację uwagi opartej na analizatorze wzrokowym.
Program obejmuje co najmniej:
1) 600 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) materiał tematyczny, atematyczny i materiał językowy,
5) ćwiczenia w obszarach takich jak: stałość spostrzegania, spostrzeganie figury i tła, spostrzeganie położenia przedmiotów w przestrzeni, spostrzeganie stosunków przestrzennych, koordynacja wzrokowo-ruchowa, pamięć wzrokowa.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

14. Zestaw interaktywnych ćwiczeń stymulujących funkcje poznawcze, a także usprawniających spostrzeganie, pamięć i koncentrację uwagi.
Program obejmuje co najmniej:
1) około 700 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy, 
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia z obszarów takich jak: pamięć wzrokowa, pamięć słuchowa, pamięć słuchowo-wzrokowa, spostrzegawczość, szybkość reakcji, podzielność uwagi, skupienie, koordynacja wzrokowo-ruchowa,
5) osobne ćwiczenia dla dzieci oraz dla starszych uczniów i młodzieży.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

15. Zestaw multimedialnych ćwiczeń do nauki czytania, opartych na zbiorze sylab otwartych.
Program obejmuje co najmniej:
1) 550 ekranów interaktywnych, 
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia w obszarach takich jak: sylaby otwarte z literą B, C, D, F, G, H, sylaby otwarte z literą J, K, L, Ł, M, N, sylaby otwarte z literą P, R, S, T W, Z, Ż, sylaby otwarte typu CI, sylaby otwarte typu SI, sylaby otwarte typu ZI, sylaby otwarte typu DZI, sylaby otwarte z dwuznakiem CH, sylaby otwarte z dwuznakiem CZ, sylaby otwarte z dwuznakiem DZ, sylaby otwarte z dwuznakiem DŻ, sylaby otwarte z dwuznakiem RZ, sylaby otwarte z dwuznakiem SZ,
5) ćwiczenia o wzrastającym poziomie trudności.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 6 stanowisk offline, 
6) licencja bezterminowa.

16. Zestaw multimedialnych ćwiczeń do nauki czytania, inspirowanych metodą 18 struktur wyrazowych.
Program obejmuje co najmniej:
1) 550 ekranów interaktywnych, 
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia inspirowane metodą 18 struktur wyrazowych,
5) ćwiczenia w obszarach takich jak: wyrazy proste, z dwóch sylab otwartych, wielosylabowe wyrazy z sylab otwartych, proste wyrazy jednosylabowe, sylaba zamknięta, wyrazy dwusylabowe z sylab otwartych i zamkniętych, wyrazy wielosylabowe z sylab otwartych i zamkniętych, trudniejsze wyrazy jednosylabowe, trudniejsze wyrazy dwusylabowe, najtrudniejsze wyrazy dwusylabowe, najtrudniejsze wyrazy jednosylabowe, wyrazy ze zmiękczeniami, wyrazy z różnorodną budową,
6) ćwiczenia o wzrastającym poziomie trudności.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 6 stanowisk offline, 
6) licencja bezterminowa.

17. Seria programów multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawności językowej.
Program obejmuje co najmniej:
1) 2400 ekranów interaktywnych, 
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia w obszarach takich jak: głoski SZ, Ż, CZ, DŻ, głoski S, Z, C, DZ, głoski Ś, Ź, DŹ, Ć, głoski R, L, różnicowanie głosek, różnicowanie S-Z, różnicowanie C-DZ, różnicowanie głosek szeregu syczącego, różnicowanie SZ-Ż, różnicowanie CZ-DŻ, różnicowanie Z-Ż, różnicowanie S-SZ, różnicowanie L-J, różnicowanie R-L, różnicowanie głosek trzech szeregów, tematyczne zajęcia logopedyczne (profilaktyka i zajęcia grupowe).

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

18. Seria programów multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawności językowej.
Program obejmuje co najmniej:
1) 1700 ekranów interaktywnych, 
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia w obszarach takich jak: głoski T, D, N, głoski K, G, H, głoski B, P, W, F, mowa bezdźwięczna (opozycja D-T), mowa bezdźwięczna (opozycja Z-S), mowa bezdźwięczna (opozycja W-F), mowa bezdźwięczna (opozycja W’-F’), mowa bezdźwięczna (opozycja Ż-SZ), mowa bezdźwięczna (opozycja DZ-C), mowa bezdźwięczna (opozycja DŻ-CZ), mowa bezdźwięczna (opozycja DŹ-Ć), mowa bezdźwięczna (opozycja B-P), mowa bezdźwięczna (opozycja B’-P’), mowa bezdźwięczna (opozycja G-K), mowa bezdźwięczna (opozycja G’-K’), słuch fonemowy, tematyczne zajęcia logopedyczne (profilaktyka i zajęcia grupowe).

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

19. Zestaw interaktywnych ćwiczeń przeznaczonych dla młodzieży i dorosłych wspomagających terapię realizacji wybranych głosek, a także ćwiczenia z zakresu prozodii i dykcji.
Program obejmuje co najmniej:
1) około 1000 ekranów interaktywnych,
2) karty pracy,
3) przewodnik metodyczny,
4) ćwiczenia z obszarów takich jak: głoska R, szereg szumiący, szereg syczący, szereg ciszący, różnicowanie głosek trzech szeregów, dźwięczność-bezdźwięczność, cechy prozodyczne mowy, samogłoski i wydłużanie fazy wydechowej.

Wymagania dla programu:
1) program do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS),
2) oprogramowanie umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania,
3) praca z programem możliwa jest zarówno offline, jak i online w każdym miejscu i czasie,
4) wsparcie techniczne producenta bez dodatkowych kosztów,
5) licencja na min. 2 stanowiska online oraz min. 2 stanowiska offline, 
6) licencja bezterminowa.

20. Program wspierający kształcenie kompetencji emocjonalno-społecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-pedagogicznej w kontekście sytuacji kryzysowych i traumatycznych (10-15 lat).
Program obejmuje co najmniej:
1) karty pracy,
2) szczegółowe scenariusze zajęć 
3) zagadnienia dotyczące ważnych społecznie tematów, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces, depresja, uzależnienia, fake news czy trolling,
4) zagadnienia związane z zajęciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, ze szczególnym uwzględnieniem zajęć wspierających kondycję psychiczną uczniów wynikającą z doświadczenia traumy, długotrwałej izolacji i innych sytuacji kryzysowych, a także tematy związane ze nieporozumieniami w grupie, funkcjonowaniem grupy zróżnicowanej.

Wymagania dla programu:
1) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 6 stanowisk offline dla nauczycieli,
2) dodatkowa licencja dla min. 30 uczniów,
3) licencja bezterminowa,
4) wersja językowa: polska.

21-22. Pakiet multimedialnych 2 programów terapeutycznych z odrębnymi ćwiczeniami dla uczniów pierwszego etapu edukacyjnego (6-10 lat ) i uczniów starszych (od 10 lat) w obszarze rozwijania kompetencji emocjonalno-społecznych.
Programy obejmują co najmniej:
1) około 300 ekranów multimedialnych z interaktywnymi ćwiczeniami,
2) poradnik metodyczny z propozycjami spotkań tematycznych,
3) ćwiczenia usprawniające umiejętności skutecznego komunikowania się, okazywania empatii, rozwiązywania konfliktów, budowania dobrych relacji z innymi, a także kształcenie sposobów radzenia sobie z problemami związanymi z procesem rozwojowym lub sytuacjami kryzysowymi,
4) osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych.

Wymagania dla pojedynczego programu wchodzącego w skład pakietu 21-22:
1) licencja na min. 3 stanowiska online oraz min. 3 stanowisk offline dla nauczycieli,
2) licencja bezterminowa.

	Producent:

…………………

Nazwa programu/ wersja/ symbol/ identyfikator:

…………………

	

	3. 
	Aplikacje edukacyjne do nauki biologii człowieka, roślin i zwierząt
	4.52
	1
	zestaw
	Komplet aplikacji edukacyjnych do nauki biologii człowieka, roślin i zwierząt, na który składają się:
1) aplikacja do nauki biologii człowieka,
2) aplikacja do nauki biologii roślin,
3) aplikacja do nauki biologii zwierząt.
- o niżej wymienionych wymaganiach.

1. Aplikacja edukacyjna do nauki biologii człowieka.
Biblioteka interaktywnych modeli pomocy dydaktycznych w 3D, uzupełnionych o zdjęcia, filmiki i naukowe opisy każdego z nich. 
Zagadnienia zawarte w pakiecie: komórka, układ oddechowy, układ hormonalny, skóra, układ limfatyczny, układ nerwowy, przegląd budowy ciała, serce i układ krwionośny, układ szkieletowy, układ rozrodczy, narząd zmysłów, układ mięśniowy, układ pokarmowy, układ moczowy.
Wymagania minimalne:
1) licencja elektroniczna, bezterminowa, na dowolną ilość szkolnych urządzeń (komputerów i tabletów),
2) polska, angielska, łacińska oraz dwujęzyczna wersja językowa.

2. Aplikacja edukacyjna do nauki biologii roślin.
Biblioteka interaktywnych modeli pomocy dydaktycznych w 3D, uzupełnionych o zdjęcia, filmiki i naukowe opisy każdego z nich. 
Zagadnienia zawarte w pakiecie: anatomia, paprotniki, nagonasienne, jednoliścienne, dwuliścienne, mszaki, grzyby, glony.
Wymagania minimalne:
1) licencja elektroniczna, bezterminowa, na dowolną ilość szkolnych urządzeń (komputerów i tabletów),
2) polska, angielska, łacińska oraz dwujęzyczna wersja językowa.

3. Aplikacja edukacyjna do nauki biologii zwierząt.
Biblioteka interaktywnych modeli pomocy dydaktycznych w 3D, uzupełnionych o zdjęcia, filmiki i naukowe opisy każdego z nich. 
Zagadnienia zawarte w pakiecie: łańcuch pokarmowy, bakterie, pierwotniaki, gąbki, parzydełkowce, płazińce, wrotki, nicienie, mięczaki, pierścienice, niesporczaki, stawonogi, szkarłupnie, osłonice, kręgouste, ryby chrzęstne, ryby, płazy, gady, ptaki, ssaki.
Wymagania minimalne:
1) licencja elektroniczna, bezterminowa, na dowolną ilość szkolnych urządzeń (komputerów i tabletów),
2) polska, angielska, łacińska oraz dwujęzyczna wersja językowa.

	Producent:

…………………

Nazwa programu/ wersja/ symbol/ identyfikator:

…………………

	

	RAZEM:
	



Informacja dla wykonawcy:
Wypełniony formularz asortymentowo-cenowy należy złożyć w postaci elektronicznej i podpisać kwalifikowanym podpisem elektronicznym, podpisem zaufanym lub podpisem osobistym przez uprawnione osoby. 
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