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Szczegolowy opis przedmiotu zamowienia
w ramach realizacji zadania

pn.: ,Dostawa urzadzen komputerowych, urzadzen multimedialnych, sprzetow radiowych, telewizyjnych, komunikacyjnych, telekomunikacyjnych i
podobnych oraz ré6znych pakietéw oprogramowania i pakietow komputerowych, w tym edukacyjnych do Szkoly Podstawowej w Obicach”

Zamawiajacy dopuszcza rozwigzania rownowazne z opisywanymi. Wskazanie rownowaznosci oferowanego przedmiotu zamowienia spoczywa na Wykonawcy.
Jezeli uzyto do opisania przedmiotu zamowienia oznaczen lub parametréw wskazujacych konkretnego producenta, konkretny produkt lub wskazano znaki
towarowe, patenty lub pochodzenie, Zamawiajgcy dopuszcza zastosowanie produktow rownowaznych, przez ktére nalezy rozumie¢ produkty o parametrach nie
gorszych od przedstawionych w opisie przedmiotu zamowienia co produkty okreslone w opisie przedmiotu zamowienia. Wykonawca, ktory zlozy ofertg na
produkty rownowazne, musi do oferty zalaczy¢ dokladny opis oferowanych produktow, z ktorego wynikaé bedzie zachowanie warunkow réwnowaznosci.
W przypadku ztozenia oferty rownowaznej (dotyczy rowniez sprzetu wyzszej klasy), sktadajacy oferte ma obowiazek wykazania zgodnos$ci produktow poprzez
poréwnanie parametrow oferowanych produktéw z parametrami przedmiotu zamoéwienia.

CZESC I — Urzadzenia komputerowe wraz z osprzetem i oprogramowaniem

Tlos¢
- sztuk/zestaw
L.p. Nazwa i opis ,
ow
/kompletow
1. | Tablet — minimalne parametry: 3

Przekatna ekranu — min 8 cali

Rozdzielczo$¢ — min 1340 x 800 px

Jasno$¢ matrycy — min 500 nitow

czestotliwos¢ odswiezania matrycy - min 90 Hz
Kontrast: 1500:1

Glebia kolorow: 10 bitéw, 1 miliard koloréw
Przyciemnianie: 2048

technologia zmniejszajaca ilo§¢ $wiatta niebieskiego
Model procesora - MediaTek Helio G85 Iub rownowazny
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Liczba rdzeni procesora- min 8.

Czgstotliwo$¢ taktowania — min 2 GHz

Wielko$¢ pamieci RAM — min 4 GB

Pojemno$¢ dysku SSD — min 64 GB

Obstuga kart pamieci - microSD

karta graficzna - Mali-G52 MC2 lub réwnowazna
Lacznos¢ Wi-Fi i Bluetooth

Pojemno$¢ akumulatora [mAh]: 6650 mAh lub wiecej
Whbudowane gniazdo na stuchawki 3,5 mm
Whbudowany mikrofon — min 1 szt

Whbudowane min 2 gloéniki- stereo (Dolby Atoms)
Aparat przedni, rozdzielczos¢ 5 Mpix

Aparat tylny, rozdzielczos¢ 8 Mpix

Ztgcza - 1 x USB Typ-C, jack stereo 3.5 mm

Opcje - Tryb czytania

System operacyjny min Android 12 - lub réwnowazny
Obstuga Formatow video - H.264, H.265, MPEG4
Obstuga Protokotow e-mail - POP3, IMAP4, SMTP
Obstuga Formatow dzwicku - AAC, AAC+, AMR, MID, WAV, eAAC+
Mozliwos$¢ obstugi programu - Java

Mozliwos¢ instalowania dolnych programéw graficznych, audio i wideo.

Przez réwnowazno$¢ Zamawiajacy rozumie konieczno$¢ zapewnienia przez system funkcjonalno$ci jakie oferuje system Android w min.
wskazanej przez Zamawiajacego wersji, a takze dostepnos¢ dla systemu réwnowaznego tych aplikacji, ktore sg dostgpne dla wskazanego
przez Zamawiajacego systemu Android, lub aplikacji alternatywnych, zapewniajacych te same funkcjonalnosci. Przez rdwnowaznosc¢
Zamawiajacy rozumie konieczno$¢ zapewnienia w oferowanym sprzgcie kompatybilnych technicznie: modelu procesora i karty graficznej
takze dostepno$¢ dla tych podzespotow rownowaznych aplikacji/funkcji, ktore sg dostepne dla wskazanych przez Zamawiajgcego
podzespotow, lub aplikacji/funkcji alternatywnych, zapewniajacych te same funkcjonalnosci.

Mozliwos¢ instalacji innych aplikacji z dedykowanego sklepu, dostep do aktualnego wsparcia producenta, dostep do aktualizacji
bezpieczenstwa.
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Glosnik przenosny z raczka typu BOOMBOX

Moc-200 W

Moc wyjsciowa: 1 x 80 W + 2 x 40 W $redniozakresowy RMS + 2 x 10 W glo$nik wysokotonowy RMS (tryb zasilania sieciowego) 1 x 60
W + 2 x 30 W $redniozakresowy RMS + 2 x 8 W glosnik wysokotonowy RMS (tryb zasilania akumulatorowego)
Czas pracy gltosnika: min 24 h lub wigcej

Czas tadowania: max 6,5 h

Rodzaj akumulatora: litowo-polimerowy 72,6

Zasilanie: 100-240 V AC; 50/60Hz; akumulatorowe, sieciowe

Pasmo przenoszenia: 40 Hz — 20 kHz

System dzwigku: Stereofoniczny

Stosunek sygnatu do szumu: > 80 dB

Przetworniki: 189 x 114 mm subwoofer, 2 x 80,9 x 80,9 mm $redniozakresowy (2 x 2,75 cala), 2 x glto$nik wysokotonowy ®20 mm (2 X
0,75 cala) Wh (odpowiednik 7,26 V / 10 000 mAh)

Zgodnos¢ z urzadzeniami Bluetooth, Wi-Fi

Porty potaczeniowe: Wejscie AC, USB-A, wejscie Aux-in

Typ kabla: Kabel zasilajacy AC

Wyjscie do tadowania przez USB: 5 V/2 A (maks.)

Dane dotyczace tacznosci bezprzewodowej Wersja Bluetooth® : 5.3

Profil Bluetooth® : A2DP 1.3, AVRCP 1.6

Zakres czgstotliwo$ci nadajnika Bluetooth® : 2,402 GHz — 2,480 GHz

Moc nadajnika Bluetooth® : ponizej 9 dBm (EIRP)

Modulacja nadajnika Bluetooth® : GFSK, /4, DQPSK, 8DPSK

Mozliwo$¢ instalacji aplikacji

Wymiary (szer. X wys. x gh.): 482,4 x 256,9 x 199,7 mm / 19,0 x 10,1 x 7,9”

Waga netto: 6,7 kg / 14,7 Ib

Waga brutto: 9,74 kg / 21,47 Ib

Odporny na zachlapania

Dodatkowe wyposazenie — ragczka do przenoszenia
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Przenosny wzmacniacz glosu, z mikrofonem elektretowym i wejsciem liniowvm

Przeno$ny wzmacniacz glosu, z mikrofonem elektretowym i wejsciem liniowym.

Elektretowy mikrofon naglowny o duzej czulo$ci. Przeznaczony do wzmacniania gtosu.

Moc znamionowa RMS min: 7W (zasilanie sieciowe), 6W (zasilanie bateryjne) z regulacjg glo$nosci
Moc szczytowa (peak) min: 1L0W (zasilanie sieciowe), 8W (zasilanie bateryjne)

Zasilanie: z zasilacza ( bez konieczno$ci wyjmowania ze wzmacniacza) lub 6 x bateria AA

Czas pracy z w pelni natadowanymi bateriami min: okoto 6h

Dopuszczalna temperatura otoczenia do pracy: 0 + 40 °C

Wymiary : 190 x 90 x 55mm

Waga: 290 g

Potaczenia: 1 x 3.5mm (mic), 1 x 3.5mm (line)

Dodatkowe wejscie liniowe (3.5mm) do podigczania zewnetrznego zrédta audio np. odtwarzacza MP3
Regulowany pasek umozliwiajacy wygodne umocowanie wzmacniacza.

Zestaw do karaoke 2 x mikrofony bezprzewodowe + stacja

Zestaw zawiera¢ ma:

2 sztuki mikrofonéw bezprzewodowych
Stacja nadawczo - odbiorcza

2x bateria

Kabel JACK 6.3m

Zakres czgstotliwo$ci nosnej: VHF/FM 109-120 MHz

Pasmo noszenia: 100-10000 Hz (+ 3 dB)

Zakres dynamiczny: 80dB

Stosunek S/N (sygnatu do szumu): > 80 dB

Zasigg pracy mikrofonu: 30m (w dobrych warunkach terenowych)
Nadajnik radiowy: modulacja: FM

Rezystancja wyjscia: 600 OM (niezrownowazona)

Moc sygnatu wyjsciowego: 8 mW (maksymalnie 50 mW)
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Zasilanie mikrofon: bateria 9 V (6F22)
Zasilanie stacji: AC 110V 60Hz / 230V 50Hz
Wymiary: 300 (D) x 100 (SZ) x 42 (W) mm.

CZESC 11 — Urzadzenia edukacyjne wraz z osprzetem

Ilos¢
- sztuk/zestaw
L.p. | Nazwa i opis ;
ow
/kompletow
1. | Wirtualne laboratorium przedmiotowe - zestaw 4 sztuk okularéw Gogle VR z 4 kontrolerami i walizka z automatyczna opcija 1

ladowania.

Zestaw wirtualnego laboratorium to nowoczesne narzedzia do realizacji podstawy programowej z wielu przedmiotow i kompatybilne z
licencjami/oprogramowaniem opisanym w II cze$ci.

Zestaw musi zawierac:

4 sztuki okularéw typu VR do wirtualnego laboratorium przedmiotowego

4 kontrolery.

Twarda walizka na zestaw urzadzen z opcja automatycznego tadowania i zasilania

Okulary wyposazone w:

Regulowany pasek utrzymujacy okulary na gltowie
Kamera

Mikrofon

Przycisk funkcyjny zwigkszanie/zmniejszanie glosnosci
Przycisk menu

Przycisk wyboru akcji i cofnigcia

Przycisk wylaczenia okularow

. Piankowa wyjmowana wys$ciotka okularéw
Kontroler reczny, wyposazony w:

1. Przycisk dziatania

2. Kontroler nawigacyjny

NG~ E
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3. Przycisk opcji

4. Przycisk Wstecz

5. Kabel USB-C

6. Przejsciowka z USB-C na USB-A

7. Teksturowany uchwyt

Okulary posiadaj mozliwo$¢ zaktadania na okulary korekcyjne

Zintegrowany hub tadujacy USB wraz z aktywnymi wentylatorami chtodzacymi
Os$miordzeniowy procesor Qualcomm Snapdragon XR1

Ladowanie / wejscie USB-C dla kontrolera recznego

ladowanie zestawow stuchawkowych za pomocg jednej wtyczki Scienne;.

Soczewka Fresnela / soczewka asferyczna 100 stopni FOV

Polimerowa bateria litowo-jonowa 4000 mAh

Przedni aparat 13 Mpx z autofokusem

Mocowanie na glowg z regulacja w 3 kierunkach za pomoca podwojnych paskow z tytu
5,5-calowy szybki wyswietlacz o wysokiej rozdzielczosci 2560 x 1440

3 GB DDR RAM i 64 GB wewng¢trznej pamigci masowej

Do czterech godzin pracy na jednej baterii

Kompatybilno$¢ z oprogramowaniem opisanym w czesci Il — w dostepie do roznych pakietow/ modutéw dydaktycznych do nauki
przedmiotow szkolnych.

Opis rownowazno$ci

Przez rownowazno$¢ Zamawiajgcy rozumie koniecznos$¢ zapewnienia przez funkcjonalno$ci i opcje dziatania jakie oferuje cate Wirtualne
laboratorium przedmiotowe — Zestaw: okulary VR, kontrolery, walizka ze stacja automatycznego ladowania; wskazanych przez
Zamawiajacego wersji, a takze dostepno$¢ dla Wirtualnego laboratorium przedmiotowego réwnowaznych licencji/pakietdéw/modutow
dydaktycznych, ktore sa dostepne dla wskazanego przez Zamawiajacego Wirtualnego laboratorium przedmiotowego, lub licencji/pakietow
zawierajacych moduty dydaktyczne alternatywne, zapewniajgcych te same funkcjonalnosci.

Robot interaktywny do nauki jezvka angielskiego typu EMYS (pakiet midi) lub rownowazny

Robot edukacyjny EMYS™ do nauki jezyka angielskiego z 5 zestawami tematycznymi lub rownowazny.
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EMYS™ to robot edukacyjny - spoteczny towarzyszacy dziecku w procesie edukacji i dorastania Posiada wbudowane sensory, dzigki ktorym
EMY S™ reaguje na dotyk, stuch, ruch, $wiatlo , emocje, otoczenie.

EMYS nawiazuje kontakt wzrokowy, podaza za ruchem dziecka, okazuje emocje glosem i ruchami gltowy, dzieki czemu buduje relacje z
dzie¢mi. EMYS oddziatuje na wiele zmystow, odwzorowuje procesy uczenia u dzieci. Rozpoznaje osoby w otoczeniu, utrzymuje z nimi
kontakt wzrokowy, inicjuje interakcje, okazuje emocje glosem i ruchami gtowy oraz chwali dziecko za postepy w nauce.

Specyfikacja: kamera z czujnikiem ruchu,

7’ ekran HD,

6 sensorow dotykowych,

czujnik RFID do rozpoznawania przedmiotow,

glo$nik HQ stereo oraz mikrofon + zestawy do nauki stownictwa.
System operacyjny oparty na Linux

Czas pracy na zasilaniu bateryjnym Robota — min 4 h

Waga Robota — 4 kg

Minimalne wyposazenie robota wraz z akcesoriami:

2 interaktywne pateczki (ulatwiajace odpowiadanie) i talizman (ulatwiajacy uruchomienie robota i dostep do jego folderow),
6 ilustrowanych i interaktywnych kostek (4 liczbowe i 2 z kolorami) stuzacych tez jako pilot z opcja wybierania zabaw, kompatybilnych z
Robotem EMYS;

Zestawy tematyczne :

* EMYS™ Starter Set, 1 szt.- pakiet startowy — zestaw tematow zwigzanych z najblizszym otoczeniem dzieci i obszarami ich zainteresowan
* EMYS™ Mr Zaggy Set, 1 szt.- zestaw do nauki nazw czg$ci twarzy i ciata

* EMYS™ The Washing Machine Set, 1 szt.- zestaw zwigzany z ubraniami, kolorami i praniem,

* EMYS™ At the Vet Set, 1 szt.- zestaw nauki o zwierzetach i wizyty u weterynarza

* EMYS™ The Blender Set, 1 szt. — zestaw do nauk¢ gotowania i robienia koktajlu

Zestaw tematyczny dla klas 1-3.

Przez réwnowazno$¢ Zamawiajacy rozumie konieczno$¢ zapewnienia przez Robota Interaktywnego do nauki jezyka angielskiego jakie
oferuje Robot edukacyjny EMYS™ (pakiet midi) w min. wskazanej przez Zamawiajacego wersji, poprzez zapewnienie minimalnych
warunkow w obszarze:

Robot o konstrukcji przyjaznej dla dzieci, umozliwiajacy nauke jezyka angielskiego poprzez zabawe i interaktywne zadania.
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Mozliwo$¢ programowania w roznych trybach dostosowanych do wieku i poziomu zaawansowania uczniow.

Wyposazony w czujniki (np. dotyku, $wiatta, dzwigku, emocji) umozliwiajace interakcj¢ z otoczeniem i reagowanie na bodzce.
Dedykowane aplikacje edukacyjne wspierajace programowanie robota, zgodne z systemami i funkcjami umozliwiajacymi uruchamianie
i obstuge akcesoriow, wyposazenia oraz dostepnych zestawow tematycznych — min: poznawanie koloréw, czgéci ubran, zwierzat, gotowania,
produktéw spozywczych, hobby dzieci, najblizszego otoczenia dzieci, aktywno$ci, $wiat-kosmos, umozliwiajacych poznawanie jezyka
angielskiego przez dzieci.

Robot interaktywny programowalny przeznaczony do nauki programowania, rozwijania kompetencji cyfrowych i elektroniki u
dzieci i mlodziezy na poziomie szkoly podstawowej - Robot Photon EDU (pakiet rozszerzony) z obudowg lub rownowazny

Zestaw zawiera robota edukacyjnego Photon EDU wraz z dedykowana matg edukacyjna 180 x 120 cm.

Robot o konstrukcji przyjaznej dla dzieci, umozliwiajacy nauke programowania poprzez zabawe i interaktywne zadania, Mozliwo$¢
programowania w roznych trybach dostosowanych do wieku i poziomu zaawansowania uczniow, z wykorzystaniem interfejsu blokowego
oraz podstawowych komend, Wyposazony w czujniki (np. odleglosci, dotyku, $wiatla, dzwigku, emocji) umozliwiajace interakcj¢ z
otoczeniem i reagowanie na bodzce. Wspiera dzieci w rozwoju podstawowych umiejetnos$ci z zakresu programowania i elektroniki. Pomaga
w rozwoju kreatywnosci, zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw programowania oraz zrozumieniu dziatania czujnikéw, w ktore
zostal wyposazony.

Robot jest sterowany poprzez mobilne aplikacje, z mozliwoscig programowania na min 4 sposoby. Umozliwia nauke dzieciom w wieku od 4
do 12 roku zycia.

Pakiet zawiera kompatybilna (dedykowana) matg¢ edukacyjng dla robota Photon. Mata zostata podzielona na 24 kolorowe, kwadratowe pola
(6 x 4). Wymiary maty sg rowne: 180 x 120 cm. Do maty zostaty dotaczone specjalne karty orientacyjne. Zestaw zawiera rowniez komplet
scenariuszy zaje¢ dla trzech roznych grup wiekowych (przedszkole, klasa 1-3, klasa 4-8).

Dedykowana aplikacja edukacyjna wspierajaca programowanie robota, zgodna z systemami Windows, macOS, Android oraz iOS, Doste¢p do
materiatdbw edukacyjnych i scenariuszy lekcji, ktore wspieraja nauczycieli w realizacji programoéw nauczania z zakresu programowania i
technologii informacyjnych. Produkt zgodny z normami bezpieczenstwa i posiadajacy certyfikaty wymagane w Unii Europejskiej (np.
certyfikat CE).

Podstawowe parametry pojedynczego robota edukacyjnego:

Waga: w przedziale 600 - 800g

Wymiary: 170 x 172 x 190 mm +- 10%

Zasilanie: wbudowany akumulator Li-iON (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do 2 godzin 45 minut)

Ladowanie: port microUSB

Laczno$¢: Bluetooth

Jezyk aplikacji: polski, angielski
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Konstrukcja: zwarta, zamknigta. Gwarancja: min. 24 miesigce.
Mata edukacyjna 180 x 120 cm

Karty orientacyjne

Ksigzka Przewodnik Nauczyciela

Kompatybilny z system Windows 7+, FireOS 4.1.1+, MacOS 10.9+, ChromeOS 52+. Mozliwos$¢ integracji z tablica interaktywna,
magicznym dywanem

Przez rownowazno$§¢ Zamawiajacy rozumie konieczno$¢ zapewnienia przez Zestaw Robota interaktywnego programowalnego
przeznaczonego do nauki programowania, rozwijania kompetencji cyfrowych i elektroniki u dzieci i mtodziezy na poziomie szkoty
podstawowej + mata edukacyjna, jakie oferuje Robot edukacyjny PHOTON EDU (pakiet z dedykowang mata edukacyjng) w min. wskazanej
przez Zamawiajacego wersji, poprzez zapewnienie minimalnych warunkéw w obszarze:

Interaktywny robot o konstrukcji przyjaznej dla dzieci, umozliwiajacy nauke programowania i rozwijania kompetencji cyfrowych i elektroniki
u dzieci i mtodziezy na poziomie szkoty podstawowe;.

Mozliwo$¢ programowania w roznych trybach dostosowanych do wieku i poziomu zaawansowania uczniow.

Wyposazony w czujniki (w min.: odlegtosci, dotyku, $wiatta, dzwieku, emocji ) umozliwiajace interakcje z otoczeniem i reagowanie na
bodzce.

Wyposazony w mat¢ edukacyjng kompatybilng z Interaktywnym Robotem, ktéra umozliwia ksztalttowanie umiej¢tnosci analitycznych,
¢wiczy¢ kierunki $wiata, szacowac odlegtosci i testowac zaplanowane dziatania w realnych warunkach

Dedykowane aplikacje/akcesowria edukacyjne wspierajace programowanie robota, zgodne z systemami i funkcjami umozliwiajgcymi
uruchamianie i obstuge akcesoriow, wyposazenia oraz dostepnych zestawow tematycznych.

Robot interaktywnyv do nauki jezyka angielskiego typu EMYS lub rownowazny

Robot edukacyjny EMYS™ do nauki jezyka angielskiego z 5 zestawami tematycznymi lub rownowazny.

EMYS™ to robot edukacyjny - spoteczny towarzyszacy dziecku w procesie edukacji i dorastania Posiada wbudowane sensory, dzigki ktorym
EMYS™ reaguje na dotyk, stuch, ruch, $wiatlo , emocje, otoczenie.

EMYS nawiazuje kontakt wzrokowy, podaza za ruchem dziecka, okazuje emocje glosem i ruchami gtowy, dzieki czemu buduje relacje z
dzie¢mi. EMYS oddziatuje na wiele zmystow, odwzorowuje procesy uczenia u dzieci. Rozpoznaje osoby w otoczeniu, utrzymuje z nimi
kontakt wzrokowy, inicjuje interakcje, okazuje emocje glosem i ruchami gtowy oraz chwali dziecko za postepy w nauce.
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Robot edukacyjny EMYS™ do nauki jezyka angielskiego lub rownowazny.
Specyfikacja: kamera z czujnikiem ruchu,

7’ ekran HD,

6 sensorow dotykowych,

czujnik RFID do rozpoznawania przedmiotow,

glosnik HQ stereo oraz mikrofon + zestawy do nauki stownictwa.

Minimalne wyposazenie robota wraz z akcesoriami:

2 interaktywne pateczki i talizman, 6 kostek (4 liczbowe i 2 z kolorami);

* EMYS™ The Washing Machine Set, 1 szt.- zestaw zwigzany z ubraniami, kolorami i praniem,
* EMYS™ At the Vet Set, 1 szt.- zestaw nauki o zwierzetach i wizyty u weterynarza
* The Blender — zestaw do nauki gotowania i robienia koktajlu

Przez réwnowazno$¢ Zamawiajacy rozumie konieczno$¢ zapewnienia przez Robota Interaktywnego do nauki jezyka angielskiego jakie
oferuje Robot edukacyjny EMYS™ w min. wskazanej przez Zamawiajacego wersji, poprzez zapewnienie minimalnych warunkow w
obszarze:

Robot o konstrukcji przyjaznej dla dzieci, umozliwiajacy nauke jezyka angielskiego poprzez zabawg i interaktywne zadania.

Mozliwos$¢ programowania w réznych trybach dostosowanych do wieku i poziomu zaawansowania uczniow.

Wyposazony w czujniki (np. dotyku, §wiatta, dzwigku, emocji) umozliwiajace interakcje z otoczeniem i reagowanie na bodzce.
Dedykowane aplikacje edukacyjne wspierajace programowanie robota, zgodne z systemami i funkcjami umozliwiajagcymi uruchamianie
i obstuge akcesoriow, wyposazenia oraz dostgpnych zestawow tematycznych — min: poznawanie kolorow, czgséci ubran, zwierzat, gotowania,
produktow spozywczych umozliwiajacych poznawanie jezyka angielskiego przez dzieci.

Podloga interaktywna ze stojakiem

Podloga interaktywna — to zestaw urzadzenia multiinteraktywnego, statywu, akcesoridw interaktywnych i akcesoriow edukacyjno —
dydaktycznych, wykorzystywane podczas uzytkowania, wykorzystujace do zabawy ruch, specjalne pisaki §wietlne oraz zdalnie sterowane
roboty.

Uzytkowana moze by¢ w kazdym wyciemnionym pomieszczeniu, bez ograniczen wickowych. Posiada 5 sposobow sterowania: ruch, dion,
specjalny pisak Swietlny, tablet, robot interaktywny.

Minimalne parametry/wymagania odno$nie urzadzenia:
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Urzadzenie przeznaczone musi by¢ do zabaw ruchowych, réznego rodzaju gier edukacyjnych i ¢wiczen oraz by¢ odpowiednie dla dzieci w
wieku szkolnym. Obraz wyswietlany jest przy pomocy projektora bezposrednio na podtodze, co daje efekt wirtualnego dywanu, na ktérym
dzieci mogg si¢ bawi¢. Urzadzenie musi zawiera¢ w sobie zintegrowany system czujnikodw ruchu, projektor i komputer, gtosnik.

Parametry wyswietlania:

minimalna rozdzielczos¢ ekranu XGA (1024x768 pikseli); jasno$¢ min 3500 ANSI lumendw; wyswietlanie obrazu bezposrednio na
podtodze (nie dopuszcza si¢ stosowania technologii z wykorzystaniem luster).

Parametry fizyczne:

urzadzenie zawiera komputer wbudowany klasy PC; procesor 4 rdzeniowy o wyniku PassMark minimum 3000 punktow (wedtug testow
https://www.cpubenchmark.net/); minimum 4GB pamigci RAM; minimum 120GB dysku SSD; minimum dwa porty USB 3.0; wbudowany
glosnik o mocy nominalnej minimalnej minimum 10 W 13RMS; wyjscie wizyjne; min. 1x HDMI; co najmniej 60 gier ruchowych oraz 20
gier z wykorzystaniem pisaka interaktywnego (pisaki w komplecie min 4 ); uruchamiane pilotem ( do projektora; do podtogi) mozliwosé
podziatu projekcji na 4 niezalezne obszary robocze; dostep do bezptatnych aktualizacji za posrednictwem sieci Internet; dostep do serwisu
zdalnego za posrednictwem Internetu (bez czynnego udziatu uzytkownika); mozliwo$¢ sterowania za pomoca pilota (w komplecie).
Wyposazanie

-min 5 pakietéw aplikacji na start: typu odkrywania §wiata (min 42 zabaw), odkrywanie Koloréw (min 6 aplikacji), logiczne gry
aktywujace myslenie (min 26 gier), zr¢czno$ciowe gry (min 4 gry), gry i zabawy animacyjne (min 28 aplikacji)

- mobilny stojak kompatybilny z podtoga interaktywna,

Gwarancja 3 lata na urzadzenie oraz lampe projektora.

CZESC 111 — Rézne pakiety oprogramowania edukacyjnego

Ilose
- sztuk/zestaw
L.p. Nazwa i opis .
ow
/kompletow
1. 1

Gra edukacyjna interaktywnym kursem programowania do nauki programowania z licencjami na 3 urzadzenia

Gra edukacyjna z interaktywnym kursem programowania dla dzieci i mtodziezy w wieku 6-15 lat, zgodna z polska podstawa programow3 i
zawierajaca obudowe metodyczna.
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Gra sktada si¢ z pudetka z kartonowymi klockami i aplikacji dla komputerow lub tabletow. Tematyczny zakres to projektowanie
algorytmoéw i1 poznawanie podstaw programowania.

Programowanie odbywa si¢ poprzez taczenie kolorowych bloczkdéw programistycznych i uktadanie z nich instrukcji w celu sterowania
bohaterami gry i wykonywania wyznaczonych im zadan.

W grze istniejg cztery rodzaje bloczkow: bloczki polecen, bloczki funkcyjne, bloczki wyzwalajace i bloczki instrukcji sterujgcych.
Umozliwia to poznanie poje¢c¢ takich jak petle, instrukcje warunkowe, zmienne, funkcje, parametry itp.

W aplikacji GRY wykorzystano technologi¢ AR (technologia Rozszerzonej Rzeczywisto$ci), ktora utatwia graczom prace z tworzeniem
wiasnych programéw. Technologia ta nanosi na rozpoznany przez aplikacje (za pomocg kamery) kod programu dodatkowe informacje.
Gra polega na uktadaniu za pomocg kartonowych klockow na stole lub biurku program sterujacy ruchami bohatera. Nastgpnie za pomoca
aplikacji skanuje napisany przez siebie program, wykonujac jego zdjecie lub rejestrujac wideo. Aplikacja weryfikuje prawidtowos¢
programowanych algorytmow

179 kartonowych klockéw do sterowania bohaterem,
91 zadan podzielonych na 10 modulow,

plansza do uktadania klockow,

organizer do porzadkowania klockow,

instrukcija,

kod licencyjny.

Gra edukacyjna stuzaca do nauki programowania, demonstracji zasad programowania przez nauczycieli.

Gra sktada si¢ z pudetka z kartonowymi klockami i aplikacji dla komputeréw lub tabletow. Tematyczny zakres to projektowanie
algorytmdéw i poznawanie podstaw programowania.

Programowanie odbywa si¢ poprzez taczenie kolorowych bloczkdéw programistycznych i uktadanie z nich instrukcji w celu sterowania
bohaterami gry i wykonywania wyznaczonych im zadan.

W grze istniejg cztery rodzaje bloczkow: bloczki polecen, bloczki funkcyjne, bloczki wyzwalajace i bloczki instrukcji sterujgcych.
Umozliwia to poznanie poje¢ takich jak petle, instrukcje warunkowe, zmienne, funkcje, parametry itp.

W aplikacji GRY wykorzystano technologi¢ AR (technologia Rozszerzonej Rzeczywistosci), ktora utatwia graczom prace z tworzeniem
wiasnych programéw. Technologia ta nanosi na rozpoznany przez aplikacje (za pomoca kamery) kod programu dodatkowe informacje.
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Gra polega na uktadaniu za pomoca kartonowych klockow na stole lub biurku program sterujacy ruchami bohatera. Nastepnie za pomoca
aplikacji skanuje napisany przez siebie program, wykonujac jego zdjecie lub rejestrujac wideo. Aplikacja weryfikuje prawidlowos¢
programowanych algorytméw

e 47 odpowiednio zmodyfikowanych, kartonowych klockéw do sterowania bohaterem,

o rozktadana plansza z oklejonej tektury o grubosci ~2 mm i wymiarach 8 na 12 kwadratow,

o zestaw zetondw do modyfikacji planszy,

e zestaw pustych zetonow do modyfikacji planszy oraz kodéw programu wedtug wlasnych pomystow,
o karty wyzwan oraz ksigzeczka ze wzorami zadan do utozenia,

e scenariusze lekcji z elementami wspomagajacymi nauke j. angielskiego,

e organizer do porzadkowania klockow,

e instrukcja z trzema scenariuszami zabawy z zestawem Bohatera

e kod licencyjny.

Program multimedialny przedstawiajacy zagadnienia zwiazane z doradztwem zawodowym — licencja na min 10 miejsc.

Zakup licencji na min 10 miejsc Programu multimedialnego zwiazanego z doradztwem zawodowym w szkole. Program ten zmusi zawiera¢
konspekty, ¢wiczenia, kwestionariusze i testy, przy zastosowaniu ktorych, doradca moze okre$li¢ indywidualne zainteresowania, zdolnosci,
predyspozycje, cechy, a nawet zasob wiedzy oraz wyznawane warto$ci i oczekiwania mtodego cztowieka planujacego swoje zycie
zawodowe.

Wymagania minimalne:

-8 modutow — stopni prowadzacych do zbudowania wiasnej drogi edukacyjno — zawodowej.

- min 3 moduly zawierajgce rozwdj danej osoby na rynku pracy, znajomo$¢ rynku pracy, zmian dotyczacych kariery zawodowe;j, rol
wlasnej wizji kariery.

- min 14 scenariuszy zaj¢¢ z dotaczonymi do nich opisami poje¢ dotyczacych samooceny, poszukiwania informacji, podejmowania decyz;ji
oraz realizowania decyzji.

Mozliwos¢ instalowania na komputerach i na tabelach.

Wersja jezykowa: polska
Tlo$¢ stanowisk: wielostanowiskowa- min 10 miejsc
Typ licencji: edukacyjna (dla placowek edukacyjnych)
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Waznos¢ licencji: wieczysta

3-letnia licencja do wirtualnego laboratorium wieloprzedmiotowego

Zakup licencji na min 3 lata kompatybilnej do oferowanego sprzgtu w czesci I poz. 5. Wirtualne laboratorium przedmiotowe - zestaw 4
sztuk okularow Gogle VR z 4 kontrolerami i walizkg z automatyczng opcjg tadowania.

Licencja umozliwiajgca dostep w trzyletnim(36 miesiecy) do portalu dla nauczycieli zawierajacego 14 modutow dydaktycznych takich jak:

biologia, chemia, fizyka, geografia, historia, matematyka, sztuka, muzyka, religia, wf, technologia.

W portalu znajduje sie ponad 1000 gotowych do wykorzystania na lekcji materialdow zawierajacych wizualizacje miejsc w trybie 360°,
trojwymiarowe obiekty i ztozone struktury.

Dodatkowo w zestaw wymaga dostgpu opcji dla uczniow umozliwiajac im odkrywanie, zwiedzanie i doswiadczanie niewyobrazalnych
rzeczy na min 237 scenach wirtualnych w podziale na krainy z przer6znymi strefami i scenami naukowymi do samodzielnej eksploracji
uczniow, zwigzanych min. tematyka szkolng, §wiatem, Kosmosem, czlowiekiem, przyroda, $wiatem zwierzat, prawami fizyki.
Dostepne z zestawu stuchawkowego Gogle VR lub innego dowolnego urzadzenia z przegladarka internetows.

Licencja musi zawiera¢ dostepng opcj¢ - testy i ¢wiczenia oceniajace postepu uczniow, - Arkusze 1 Notatki ( dostepne dla uczniéw do
pobrania i druku, sa gotowe do pracy offline lub do zapisania jako wartosciowe przewodniki i notatki.).

- Zestaw narzedzi oceniania i raportowania, dla nauczyciela.

Wersja jezykowa: polska

Ilos¢ stanowisk: wielostanowiskowa

Typ licencji: edukacyjna (dla placéwek edukacyjnych)

Waznos¢ licencji: 3 lata

W/w asortyment Wykonawca zobowigzany bedzie dostarczy¢ do Szkoty Podstawowej w Obicach.
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