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Załącznik nr 2 do Zapytania Ofertowego nr BR.271.3.12.2025
Opis przedmiotu zamówienia
UWAGA: Zawarte w opisie przedmiotu zamówienia informacje na temat parametrów i funkcji oferowanych produktów są danymi minimalnymi – Zamawiający dopuszcza zaoferowanie produktów o rozszerzonych funkcjach i lepszych parametrach, pod warunkiem, iż spełniają one minimalne wymagania określone w niniejszym zamówieniu. 
Ilekroć w opisie przedmiotu zamówienia wskazane zostały znaki towarowe, patenty, pochodzenie, normy, aprobaty, specyfikacje techniczne i systemy referencji technicznych Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne. Równoważność polega na możliwości zaoferowania przedmiotu zamówienia o nie gorszych parametrach technicznych, konfiguracjach, wymaganiach normatywnych itp. Nazwy własne producentów materiałów i pomocy dydaktycznych podane 
w szczegółowym opisie należy rozumieć jako preferowanego typu w zakresie określenia minimalnych wymagań jakościowych. Nie są one wiążące i można dostarczyć elementy równoważne, które posiadają co najmniej takie same lub lepsze normy, parametry techniczne, jakościowe, funkcjonalne, będą tożsame tematycznie i o takim samym przeznaczeniu oraz nie obniżą określonych w opisie przedmiotu zamówienia standardów. Wykonawca zobowiązany jest w takim przypadku wykazać, że dostarczane przez niego artykuły spełniają wymagania określone przez Zamawiającego, tak aby Zamawiający mógł stwierdzić czy przedmiot dostawy jest zgodny 
z opisem przedmiotu zamówienia i spełnia kategorie równoważności. W przypadku zaproponowania produktu równoważonego Wykonawca dołączy do oferty wszystkie dane techniczne (dokładny opis) umożliwiający jego porównanie z parametrami odpowiedniej pozycji w opisie przedmiotu zamówienia. 

Wszystkie pomoce dydaktyczne, muszą być fabrycznie nowe, nieużywane, w pełni sprawne technicznie, wolne od wad, nieregenerowane, niepowystawowe i gotowe do użycia bez żadnych dodatkowych inwestycji Zamawiającego oraz dopuszczone do stosowania w placówkach oświatowych. Oferowany sprzęt i wyposażenie muszą spełniać wymogi bezpieczeństwa wynikające z obowiązujących na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej przepisów w tym zakresie oraz muszą – jeśli dotyczy – posiadać odpowiednie wymagane prawem polskim atesty, certyfikaty, zezwolenia świadectwa jakości i spełniać wszelkie wymogi norm określonych obowiązującym prawem i niezbędne instrukcje w języku polskim. 

Dostawa winna się odbyć w dniu roboczym, w godzinach uprzednio ustalonych z Zamawiającym. Wykonawca jest zobowiązany poinformować Zamawiającego mailowo lub telefonicznie 
o terminach dostawy, z co najmniej 2-dniowym wyprzedzeniem. Wykonawca zobowiązany jest dostarczyć, z zachowaniem szczególnej staranności kompletny przedmiot zamówienia, na własny koszt i ryzyko.

Dostarczone produkty nie mogą mieć wad, uszkodzeń mechanicznych, zadrapań i innych wad pogarszających ich jakość. Przedmiot z wadą należy wymienić na inny pozbawiony wad. 

W przypadku stwierdzenia, że przedmiot dostawy ma wady lub jest niezgodny z umową, Zamawiający ma prawo odmówić odbioru do czasu zaoferowania przedmiotu dostawy zgodnie 
z umową, wolnego od wad. 


	CZĘŚĆ 1: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół w Jasionce.
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Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Zestaw 3 robotów z podręcznikami 

	Zestaw 3 robotów typu Photon z podręcznikami 
Minimalne parametry robotów:
Szerokość: 17,2 cm
Długość: 17 cm
Wysokość: 19 cm
Waga: 690 g
Zasilanie: Wbudowany akumulator litowo-jonowy 2600mAh 
z czasem pracy do 8 godzin.
Ładowanie poprzez wbudowane złącze microUSB.
Łączność: Bluetooth 4.0 / Low Energy
Czujnik wykrywania dźwięku (mikrofon): 1
Głośnik: 1
Światła – oczy: diody LED RGB
Światła – czułki: diody LED RGB
Światło punktowe: dioda LED RGB (z tyłu)
Czujnik detekcji przeszkód: 1
Sensor odległości: 1 (zakres do 100 cm)
Czujnik dotyku: 1
Czujniki kontrastu podłoża: 2
System śledzenia czarnej linii na podłożu: 1
System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechanej przez robota odległości i kątów obrotu)
Gniazdo microUSB umożliwiające komunikację z urządzeniami zewnętrznymi: 1
Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoriów: 6
Komunikacja z innymi robotami: TAK
Możliwość nagrywania własnych dźwięków: TAK
Kabel USB do ładowania robota

Konstrukcja zamknięta, bez wystających kabli - w pełni bezpieczna dla dzieci powyżej 3. roku życia.
Obudowa wykonana z poliwęglanu. 

Certyfikaty i standardy: Deklaracja zgodności CE (RoHS, EN-71)
Gwarancja: 2 lata, naprawa do 14 dni roboczych od otrzymania robota przez producenta, produkcja i serwis urządzeń w Polsce
Zestaw zawiera: 
- Robot – 3 sztuki
- Podręcznik do pracy z robotem zawierający przykładowe scenariusze zajęć z wykorzystaniem robota - 1 szt.
- Podręcznik wprowadzający podstawowe pojęcia związane z programowaniem z wykorzystaniem robota, zawierający karty pracy dla uczniów - 1 szt.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.


	2.
	Tablet 

	Minimalny opis parametrów urządzenia:
Ekran: 10.1”
Procesor: 1,8 GHz
Rozdzielczość: 1920 x 1200
Pojemność: 64GB wbudowanej pamięci wewnętrznej
Pamięć RAM: 4GB
System: Android 11 lub nowszy
Kamera tylna 8 Mpix
Kamera przednia 5 Mpix
Złącza/łączność: WLAN, Bluetooth 5.0
1x USB typu C, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart Micro SD
Załączone wyposażenie: Ładowarka, Przewód USB
Intuicyjny interfejs

Tablety maja służyć do łączenia się z robotami służącymi do nauki kodowania (m.in. wprawiania ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obsługi aplikacji dostępnych dzięki
projektowi pn. „Zdrowo – cyfrowo w przedszkolu”
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	2 szt.

	3.
	Zestaw mat, podręczników 
i akcesoriów do robota
	Zestaw mat, podręczników i akcesoriów do robota typu Photon (Kompatybilne z robotami pkt. 1)
Kompleksowy zestaw akcesoriów i podręczników, kompatybilny z robotami opisanymi w punkcie 1.
Zestaw zawiera:
- Podręczniki opisujące sposób wykorzystywania robotów na zajęciach (2 szt.). 
- Maty edukacyjne wykorzystywane na zajęciach z zakresu m.in. matematyki, języków obcych oraz myślenia komputacyjnego i analitycznego (2 szt.). 
- Fiszki pozwalające ćwiczyć logiczne myślenie i planowanie (1 kpl.). 
- Zestawy masek umożliwiające personalizację robota (2 kpl.).
- Urządzenie umożliwiające: integrację robota z komputerem, wykorzystanie tablicy interaktywnej podczas zajęć z robotem, programowanie z użyciem narzędzi m.in.: Scratch, Blockly, MakeCode.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	4.
	Mata edukacyjna do robota
	Mata edukacyjna do robota typu Photon (Kompatybilna 
z robotami pkt. 1)
Mata do kodowania podzielona na min. 24 kwadratowe pola 
Minimalne wymiary: 190 x 130 cm
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	5.
	Pakiet edukacyjny
	Pakiet edukacyjny typu „Harmonijny Rozwój. Święta 
i zwyczaje” 
Jeden pakiet zawiera:
- 3 gry interaktywne przystosowane do wykorzystania na tablicy multimedialnej
- Interaktywna mapa Polski
- Polskie legendy i lokalizowanie ich na mapie
- Obrazkowe układanie zdarzeń każdej z legend we właściwej kolejności
- 12 kart pracy do wydrukowania lub kopiowania,
- 5 kart pracy do wykorzystania z długopisem 3D,
- Gra wielkoformatowa "Kalendarz klasowy", wykonana z kartonów o dużym formacie. Składa się z trzech dwustronnych okręgów (średnica największego okręgu to 60 cm).

Nośnik: pendrive
Licencja: otwarta (możliwość zainstalowania na dowolną ilość urządzeń oraz przez dowolną ilość użytkowników w ramach jednej placówki) i bezterminowa.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	6.
	Pakiet edukacyjny
	Pakiet edukacyjny typu „Harmonijny rozwój. Słowa i znaki” 
Pakiet zawiera:
- 3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej,
- karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, zawierające ćwiczenia indywidualne, zespołowe lub materiały do przygotowania przedstawień teatralnych
- 5 kart pracy do wykorzystania z długopisem 3D, dzięki którym dzieci wydrukują litery alfabetu,
- grę edukacyjną Słowa, litery, znaki wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do wykorzystania przez całą klasę lub duże grupy dzieci.

Nośnik: pendrive
Licencja:
- otwarta (możliwość zainstalowania na dowolną ilość urządzeń oraz przez dowolną ilość użytkowników w ramach jednej placówki) i bezterminowa.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	

1 szt.

	7.
	Pakiet edukacyjny
	Pakiet edukacyjny typu „Harmonijny Rozwój. Przyroda i czas” 
Pakiet zawiera:
- 3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej (Pory roku, Środowiska, Kontynenty i oceany)
- karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, zawierające ćwiczenia indywidualne, zespołowe lub materiały do przygotowania przedstawień teatralnych
- 5 kart pracy do wykorzystania z długopisem 3D związanych z porami roku
- grę dydaktyczną wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do wykorzystania przez całą klasę lub duże grupy dzieci.

Nośnik: pendrive
Licencja:
- otwarta (możliwość zainstalowania na dowolną ilość urządzeń oraz przez dowolną ilość użytkowników w ramach jednej placówki) i bezterminowa.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	8.
	Pakiet edukacyjny
	Pakiet edukacyjny typu „Harmonijny rozwój. Zmysły i ruch” 
Pakiet zawiera:
- 3 interaktywne gry przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej,
- 12 kart pracy do kopiowania zawierające ćwiczenia do pracy indywidualnej,
- 5 kart pracy do wykorzystania z długopisem 3D rozwijające percepcję wzrokowo-ruchową,
- grę edukacyjną Kolory i kierunki wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do gry na dywanie, do używania przez całą klasę lub duże grupy dzieci,
- poradnik metodyczny.

Nośnik: pendrive
Licencja:
- otwarta (możliwość zainstalowania na dowolną ilość urządzeń oraz przez dowolną ilość użytkowników w ramach jednej placówki) i bezterminowa.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.





























	CZĘŚĆ 2: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół w Łące.


	Lp.
	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Monitor interaktywny
	Minimalny opis parametrów urządzenia:
Monitor dotykowy LED o przekątnej 75-cali
Rozdzielczość 4K, wysoka jasność matrycy 400 cd/m2
Wbudowany system Android 11.0
Certyfikat Google EDLA
4 GB pamięci ram i 32 GB pamięci wewnętrznej
Oprogramowanie interaktywne NOTE
Możliwość połączenia z dowolnym komputerem za pomocą dołączonych przewodów
Złącze USB-C
Wbudowane głośniki 2x15W
Moduł WiFi 6
5 lat gwarancji na monitor
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Akcesoria montażowe do monitora
	Akcesoria montażowe zawierające:
Uchwyt do montażu ściennego (kompatybilny z monitorem pkt 1.)
Płyn do czyszczenia monitorów
Akcesoria montażowe (m.in. zestaw śrub montażowych)
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 kpl.























	CZĘŚĆ 3: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół w Łukawcu.
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	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Zestaw z robotem

	Zestaw z robotem typu Photon STEAM Junior
W zestawie znajduje się:
robot,
50 pomysłów na zajęcia,
akcesoria niezbędne do przeprowadzenia zaplanowanych aktywności
dwie maty edukacyjne,
kostka edukacyjna,
zestaw kart (A5),
pakiet fiszek,
zestaw patyczków do liczenia i gumowych opasek na ręce.
Scenariusze ułatwiające przeprowadzenie zajęć, uporządkowane według kluczowych obszarów (poznawczy, społeczny, emocjonalny, fizyczny). 

Do zestawu dołączony jest przewodnik, który przedstawia pierwsze kroki korzystania z robota oraz szczegółowo omawia, jak korzystać z akcesoriów i aplikacji.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Robot edukacyjny
	Robot edukacyjny typu Bee-Bot
Programowalna zabawka dydaktyczna, która rozwija logiczne myślenie, orientację przestrzenną i umiejętność planowania. Zabawka jest idealna jako intuicyjne wprowadzenie do kodowania i programowania dla najmłodszych, wspiera naukę kierunków i doskonali myślenie przyczynowo -skutkowe.
• min. wym. 13 x 10 x 7 cm
• od 3 do 6 lat

Głośnik i Diody LED 
Przyciski sterowania 
Hak do holowania 
Złącze do ładowania
Głośniki Włącz/Wyłącz – możliwość wyłączenia dźwięków w celu dostosowania zajęć do indywidualnych potrzeb edukacyjnych dzieci
Zasilanie Wł./Wył.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	

1 szt.

	3. 
	Klocki edukacyjne służące do kodowania
	Klocki edukacyjne do nauki kodowania poprzez zabawę typu Lego Education
Minimalna zawartość zestawu:
• 234 elementów
• pociąg zmieniający światła i wydający dźwięki
• czujnik koloru kompatybilny z 5 kolorowymi interaktywnymi płytkami
• 2 zwrotnice kolejowe
• 6 dwustronnych kart inspiracji online
• podręcznik nauczyciela online z 8 lekcjami
• aplikacja kompatybilna z systemem iPad OS i Android
• dla 2-6 osób
• opakowanie: kartonowe pudełko
• wym. 58 x 49 x 19 cm
• waga: 4 kg
• od 2 do 5 lat
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	4. 
	Programy multimedialne
	Programy multimedialne – Edukacja przedszkolna. Zestaw ekranów interaktywnych
blisko 2700 ekranów interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku, drukowany przewodnik metodyczny i zestaw materiałów dydaktycznych w jednym pudełku.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.




































	CZĘŚĆ 4: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół w Nowej Wsi.
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	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Interaktywny robot
	Interaktywny robot do nauki programowania dla dzieci typu Botley. 
Robot wprowadza w podstawy kodowania bez użycia ekranu.
Minimalne parametry robota:
- poruszanie w sześciu kierunkach,
- odtwarzanie muzyki, 
- włączanie pokazu świetlnego. 
- 16 zabawnych interakcji  (można go zmienić m.in. w pociąg, radiowóz, ducha). 
Pozwala doskonalić pamięć przy pomocy kolorowych świateł i dźwięków. Mali programiści mogą tworzyć sekwencje kodowania składające się z maksymalnie 150 kroków 
i wyruszyć na przygodę dzięki wbudowanemu czujnikowi, który oświetla drogę w ciemności.
Minimalna specyfikacja produktu:
- robot, 
- pilot (programator), 
- 2 zestawy odłączanych ramion robota, 
- 40 kart kodujących, 
- 6 tablic kodowych, 
- 8 patyczków, 
- 12 kostek, 
- 2 pachołki, 
- 2 flagi, 
- 2 piłki, 
- 1 bramka, 
- 1 arkusz naklejek świecących w ciemności
zasilanie: robot - wymaga 3 baterii AAA, 
pilot- wymaga 2 baterii AAA 
wiek: 5+.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Akcesoria do robota
	Akcesoria do robota typu Botley (kompatybilne z robotem pkt 1.)
Interaktywny zestaw akcesoriów do budowania przeszkód dla robota z pkt. 1, inspirowanych stylem STEM.
Możliwość stawiania wyzwań o różnym stopniu trudności lub stwarzania aktywności według własnego pomysłu. 
Wszystkie elementy w zestawie są kompatybilne, dzięki czemu każdy tor przeszkód można nieustannie modyfikować 
i rozbudowywać. 
Minimalna specyfikacja produktu:
- 42 elementy wykonane z tworzywa sztucznego m.in.: 2 kule, - 30 małych kostek domina, 2 różnej wielkości kostki domina, wahadło, rampa, pojemnik, czułki robota 
wiek: 5+.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 kpl.

	3.
	Interaktywny robot

	Interaktywny robot typu BOT
Interaktywny, łatwy w obsłudze i niewielkich rozmiarów robot, mówiący w 4 językach (polskim, angielskim, francuskim, niemieckim). Opowiada historie, wydaje dźwięki, porusza się po planszy, i stosuje się do instrukcji. 
Pomocny w aspektach edukacyjnych, takich jak: język (rozwijanie słownictwa,
poprawnej wymowy, narracji, zajęcia logopedyczne); pamięć (rozwijanie
pamięci wzrokowej i słuchowej); koncentracja (słuchanie i zapamiętywanie); zdolności matematyczne (sortowanie, nauka kodowania, nauka i środowisko
(pojęcie przestrzeni i czasu), sztuka.
Wymiary: 7 x 7 cm; 
1 x kabel USB;
1 x karta do regulacji głośności; 
Czas pełnego ładowania: 1,5 h; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	4.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Kodowanie poziom 1 (kompatybilna 
z robotem pkt 3.)
kodowanie sekwencji ruchów z użyciem pojęć góra, dół, prawo, lewo, rozwijanie umiejętności obserwacji, orientacji przestrzennej i logicznego myślenia.
Minimalna specyfikacja produktu:
plansza o wym.: 70 x 100 cm;
82 kart puzzli o wym.: 8 x 8 cm;
18 kart obiektów o wym.: 8 x 8 cm;
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	5.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Zwierzęta i ich odgłosy (kompatybilna 
z robotem pkt 3.)
Rozwijanie umiejętności językowych, poznanie nazw zwierząt. 26 kart o wym.: 8 x 10 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	6.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Alfabet (kompatybilna z robotem pkt 3.)
Rozwój języka, rozwijanie pamięci wzrokowej i słuchowej, zrozumienie i zapamiętanie podstawowego słownictwa, zapamiętanie i kojarzenie litery z
dźwiękiem, dopasowanie litery ze słowem na nią się zaczynających.
29 kart o wym.: 8 x 10 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	7.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Codzienne aktywności (kompatybilna 
z robotem pkt 3.)
Zrozumienie pojęcia czasu i słownictwa związanego 
z czasem, rozwój języka, nauka konstruowania narracji. plansza w formacie A3; wskazówki zegara; 
11 kart o wym.: 8 x 10 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	8.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Cyfry od 0 do 9 (kompatybilna z robotem pkt 3.)
Znajomość kolejności cyfr, umiejętność ustawiania cyfr względem siebie, wiązanie cyfr z sekwencją. 
10 kart o wym.: 8 x 10 cm;
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	9.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Lokalizacja przestrzenna (kompatybilna z robotem pkt 3.)
Rozwijanie umiejętność obserwacji, moduł edukacyjny, który zapewnia wizualne, interaktywne i słuchowe rozumienie różnych pozycje w stosunku do obiektu: przed/za, powyżej/pod, w/na, prawo/lewo, pomiędzy itp. 
Plansza o wym.: 24 x 24 cm; 26 kart o wym.: 8 x10 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	10.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Obieg wody w przyrodzie (kompatybilna z robotem pkt 3.)
Obserwacja i słuchanie opowieści, moduł edukacyjny pozwalający odkrywać przemiany wody w sposób wizualny, słuchowy i interaktywny, zrozumienie pojęcia obiegu wody oraz związanego z nim słownictwa, artykulacja i przyswajanie języka potocznego i język naukowego.
plansza prostokątna format A3; 
8 kart okrągłych o śr. 6 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	11. 
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu 4 pory roku (kompatybilna z robotem pkt 3.)
Obserwacja i słuchanie opowieści, rozumienie pojęć 4 pór roku oraz związanego z nimi słownictwa, artykulacja i przyswajanie języka potocznego i języka naukowego, zapoznanie się z charakterystyką życia roślin i zwierząt oraz cyklem pór roku, przemijaniem. 
plansza prostokątna w formacie A3 
12 kart okrągłych o śr. 6 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	12.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Organy człowieka (kompatybilna 
z robotem pkt 3.)
Koncentracja, słuchanie i zapamiętywanie, rozumienie i nauka słownictwa związanego z ludzkim ciałem, poznanie schematu budowy ciała, rozwój słownictwa, umiejętność łączenia słów z rysunkiem.
plansza prostokątna format A3; 
8 kart okrągłych o śr. 6 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	13.
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna typu Figury geometryczne (kompatybilna 
z robotem pkt 3.)
Nauka słownictwa związanego z podstawowymi kształtami, rozpoznawanie i nazywanie płaskich kształtów oraz kojarzenie podstawowych pojęć z zakresu
geometrii płaskiej. 
plansza o wym.: 24 x 24 cm; 
26 kart o wym.: 8 x 10 cm; 
wiek: 3+
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	14.
	Robot edukacyjny
	Robot podłogowy typu Bee-Bot, który dzięki 4 przyciskom ze strzałkami kierunkowymi oraz przyciskami: start, pauza 
i anuluj porusza się trasą wyznaczoną przez dzieci. Robot zmienia kierunki pod kątem prostym, porusza się w lewo 
i prawo, do przodu i do tyłu przemieszczając się z każdym ruchem o 15 cm. Zabawa robotem stanowi wstęp do nauki programowania polegającego na przyciśnięciu strzałek kierunkowych określoną ilość razy i w odpowiedniej kolejności. Tylko odpowiednia sekwencja ruchów umożliwia doprowadzenie robota do celu. Pszczółka uruchamia się po wciśnięciu guzika GO. 
Specyfikacja produktu: 
pamięć 40 ruchów 
wym.: 13 x 10 x 7 cm 
w zestawie: robot pszczółka, kabel USB (umożliwia ładowanie) 
materiał: tworzywo sztuczne.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	15.
	Stacja dokująca
	Stacja dokująca do ładowania robotów (kompatybilna z robotem pkt. 14)
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	16.
	Mata do robota
	Mata do robota typu Miasto (kompatybilna z robotem pkt 14.)
Elastyczna mata podłogowa przeznaczona do robota edukacyjnego. 
Ułatwia wyznaczenie trasy i określenie celu, do którego ma dotrzeć robot. Mata prezentuje jezdnię i domy. Wspiera zrozumienie zasad poruszania się po drogach.
Dodatkowo została podzielona na pola o wymiarach 15 x 15 cm, które odpowiadają jednemu "krokowi" robota.
Specyfikacja produktu: min. wym. 120 x 45 cm 
materiał: tkanina PCV 
wiek: 3+.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	17.
	Mikroskop cyfrowy
	Przenośny mikroskop cyfrowy z wbudowanym kolorowym wyświetlaczem LCD 3. 
Zapewnia powiększenie do 400x i posiada opcję płynnego powiększenia cyfrowego do 4x. 
Doskonale nadaje się do obserwacji wszystkich powierzchni, zarówno w domu, jak i w terenie. 
Mikroskop cyfrowy umożliwia robienie zdjęć i nagrywanie filmów obserwowanych obiektów. Wszystkie pliki utworzone podczas obserwacji są zapisywane na karcie microSD. 
Zestaw zawiera kabel USB, specjalne oprogramowanie do edytowania utworzonych plików i wykonywania precyzyjnych pomiarów wielkości liniowych, kątów i promieni badanych próbek z dokładnością do 1 mikrometra. 
Mikroskop cyfrowy zasilany akumulatorem litowojonowym dołączonym do zestawu, który pozwala na 4 godziny bezprzewodowej pracy. 
Obudowa mikroskopu pokryta gumą.
Cechy: Obrotowy, kolorowy wyświetlacz LCD 3" 
Obsługa kart microSD o pojemności do 32 GB
Możliwość połączenia z komputerem PC za pomocą złącza USB 2.0 
Wyjście AV do podłączenia do telewizora lub projektora 
Robienie zdjęć i nagrywanie filmów 
8 wbudowanych diod LED w kolorze białym z możliwością płynnej regulacji jasności 
Powiększenie cyfrowe 4x
Akumulator litowo-jonowy 
Kompatybilność z systemami Windows i Mac OS 
Zawartość zestawu:
Mikroskop 
Statyw 
Adapter* 
Kabel USB
Kabel AV 
Akumulator litowo-jonowy
Futerał 
Pasek 
Ściereczka do czyszczenia 
Oprogramowanie do przetwarzania obrazu 
Instrukcja obsługi i karta gwarancyjna 

Materiał układu optycznego: szkło
Regulacja ostrości: ręczna, 0-30 mm
Podświetlenie: 8 diod LED w kolorze białym 
Zasilanie: 220 V / 5 V, 50 Hz AC
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	18.
	Długopisy 3D
	Długopisy 3D z pakietem edukacyjnym
Zestaw zawiera: 3 sztuki długopisów 3D (kolor czarny) 
z przewodem zasilającym USB; 
3 sztuk powerbank; 
czas pracy 2-3h bez doładowywania; 
6 sztuk naparstków do ochrony palców;
filament PLA 250 metrów w 10 kolorach; 
10 przejrzystych podkładek do druku; 
praktyczna aluminiowa walizka do bezpiecznego przechowywania sprzętu; poradnik "Techniki pracy z długopisem 3D i
kartami pracy"; 
30 kart pracy i inspiracji na zajęcia w przedszkolu; 
24 miesiące gwarancji na długopisy 3D 

Specyfikacja długopisu 3D
wygodny i mobilny, model działający bezprzewodowo, 
nie ma konieczności podłączenia do zasilania podczas pracy; 
działa również w niskich temperaturach (60-70°C), co zwiększa bezpieczeństwo pracy w młodszych grupach; 
obsługiwany filament PLA oraz PCL, który przetwarzany jest w niskiej
temperaturze, nietoksyczny, biodegradowalny polimer. 
pozostaje elastyczny. 
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 kpl.

















	CZĘŚĆ 5: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół  Nr 1 Stobiernej.

	Lp.
	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia
	Ilość

	[bookmark: _Hlk190251281]1.
	Tablet
	Minimalny opis parametrów urządzenia:
Ekran: 10.1”
Procesor: 1,8 GHz
Rozdzielczość: 1920 x 1200
Pojemność: 64GB wbudowanej pamięci wewnętrznej
Pamięć RAM: 4GB
System: Android 11 lub nowszy
Kamera tylna 8 Mpix
Kamera przednia 5 Mpix
Złącza/łączność: WLAN, Bluetooth 5.0
1x USB typu C, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart Micro SD
Załączone wyposażenie: Ładowarka, Przewód USB
Intuicyjny interfejs

Tablety maja służyć do łączenia się z robotami służącymi do nauki kodowania (m.in. wprawiania ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obsługi aplikacji dostępnych dzięki
projektowi pn. „Zdrowo – cyfrowo w przedszkolu”
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Zestaw edukacyjny 
z robotem
	Zestaw edukacyjny, w skład którego wchodzą:
- Robot edukacyjny typu Photon wraz z kablem USB do ładowania robota i podręcznikiem w wersji cyfrowej oraz instrukcją pracy z robotem.
- mata edukacyjna do robota (Kompatybilna z robotem typu Photon)
Mata do kodowania podzielona na min. 24 kwadratowe pola 
Minimalne wymiary: 190 x 130 cm
- Przewodnik ze scenariuszami zajęć z wykorzystaniem robota
- zestaw fiszek ułatwiających prowadzenie zajęć z robotem. 24 fiszki o wymiarach 10x10 cm. 

Minimalne parametry robota:
Szerokość: 17,2 cm
Długość: 17 cm
Wysokość: 19 cm
Waga: 690 g
Zasilanie: Wbudowany akumulator litowo-jonowy 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin.
Ładowanie poprzez wbudowane złącze microUSB.
Łączność: Bluetooth 4.0 / Low Energy
Czujnik wykrywania dźwięku (mikrofon): 1
Głośnik: 1
Światła – oczy: diody LED RGB
Światła – czułki: diody LED RGB
Światło punktowe: dioda LED RGB (z tyłu)
Czujnik detekcji przeszkód: 1
Sensor odległości: 1 (zakres do 100 cm)
Czujnik dotyku: 1
Czujniki kontrastu podłoża: 2
System śledzenia czarnej linii na podłożu: 1
System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechanej przez robota odległości i kątów obrotu)
Gniazdo microUSB umożliwiające komunikację z urządzeniami zewnętrznymi: 1
Dodatkowe akcesoria: TAK
Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoriów: 6
Komunikacja z innymi robotami: TAK
Możliwość nagrywania własnych dźwięków: TAK

Kabel USB do ładowania robota

Konstrukcja zamknięta, bez wystających kabli - w pełni bezpieczna dla dzieci powyżej 3. roku życia.
Obudowa wykonana z poliwęglanu. 
Czułki robota wykonane z materiału uniemożliwiającego ich uszkodzenie.

Certyfikaty i standardy: Deklaracja zgodności CE (RoHS, EN-71)
Gwarancja: 2 lata, naprawa do 14 dni roboczych od otrzymania robota przez producenta, produkcja i serwis urządzeń w Polsce
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	3.
	Klocki edukacyjne służące do kodowania
	Klocki edukacyjne do nauki kodowania poprzez zabawę typu Lego Education
Minimalna zawartość zestawu:
• 234 elementów
• pociąg zmieniający światła i wydający dźwięki
• czujnik koloru kompatybilny z 5 kolorowymi interaktywnymi płytkami
• 2 zwrotnice kolejowe
• 6 dwustronnych kart inspiracji online
• podręcznik nauczyciela online z 8 lekcjami
• aplikacja kompatybilna z systemem iPad OS i Android
• dla 2-6 osób
• opakowanie: kartonowe pudełko
• wym. 58 x 49 x 19 cm
• waga: 4 kg
• od 2 do 5 lat
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	4. 
	Stolik z klockami edukacyjnymi
	Mobilny stolik wyposażony w 4 zestawy klocków edukacyjnych
Zestaw zawiera:
- mobilny stolik z burtami i półką, wykonany z płyty laminowanej w tonacji jasne drewno np. klon. Minimalne wymiary: 81x81x57 cm. Stolik wyposażony w 4 pojemniki transparentne z tworzywa sztucznego do przechowywania klocków ( 2 szt. o wymiarach min. 31,2 x 42,7 x 22,5 cm, 2 szt. o wymiarach min. 31,2 x 42,7 x 15 cm).
- 4 zestawy klocków edukacyjnych typu lego: 
• Zestaw kreatywny klocków składający się z min. 44 elementów. Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE. Tematyka: nauka budowania
• Zestaw klocków edukacyjny składający się z min. 91 elementów.  Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE. Tematyka: Zwierzęta
• Zestaw klocków edukacyjny składający się z min. 44 elementów, zawierający m.in. figurki ludzików. Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE.
• Zestaw klocków edukacyjny składający się z min. 150 elementów. Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE. Tematyka zestawu: Nauka budowania z wykorzystaniem m.in. rur, klocków, kul.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.



























	CZĘŚĆ 6: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Stobiernej.

	[bookmark: _Hlk190247400]Lp.
	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia
	Ilość

	1.
	Monitor interaktywny
	Monitor interaktywny 65" z wbudowaną kamerą i akcesoriami
Minimalne parametry produktu:
Wyświetlacz/rozdzielczość: 4k 3840x2160
Panel/przekątna: D-LED /65"
Rama metalowa , szczotkowana czarna
Kontrast: 5000:1
Jasność: >400 cd/m2
Proporcje obrazu: 16:9
Czas reakcji panelu: 8 ms
Głębia koloru: 10 Bit 16:7M
Rozmiar ekranu: 1428 mm x 804 mm
Ekran: szkło matowe o gr. 4 mm i twardości 7 w skali Mohsa
Kąt widzenia: 178°
Żywotność panelu: 50 000 h

Minimalne parametry panelu dotykowego:
Technologia dotyku: podczerwień (IR)
Czas reakcji: 5 ms
Ilość punktów dotyku: 20
Precyzja: <1 mm
Tryb pisania: nieprzezroczyste obiekty
Prędkość kursora: 200 dot/s
Wbudowane głośniki: 2 x 15W+20W 
Wyjście słuchawkowe: 1 x minijack 3.5 mm
Wbudowana kamera: 13 Mpix
Parametry systemu Android
Wersja systemu: Android 11.0
Procesor: Quad core ARM Cortex-A55 FOUR CORE
Moduł graficzny: MALI G51 Pamięć RAM: 8GB DDR4 2400MHz Wbudowana pamięć ROM: 64 GB
Karta pamięci: MAX 1T
Rozdzielczość systemu operacyjnego: Full HD
Wi-Fi:WI-FI6 Bluetooth: BLUETOOTH 5.0

Oprogramowanie
Wbudowana aplikacja do notatek: TAK
Wbudowana przeglądarka internetowa: TAK
Obsługa menedżera plików: TAK
Funkcja multi- color (Windows): TAK
Funkcja udostępniania ekranu: TAK/4 ekrany
Odtwarzacz plików multimedialnych: TAK

Minimalne parametry użytkowe
Mocowania ścienne: TAK
Przyciski na obudowie: 1(3in1) przycisk
Warunki pracy: temp. 0°C ~ 40°C /wilgotność: 0% ~ 60%
Warunki przechowywania: temp. -20°C ~ 60°C / wilgotność 0% ~ 90%
Zasilanie: AC 220-240 V 50/60 Hz
Moc: 320W

Pozostałe informacje
Certyfikaty: CE, ROHS, ISO 9001
Gwarancja: 12 miesięcy
Akcesoria: uchwyt ścienny, pilot zdalnego sterowania, przewód HDMI, przewód audio (3,5 mm), przewód USB Touch typu B, przewód VGA, przewód zasilający o dł. 5 m, 2 długopisy magnetyczne
Android z językiem polskim
Instrukcja obsługi- PDF
Wyszukiwarka aplikacji takich jak Google Play. Posiada wbudowany mikrofon.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Zestaw do nauki kodowania
	Zestaw do nauki kodowania i programowania z robotem
W skład zestawu wchodzą:
- robot poruszający się w każdym kierunku, współgrający 
z matą podłogową
- mata podłogowa, kompatybilna z robotem. Zawiera co najmniej 100 pół.
- 24 karty pracy (zawierające scenariusze zajęć 
z programowania)
- kostka do kart pracy,
- min. 154 klocki konstrukcyjne typu Morphun wykonane 
z tworzywa sztucznego, Deklaracja zgodności CE
- min. 10 scenariuszy lekcji,
- instrukcja
Zestaw przeznaczony dla dzieci w wieku 4+.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.




















	CZĘŚĆ 7: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół w Wólce Podleśnej.

	[bookmark: _Hlk190251167]Lp.
	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Komplet robotów
	Komplet 6 robotów typu  Bee-Bot ze stacją dokującą
- edukacyjna zabawka, która rozwija u dzieci orientację przestrzenną, logiczne myślenie i planowanie
- duże i przejrzyste przyciski ułatwiające obsługę
- nauka podstaw programowania
- ładowanie w stacji ładującej
- roboty poruszające się w czterech kierunkach
- wyprodukowane z wytrzymałego materiału: plastik
- minimalne wymiary 1 robota: 13 x 10 x 7 cm
- możliwość programowania: min. 40 poleceń
- sterowanie za pomocą telefonu / tabletu
- proponowany wiek: od 3 lat
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Zestaw startowy do programowania

	Zestaw startowy typu Bee-Bot do programowania 
Zestaw obejmuje:
• 1 robota typu Bee-Bot
• 4 maty edukacyjne typu: Wyspa skarbów (1 szt.), Ruchliwa ulica (1 szt.), Przezroczysta siatka (2 szt.)
• 1 zestaw obejmujący minimum 49 kart
• minimum 10 białych, wpinanych osłonek
• przeznaczenie: od 3 do 6 lat
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	3. 
	Tablet
	Minimalny opis parametrów urządzenia:
Ekran: 10.1”
Procesor: 1,8 GHz
Rozdzielczość: 1920 x 1200
Pojemność: 64GB wbudowanej pamięci wewnętrznej
Pamięć RAM: 4GB
System: Android 11 lub nowszy
Kamera tylna 8 Mpix
Kamera przednia 5 Mpix
Złącza/łączność: WLAN, Bluetooth 5.0
1x USB typu C, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart Micro SD
Załączone wyposażenie: Ładowarka, Przewód USB
Intuicyjny interfejs

Tablety maja służyć do łączenia się z robotami służącymi do nauki kodowania (m.in. wprawiania ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obsługi aplikacji dostępnych dzięki
projektowi pn. „Zdrowo – cyfrowo w przedszkolu”
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	4.
	Gra do nauki kodowania 
i programowania

	Gra typu Scottie Go! do nauki kodowania i programowania
Zawartość zestawu:
- Duża rozkładana plansza (strona letnia i zimowa) 
o wymiarach min. 8 na 12 kwadratów,
- min. 42 żetony np.: przeszkody, woda, pomosty, kępy, przedmioty do zebrania.
- min. 47 klocków do układania programów,
- min. 52 karty wyzwań do modyfikowania ułożonych programów.
- Przewodnik Nauczyciela z zadaniami i ich rozwiązaniami.
- min. 3 drewniane pionki, oraz 6 naklejek 
- Zestaw czystych klocków, żetonów i kart do dowolnego uzupełnienia.
- Instrukcja z opisem pracy.
- Kod licencyjny
- min. 2 lniane woreczki do organizowania klocków.
- dla dzieci od 4 roku życia.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	5. 
	Klocki edukacyjne służące do kodowania
	Klocki edukacyjne do nauki kodowania poprzez zabawę typu Lego Education
Minimalna zawartość zestawu:
• 234 elementów
• pociąg zmieniający światła i wydający dźwięki
• czujnik koloru kompatybilny z 5 kolorowymi interaktywnymi płytkami
• 2 zwrotnice kolejowe
• 6 dwustronnych kart inspiracji online
• podręcznik nauczyciela online z 8 lekcjami
• aplikacja kompatybilna z systemem iPad OS i Android
• dla 2-6 osób
• opakowanie: kartonowe pudełko
• wym. 58 x 49 x 19 cm
• waga: 4 kg
• od 2 do 5 lat
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.






















	CZĘŚĆ 8: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola przy Zespole Szkół w Zaczerniu.

	Lp.
	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Tablet
	Minimalny opis parametrów urządzenia: Ekran: 10.1”
Procesor: 1,8 GHz
Rozdzielczość: 1920 x 1200
Pojemność: 64GB wbudowanej pamięci wewnętrznej
Pamięć RAM: 4GB
System: Android 11 lub nowszy
Kamera tylna 8 Mpix
Kamera przednia 5 Mpix
Złącza/łączność: WLAN, Bluetooth 5.0
1x USB typu C, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart Micro SD
Załączone wyposażenie: Ładowarka, Przewód USB
Intuicyjny interfejs

Tablety maja służyć do łączenia się z robotami służącymi do nauki kodowania (m.in. wprawiania ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obsługi aplikacji dostępnych dzięki
projektowi pn. „Zdrowo – cyfrowo w przedszkolu”
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	2.
	Zestaw edukacyjny 
z robotem
	Zestaw edukacyjny, w skład którego wchodzą:
- Robot edukacyjny typu Photon wraz z kablem USB do ładowania robota i podręcznikiem w wersji cyfrowej oraz instrukcją pracy z robotem.
- mata edukacyjna do robota (Kompatybilna z robotem typu Photon)
Mata do kodowania podzielona na min. 24 kwadratowe pola 
Minimalne wymiary: 190 x 130 cm
- Przewodnik ze scenariuszami zajęć z wykorzystaniem robota
- zestaw fiszek ułatwiających prowadzenie zajęć z robotem. 24 fiszki o wymiarach 10x10 cm. 

Minimalne parametry robota:
Szerokość: 17,2 cm
Długość: 17 cm
Wysokość: 19 cm
Waga: 690 g
Zasilanie: Wbudowany akumulator litowo-jonowy 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin.
Ładowanie poprzez wbudowane złącze microUSB.
Łączność: Bluetooth 4.0 / Low Energy
Czujnik wykrywania dźwięku (mikrofon): 1
Głośnik: 1
Światła – oczy: diody LED RGB
Światła – czułki: diody LED RGB
Światło punktowe: dioda LED RGB (z tyłu)
Czujnik detekcji przeszkód: 1
Sensor odległości: 1 (zakres do 100 cm)
Czujnik dotyku: 1
Czujniki kontrastu podłoża: 2
System śledzenia czarnej linii na podłożu: 1
System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechanej przez robota odległości i kątów obrotu)
Gniazdo microUSB umożliwiające komunikację z urządzeniami zewnętrznymi: 1
Dodatkowe akcesoria: TAK
Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoriów: 6
Komunikacja z innymi robotami: TAK
Możliwość nagrywania własnych dźwięków: TAK

Kabel USB do ładowania robota

Konstrukcja zamknięta, bez wystających kabli - w pełni bezpieczna dla dzieci powyżej 3. roku życia.
Obudowa wykonana z poliwęglanu. 
Czułki robota wykonane z materiału uniemożliwiającego ich uszkodzenie.

Certyfikaty i standardy: Deklaracja zgodności CE (RoHS, EN-71)
Gwarancja: 2 lata, naprawa do 14 dni roboczych od otrzymania robota przez producenta, produkcja i serwis urządzeń w Polsce
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	3.
	Klocki edukacyjne służące do kodowania
	Klocki edukacyjne do nauki kodowania poprzez zabawę typu Lego Education
Minimalna zawartość zestawu:
• 234 elementów
• pociąg zmieniający światła i wydający dźwięki
• czujnik koloru kompatybilny z 5 kolorowymi interaktywnymi płytkami
• 2 zwrotnice kolejowe
• 6 dwustronnych kart inspiracji online
• podręcznik nauczyciela online z 8 lekcjami
• aplikacja kompatybilna z systemem iPad OS i Android
• dla 2-6 osób
• opakowanie: kartonowe pudełko
• wym. 58 x 49 x 19 cm
• waga: 4 kg
• od 2 do 5 lat
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.

	4. 
	Stolik z klockami edukacyjnymi
	Mobilny stolik wyposażony w 4 zestawy klocków edukacyjnych
Zestaw zawiera:
- mobilny stolik z burtami i półką, wykonany z płyty laminowanej w tonacji jasne drewno np. klon. Minimalne wymiary: 81x81x57 cm. Stolik wyposażony w 4 pojemniki transparentne z tworzywa sztucznego do przechowywania klocków ( 2 szt. o wymiarach min. 31,2 x 42,7 x 22,5 cm, 2 szt. o wymiarach min. 31,2 x 42,7 x 15 cm).
- 4 zestawy klocków edukacyjnych typu lego: 
• Zestaw kreatywny klocków składający się z min. 44 elementów. Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE. Tematyka: nauka budowania
• Zestaw klocków edukacyjny składający się z min. 91 elementów.  Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE. Tematyka: Zwierzęta
• Zestaw klocków edukacyjny składający się z min. 44 elementów, zawierający m.in. figurki ludzików. Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE.
• Zestaw klocków edukacyjny składający się z min. 150 elementów. Klocki kompatybilne z innymi zestawami. Certyfikat: CE. Tematyka zestawu: Nauka budowania 
z wykorzystaniem m.in. rur, klocków, kul.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	1 szt.



















	CZĘŚĆ 9: Dostawa pomocy dydaktycznych do Przedszkola 
w Trzebownisku.

	Lp.
	Nazwa produktu
	Opis przedmiotu zamówienia 
	Ilość

	1.
	Monitor interaktywny
	Monitor interaktywny 65" z wbudowaną kamerą i akcesoriami
Minimalne parametry produktu:
Wyświetlacz/rozdzielczość: 4k 3840x2160
Panel/przekątna: D-LED /65"
Rama metalowa , szczotkowana czarna
Kontrast: 5000:1
Jasność: >400 cd/m2
Proporcje obrazu: 16:9
Czas reakcji panelu: 8 ms
Głębia koloru: 10 Bit 16:7M
Rozmiar ekranu: 1428 mm x 804 mm
Ekran: szkło matowe o gr. 4 mm i twardości 7 w skali Mohsa
Kąt widzenia: 178°
Żywotność panelu: 50 000 h

Minimalne parametry panelu dotykowego:
Technologia dotyku: podczerwień (IR)
Czas reakcji: 5 ms
Ilość punktów dotyku: 20
Precyzja: <1 mm
Tryb pisania: nieprzezroczyste obiekty
Prędkość kursora: 200 dot/s
Wbudowane głośniki: 2 x 15W+20W 
Wyjście słuchawkowe: 1 x minijack 3.5 mm
Wbudowana kamera: 13 Mpix
Parametry systemu Android
Wersja systemu: Android 11.0
Procesor: Quad core ARM Cortex-A55 FOUR CORE
Moduł graficzny: MALI G51 Pamięć RAM: 8GB DDR4 2400MHz Wbudowana pamięć ROM: 64 GB
Karta pamięci: MAX 1T
Rozdzielczość systemu operacyjnego: Full HD
Wi-Fi:WI-FI6 Bluetooth: BLUETOOTH 5.0

Oprogramowanie
Wbudowana aplikacja do notatek: TAK
Wbudowana przeglądarka internetowa: TAK
Obsługa menedżera plików: TAK
Funkcja multi- color (Windows): TAK
Funkcja udostępniania ekranu: TAK/4 ekrany
Odtwarzacz plików multimedialnych: TAK

Minimalne parametry użytkowe
Mocowania ścienne: TAK
Przyciski na obudowie: 1(3in1) przycisk
Warunki pracy: temp. 0°C ~ 40°C /wilgotność: 0% ~ 60%
Warunki przechowywania: temp. -20°C ~ 60°C / wilgotność 0% ~ 90%
Zasilanie: AC 220-240 V 50/60 Hz
Moc: 320W

Pozostałe informacje
Certyfikaty: CE, ROHS, ISO 9001
Gwarancja: 12 miesięcy
Akcesoria: uchwyt ścienny, pilot zdalnego sterowania, przewód HDMI, przewód audio (3,5 mm), przewód USB Touch typu B, przewód VGA, przewód zasilający o dł. 5 m, 2 długopisy magnetyczne
Android z językiem polskim
Instrukcja obsługi- PDF
Wyszukiwarka aplikacji takich jak Google Play. Posiada wbudowany mikrofon.
Zamówienie zgodne z opisami lub RÓWNOWAŻNE
	
























1 szt.
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