Zatacznik nr 6 Przedmiot zaméwienia

Kategoria Przedmiot

Wyposazenie SP
w Chylinie i
Przedszkolu

Szafka meblowa na
kotkach

Zestaw tablic
moderacyjnych

Panele
wyciszajgce w
Chylinie i
Przedszkolu

Panele akustyczne

Plac zabaw SP

Natalia Zewnetrzny plac zabaw

ilos¢

1szt.

1 zestaw

2szt.

1
komplet

Specyfikacja

Czesc 1, ktora zawiera

Regat o wymiarach: wysokos$¢ 1800 mm, szerokos¢ 3200 mm i gtebokos¢ 380 mm. Meble w kolorze buku. Regat z
zamykanymi drzwiczkami. Drzwi otwierane za pomocg uchwytow. Materiat ptyta meblowa.

Zestaw tablic moderacyjnych tekstylnych, przeznaczony do prezentacji materiatéw edukacyjnych oraz wspierajacy
procesy dydaktyczne. Zestaw zawiera dwustronne tablice o powierzchni tekstylnej, umozliwiajgce przypinanie
materiatdw za pomoca pinezek. Tablice, wyposazone w stabilne, mobilne stojaki z kétkami. Ramy, wykonane z profilu
aluminiowego w kolorze biatym. Wymiary poszczegdlnych tablic wynoszg 120 cm x 150 cm- 6 szt. w zestawie.

Czesc 2, ktora zawiera

Ekran akustyczny, przeznaczony do redukcji hatasu. Produkt, wykonany z poliestru powlekanego PVC i wyposazony w
aluminiowa rame, skutecznie pochtania niepozadane dzwieki, poprawiajgc akustyke otoczenia. Wymiary ekranu
wynoszg 1340 mm szerokosci i 1940 mm wysokosci. Kolor niebieski.

Czesc¢ 3, ktora zawiera

Kompletny plac zabaw z ustugg montazu.
Wymiary po zmontowaniu: 7,3 x 4,6 x H3,05m.
Wymiary platform: 150cm x 130cm; 80cm x 80cm; 120cm x 100cm
Wysokos¢ platform: 125, 145 cm
Zawartos$¢ zestawu:
e zjezdzalnia 2,9m
» kotwy mocujgce do podtoza
e uchwyty
e ostonki
e piaskownica z 2 siedziskami
¢ schody drewniane
e komplet elementéw drewnianych
e komplet tgcznikéw metalowych
¢ komplet narzedzi montazowych
* koto sterownicze
¢ lina wspinaczkowa
e drabinka linowa
e skatki Scianki wspinaczkowej
e Uchwyt hustawkowy Trapez
e Siatka wspinaczkowa
Gatunek drewna sosna.



Waga tacznie 402 kg

Certyfikat: EN 71, Rozmiar: XL.

Rodzaj dachu: drewniany.

Maksymalna waga uzytkownikéw 950 kg.

Zdjecie pogladowe

Czesc 4, ktdra zawiera




Sensoryczny plac
zabaw SP Natalia

Pomoce
dydaktyczne SP
Natalia

Sensoryczny,
zewnetrzny plac zabaw

1
zestaw

zestaw

W sktad zestawu wchodzi:

1) tablica magnetyczna z kulodromem, oferujgca dzieciom mozliwosé budowania wtasnych torow dla kulek.
Urzadzenie, mierzgce 200 cm dtugosci i 22 cm szerokosci, wyposazone w drewniane elementy z wbudowanymi
magnesami, umozliwia tworzenie réznorodnych konstrukcji. Tablica, posiadajgca wysokos¢ 158 cm, wspiera
rozwijanie wyobrazni przestrzennej, zdolnosci manualnych oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Produkt, zgodny z
normg EN 1176-1:2017, réznokolorowy.

2) panel muzyczno-sensoryczny, stymulujacy dzieciecy wzrok i stuch. Urzadzenie, wyposazone w réznorodne
instrumenty muzyczne (np. tréjkaty, dzwonki itp.), umozliwia dzieciom tworzenie wtasnych melodii, rozwijajgc
kreatywnosc i koordynacje ruchowa. Panel, zachecajacy do obserwacji i rozpoznawania koloréw oraz ksztattow,
wspiera rozwadj percepcji sensorycznej. Produkt, mierzacy 200 cm dtugosci, 22 cm szerokosci i 158 cm wysokosci, jest
przeznaczony do montazu na zewnatrz, zapewniajac trwatos¢ i odpornosé na warunki atmosferyczne.

3) ekomemory- gra edukacyjna "Eko-memory", rozwijajgca pamiec i koncentracje u dzieci. Urzgdzenie, mierzace 145
cm dtugosci i 20 cm szerokosci, sktada sie z obrotowych tabliczek, na ktdrych znajdujg sie pary obrazkéw z kategorii:
drzewo i jego lis¢ oraz zwierze i jego trop. Gra, taczaca zabawe z edukacja ekologiczng, zacheca dzieci do
odnajdywania pasujgcych par, wspierajgc rozwdj umiejetnosci kojarzenia i zapamietywania. Produkt zgodny z norma
EN 1176-1:2017.

Dostawa wraz z montazem.

Czesc 5, ktora zawiera
Zestaw zawiera:

1) 11 szt. Ksigzeczek logopedycznych z ¢wiczeniami czytania 10szt. Dot. nauki sylabowania, 1szt. Dot. samogtosek.
Format w mm 195x34x140.



2) Zestaw plansz, piec serii ilustracji z tekstami obrazujgce narastanie stownika i zjawisk gramatycznych. Plansze
utatwiajgce nauke budowania zdan poprawnie gramatycznie, pomagajg rowniez nawigzac kontakt z osobami
majacymi trudnosci w wypowiadaniu sie. llustracje mogg stuzyc¢ tez do ¢wiczen myslenia przyczynowo-skutkowego.
Format 195x34x140 mm, liczba stron 75.
3) zestaw edukacyjno-terapeutyczny dotyczgcy myslenia przyczynowo skutkowego, przeznaczony do rozwijania
umiejetnosci logicznego myslenia u dzieci. Zestaw, zawierajgcy 20 historyjek obrazkowych sktadajgcych sie z 3 lub 4
elementdéw, przedstawia sytuacje codzienne, pomagajgc w rozumieniu zwigzkéw przyczynowo-skutkowych. Kazda
historyjka, ilustrujgca konkretne zdarzenia, umozliwia dziecku analizowanie i przewidywanie nastepstw dziatan.
Format: A4
llos¢ stron: 40 kolorowych, foliowanych kart A4 + ksigzeczka 20 stron A5.
4) zestaw uktadanek logicznych wspomagajacych: analize i synteze wzrokowa, koncentracje i zapamietywanie,
umiejetnos¢ odkrywania zasady, wedtug ktdrej potgczone sg poszczegdlne obrazki, myslenie przez analogie,
umiejetnosc faczenia (syntezy) dostrzezonych cech.
Cwiczenia przygotowujace do nauki matematyki oraz wspomagajg umiejetnosci odkrywania zasad tgczenia cech w
systemie jezyka (zasady gramatyki). W zestawie znajduje sie 20 plansz oraz kartoniki do uktadania. Cwiczenia
polegajg na dopasowaniu odpowiednich obrazkéw do pél. Poziom trudnosci uktadanek zréznicowany, od

Pomoce dydaktyczne dwuelementowych do trudniejszych: trzy- i czteroelementowych.
5) pomoc edukacyjna dla dzieci uczacych sie czytac. Polecana jest takze dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw
zawiera materiat podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno-sekwencyjnej metody wczesnej nauki
czytania. Zestaw 4 czeSciowy 1. Dwie sylaby otwarte, 2. Trzy sylaby otwarte, 3. Dwie sylaby zamknieta i otwarta,
4.Dwie sylaby otwarta i zamknieta. Kazda z czesci zawiera 21 kompletow, kazdy komplet zawiera obrazek, przeciety
obrazek z podpisem, podpis — caty wyraz do czytania globalnego, sylaby — wyraz rozciety zgodnie z podziatem na
sylaby.
6) zwierciadto emociji 4 szt. wraz z kartami pracy, pomoc edukacyjna dla dzieci. Zawiera szes¢ wsuwanych zdjec
twarzy, ktére wyrazajg rézne uczucia. Dziecko przegladajac sie w lustrze obserwuje w nim swojg twarz, a pozniej
porownuje z innymi. Aktywnos$c¢ ze Zwierciadtem emocji pozwala nauczyc sie rozpoznawac i identyfikowac u siebie
rézne odczucia. Dzieki temu zwieksza sie samoswiadomos¢ emocjonalna. Wymiary: 20 cm x 10 cm. Materiat: trwate,
przyjazne dzieciom szkto.
7) zestaw aktywnosci stuzgcy do wczesnego wspomagania rozwoju dzieci poprzez tgczenie ¢wiczen motorycznych z
nauka. Zestaw zawiera cztery wymienne plansze, umozliwiajgce réznorodne gry i zabawy edukacyjne. Dzieci, rzucajac
woreczkami do odpowiednich otworéw, uczg sie rozpoznawania i nazywania koloréw, ksztattéw oraz liczb, co wspiera
rozwdj koordynacji ruchowej, zdolnosci poznawczych i umiejetnosci matematycznych. Woreczki z nadrukowanymi
liczbami mogg by¢ wykorzystywane do nauki liczenia oraz podstawowych dziatan arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie. Wymiary tablicy: 60 cm (szerokos$¢) x 50 cm (wysokos¢).
Zawartos$¢ zestawu:
Sktadana tablica z uchwytem do przenoszenia z kieszeniami do przechowywania woreczkow.
4 wymienne plansze edukacyjne.
12 woreczkéw wypetnionych fasols.
Przewodnik po aktywnosciach.
Dodatkowe cechy: Tablica sktadana na ptasko.



Pomoce
dydaktyczne
multimedialne
SP Natalia

Programy
multimedialne

1 zestaw

8) gra przestrzenna uczgca wyobrazni przestrzennej, rozwijajgca kreatywnosé, usprawnia motoryke matg, rozwijajaca
percepcje wzrokowa i uczy tworzy¢ odbicie lustrzane, doskonalgca koordynacje oko-reka, zawierajgca barwne karty z
obrazkami i drewniane figurki, bedgce odwzorowaniem tego, co wida¢ na obrazie. W komplecie pudetko zawierajgce
2 tablice (magnetyczng i lustrzang) oraz ptyte bazowga o wygladzie siatki. Za ich pomoca uktada sie figurki, a nastepnie
mozna zobaczy¢ je dzieki lustrzanemu odbiciu w dodatkowym wymiarze. Ryciny charakteryzujg sie réznym stopniem
trudnosci. Zestaw zawiera pudetko wykonane z drewna z lustrem oraz tablicg magnetyczng, 36 figurek, 30 obrazkéw
(o 3 réznych stopniach trudnosci) oraz uchwyt na karty.

Czes$¢ 6, ktora zawiera

Zestaw obejmuje:

1)program multimedialny Kompetencje spoteczno-emocjonalne to narzedzie skierowane do nauczycieli i terapeutow,
chcacych wzbogacic proces nauczania o elementy rozwijajgce umiejetnosci spoteczne. Program sktada sie z 3
modutéw:

Umiejetnosé kontroli emocji

Wsparcie kompetencji emocjonalno-spotecznych

Rozwdj inteligencji emocjonalnej

Zawarte w programie zagadnienia pomogg w rozwoju takich umiejetnosci jak:

Rozumienie emocji

Radzenie sobie ze stresem

Rozwigzywanie konfliktow

Wzmacnianie relacji miedzyludzkich

Rozwijanie empatii.

Program Kompetencje Spoteczno-Emocjonalne to zestaw materiatéw edukacyjnych, ktéry zawiera zaréwno ¢wiczenia
multimedialne, jak i zadania oparte o materiaty tradycyjne.

Zestaw skfada sie z 80 interaktywnych ¢wiczen dostepnych na pendrive, 100 kart pracy w wersji wydrukowanej oraz
elektroniczne;j.

2) Multimedialny pakiet, zawierajacy zestaw narzedzi do radzenia sobie z problemami uczniow w wieku 7-10 lat
przejawiajgcymi ryzyko dysleks;ji i dyskalkulii. Oprogramowanie do prowadzenia zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, a
takze rewalidacyjnych i wyrownawczych skierowanych do dzieci zmagajgcymi sie z ryzykiem dysleksji, dysortografii,
dysgrafii oraz dyskalkulii. W zestawie 264 ¢wiczenia multimedialne, ktére mozna komponowac zaleznie od
zdiagnozowanych problemow ucznia obejmujace zagadnienia z zakresu dysleks;ji, dysgrafii, dysortografii, dyskalkulii,
223 wydrukowane karty pracy dostepne réwniez w programie, gre "kartonowa" - pomoc i urozmaicenie zajeé
zaréwno indywidualnych jak i grupowych z dzie¢mi od 5 do 11 lat. Gre wielkoformatowg - pomoc do zaje¢ grupowych



3) Zestaw edukacyjny przeznaczony do wspomagania rozwoju dzieci z dysleksja, dysgrafig, dysortografig oraz
dyskalkulia.

Specyfikacja techniczna:

Wiek uzytkownikéw: Produkt przeznaczony dla dzieci w wieku 10-15 lat.

Zawartos¢ zestawu:

Blisko 565 interaktywnych ¢éwiczen multimedialnych, w tym gier edukacyjnych nawigzujgcych do znanych gier
komputerowych.

442 karty pracy dostepne réwniez w programie.

Poradnik metodyczny z instrukcjg obstugi.

Dtugopis 3D z kartami pracy oraz materiatem do tworzenia modeli.

Zestaw, tgczacy nowoczesne technologie z tradycyjnymi materiatami edukacyjnymi, wspiera dzieci w przezwyciezaniu
trudnosci edukacyjnych, oferujac zréznicowane formy nauki dostosowane do indywidualnych potrzeb.

4) Program multimedialny Kompetencje emocjonalno-spoteczne przeznaczony dla uczniow w wieku 10-15 lat (klasy
IV-VIII szkoty podstawowej).

Specyfikacja techniczna:

Wiek uzytkownikéw: 10-15 lat (klasy IV-VIII szkoty podstawowej).

Zawartos¢ zestawu:

60 lekcji multimedialnych, obejmujacych 240 interaktywnych éwiczen oraz 60 multimedialnych materiatéw
edukacyjnych.

Pendrive z oprogramowaniem do instalacji na komputerze stacjonarnym lub laptopie.

Instrukcja obstugi programu.

Dziatanie programu nie wymagajgce statego dostepu do Internetu. Program wspdtpracujacy z tablicg interaktywng lub
monitorem dotykowym oraz z rzutnikiem.



5) program multimedialny przeznaczony dla uczniéw klas 1-8 szkoty podstawowe;j.

Specyfikacja techniczna:

Wiek uzytkownikéw: Uczniowie klas 1-8 szkoty podstawowe;j.

Zawartosc¢ zestawu: okoto 700 interaktywnych ekranéw edukacyjnych.

okoto 100 kart pracy do wydruku.

Trzy publikacje:

76-stronicowy poradnik metodyczny do programu.

Instrukcja tworzenia wtasnych zasobdw. Zestaw tradycyjnych materiatéw edukacyjnych uzupetniajacych
multimedialne éwiczenia.

Dostep do centrum wsparcia technicznego.

Bezptatne aktualizacje programu.

Program wspomagajgcy rozwdj funkcji poznawczych ucznidw, koncentrujac sie na usprawnianiu spostrzegania,
pamieci i koncentracji uwagi.

6) edukacyjny zestaw rozwijajacy logiczne myslenie, wspierajgcy koncentracje oraz ksztattujgcy umiejetnosci
strategiczne dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Zawartos$¢ zestawu:

Plansza dywanowa o wymiarach 150 x 200 cm z 8 miekkimi poduszkami, przedstawiajgca 12-polowa siatke do gry,
umozliwiajgca prowadzenie zaje¢ w grupach. 12 zestawoéw stolikowych do gry w parach.

Dwie plansze do gry (kartonowe, o kompaktowych wymiarach), przeznaczone do rozgrywek w mniejszych grupach lub
indywidualnych éwiczen.

Zetony magnetyczne — zestaw duzych, trwatych elementéw z wizerunkami zwierzat, utatwiajgcych zrozumienie zasad
gry.

Instrukcja metodyczna — zawierajgca scenariusze zajec oraz porady dotyczgce wykorzystania gry w edukacji.

Pionki drewniane — solidnie wykonane, przyciggajgce uwage dzieci, utatwiajgce manipulowanie podczas rozgrywek.
Pudetko do przechowywania — umozliwiajgce bezpieczne przechowywanie elementéw gry.

7) Zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiatéw dydaktycznych bedacych wsparciem dla nauczyciela
prowadzgcego zajecia o charakterze terapeutycznym lub lekcji godziny wychowawczej, materiaty przeznaczone do
pracy z uczniami od dziesigtego roku zycia.

- 30 zagadnien dotyczacych waznych spotecznie tematow

- 10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej

- materiaty dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutéw pracujgcych indywidualnie lub grupowo,

- setki ekrandw interaktywnych,

- 2 podreczniki metodyczne,

- 2 zestawy kart do gier

- karty pracy i szczegétowe scenariusze zaje,

- interaktywne materiaty aktywizujgce ucznidw,

- pomoce drukowane: przewodniki dla nauczyciela z kartami pracy oraz karty do zaje¢ grupowych.

Licencja bezterminowa

3 stanowiska online i 6 offline + dodatkowa licencja dla 30 uczniéw

8) karty pracy logopedyczne - Zestaw zawiera 600 kart z ¢wiczeniami logopedycznymi, pomocnymi podczas terapii
zaburzen mowy z zakresu:



Parawany
akustyczne dla
Szkoty
Podstawowej i
Przedszkola w
Kunach

Sprzet RSA
Biofeedback dla
Szkoty
Podstawowej i
Przedszkola w
Kunach

Parawany akustyczne

Zestaw Biofeedback

3 szt.

1 zestaw

fonizacji szeregu ciszgcego, szumigcego, syczgcego oraz roznicowania tych szeregow,

wymowy gtoski r,

mowy bezdzwiecznej.

Cwiczenia wymagajace réznorodnej aktywnosci dziecka m.in. wycinania i ukfadania, faczenia liniami, zakreslania,
dopasowywania czesci.

Karty czarno-biate, w formacie A4, do wypetnienia lub wielokrotnego kopiowania.

9) zestaw ¢wiczen wspierajacy rozwijanie kompetencji poznawczych, usprawniajgcy percepcje wzrokows i stuchowa
oraz wzmachniajgcy umiejetnosci komunikacyjne u dzieci w wieku 4-8 lat.

Zawartos¢ zestawu:

Zestaw kart pracy — zawierajacy ¢wiczenia ksztattujgce logiczne myslenie, wzmacniajgce koncentracje oraz rozwijajgce
sprawnos¢ grafomotoryczna.

Materiaty wspierajgce rozwijanie mowy — ¢wiczgce prawidtowgq artykulacje, doskonalgce stuch fonematyczny oraz
rozbudowujace zaséb stownictwa.

Cwiczenia wspierajace percepcje wzrokowa i stuchowa — poprawiajace spostrzegawczos¢ i zdolnos¢ analizy bodzcéw
stuchowych.

Zadania rozwijajgce kompetencje spoteczne — uczace rozpoznawania emocji, rozwijajgce empatie i zdolnosci
interpersonalne.

Poradnik metodyczny — zawierajgcy wskazowki dla nauczycieli i terapeutéw dotyczace skutecznego wykorzystania
kart pracy.

Zestaw utatwiajacy prowadzenie zajec terapeutycznych, wspierajacy indywidualizacje procesu edukacyjnego oraz
dostosowujgcy ¢wiczenia do mozliwosci i potrzeb dziecka, zawiera 417 kart pracy formacie A4. Karty sg czarno-biate.

Czesc 7, ktora zawiera

Parawan zbudowany jest z trzech pojedynczych parawandéw, potgczonych ze sobg za pomocg drazka.
Kolor: Szary 1 szt., zielony 1 szt., z6tty 1 szt.

Materiat: Poliester

Materiat dodatkowy: Stal

Wymiary 1 parawanu

Wysokos¢: 100 cm

Szerokos¢: 80 cm

Gtebokosc: 4 cm

Czes$¢ 8, ktora zawiera

Parametry techniczne laptopa, nie gorsze, niz
Procesor Intel I5
Pamie¢ RAM 8 GB
Dysk SSD 512 GB
Karta graficzna NVIDIA
Przekatna ekranu 15,6 cala
System operacyjny Windows 10




llo$¢ gniazd USB

| 3 szt.

Parametry techniczne gtowicy Biofeedback, nie gorsze niz

Liczba kanatéw unipolarnych 4 szt.
Elektroda referencyjna 1 szt.
Elektroda neutralna 1 szt.

Rodzaj wejscia elektrod

TP DIN 42802, poztacane

Zasilanie

Przez ztgcze USB

Przetwornik A/D

24 bitowy; prébkowanie 250 lub 500 Hz

Komunikacja z komputerem

Przez ztgcze USB 2.0

Szum wejsciowy

<4 uVp-p (0,1 + 70 Hz)

Impedancja wejsciowa EEG

1GQk 22 pF

Parametry oprogramowania do rejestracji sygnatu, nie gorsze, niz

Stafa czasu [s]

(0,03-10)

Czutosc

(10 uv/cm — 2 mV/cm)

llosé remontazy definiowanych przez
Uzytkownika

nieograniczona

Predefiniowana baza zdarzern medycznych
zawierajaca min. 400 gotowych zdarzen.

tak

Zdarzenia medyczne podzielone na typy
zdarzen np. zdarzenia techniczne, zdarzenia
fizjologiczne i zdarzenia stymulacyjne

tak

Mozliwo$¢ definiowania, edycji i dodawania do
bazy wtasnych zdarzen medycznych

tak

Menadzer zdarzen medycznych pozwalajacy na
personalizacje znacznikéw zdarzen wedtug
witasnych potrzeb

tak

Mozliwo$¢ dodawania interaktywnej notatki
do badania podczas akwizycji sygnatu

tak

Mozliwo$¢ dzielenia ekranu podczas akwizycji

sygnatu na ekran akwizycji, ekran przegladania
i ekrany analiz (np. FFT, Mapping 2D/3D, TPM,
CCFM)

tak

Funkcja wyswietlania czasu rzeczywistego
wykonywanej akwizycji sygnatu

tak

Funkcja wizualizacji krzywej EEG w postaci
graficznej i/lub liczbowej

tak

Oprogramowanie

do analizy sygnatu

Cyfrowa linijka pomiarowa umozliwiajaca
dokonanie pomiaréw amplitudy i

tak




czestotliwosci fal oraz okreslenie fali
dominujacej w zadanym przedziale czasu
Modut analizy ilosciowej QEEG (Quantity EEG)
umozliwiajacy uzyskanie wynikéw w formie tak
tabelarycznej
Mozliwo$¢ wykonania raportu QEEG z
dowolnie wybranego przedziatu czasu w
formie tabelarycznej z podziatem na tak
poszczegolne rytmy fal i podziatem na
elektrody rejestrujace
Eksport raportu QEEG do formatu pliku Excel i _—
pdf
Funkcja blokowego zaznaczania wybranego
fragmentu zapisu EEG dla analiz QEEG, tak
Mapping 2D/3D, FFT
Funkcja wizualizacji krzywej EEG w postaci
. .. . . tak
graficznej i/lub liczbowej
Archiwizacja badan na ptycie CD/DVD tak
Analiza FFT
Mozliwos¢ regulacji dtugosci bufora FFT tak
Analiza spektralna FFT oraz mozliwos¢
przedstawienia jej wynikow w postaci
. . .. . tak
wykresow : histogram, obwiednia, amplitudy
srednie, czestotliwosci dominujace
Analiza FFT wykonywana jedno lub _—
wielokanatowo
Mozliwos¢ wykonania analizy FFT z dowolnego
. . tak
przedziatu czasu lub z catego badania
Inne cechy aparatu
Zabezpieczenie oprogramowania przed
niepowotanym dostepem za pomoca klucza tak
sprzetowego
Catos$¢ oprogramowania EEG w jezyku polskim | tak
Instrukcja obstugi w jezyku polskim tak
Oferowane urzadzenie jest dopuszczone do
stosowania i uzytkowania w Polsce zgodnie z
. tak
ustawg o wyrobach medycznych z 20 maja
2010 roku

Czesc 9, ktéra zawiera




Oprogramowania
do prowadzenia
zajec Szkota
Podstawowa i
Przedszkole w
Kunach

1. Program
multimedialny do pracy |1
z dzie¢mi z klas 1-3 komplet

szkoty podstawowej

2. Program
multimedialny do pracy
z dzieémi z klas 4-8

1
komplet

3. Program do pracy z

dzieémi w wieku 8-12 1

lat majgcych trudnosci | komplet
W czytaniu i pisaniu

Pakiet multimedialny pomagajgcy wychowawcom oraz specjalistom radzi¢ sobie z problemami uczniéw w wieku 7—10
lat przejawiajgcymi ryzyko dysleks;ji lub dyskalkulii.

Pakiet uwzglednia indywidualne predyspozycje i mozliwosci uczniow, ale moze byc¢ tez stosowany na grupowych lub
indywidualnych zajeciach wyréwnawczych i kompensacyjno-rewalidacyjnych.

Pakiet zawiera:

- poradnik metodyczny,

- 279 éwiczen multimedialnych,

- 229 kart pracy do drukowania i kopiowania,

- dwie gry, ktére pomagajg usprawnié¢ m.in. koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowg, grafomotoryke, orientacje
przestrzenng. Pierwsza gra pozwalajgca rozwija¢ umiejetnosci poszukiwania, planowania, odpowiedzialnosci,
refleksyjnego spojrzenie na wtasng prace. Gra druga pomagajgca w rozwijaniu umiejetnosci matematycznych,
polonistycznych i muzycznych, a takze pozwala na roztadowanie emocji.

Program multimedialny przeznaczony do pracy z uczniami w wieku 10-15 lat, majgcymi specjalne potrzeby
edukacyjne. Zestaw zawiera blisko 565 interaktywnych ¢éwiczen oraz 442 karty pracy, wspierajgce terapie dysleksji,
dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii. W zestawie poradnik metodyczny oraz poradnik dla rodzicow. Zestaw obejmuje
dtugopis 3D z kartami pracy oraz materiatem do tworzenia modeli, co umozliwia tworzenie przestrzennych obiektéw
wspomagajacych proces nauki.

Program multimedialny, przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku 8-12 lat, majgcymi specyficzne trudnosci w
czytaniu i pisaniu. Program, zawierajacy 16 diagnostycznych ¢wiczen interaktywnych, 440 terapeutycznych ¢wiczen
interaktywnych oraz 219 kart pracy w wersji drukowanej i elektronicznej, wspierajacy rozwijanie umiejetnosci
czytania i pisania poprzez metode 18 struktur wyrazowych. W zestawie poradnik metodyczny oraz zestaw pomocy
dydaktycznych, takich jak alfabet, bingo literowe i rozsypanki sylabowe, utatwiajg prowadzenie zajec
terapeutycznych.

Cze$€ 10, ktora zawiera






5) Sensoryczna tablica do nauki alfabetu wprowadzajgca dziecko w Swiat literek. Zacheca do nauki czytania. Tablica w
formie labiryntu zawierajgca caty alfabet, pomocny przy nauce literowania, sylabowania oraz czytania.

Produkt wykonany zostat z drewna lakierowanego i pomalowany nietoksycznymi farbami. Wymiary produktu 60 x 40
x 3,5 cm.

6)Sensoryczna tablica do nauki cyferek z labiryntem. Zabawka uczaca pierwszych dziatarn matematycznych.
Przesuwanie cyferek poprawiajgca zrecznosc i precyzje dzieci. Produkt wykonany zostat z drewna lakierowanego i
pomalowany nietoksycznymi farbami.

Wym.: 60 x 40 x 3,5 cm.

7) Pomoc psychoedukacyjna, oparta na zatozeniach terapii poznawczo-behawioralnej, przeznaczona do pracy z
adolescentami. Narzedzie, zawierajgce elementy wspierajgce identyfikowanie i modyfikowanie znieksztatcen
poznawczych, umozliwia kreatywne podejscie do tematu putapek myslenia. Zestaw, wyposazony w karty pracy oraz
instrukcje, dostosowujgce tresci terapeutyczne do etapu rozwoju mtodziezy. W zestawie 10 kart nauki, 40 kart
treningu, 20 zetondw, Tabela oraz instrukcja.

8) zestaw dwach karcianych gier terapeutycznych, rozwijajacych wiedze o emocjach i komunikacji oraz pomagajgcych
budowac relacje wsréd cztonkéw rodziny i w grupie znajomych. Komplet gier znajdzie zastosowanie podczas terapii,
w pracy grupowej oraz indywidualnej w celu lepszego poznania siebie i swoich zasobdw. Pudetko terapeutyczne
znakomicie sprawdzajgce sie w pracy terapeutycznej z dzie¢mi neuroréznorodnymi, z zespotem Aspergera,
nieSmiatymi i z problemami emocjonalnymi. Zestaw skfada sie z 110 kart.

9) Karty zabaw wspierajgcych regulacje emocji - zbiér 101 inspirujgcych zabaw, ktére pomagajg dzieciom rozwijac
umiejetnosci radzenia sobie z emocjami. Zabawy zawarte w pakiecie opierajg sie na potwierdzonych naukowo
metodach budowania umiejetnosci radzenia sobie z emocjami, takimi jak zto$¢, smutek czy lek. Karty zabaw zostaty
podzielone na trzy kategorie:

-Zabawy regulujgce emocje przy pomocy oddechu znajdujg sie na kartach niebieskich.

-Zabawy regulujgce emocje przy pomocy progresywnej relaksacji miesni lub zabaw ruchowych znajduja sie na kartach
20ttych.

-Zabawy regulujgce emocje przy pomocy metod uwaznosciowych znajdujg sie na kartach zielonych.

10) Narzedzie pomocy psychologicznej skierowana gtéwnie do nastolatkéw i mtodych dorostych, ktorej celem jest
rozwijanie umiejetnosci budowania satysfakcjonujacego i petnego zycia — moze by¢ wykorzystywana w profilaktyce
oraz jako narzedzie wspomagajgce w leczeniu zaburzen nastroju, np. depresji. Zestaw zawiera: 30 ilustrowanych kart
wartosci podzielonych na szes¢ kategorii: dbanie o siebie, budowanie relacji, dawanie, cieszenie sie chwilg obecng,
podejmowanie wyzwan/uczenie sie, bycie w ruchu. Plansze-loteryjke, Kompas wartosci. 15 kart Aktywacji, na ktérych
znajdujg sie pomysty pomagajgce w szukaniu, odkrywaniu, ale przede wszystkim testowaniu wartosci, instrukcje.






14) Gra edukacyjna, przeznaczona do rozwijania umiejetnosci rozpoznawania i wyrazania emocji. Gra, zawierajgca
karty z pytaniami rozpoczynajgcymi sie od "Jak sie czuje, gdy...", angazujgca uczestnikdow w wybieranie kart najlepiej
oddajacych ich emocje w danej sytuacji. Gracze, wyktadajacy karty z odpowiedziami, uczestniczg w interaktywnej
zabawie, promujgcej empatie i Swiadomos¢ emocjonalng.

15) Interaktywna ksigzka pop-up pt. "Kolorowy potwér", przeznaczona do nauki rozpoznawania i nazywania emocji u
dzieci. Publikacja, zawierajgca przestrzenne ilustracje i ruchome elementy, angazuje czytelnikow w odkrywanie
réznych uczué poprzez zabawe. Ksigzka, mierzaca 25 cm x 25 cm, dostarczajaca atrakcyjnych wizualnie tresci,
wspierajacych rozwijanie inteligencji emocjonalnej u najmtodszych.

16) Ksigzka przeznaczona do wspierania dzieci w adaptacji przedszkolnej. Publikacja, zawierajgca 40 stron z barwnymi
ilustracjami, przedstawia przygody kolorowego potwora, pomagajgc najmtodszym w zrozumieniu i oswajaniu emocji
towarzyszacych rozpoczeciu edukacji przedszkolnej. Ksigzka, oprawiona w twardg oktadke, wymiary 250 mm x 250
mm.

17) Ksigzka przeznaczona do wspierania dzieci w rozpoznawaniu i nazywaniu emocji. Publikacja, zawierajgca barwne
ilustracje i angazujgce tresci, przedstawia przygody kolorowego potwora, pomagajgc najmtodszym w zrozumieniu
wtasnych uczué. Ksigzka, oprawiona w twarda oktadke, wymiary 25 cm x 25 cm. 18) Ksigzka
edukacyjna, przedstawiajgca angazujace historie i wprowadzajgca dzieci w Swiat emocji. Publikacja, zawierajgca
kolorowe ilustracje i opisujgca charakterystyczne cechy réznych uczué, umozliwia rozwijanie umiejetnosciich
rozpoznawania i kontrolowania. Do ksigzki dotgczony jest interaktywny wskaznik emocji w ksztatcie tarczy ze skalg
intensywnosci uczu¢, pomagajgcy najmtodszym w samodzielnym okreslaniu wtasnego nastroju. Produkt, posiadajgcy
twardg oprawe i mierzgcy okoto 29 cm x 24 cm.

19) Kompleksowe narzedzie, przeznaczone do efektywnej regulacji emocji. Publikacja, opierajaca sie na badaniach
nad regulacjg emocji, zwtaszcza w kontekscie terapii poznawczo-behawioralnych. Narzedzie, zawierajgce praktyczne
wskazéwki i ¢wiczenia, pomaga uzytkownikom w lepszym poznaniu i zarzagdzaniu wtasnymi emocjami. Produkt,
dostarczany w formie drukowanej. W zestawie dwustronna plansza z matrycg Mapy Emocji

32 karty "Emocje"

40 kart "Sygnaty z ciata"

30 kart "Czego potrzebuje?"

instrukcja z opisem poszczegdlnych krokéw efektywnego radzenia sobie z emocjami wraz z dodatkowymi pomystami
na wykorzystanie kart.

20) Gra terapeutyczna przeznaczona do wspierania dzieci i mtodziezy w radzeniu sobie z lekiem. Gra, oparta na
technikach terapii poznawczo-behawioralnej, przedstawia lek w formie przyjaznego potwora, pomagajac uczestnikom
W zrozumieniu i oswojeniu wtasnych emocji. Zestaw, zawierajacy plansze, cztery pionki, kostke, szes¢ zestawow kart
oraz 80 zetondw supermocy, umozliwia rozwijanie umiejetnosci takich jak Swiadomos¢ odczuc z ciata, budowanie
emocjonalnego bezpieczenstwa oraz radzenie sobie z wyzwaniami.

21) Gra planszowa terapeutyczna przeznaczona do wspierania dzieci i mtodziezy w radzeniu sobie z lekiem
utrudniajgcym codzienne funkcjonowanie. Gra, oparta na technikach terapii poznawczo-behawioralnej, przedstawia



Zestaw pitek

1 zestaw
sensorycznych
Pomoce
dydaktyczne SP i
P Wyszyna
Pitki piaskowe 1 zestaw

Zestaw pitek lekarskich 1 zestaw

lek w formie potwordéw, pomagajac uczestnikom w identyfikowaniu i przezwyciezaniu wtasnych obaw. Zestaw,
zawierajgcy ilustrowang plansze, pionki, kostke oraz karty z opisami sytuacji lekowych i strategii radzenia sobie,
umozliwia rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania i kontrolowania emocji. Produkt, dedykowany dzieciom w wieku
od 7 do 13 lat. Opakowanie zawiera:

ilustrowang plansze,

36 szt. niebieskich kart z opisem sytuacji lekowych,

28 szt. pomaranczowych kart z opisem rozwigzanych sytuacji lekowych,

38 szt. zielonych kart z pytaniami dot. przezywanych stanéw lekowych,

6 szt. kart niespodzianek,

10 szt. kart z wizerunkami potwordéw,

80 szt. kartonikéw z fragmentami klatki do uwiezienia potwordéw,

3 szt. pionkow,

kostke do gry,

karte z punktacjg,

instrukcje.

Czesc¢ 11, ktora zawiera

Zestaw 5 sensorycznych pitek, wspomagajacych rozwijanie zdolnosci motorycznych, stymulujgcych zmyst dotyku oraz
poprawiajacych koordynacje ruchowa. Produkt przeznaczony do terapii integracji sensorycznej, ¢wiczen
rehabilitacyjnych oraz zabaw wspierajgcych rozwijanie percepcji dotykowej.
Zawartos$¢ zestawu:

5 pitek sensorycznych — wykonanych z elastycznego, bezpiecznego materiatu, posiadajgcych réznorodne faktury i
wypustki, pobudzajacych receptory czuciowe.

Instrukcja uzytkowania — zawierajgca propozycje ¢wiczen i zastosowan terapeutycznych.
Wymiary:

Srednica pitek: ok. 10 cm

Waga zestawu: ok. 500 g
Pitki sensoryczne dostosowujgce sie do dtoni uzytkownika, aktywizujgce uktad nerwowy, wzmacniajgce zdolnosci
manipulacyjne i wspierajgce rozwijanie percepcji dotykowej. Mix koloréw.

zestaw piaskowych pitek sensorycznych, przeznaczony do stymulacji zmystu dotyku oraz rozwijania umiejetnosci
motorycznych. Kazda pitka, wypetniona drobnym piaskiem, dostarcza uzytkownikom réznorodnych wrazen
dotykowych, wspierajac rozwdj sensoryczny.
Zawartos$¢ zestawu:
4 pitki sensoryczne o zréznicowanych fakturach i kolorach.
Wymiary:
Srednica kazdej pitki wynosi 6 cm.
Pitki te, dzieki swoim wtasciwosciom, sg idealne do ¢wiczert manualnych, terapii integracji sensorycznej oraz zabaw
rozwijajacych koordynacje ruchowa.
Zestaw obejmuje:
1) pitka lekarska 1,5 kg 1 szt.
2) pitka lekarska 1kg 1szt.



Pomoce
dydaktyczne SP i
P Wyszyna

Pas rozciggliwy

Zestaw pomocy
dydaktycznych

1szt.

1 zestaw

3) pitka lekarska 2kg 1 szt.
4) pitka lekarska 0,5kg 1 szt.

Okragty pas oporowy stosowany do ¢wiczen oporowych i wspomagajgcy w programach wzmacniajacych i
rozciggajgcych rdzen kregowy. Jest produktem przeznaczonym dla oséb z problemami motorycznymi lub
zaburzeniami integracji sensorycznej. Pas wykonany jest z podwéjnej warstwy materiatu.

dla dzieci w wieku 6-8 lat

dla dzieci o wzroscie 110-130 cm

Czesc¢ 12, ktora zawiera

W sktad zestawu wchodza:
1) pudetko terapeutyczne, rozwijajgce umiejetnosci spoteczne, wspierajgce ksztattowanie empatii oraz uczace
rozpoznawania emocji i intencji innych oséb. Zestaw przeznaczony do pracy terapeutycznej z dzie¢mi, pomagajacy w
rozwijaniu kompetencji komunikacyjnych.
Zawartos¢ zestawu:

Karty z ilustracjami — przedstawiajgce codzienne sytuacje spoteczne, pobudzajgce rozwijanie umiejetnosci
interpretacji zachowan innych osdb.

Przewodnik terapeutyczny — zawierajacy instrukcje prowadzgce oraz propozycje ¢wiczen wspierajgcych
ksztattowanie kompetencji emocjonalno-spotecznych.

Pudetko do przechowywania — utatwiajgce organizowanie i przechowywanie elementow zestawu.
Wymiary:

Wymiary pudetka: ok. 20 cm x 15 cm x 5 cm

Waga zestawu: ok. 500 g
Karty pobudzajgce rozwijanie umiejetnosci analizowania sytuacji spotecznych, wzmacniajace zdolnosc rozpoznawania
emocji i uczace efektywnego reagowania w interakcjach miedzyludzkich.

2) gra kooperacyjna rozwijajgca logiczne myslenie, wspierajgca wspotprace oraz uczaca rozpoznawania i nazywania
emocji. Gra przeznaczona dla dzieci, pomagajgca w przezwyciezaniu lekdw poprzez angazujgce zadania wymagajace
spostrzegawczosci i zapamietywania.
Zawartos¢ zestawu:
Karty potwordow — przedstawiajgce réznorodne postaci budzgce emocje, pobudzajgce rozwijanie wyobrazni.
Karty z zabawkami — umozliwiajgce pozbywanie sie potworéw poprzez odnajdywanie odpowiednich przedmiotow.
Szafa — bedaca kluczowym elementem rozgrywki, przechowujgca wygnane potwory.
Zetony t6zek — symbolizujgce miejsce gry i wzmacniajgce mechanike zabawy.
Instrukcja — zawierajgca zasady prowadzgce oraz warianty rozgrywki dostosowane do wieku graczy.
Wymiary:
Wymiary opakowania: ok. 19 cm x 19 cm x 5 cm
Waga zestawu: ok. 500 g
Gra pobudzajaca rozwijanie umiejetnosci wspoétpracy, wspierajgca trenowanie pamieci i pomagajgca w radzeniu sobie
z dzieciecymi lekami poprzez angazujgca zabawe.

3) Karty Zabaw Wspierajgcych Regulacje Emocji — zestaw zawierajgcy 101 inspirujgcych pomystéw, pomagajgcych
dzieciom rozwijac¢ umiejetnosci radzenia sobie z emocjami.



4) llustrowane karty do nauki zachowan spotecznych. Zestaw zawiera 50 ilustrowanych kart, przedstawiajgcych
réznorodne sytuacje spoteczne, umozliwiajgcych dzieciom rozrdéznianie zachowan spotecznie pozgdanych i
nieakceptowanych oraz analizowanie ich wptywu na otoczenie. Karty te, opakowane w poreczne pudetko, stanowig
wartosciowg pomoc edukacyjng w procesie rozwijania kompetencji spotecznych u dzieci.

5) gra terapeutyczna przeznaczona do budowania relacji i wzmacniania sity psychicznej poprzez zabawe. Grajacy w nig
uczestnicy, poznajacy postac przybysza z kosmosu, angazujg sie w interakcje rozwijajgce umiejetnosci spoteczne i
emocjonalne.
Zawartos¢ zestawu:

Okragte plansze — 6 sztuk

Karty zadan z numerami od 1 do 6 — 165 sztuk

Dzwoneczek — 1 sztuka

Diamenty — 60 sztuk

Kostka do gry — 1 sztuka
Gra jest przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Czas rozgrywki wynosi do 30 minut. Waga produktu z
opakowaniem jednostkowym to 1,2 kg.
Narzedzie wspierajgce rozwdj emocjonalny i spoteczny dzieci, angazujgce je w interakcje sprzyjajgce budowaniu
relacji i zrozumieniu emoc;ji.

6) gra planszowa angazujgca uczestnikdw w rozpoznawanie i wyrazanie emocji. Gra, przeznaczona dla 3-8 graczy w
wieku od 8 lat, oferuje okoto 30 minut interaktywnej rozgrywki.
Zawartos¢ zestawu:

1 tor emocji

24 karty emoc;ji

120 kart sytuacji

9 kart partnerow

72 karty gtosowania

8 zetondw graczy

Instrukcja
Pudetko, wykonane z solidnej tektury, ma wymiary 24 cm x 24 cm.
Gra umozliwia graczom wybieranie emocji odpowiadajgcych na przedstawione sytuacje oraz przewidywanie uczuc
innych uczestnikdéw, co sprzyja rozwijaniu empatii i umiejetnosci spotecznych.

7) Ksigzka pop-up ilustrujgca emocje . Ksigzka przedstawia historie potwora, ktéry, odczuwajgc pomieszane emocje,

stara sie je uporzadkowac. Dzieki interaktywnym elementom, takim jak poruszajace sie ilustracje czy otwierajace sie

pojemniki z uczuciami, czytelnik moze aktywnie uczestniczy¢ w opowiesci. Ksigzka, mierzgca 25 cm wysokosci i 25 cm
szerokosci, zawiera 20 stron petnych angazujacych tresci.

8) Ksigzka skierowana do dzieci w wieku przedszkolnym. Opowiadajaca o przygodach kolorowego potwora, pomaga
najmtodszym zrozumieé i oswoi¢ emocje towarzyszace rozpoczeciu edukacji przedszkolnej. Sledzac losy bohatera,
dzieci uczg sie, ze lek przed nowymi sytuacjami jest naturalny, a przedszkole to miejsce petne przyjaznych
doswiadczen i nowych przyjaciét.



9) Ksigzka skierowana do dzieci w wieku od 4 do 6 lat, ma na celu pomaganie w rozpoznawaniu i kontrolowaniu
dziesieciu podstawowych emocji. Ksigzka, zawierajgca 96 stron, zostata wydana w twardej oprawie. Jej wymiary to 25
cm szerokosci, 1,2 cm grubosci oraz 27 cm wysokosci.

10) Gra terapeutyczna pomagajaca uczestnikom w lepszym zrozumieniu i zarzgdzaniu wtasnymi emocjami.
Zawierajgca 25 ilustrowanych kart emocji, przedstawiajgcych egzotyczne zwierzeta, gra umozliwia graczom
identyfikowanie i analizowanie réznych standw emocjonalnych. Dodatkowo, zestaw obejmuje 70 kartonikéw z
pytaniami pomocniczymi, wspierajgcymi proces refleksji nad przezywanymi uczuciami, oraz zeton z wizerunkiem
motyla, wprowadzajacy perspektywe obserwatora i utatwiajgcy spojrzenie na emocje z innego punktu widzenia.
Wymiary opakowania gry to 10 cm x 10 cm x 8 cm

11) Gra terapeutyczna skierowana gtdwnie do nastolatkow. Opierajac sie na metodzie aktywizacji behawioralnej oraz
pracy z wartosciami, gra ma na celu rozwijanie umiejetnosci budowania satysfakcjonujgcego i petnego zycia. Moze
by¢ wykorzystywana zaréwno w profilaktyce, jak i jako narzedzie wspomagajgce w leczeniu zaburzen nastroju, takich
jak depresja.
Zawartos¢ zestawu:
30 ilustrowanych kart wartosci, podzielonych na szes¢ kategorii:
dbanie o siebie,
budowanie relacji,
dawanie,
cieszenie sie chwilg obecng,
podejmowanie wyzwan/uczenie sie,
bycie w ruchu.
Plansza-loteryjka "Kompas wartosci".
15 kart Aktywacji z pomystami pomagajacymi w szukaniu, odkrywaniu i testowaniu wartosci.

12) kompleksowe narzedzie do efektywnej regulacji emocji, jest dedykowane osobom pragngcym rozwijac
umiejetnosci zarzagdzania wtasnymi emocjami. Zawierajgce dwustronng plansze z matrycg Emocji, 32 karty "Emocje",
40 kart "Sygnaty z ciata", 30 kart "Czego potrzebuje?" oraz instrukcje opisujgcg poszczegdlne kroki efektywnego
radzenia sobie z emocjami, narzedzie to wspiera uzytkownikéw w identyfikowaniu, nazywaniu i regulowaniu
przezywanych uczué. Pudetko o wymiarach 250 x 150 x 20 mm.

13) labirynt do terapii reki, przeznaczony do wspierania terapii reki oraz rozwijania umiejetnosci motorycznych i
koordynacji wzrokowo-ruchowej. Urzadzenie, wykonane z trwatych materiatéw, posiada powierzchnie z
wyztobionymi Sciezkami, po ktérych uzytkownik przesuwa elementy, ¢wiczac precyzje ruchéw dtoni i palcow.
Zawartos$¢ zestawu:

1 tablica z labiryntem

Elementy do przesuwania wzdtuz sciezek
Wymiary:

Dtugosé: 30 cm



Szerokos$é: 20 cm
Grubosé: 2 cm

14) system do éwiczenia sprawnosci motorycznych, idealny do zabawy, terapii i rehabilitacji dzieci z problemami
sensomotorycznymi.
Zawartos$¢ zestawu:

Elementy konstrukcyjne umozliwiajgce budowanie réznorodnych struktur do éwiczen réwnowagi.
Elementy toru sg wykonane z tworzywa sztucznego wzmocnionego stalowymi pretami, mozna je faczy¢ na wiele
sposobow.
Zestaw ten, angazujac dzieci w budowanie i balansowanie, wspiera rozwijanie koordynacji ruchowej oraz
umiejetnosci motorycznych.

15) woreczki sensoryczne, wykonane z kolorowej siatki, zapinane na mocny rzep, o wymiarach 12 x 35 cm. Zestaw
zawiera 5 sztuk woreczkow.

16) Polski alfabet, drukowane, wielkie litery sensoryczne. W zestawie 24 litery. Wypetnienie liter jest wykonane z 12
réznych materiatéw. Dzieki czemu duze zréznicowanie dotykowe przy poznawaniu liter. W zestawie po dwie litery
wypetnione tym samym materiatem, pozwala na sensoryczng zabawe memo.

Na spodzie kazdej litery napis méwigcy nam czy jest to spotgtoska czy tez samogtoska.

Wymiar kazdej tabliczki to 8,5 cm x 12 cm

Zestaw zapakowany w drewnianym pudetku.

17) Zestaw aktywnych obreczy wykonanych z dobrej jakosci tworzywa, ktére mozna rozciggac bez ryzyka odksztatcen.
Stuzy do zabaw wspomagajacych ruchowy rozwaéj dzieci: rzuty do celu, rzuty do siebie, zonglowanie, chodzenie na
palcach w okregach, taniec itp.

e 3$r. 16,4 cm

e 6 szt.

* rozne kolory

umozliwia ksztattowanie koordynacji wzrokowo-ruchowej.

18) gra ¢wiczgca koordynacje wzrokowo - ruchowsg. Gra polega na trafieniu ringiem w drag, oznaczony najwyzszg
wartoscig punktow. W zestawie drag i 5 ringdéw. Catos¢ zapakowana w bawetniang torbe.
Catkowite wymiary: ok. 56 x 56 cm

19)Zestaw 4 kolekcji kart do nauki tabliczki mnozenia, utamkéw, dodawania i odejmowania oraz gry logiczne oparte
na metodzie Grabowskiego wraz z dodatkowymi akcesoriami do prowadzenia zaje¢.

20) Zabawa edukacyjna rozwijajgca twércze umiejetnosci dziecka, sktada sie z klockdw mozaiki umozliwia
komponowanie wielu wzoréw, zréznicowanych pod wzgledem ilosci, ksztattu, koloru klockéw i rodzaju figur
geometrycznych. Stuzy doskonaleniu takich cech, jak: koncentracja, umiejetnos$¢ analizowania, tworzenie logicznych
struktur i kombinacji. W zabawie podstawowag warto$¢ stanowi obserwowanie w potgczeniu z manipulowaniem,
mozliwosé obrysowywania i odwzorowywania. Gra sktada sie z 40 drewnianych klockéw, tréjkatéow i rombdw:
czerwonych, zielonych, niebieskich, zéttych i pomaranczowych. Do kompletu klockéw opracowana zostata ksigzeczka
z serig czterdziestu oSmiu wzoréw o wzrastajgcym stopniu trudnosci w potgczeniu z przemyslang kombinacjg
koloréw.



Pomoce
dydaktyczne SP i
P Wyszyna

Programy
multimedialne SP i P
Wyszyna

zestaw

21) Gra dZzwiekowa uczy rozpoznawania 25 odgtosow i kojarzenia ich z fotografig. Najpierw odstuchuje sie dzwiek,
poznaje nazwe i duzg fotografie. Nastepnie gra sie w loteryjke - stuchanie nagran, rozpoznanie dzwiekdw, zaznaczenie
na planszy zetonem.

25 kart dwustronnych 13,5 x 19,5 cm (duza fotografia z jednej strony, a plansza do gry z drugiej strony) - instrukcja -
dostep do nagran dzwiekow i ich nazw w jezyku angielskim (mozliwos¢ pobrania ze strony internetowej).

22) Gra Zrecznosciowa — Sciezka wspinaczkowa. Polega na kierowaniu ruchem statku z metalowa kulka przez jedng z
3 wytyczonych tras. Kazdy tor jest innego koloru (czerwony, niebieski i zielony). Sciezki s krete, biegng w gére i w dét,
a ich przebycie to ¢wiczenie koncentracji uwagi i koordynacji wzrokowo-ruchowej.

Tablica jest petna otwordw, trzeba uwazaé, aby kulka omineta przeszkody w drodze do celu. Taka gra to rozwaj
waznych funkcji przy wesotej zabawie.

Wymiary: 24 x 20 x 34 cm

Waga wraz z opakowaniem: 0,9 kg

Materiat: ramka i statek: drewno, kulka: metal

23) tunel do petzania Materiat: nylon
Wymiary: @ 60 x 175 cm dtugosci.
Kolor dominujgcy granatowy.

24) logopedyczna pomoc dydaktyczna. Na tablicy magnetycznej komponuje sie dowolny tor przeszkdd, uzywajac
drewnianych klockéw podklejonych tasmg magnetyczng. Zadaniem dziecka jest przedmuchanie za pomocg stomki
jedna z 3 pitek: pingpongowg, metalowg lub drewniang. Zréznicowana waga piteczek zmienia opor, jaki stawiajg one
przed powietrzem.

Czes$€ 12a, ktéra zawiera

1) Program multimedialny Rozwijajgcy kompetencje emocjonalno-spotecznych skierowany do nauczycieli,
wychowawcow i pedagogdw, wspierajacych rozwdj kompetencji emocjonalno-spotecznych uczniéw. Program zawiera
dwa interaktywne moduty, ktére wzmacniajg oddziatywania wychowawcze i profilaktyczne w pracy z dzie¢mi i
mtodzieza.



2) Kompleksowy zestaw 7 programow z ksigzkami i zeszytami ¢wiczen wspomagajacych terapie logopedyczna.
Licencja: 1-stanowiskowa.

W pakiecie:

- 7 programow do terapii logopedycznej - zintegrowane wszystkie czesci,

- ksigzki i zeszyty ¢wiczen

- lustro logopedyczne,

- dyplomy, plany lekcji,

- fiszki logopedyczne,

- kolorowanka logopedyczna,

- teczka.

- Program "Logopedyczne Zabawy. Czeé¢ | - SZ, Z, CZ, DZ"

- Ksigzka "Zeszyt éwiczen. Cze$é | - Sz, Z, CZ, DZ"

- Ksigzka "Wybrane zagadnienia logopedyczne. Cze$¢ | - Sz, Z, CZ, DZ"
- Program "Logopedyczne Zabawy. Czes¢ Il - S, Z, C, DZ"

- Ksigzka "Zeszyt ¢wiczen. Czesc Il - S, Z, C, DZ"

- Ksigzka "Wybrane zagadnienia logopedyczne. Czes¢ Il - S, Z, C, DZ "
- Program "Logopedyczne zabawy. Cze$¢ Il =S, Z, €, DZ"

- Ksigzka "Zeszyt ¢wiczen. Czes¢ Il - S, Z, €, DZ"

- Program "Logopedyczne Zabawy. Czes¢ IV - J, L, R"

- Ksigzka "Zeszyt ¢wiczen. Czes¢ IV -J, L, R"

- Ksigzka "Wybrane zagadnienia logopedyczne. Czes¢ IV - J, L, R"

- Program "Logopedyczne Zabawy. Czes¢ V - mowa bezdzwieczna"

- Program "Logopedyczne zabawy. Czes¢ VI — réznicowanie szeregow'
- Program "Logopedyczne zabawy. Czes¢ VII — stuch fonemowy"

Czesc¢ 13, ktora zawiera



Panel
sensoryczny SP
Wiadystawow

Panel sensoryczny

1
komplet

Czes¢ 14, ktora zawiera

Sensoryczny panel scienny tgczacy walory edukacyjne z przyjemnoscia zabawy zaprojektowany z myslg o
wszechstronnym rozwoju dzieci. Dzieki réznorodnym fakturom, kolorom i interaktywnym elementom, skutecznie
stymuluje zmysty dziecka, pomagajgc w rozwijaniu zdolno$ci motorycznych oraz funkcji poznawczych, takich jak
koordynacja wzrokowo-ruchowa, koncentracja uwagi czy pamiec. Panele sensoryczne wypetnione specjalnymi
cekinami, ktére po przesunieciu palcem czy dtonig zmieniajg kolor, gwarantujac najmtodszym uzytkownikom
stymulacje zmystu wzroku i dotyku w formie zabawowej. Wymiary panelu: 100 x 30 cm




Pomoce
dydaktyczne SP
Wiadystawow

Programy
multimedialne

1 zestaw

Czesc 15, ktora zawiera

Zestaw zawiera:

1) Program przeznaczony do wspierania rozwijajacych sie kompetencji spotecznych i zyciowych u starszych uczniéw ze
spektrum autyzmu oraz z niepetnosprawnoscig intelektualng. Zawiera on ponad 600 interaktywnych ekranéw, blisko
100 kart pracy, tablet, przewodnik metodyczny oraz zestaw pomocy sensorycznych, takich jak stuchawki wyciszajace i
fidget toys.

2) Program dedykowany wspieraniu dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu w rozwijaniu umiejetnosci
jezykowych. Zawiera on trzy publikacje, w tym ponad 100-stronicowy poradnik metodyczny oraz instrukcje tworzenia
wtasnych zasobdéw. Oferuje blisko 1600 interaktywnych ekranéw oraz okoto 100 kart pracy do wydruku. Dodatkowo,
zestaw obejmuje tradycyjne materiaty edukacyjne uzupetniajgce multimedialne ¢wiczenia.

3) Program multimedialny zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie percepcji stuchowej oraz
koncentracji uwagi opartej na analizatorze stuchowym. Przeznaczony jest do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-
kompensacyjnych, logopedycznych i rewalidacyjnych.

Zawartos¢ pakietu:

Czesc 1: Zawiera ¢wiczenia skupiajace sie na lokalizacji i lateralizacji zrodta dzwieku, identyfikacji i dyskryminacji
dzwiekdéw oraz rozpoznawaniu ich cech.

Czesc 2: Obejmuje zadania dotyczgce czasowych aspektéw styszenia, rozumienia mowy w obecnosci dystraktorow,
rozumienia mowy znieksztatconej oraz réznorodne wyzwania stuchowe.

tacznie pakiet oferuje okoto 500 interaktywnych ekrandow z ¢wiczeniami.

Nalezy zauwazyc¢, ze informacje o fizycznych wymiarach produktu nie sg dostepne w udostepnionych Zzrédtach.

4) Pakiet faczacy programy rozwijajgce percepcje wzrokows i stuchowa, zawiera:
1200 interaktywnych ekranéw
400 kart pracy
2 przewodniki metodyczne
Zestaw materiatéw dodatkowych, w tym:
kolorowe patyczki
okragte zetony
liczmany w ksztatcie figur
latarke z laserem
lupe

5) Program multimedialny przeznaczony dla uczniéw postugujgcych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka
polskiego jako obcego. Zawiera on blisko 1000 interaktywnych ekrandw oraz obszerng baze kart pracy do wydruku. W
zestawie poradnik metodyczny oraz instrukcja tworzenia wtasnych zasobéw. Program oferuje zestaw tradycyjnych
materiatdw edukacyjnych uzupetniajgcych multimedialne ¢wiczenia.

6) Program multimedialny przeznaczony dla uczniéw zmagajacych sie z problemami w pisaniu. Zawiera ponad 1200
interaktywnych ekrandw oraz okoto 100 kart pracy do wydruku. W zestawie znajdujg sie rowniez tradycyjne materiaty
edukacyjne wspierajgce rozwéj motoryki matej. Do programu dotgczono trzy publikacje, w tym 200-stronicowy
poradnik metodyczny oraz instrukcje tworzenia wtasnych zasobow.



7) Program logopedyczny oferujgcy interaktywne ¢wiczenia wspierajgce terapie logopedyczng, zawiera:

Ponad 2 400 interaktywnych ekranéw, umozliwiajgcych réznorodne formy éwiczen.

Ponad 400 kart pracy do wydruku, wspomagajacych utrwalanie materiatu.

Cztery publikacje, w tym 256-stronicowy poradnik metodyczny, wyliczanki logopedyczne oraz instrukcje tworzenia
wtasnych zasobow.

Zestaw tradycyjnych materiatéw edukacyjnych, uzupetniajgcych multimedialne ¢wiczenia.
Program, obejmujacy ponad 25 tytutdw z réznych zakreséw terapii logopedycznej

8) Program przeznaczony dla terapeutéw i nauczycieli pracujgcych z dzie¢cmi w wieku 6+ i 11+, oferuje ponad 650
interaktywnych ekrandw oraz karty pracy do wydruku. Zawiera poradnik metodyczny i instrukcje tworzenia wtasnych
zasobow. Program skupia sie na zaburzeniach uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci, dostarczajgc materiaty
dostosowane do réznych grup wiekowych.

9) Program edukacyjny obszar matematyczny (klasy 4-6) zawierajgcy ponad 600 interaktywnych ekranéw oraz prawie
100 kart pracy do wydruku. W zestawie znajdujg sie trzy publikacje, w tym 80-stronicowy poradnik metodyczny oraz
instrukcja tworzenia wtasnych zasobdw. Dodatkowo tradycyjne materiaty edukacyjne uzupetniajgce multimedialne
¢wiczenia.

10) Program multimedialny obszar polonistyczny (klasy 4-6) to kompleksowe narzedzie edukacyjne, sktadajace sie z
blisko 800 interaktywnych ekranéw oraz ponad 50 kart pracy. Zostato zaprojektowane w celu wspierania nauczycieli i
terapeutdw w prowadzeniu zajec z zakresu jezyka polskiego, terapii pedagogicznej, logopedii oraz zajec
wyréwnawczych i rewalidacyjnych. Program oferuje réznorodne éwiczenia, ktére integrujg tresci literackie, jezykowe,
ortograficzne i gramatyczne, angazujac uczniow i rozwijajac ich zdolnosci samoksztatcenia

11) Multimedialne narzedzie edukacyjne, sktadajace sie z czterech publikacji:
Poradnik metodyczny — 108-stronicowy dokument, ktéry dostarcza nauczycielom wskazowek dotyczacych
efektywnego wykorzystania programu.
"Orto-Rymy" — autorskie materiaty edukacyjne, ktdre wspierajg nauke ortografii poprzez zabawe i rymy.
Instrukcja tworzenia wtasnych zasobdw — dokumentacja umozliwiajgca nauczycielom tworzenie
spersonalizowanych materiatéw edukacyjnych.
Multimedialne zasoby — niemal 1200 ekranéw interaktywnych oraz ponad 200 kart pracy do wydruku, ktére
angazujg uczniow w proces nauki ortografii.
Program dostepny w formie elektronicznej na nosniku USB.
Wymiary opakowania: 15 cm x 15 cm x 2 cm.
Program przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych
oraz na lekcjach majacych na celu ksztattowanie Swiadomosci ortograficznej i poprawnej pisowni.

12) Program edukacyjny dotyczacy Koncentracji i pamieci sktadajacy sie z trzech publikacji, w tym 76-stronicowego
poradnika metodycznego oraz instrukcji tworzenia wtasnych zasobdw. Oferuje blisko 700 interaktywnych ekranéw
oraz prawie 100 kart pracy do wydruku. Dodatkowo, zawiera zestaw tradycyjnych materiatéw edukacyjnych
uzupetniajgcych multimedialne ¢wiczenia.

Czesc 16, ktora zawiera



Pomoce
dydaktyczne SP
Wiadystawow

Pomoce dydaktyczne

1 zestaw

1) zestaw kart o wymiarach 8,5 x 8,5 cm, sktadajacy sie z 40 kart, na ktérych znajduje sie 160 pytan stuzgcych do
integracji i lepszego poznania uczniow.

2) zestaw kart edukacyjnych przeznaczony dla oséb powyzej 12. roku zycia, sktadajacy sie z 40 kart o wymiarach 8,5 x
8,5 cm. Kazda karta zawiera pytania majgce na celu rozwigzywanie problemow, co sprzyja integracji grupy i
przetamaniu poczatkowych barier komunikacyjnych.

3) pomoc terapeutyczna oparta na zatozeniach terapii poznawczo-behawioralnej, skierowana do mtodziezy od 12.
roku zycia. Zestaw umozliwia kreatywne podejscie do tematu znieksztatcen poznawczych, pomagajac w identyfikacji i
modyfikacji negatywnych wzorcéw myslenia.
Zawartos¢ zestawu:
Karty edukacyjne: przedstawiajgce rézne typy znieksztatcen poznawczych, takie jak generalizowanie, pomijanie
pozytywow czy przepowiadanie przysztosci.
Cwiczenia praktyczne: umozliwiajace zastosowanie zdobytej wiedzy w kontekécie indywidualnym i grupowym.
Instrukcja obstugi: zawierajgca wskazowki dotyczgce efektywnego wykorzystania narzedzia w pracy terapeutycznej.

4) pudetko terapeutyczne ,,Mijamy sie”, rozwijajgce umiejetnosci spoteczne, wspierajgce ksztattowanie empatii oraz
uczace rozpoznawania emocji i intencji innych oséb. Zestaw przeznaczony do pracy terapeutycznej z dzie¢mi,
pomagajacy w rozwijaniu kompetencji komunikacyjnych.
Zawartos¢ zestawu:

Karty z ilustracjami — przedstawiajgce codzienne sytuacje spoteczne, pobudzajgce rozwijanie umiejetnosci
interpretacji zachowan innych osdb.

Przewodnik terapeutyczny — zawierajacy instrukcje prowadzgce oraz propozycje ¢wiczen wspierajgcych
ksztattowanie kompetencji emocjonalno-spotecznych.

Pudetko do przechowywania — utatwiajgce organizowanie i przechowywanie elementow zestawu.
Wymiary:

Wymiary pudetka: ok. 20 cm x 15 cm x 5 cm

Waga zestawu: ok. 500 g
Karty pobudzajgce rozwijanie umiejetnosci analizowania sytuacji spotecznych, wzmacniajgce zdolnos¢ rozpoznawania
emocji i uczace efektywnego reagowania w interakcjach miedzyludzkich.

5) Przedmiotem zamdéwienia sg Karty Wspierajace Regulacje Emocji — zestaw zawierajgcy 101 inspirujacych
pomystéw, pomagajacych dzieciom rozwija¢ umiejetnosci radzenia sobie z emocjami. Karty te, dedykowane dzieciom
w wieku od 4 lat, mogg by¢ wykorzystywane podczas codziennych zabaw w domu, w gabinecie terapeutycznym lub
na zajeciach warsztatowych



6) Przedmiotem zamdwienia jest gra terapeutyczna "Akcja Aktywacja", skierowana gtéwnie do nastolatkéw i mtodych
dorostych. Opierajac sie na metodzie aktywizacji behawioralnej oraz pracy z wartosciami, gra ma na celu rozwijanie
umiejetnosci budowania satysfakcjonujgcego i petnego zycia. Moze by¢ wykorzystywana zaréwno w profilaktyce, jak i
jako narzedzie wspomagajgce w leczeniu zaburzen nastroju, takich jak depresja.
Zawartos¢ zestawu:
30 ilustrowanych kart wartosci, podzielonych na szes¢ kategorii:
dbanie o siebie,
budowanie relacji,
dawanie,
cieszenie sie chwilg obecng,
podejmowanie wyzwan/uczenie sie,
bycie w ruchu.
Plansza-loteryjka "Kompas wartosci".
15 kart Aktywacji z pomystami pomagajacymi w szukaniu, odkrywaniu i testowaniu wartosci.
Instrukcja.

7) gra terapeutyczna pomagajgca uczestnikom w lepszym zrozumieniu i zarzadzaniu wtasnymi emocjami. Zawierajgca
25 ilustrowanych kart emocji, przedstawiajacych egzotyczne zwierzeta, gra umozliwia graczom identyfikowanie i
analizowanie réznych stanéw emocjonalnych. Dodatkowo, zestaw obejmuje 70 kartonikdw z pytaniami
pomocniczymi, wspierajacymi proces refleksji nad przezywanymi uczuciami, oraz zeton z wizerunkiem motyla,
wprowadzajgcy perspektywe obserwatora i utatwiajgcy spojrzenie na emocje z innego punktu widzenia. Wymiary
opakowania gry to 10 cm x 10 cm x 8 cm.

8) gra terapeutyczna przeznaczona do budowania relacji i wzmacniania sity psychicznej poprzez zabawe. Grajgcy w nig
uczestnicy, poznajacy postac przybysza z kosmosu , angazujg sie w interakcje rozwijajgce umiejetnosci spoteczne i
emocjonalne.
Zawartos¢ zestawu:

Okragte plansze — 6 sztuk

Karty zadan z numerami od 1 do 6 — 165 sztuk

Dzwoneczek — 1 sztuka

Diamenty — 60 sztuk

Kostka do gry — 1 sztuka
Gra jest przeznaczona dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Czas rozgrywki wynosi do 30 minut. Waga produktu z
opakowaniem jednostkowym to 1,2 kg.
Narzedzie wspierajgce rozwdj emocjonalny i spoteczny dzieci, angazujgce je w interakcje sprzyjajgce budowaniu
relacji i zrozumieniu emocji.
9) Gra planszowa angazujgca uczestnikdw w rozpoznawanie i wyrazanie emocji. Gra, przeznaczona dla 3-8 graczy w
wieku od 8 lat, oferuje okoto 30 minut interaktywnej rozgrywki.
Zawartos¢ zestawu:

1 tor emocji

24 karty emocji

120 kart sytuacji

9 kart partnerow



Wyposazenie SP
Wiadystawow

Zakup wyposazenia-
meble

1 zestaw

72 karty gtosowania

8 zetondw graczy

Instrukcja
Pudetko, wykonane z solidnej tektury, ma wymiary 24 cm x 24 cm.
Gra umozliwia graczom wybieranie emocji odpowiadajgcych na przedstawione sytuacje oraz przewidywanie uczué
innych uczestnikdéw, co sprzyja rozwijaniu empatii i umiejetnosci spotecznych.

10) ilustrujgca emocje ksigzka pop-up przedstawia historie potwora, ktéry, odczuwajgc pomieszane emocje, stara sie
je uporzadkowac. Dzieki interaktywnym elementom, takim jak poruszajgce sie ilustracje czy otwierajgce sie pojemniki
z uczuciami, czytelnik moze aktywnie uczestniczy¢ w opowiesci. Ksigzka, mierzgca 25 cm wysokosci i 25 cm szerokosci,
zawiera 20 stron petnych angazujacych tresci.

11) ksigzka skierowana do dzieci w wieku przedszkolnym. Opowiadajgca o przygodach kolorowego potwora, pomaga
najmtodszym zrozumieé i oswoi¢ emocje towarzyszace rozpoczeciu edukacji przedszkolnej. Sledzac losy bohatera,
dzieci uczg sie, ze lek przed nowymi sytuacjami jest naturalny, a przedszkole to miejsce petne przyjaznych
doswiadczen i nowych przyjaciét.

12) ksigzka skierowana do dzieci od 3. roku zycia, uczy regulacji emocjonalnej, pomagajgc w poznawaniu i oswajaniu
emocji oraz radzeniu sobie z trudnymi uczuciami.
Specyfikacja techniczna:
Liczba stron: 56
Format: 25 x 25 cm
Oprawa: twarda
Ksigzka zawiera tresci kierowane do rodzicdw i nauczycieli, wspierajgce proces edukacji emocjonalnej dzieci.

13) ksigzka skierowana do dzieci w wieku od 4 do 6 lat, ma na celu pomaganie w rozpoznawaniu i kontrolowaniu
dziesieciu podstawowych emocji. Ksigzka, zawierajgca 96 stron, zostata wydana w twardej oprawie. Jej wymiary to 25
cm szerokosci, 1,2 cm grubosci oraz 27 cm wysokosci.

14) kompleksowe narzedzie do efektywnej regulacji emocji, jest dedykowane osobom pragngcym rozwijac
umiejetnosci zarzagdzania wtasnymi emocjami. Zawierajgce dwustronng plansze z matrycg Mapy Emocji, 32 karty
"Emocje", 40 kart "Sygnaty z ciata", 30 kart "Czego potrzebuje?" oraz instrukcje opisujgcg poszczegdlne kroki
efektywnego radzenia sobie z emocjami, narzedzie to wspiera uzytkownikow w identyfikowaniu, nazywaniu i
regulowaniu przezywanych uczuc. Catos¢ jest zapakowana w pudetko o wymiarach 250 x 150 x 20 mm.

15) gra terapeutyczna "Zagraj o swadj lek", przeznaczona do wspierania dzieci i mtodziezy w radzeniu sobie z lekiem.
Gra, oparta na technikach terapii poznawczo-behawioralnej, przedstawia lek w formie przyjaznego potwora,
pomagajac uczestnikom w zrozumieniu i oswojeniu wiasnych emocji. Zestaw, zawierajacy plansze, cztery pionki,
kostke, szes¢ zestawdw kart oraz 80 zetondw supermocy, umozliwia rozwijanie umiejetnosci takich jak Swiadomosé
odczuc z ciata, budowanie emocjonalnego bezpieczeristwa oraz radzenie sobie z wyzwaniami. Produkt, dedykowany
dzieciom od siddmego roku zycia, moze by¢ wykorzystywany zarowno w warunkach domowych, jak i w gabinecie
specjalisty.

Czes$€ 17, ktora zawiera

1) Zestaw wygodnych mebli przeznaczony do tworzenia kacikdw wyciszenia w przestrzeniach edukacyjnych, sktada sie
z elementdw o réznych ksztattach, takich jak tréjkatne, trapezowe, szesciokatne, prostokatne czy potkoliste siedziska.



Kazdy element jest pokryty materiatem z powtokg PCV, wolnym od ftalanéw, stosowanym dla wyrobéw medycznych,
co zapewnia tatwos$¢ w czyszczeniu oraz dezynfekcji. Materiat jest odporny na UV oraz zadrapania.
Wymiary poszczegdlnych elementéw:

Siedzisko trdjkatne: wysokos¢ siedziska 32 cm, wymiary 120 x 60 x 55 cm.

Siedzisko trapezowe: wysokosc¢ siedziska 32 cm, wymiary 120 x 60 x 55 cm.

Siedzisko szeSciokatne: wysokos¢ siedziska 32 cm, wymiary 120 x 60 x 55 cm.

Siedzisko prostokatne: wysokos¢ siedziska 32 cm, wymiary 120 x 60 x 55 cm.

Siedzisko pétkoliste: wysokos¢ siedziska 32 cm, wymiary 120 x 60 x 55 cm.
Dzieki r6znorodnym ksztattom i wymiarom, elementy te mozna dowolnie tgczy¢, tworzac funkcjonalne i estetyczne
przestrzenie wypoczynkowe w szkotach, przedszkolach czy innych placéwkach edukacyjnych. 2 zestawy

2) Zestaw siedzisk sktada sie z 4 elementow: szescioboku, kwadratu, tréjkata i trapezu. Kazdy z nich jest pokryty
materiatem z powtokg PCV, wolnym od ftalanéw. Wypetnienie stanowi pianka, a konstrukcja opiera sie na
drewnianym stelazu, co gwarantuje trwatos¢ i komfort uzytkowania.
Wymiary zestawu zalezg od wybranej wysokosci siedziska:
Wysokos¢ siedziska 42 cm:
Dtugosé: 230 cm
Szerokos¢: 170 cm
Wysokos¢: 42 cm
Mix koloréw.

3) Zestaw kolorowych poduszek, sktadajacy sie z 10 okragtych siedzisk o srednicy 30 cm i wysokosci 10 cm,
wypetnionych piankg poliuretanowa. Pokrowiec z materiatu z powtokg PCV przeznaczonego dla wyrobdw
medycznych. Produkt posiada certyfikacje jako wyréb medyczny.

4) 5 sztuk - poduszka watek o srednicy 20 cm i dtugosci 70 cm stanowi funkcjonalne wyposazenie przestrzeni
edukacyjnych. Wykonana z materiatu z powtokg PCV przeznaczong dla wyrobéw medycznych. Pokrowiec odporny na
UV. Produkt posiada certyfikacje jako wyréb medyczny.

5) 160 sztuk - Puzzle dywanowe wykonane z wysokiej jakosci pianki EVA, zapewniajg miekkos¢ i amortyzacje podczas
zabawy.
Wymiary:

Kazdy element puzzli ma wymiary 30 cm x 30 cm.

Grubos¢ pianki wynosi 10 mm.

6) Zestaw piankowych mebli do kacika wyciszenia, przeznaczony do przedszkoli, szkét i sal zabaw, sktada sie z
elementdw, takich jak 2 sofy, 2 fotele i stolik w ksztatcie kwadratu.
Gtéwne cechy zestawu:

Bezpieczenstwo: Produkty wykonane z pianki poliuretanowej i tkanin obiciowych wolnych od szkodliwych ftalandw,
co potwierdza certyfikat OEKO-TEX 10.

Antyposlizgowosé: Wyposazenie w antyposlizgowg powierzchnie od spodu zapewnia stabilnos¢ mebli podczas
uzytkowania.

tatwos¢ w utrzymaniu czystosci: Pokrycie materiatem z powtoka PCV, wolnym od ftalanéw, stosowanym dla
wyrobéw medycznych.



Kolor ciemna zielen.
Przyjazne dla alergikdw: Materiaty nie powodujg alergii, co sprawia, ze meble sg odpowiednie nawet dla dzieci z
wrazliwg skora.
Wymiary poszczegdlnych elementéw wraz z zawartoscig zestawu:
2 szt Sofa - 135 x 60 x 70 (dtugos¢ x szerokos¢ x wysokosé ) Wysokos¢ siedziska 38 cm
2 szt Fotelik - 45 x 60 x 70 cm (dtugosc¢ x szerokosé x wysokosé ) Wysokosé siedziska 38 cm
1 szt Stoliczek 60x60x60 cm (dtugosc x szerokos$¢ x wysokosc )

7) Fotel wykonany z wysokiej jakosci ekoskéry w kolorze zielonym.
Gtéwne cechy fotela:

Materiat: Ekoskéra Dolaro E9 w kolorze zielonym, charakteryzujgca sie odpornosciag na Scieranie i tatwoscig w
utrzymaniu czystosci.

Wymiary: Szerokos$¢: 70 cm, gtebokos¢: 70 cm, wysokos¢: 70 cm.

Wypetnienie: Pianka poliuretanowa zapewniajgca komfort podczas siedzenia.

Konstrukcja: Stelaz z drewna bukowego, gwarantujacy stabilnos¢ i trwatos¢ mebla. 4 szt.

8) Dywan o wymiarach 2,00 x 4,00 metra, przeznaczony do uzytku w przedszkolach, szkotach i ztobkach, wykonany z
wysokiej jakosci materiatéw zapewniajgcych trwatos¢ i komfort uzytkowania.
Wymiary:
Dtugosé: 4,00 metra
Szerokosé: 2,00 metra
Zawartos¢:
Dywan w kolorze szarym z subtelnym wzorem nutek

9) 2 sztuki Materac zabezpieczajgcy na Sciane, o wymiarach 150 cm dtugosci, 100 cm szerokosci i 7,5 cm wysokosci,
stanowi skuteczng ochrone dla dzieci w kacikach zabaw czy wypoczynkowych. Wykonany z ptyty MDF pokrytej
wysokogatunkowa piankg poliuretanowg, zapewnia odpowiednig amortyzacje. Pokrowiec z materiatu z powtoka PCV,
przeznaczonego dla wyrobéw medycznych. Kolor jasnoszary.

10) 2 sztuki puf 2-osobowych w kolorze grafitowym stanowi funkcjonalne i estetyczne wyposazenie przestrzeni
edukacyjnych, takich jak przedszkola czy szkoty.

Meble s3 tapicerowane odporng na Scieranie tkaning poliestrowg (100 000 cykli) wyposazone w niskie, okragte ndzki.
Konstrukcja skrzyni wykonana z ptyty wiérowej tgczonej belkami z tarcicy. Tkanina posiada badania na
trudnozapalno$é m. in: BS EN 1021-1, BS EN 1021-2.

wym. 130 x 50 x 42 cm

11) Zestaw piankowych siedzisk teczowych z metalowym stojakiem sktada sie z szesciu miekkich puf w réznych
kolorach, umieszczonych na metalowym regale. Kazda pufa ma wymiary 30 cm x 30 cm x 10 cm, a regat mierzy 32 cm
x 32 cm x 120 cm. Pufy wykonane sg z pianki poliuretanowej, pokrytej materiatem, ktdry jest tatwy do czyszczenia.
Regat zrobiony z metalu powleczonego czarng farbg proszkowa. Produkt posiada atest higieniczny.

12) kanapa, przeznaczona do przedszkola, charakteryzuje sie zaokraglonymi krawedziami, zapewniajgcymi
bezpieczenstwo dzieciom. Wypetniona jest poliuretanowg piankg o zwiekszonej odpornosci na nacisk i odksztatcenia.
Powierzchnia tapicerowana jest bezpiecznym dla dzieci meditapem, ktéry pozbawiony jest wszelkich substancji
szkodliwych. Wymiary (szerokos¢ / gtebokos¢ / wysokosé) 120 / 40 / 30 cm.

Cechy produktu:



trzy osobne, niezalezne od siebie elementy,
poduszka w zestawie,
mozliwos¢ sktadania w kostke. Kolor zielony.

13) Absorber mobilny o wymiarach 185 cm wysokosci i 64 cm szeroko$ci, rozwigzanie do poprawy akustyki w
pomieszczeniach. Wykonany z wysokiej jakosci materiatdw, zapewnia skuteczne pochtanianie dzwiekdéw, redukujac
pogtos i hatas. Dzieki mobilnej konstrukcji, wyposazonej w kétka, umozliwia fatwe przemieszczanie i dostosowanie do
potrzeb uzytkownika. Kolor jasno szary. Tkanina: mikrofaza 300g/m2, ktéra dodatkowo zabezpiecza przed
jakimkolwiek pyleniem.

Solidna konstrukcja z materiatéw drewnopochodnych pokryta wetng mineralna. 4 sztuki.

14) Miekka, wypetniona granulatem pufa w ksztatcie banana. Pokrowiec wykonany z poliestru. Wymiary ok. 100 x 45
x 50 cm. Kolor 76tty.

15) 1 zestaw zawiera: Parawany wyciszajgce ze sztywng ramg obciggnietg materiatem, ustawiane na aluminiowych
podstawkach. Mozliwosé faczenia kilku parawanéw pod réznym katem. Do kazdego parawanu dodano: ® 2 podstawki
owym. 38 x4 x 10,3 cm ¢ 4 haczyki i drgzek do faczenia parawandéw e gr. 5 cm ¢ wym. 80,5 x 160 cm e Parawan
wyciszajacy niski - szary, 1 szt.  dt. drgzka 51 cm e Parawan wyciszajacy niski - zielony, 1 szt. e dt. drgzka 51 cm e
Parawan wyciszajgcy wysoki - szary, 1 szt. e df. drgzka 101,5 cm e Parawan wyciszajgcy wysoki - zielony, 1 szt. e dt.
drazka 101,5 cm.

2 zestawy.

16) Parawan akustyczny na blat ze sztywnym srodkiem pokrytym materiatem. Ustawiony na blacie umozliwia
redukcje hatasu docierajgcego do dziecka siedzgcego przy stole. Po wewnetrznej stronie parawan posiada dwie gumki
w czesci Srodkowej (pozwalajgce przytwierdzi¢ np. papier lub obrazek) oraz kieszonki w skrzydtach (z tatwoscia
pomieszcza rézne drobiazgi, np. kredki).

e wym. 119 x 35 cm (czes$¢ srodkowa 47 x 35 cm)

egr.lcm

5 szt.

17) Materac rehabilitacyjny, trzycze$ciowy. 180x60x5 cm. Kolor szary. 3 szt.

18) Zestaw mebli, w sktad ktérego wchodzi:
- Kanapa narozna kolor niebieski
Wymiary: wysokos¢ siedziska 32 cm
120 x 120 x 55 cm (Df. x Szer. x Wys.)
wysokosc siedziska: 32 cm
gtebokos¢ siedziska: 37 cm
- Fotel kolor z26tty
Wymiary: wysokos$¢ siedziska 32 cm
60 x 60 x 55 cm (Df. x Szer. x Wys.)
wysokosc siedziska: 32 cm
gtebokos¢ siedziska: 37 cm



Wyposazenie SP
Wiadystawow

Zakup pomocy
dydaktycznych

1 zestaw

- Siedzisko kwadrat kolor zielony
Wymiary: wysokos¢ siedziska 32 cm
60 x 60 x 32 cm (Df. x Szer. x Wys.)
Drewniany stelaz produktu zapewnia trwatos¢ i solidnos$¢ konstrukcji, wykorzystanie wysokiej jakosci pianki. Produkty
sg pokryte materiatem z powtokg PCV wolnym od ftalanéw, uzywanym w wyrobach medycznych.

Czes$€ 174, ktéra zawiera

1) Deskorolka terapeutyczna. Deskorolka na 4 kétkach kolor zielony
Specyfikacja:

Materiat: tworzywo ABS

Wymiary: 30 x 40 x 9,5 cm

Miekkie kotka.

Maksymalne obcigzenie: 50kg

2) Watek umozliwia stymulacje trzech uktadéw: przedsionkowego, proprioceptywnego oraz czucia
powierzchniowego.

Usprawnia ksztattowanie prawidtowego napiecia miesniowego, jak rowniez pomaga rozpoznawac schemat wtasnego
ciafa.

Watek wykonany jest z wysokiej jakosci pianki i obszyty skajem.

Dane techniczne

Wymiary produktu: 60 x 40 x 60 cm. Kolor granatowy.

3) Trampolina dla najmtodszych. Podest do skakania na wysokosci 12 cm nad ziemig zapewnia bezpieczng zabawe, a
miekka pianka na poreczach chroni przed urazami.

e3$r.70cm

¢ maksymalne obcigzenie 20 kg. Kolor brgzowy z elementami czerni.

4) Zestaw zawiera 5 matych i 5 duzych dyskow wykonanych z przyjemnej w dotyku gumy. Elementy majg rdozne
faktury i kolory. Zabawa dyskami éwiczy zmyst dotyku, rozwija zdolnos¢ opisywania wrazen dotykowych, moze stuzyc
do masazu stdép i dioni, a takze do gier zespotowych. Dyski sensoryczne pakowane sg w woreczki, a do kompletu
dotgczona jest opaska na oczy.

®sr.27cmillcm

Mix koloréow.

5)Tablica do pisania i rysowania, w formacie A1, ktéra swieci w siedmiu réznych kolorach, umozliwiajgc wspdlne
angazowanie sie i prace nad tworzeniem prac. Wyposazona w dwa przyciski, dzieki czemu kazda potéwka planszy
moze byc¢ obstugiwana niezaleznie, co jest idealnym wyjsciem przy pracy grupowej. tadowana za pomocg zasilacza- w
zestawie. Do tablicy dofgczone pisaki 6 szt.



6) Tuby sensoryczne zapewniajgce dzieciom kojgce wizualne wrazenia, pomocne w skupieniu sie i uspokojeniu.
Zostaty opracowane specjalnie dla dzieci, sg tatwe do uchwycenia przez mate raczki, a przyjazne dzieciom tuby sg
trwale zamkniete.

o 4 szt.

e wym. 4,5x4,5x20 cm.

7) Bujak wykonany z drewna (MDF) zawierajgcy w zestawie materac. Dtugosé: 120 cm
Szerokos¢: 58 cm
Wysokos¢: 54 cm. Kolor naturalny, brgzowy.

8) Edukacyjna sciezka sensoryczna wykonana z naturalnego drewna sosnowego i lakierowana farbami wodnymi.
Sciezka posiada frezowane znaki graficzne i liczbowe, co pozwala na nauke cyfr, figur geometrycznych i znakéw
matematycznych. Dodatkowo, Sciezka posiada drugg strone, ktérg mozna wykorzysta¢ do zabawy samochodami.
Chodzenie po Sciezce pozwala dziecku na ¢wiczenie réwnowagi, a mozliwosc utozenia ich w réznych ksztattach rozwija
wyobraznie. Szerokos¢ produktu 90 cm

9) Deska rotacyjna okragta pozwalajgca na wykonanie badania przedsionkowego oczoplasu porotacyjnego.
Dzieki ruchom rotacyjnym stymuluje ukfad przedsionkowy, wzrokowy. Deska rotacyjna jest rowniez wykorzystywana
do rozwoju i ksztattowania obustronnej koordynacji oraz mechanizmdéw rotacji przy reakcji zgieciowych poprzez
wzmachianie miesni zginaczy.
Produkt jest wyrobem medycznym co potwierdza zarejestrowanie w Urzedzie Rejestracji Produktéw Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.
Specyfikacja:

Dtugosé - 50cm

Szerokos¢ - 50cm

Wysokos$¢ - 10cm

Maksymalne obcigzenie - 95kg.

10) Tablica $cienna w ksztatcie krokodyla

1. PANEL Z PYSKIEM (47 x 31 cm) wyposazony w:

e szes¢ zazebiajgcych sie trybdow - gdy dziecko kreci trybikiem z uchwytem (sr. 8,7 cm), obracajg sie wszystkie, wydajac
dzwieki i tworzac ciekawe ztudzenia optyczne.

¢ dwie przesuwanki z klockiem, tworzgce paszcze krokodyla.

2. PANEL Z PRZEDNIMI tAPAMI (35 x 47 cm) zawierajgcy obracane koto-labirynt o $r. 26,5 cm, z kulkg za szybka z
pleksi. Koto trzeba obracac raz w jedng, raz w drugg strone, zeby doprowadzi¢ kulke z poczatku do korica labiryntu.
3. PANEL SRODKOWY (35 x 38 cm) wyposazony w:

e tarke z kostkg na sznurku o dt. 18 cm

¢ ksylofon z 8 metalowymi ptytkami i drewniang pateczkg na sznurku o dt. 20 cm

e kolorowe koétko o $r. 11 cm z lusterkiem z pleksi o $r. 7,6 cm.

4. PANEL Z TYLNIMI tAPAMI (35 x 47 cm) zawierajacy labirynt kuleczkowy z 9 kuleczkami i 9 ponumerowanymi
zatoczkami na kuleczki. Kuleczki mozna przemieszczaé po labiryncie za pomocg 2 wskaznikdw z magnesami na
sznurkach o dt. 20 cm, a szybka z pleksi o wym. 25 x 29,5 cm zapobiega wypadaniu kuleczek.

5. PANEL Z OGONEM (wym. 35 x 47,5 cm) wyposazony w 3 przesuwanki z 14 koralikami na pretach o gr. 0,5 cm.
Wymiary catkowite:



Zakup
oprogramowania
do komunikacji
wspomagajacej
SP Wtadystawow

Oprogramowanie do
komunikacji
wspomagajacej

1 zestaw

e df. 187 cm

e wys. 60 cm

e gr. max. 14,5 cm.

Sktada sie z 5 przykrecanych do $ciany paneli wykonanych z kolorowej ptyty MDF o gr. 15 mm

11) Drewniany panel w ksztatcie domku, do zawieszenia na $cianie. Rdzne rodzaje zamkdéw umozliwiajg dzieciom
otwieranie i zamykanie, dzieki czemu mogg uczyc sie réznych sposobéw manipulacji przedmiotami w celu osiggniecia
zamierzonego efektu. Zabawa rozwija matg motoryke, precyzje ruchdow rak i umiejetnosé chwytania. Elementy
montazowe w komplecie.

e wym. 44 x44 x 3 cm

12) Gruszki rehabilitacyjne to miekkie i wygodne siedziska, ktdre swoim ksztattem dopasowujg sie do osoby siedzace;j.
Wypetnione sg wysokiej jakosci, bezpiecznym granulatem styropianowym, dzieki czemu sg miekkie i wygodne.
Pokryte sg trwatg tkaning PCV bez ftalandw, ktdrg tatwo utrzymaé w czystosci.

Wymiary; 70 X 70 X 60 cm (Dt. X Szer. X Wys.)

Materiat z powtoka PCV przeznaczony dla wyrobéw medycznych.

3szt. rézne kolory

13) Labirynt edukacyjny

Stelaz z drewna iglastego z certyfikatem FSC, dwukrotnie impregnowany, przygotowany do montazu na kotwach
stalowych w ocynku ogniowym. Labirynt zawiera prowadnice oraz ruchome elementy (przesuwne kotka z grafika).
Wydruk zabezpieczony laminatem statym UV. Stupy nosne o wymiarach 10x10 cm. Daszek dwuspadowy z desek na
zaktadke.

Wymiary konstrukcji: 210x35x110 cm.

Kolor stelaza: ciemny orzech.

Temat grafiki, mieszkancy lasu.

14) Gra edukacyjna 1x4 z tablica.

Stelaz z drewna iglastego z certyfikatem FSC, dwukrotnie impregnowany, przygotowany do montazu na kotwach
stalowych w ocynku ogniowym. Urzadzenie o powierzchni ekspozycyjnej 100x75 cm (rozmiar tablicy), dodatkowo
zawiera 4 panele awers/rewers. Stupy nosne o wymiarach 10x10 cm. Daszek dwuspadowy z desek na zaktadke.
Wymiary konstrukcji: 210x35x130 cm.

Kolory stelaza: ciemny orzech. Temat: woda zyciodajna substancja.

Czes¢ 18, ktora zawiera

1) Program przeznaczony jest dla oséb majacych problemy z méwieniem. Polecany dzieciom i mtodziezy z autyzmem,
mdzgowym porazeniem, zespotem Downa oraz innymi schorzeniami, ktére majg wptyw na narzgd mowy. Program
dziata na urzadzeniach z systemem Android posiadajgcych ekran dotykowy.

Produkt stanowi kompleksowe rozwigzanie: oprécz samego programu komputerowego zawiera takze wysokiej jakosci
tablet 11" oraz wzmocniong obudowe (eliminujaca ryzyko uszkodzenia sprzetu podczas upadku).

Umozliwia uzytkownikom komunikowanie sie za pomocg symboli i syntezatora mowy.

Mozliwos¢ dodawania nowych symboli, zdjec i dostosowywania tablic do potrzeb uzytkownika.

W zestawie znajdziesz wysokiej jakosci tablet 11" oraz wzmocniong obudowe Program umozliwia instalacje na dwdch



urzadzeniach, np. tablecie i smartfonie, z mozliwoscia synchronizacji tablic.
Program jest dostosowany do specyfiki jezyka polskiego, eliminujgc problemy z gramatyka.

Czes€ 19, ktdra zawiera

Zestaw do integracji sensomotorycznej. Podwiesie wolnostojgca typu “T” -1 szt., Platforma terapeutyczna — 1 szt.,
Deska réwnowaznia — duza — 1 szt., Hustawka “T” -1 szt., Deskorolka — 1 szt., Beczka -1 szt., Deska rotacyjna — 1 szt.,
Hustawka “Konik” — 1 szt., Materac rehabilitacyjny 1 cz. 280x114x5 cm — 3 szt., Hustawka “Opona” — 1 szt., Dysk
korekcyjny 33 cm — 1 szt., Tunel miekki — 1 szt., Pufa Sako 200l — 1 szt., Trapez — 1 szt., Hustawka “Parowka” — 1 szt.
DANE TECHNICZNE

Dtugosc: 290 cm

Szerokos¢: 350 cm

Wysokosc¢: 240 cm

Waga: 160 kg

Kazde z urzadzen wyposazone w karabinczyk montazowy

Zestaw do
integracji . Zestaw do |n.tegrac1| 1 zestaw
sensorycznej SP sensorycznej
Wiadystawow
Zdjecie pogladowe.
Czesc 20, ktéra zawiera
Modutowy Sensorvezn Skfad zestawy:
zestaw yezny, 1 zestaw | 1) Tablica magnetyczna z kulodronem. Stuzy do budowy toru wyscigowego dla kulki. Do dyspozycji drewniane
zewnetrzny plac zabaw b . . s . .
sensoryczny SP elementy, ktére dzieki wbudowanym magnesom dajg mozliwos¢ twérczej zabawy. Drewniane elementy toru
Wiadystawow przyczepia sie do urzadzenia.

Tablica: 200 x 22 cm




Strefa bezpieczenstwa: 3,22 m x5 m
Osiagi: 158 cm

2) Panel muzyczno-sensoryczny, Wymiary 194 x 100 cm, Wymiary Strefy bezpieczenstwa 4,94 m x 4 m Wysokos¢ 175
cm, Produkt zgodny z EN 1176-1:2017. Sktada sie z 3 paneli, 1 z figurami geometrycznymi, pozostate 2 z
instrumentami muzycznymi, ktére po uderzeniu wydajg réznorodne dzwieki. Panel sensoryczny stymulujacy dzieciecy
wzrok. Kolory wptywajg na nastrdj, emocje i majg wptyw na rozwéj psychiki dziecka, a wrazliwosé na barwy nalezy do
tej samej kategorii percepcji sensorycznej, co wrazliwos¢ na dzwiek. Granie na instrumentach aktywizuje do pracy
obie pétkule mdzgowe i umozliwia im stan réwnowagi. Cwiczy matg motoryke dtoni oraz precyzje. Wptywa na rozwdj
emocjonalno-spoteczny, a dzieki wielu instrumentom w panelu muzycznym dzieci ¢wiczg wspdtprace w grupie i
komunikacje.

3) gra eco memory, ktéra rozwija przede wszystkim pamiec i koncentracje. Zabawa polega na odnalezieniu par
obrazkéw z dwdch kategorii:

1) DRZEWO + LISC

2) ZWIERZE + JEGO TROP.

Na obrotowych tabliczkach starsze dzieci odnajdg wiele ciekawostek do przeczytania. Wymiary 145 x 20 cm, strefa
bezpieczenstwa 3,20m x 4,45 m, wysokos¢ 175 cm, zgodny z EN 1176-1:2017.



