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Mielec, dnia 27.01.2025r.

(piecze¢ zamawiajacego)
ZP.271.6.2025
ZAPYTANIE OFERTOWE

dotyczace zamdwienia o wartosci nieprzekraczajacej 130 000,00 ztf netto

1. Gmina Miejska Mielec, z siedzibg przy ul. Zeromskiego 26, 39-300 Mielec, zaprasza
do skfadania ofert cenowych na ,Dostawe pomocy dydaktycznych do Przedszkoli Miejskich
w Mielcu”
llekro¢ w niniejszym zapytaniu ofertowym jest mowa o:
1) Autorze — nalezy przez to rozumiec Autora lub Autorke;

2) Ekspercie — nalezy przez to rozumiec Eksperta lub Ekspertke;

3) Inspektorze — nalezy przez to rozumiec Inspektora lub Inspektorke;

4) Kierowniku -nalezy przez to rozumie¢ Kierownika lub Kierowniczke;

5) Konsorcjancie — nalezy przez to rozumie¢ Konsorcjanta i Konsorcjantke;

6) Koordynatorze — nalezy przez to rozumie¢ Koordynatora lub Koordynatorke;
7) Oferencie — nalezy przez to rozumieé¢ Oferenta lub Oferentke;

8) Petnomocniku — nalezy przez to rozumieé Petnomocnika lub Petnomocniczke;

9) Podwykonawcy — nalezy przez to rozumie¢ Podwykonawce lub Podwykonawczynie;
10) Projektancie — nalezy przez to rozumieé Projektanta lub Projektantke;
11) Specjaliscie — nalezy przez to rozumiec Specjaliste lub Specjalistke;
12) Wykonawcy — nalezy przez to rozumie¢ Wykonawce lub Wykonawczynie

2. Przedmiotem zamdwienia jest:
Dostawa pomocy dydaktycznych do 12 Przedszkoli w Mielcu, w ramach projektu pn. ,Zdrowo —
cyfrowo w przedszkolu”. Projekt realizowany w ramach Krajowego Planu Odbudowy
i Wzmacniania Odpornosci, finansowanego ze s$rodkéw Instrumentu na Rzecz Odbudowy
i Wzmacniania Odpornosci, Inwestycja: C2.1.3 E-kompetencje.
Zamawiajgcy nie dopuszcza sktadania ofert wariantowych. Wykonawca moze ztozy¢ tylko jednag
oferte.
Zamawiajgcy wymaga aby sprzet byt nowy, nieuzywany, wolny od jakichkolwiek wad, dostarczony
wraz z instrukcjg obstugi w jezyku polskim i kartami gwarancyjnymi.

Postepowanie prowadzone jest zgodnie z zasadg konkurencyjnosci, zawartg w Wytycznych Ministra
Funduszy i Polityki Regionalnej w zakresie kwalifikowalnosci wydatkdw na lata 2021-2027, umowg
o powierzenie grantu nr 32/PZPW/KPO/2025 oraz Regulaminem ramowych procedur udzielania
zamowien publicznych w Urzedzie Miejskim w Mielcu.

UWAGA:

Wskazanie nazw wtasnych produktéow ma na celu wytqcznie wskazanie Wykonawcy poziomu jakosci
przedmiotu zamdwienia jakiego oczekuje Zamawiajgcy. W opisie przedmiotu zamowienia Zamawiajgcy
wskazuje najistotniejsze cechy, ktére zaoferowany przez Wykonawce produkt musi posiadac¢ —
Wykonawca na etapie sktadania ofert ma obowigzek wykazac czy zaproponowany przez niego produkt
rownorzedny posiada te cechy.
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Opis przedmiotu zaméwienia:
UWAGA: Zamawiajacy dopuszcza tolerancje wymiaréw i wagi zamawianego wyposazenia/parametréw zamawianego wyposazenia w zakresie (+/-) 10%.

Tabela nr 1:
Przedszkole Miejskie nr 1 w Mielcu im. Kubusia Puchatka, ul. Mickiewicza 51

Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢
Klocki stuzgce do kodowania typu Lego Education przeznaczone dla dzieci w wieku od 2 do 5
lat.
Kodowanie D=dzieki klockom opartym na popularnym motywie pociggu, pozwala matym
dzieciom intuicyjnie poznac koncepcje takie jak sekwencje czy petle rozwijajgc jednoczesnie
umiejetnosci rozwigzywania problemow, krytyczne myslenie, wspoétprace oraz kompetencje
spoteczne i emocjonalne.
Klocki przeznaczone dla dzieci w wieku od 2 do 5 lat.
Minimalne wymagania dotyczace produktu:
1) zestaw zawiera min. 230 elementdw,

1 Klocki stuzace do | 7) hociag ze zmieniajacymi sie $wiattami i wydajacy dzwieki, Sat. 1

kodowania - pociag | 3) czujnik koloru kompatybilny z min. 5 kolorowymi interaktywnymi ptytkami,

4) 2 zwrotnice kolejowe,

5) 6 dwustronnych kart inspiracji online,

6) podrecznik przeznaczony dla nauczyciela online z min. 8 lekcjami,

7) aplikacja kompatybilna z systemami typu: iPad OS lub Android,

8) z klocow moze jednoczesnie korzystac od 2-6 osdb,

10) aplikacja 4 obszary do odkrywania: np. podrdze, emocje, muzyke, matematyke,

Opis funkcjonalny klockéw:
Dzieki klockom stuzgcym do kodowania dzieci poznajg podstawy:
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- matematyki (np. liczenie, rozpoznawanie liczb przedmiotéw w zbiorze, porzagdkowanie liczb,
miara),

- wstep do kodowania,

- rozwijanie kompetencji jezykowych,

- umiejetnos¢ przewidywania i rozwigzywania problemoéw,

- rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

- umiejetnos¢ wspotpracy w grupie,

- budowanie kompetencji STEAM

Gtéwnga wihasciwoscig robota typu Photon jest wspieranie dzieci w rozwoju podstawowych
umiejetnosci z zakresu m.in. programowania i elektroniki. Pomaga w rozwoju kreatywnosci,
zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw programowania. Robot typu Photon to
interdyscyplinarne narzedzie dydaktyczne, zaprojektowane w celu wspierania rozwoju i
kreatywnosci ucznidw w kazdym wieku. Robot jest interaktywnym robotem edukacyjnym.
rozwija sie razem z dzieckiem - jego umiejetnosci sg Scisle powigzane z tym czego nauczyto
sie dziecko. Robot jest niczym niezapisana karta - tuz po wyjeciu z opakowania, robot nie
potrafi nic. Dopiero poprzez specjalng aplikacje na tablety i smartfony, dzieci muszg pomac,
Zestaw - Robot typu robotowi uczac go wszystkiego od podstaw - od poruszania sie w okreslonych kierunkach,
Photon wraz z rozpoznawania réznych koloréw, az po reagowanie na rézne bodzZce i interakcje z otaczajaca zestaw
tabletem go rzeczywistoscia. Robot typu Photon pomaga w zdobywaniu podstawowych kompetencji
oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematdéw - réwniez z dziedzin STEAM.

Zestaw zawiera:
1) Tablet
2) Robot typu Photon EDU,
3) Scenariusze zajec¢ z Robotem,
4) Dedykowang mate edukacyjng,
5) Zestaw fiszek do Robota,

Opis funkcjonalnosci Tabletu:
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Tablet stuzy do potaczenia sie z robotem typu Photon (kompatybilny z robotem typu Photon),
w celu tworzenia i testowania narzedzi i innych pomocy dydaktycznych.

Minimalny opis parametréw urzadzenia:
e Ekran: 10";
e Rozdzielczo$é: 1920 x 1200;
e Pojemno$é: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;
e Pamie¢ RAM: 4GB;
e System: Android 11 lub nowszy;
e Kamera tylna;
e Kamera przednia;
e Ztgcza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;
e 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;
e tadowarka,
e Przewdd USB
Robot typu Photon:
Minimalne wymagania dotyczgce produktu:
1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot
przeznaczony jest do pomocy nauczycielom w prowadzeniu zajeé¢ z réznych dziedzin,
2) dostep do cyfrowe] wersji podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczgce mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,

3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktére umozliwiajg sterowanie robotem za pomoca
zréznicowanych narzedszi,

4) wersje cyfrowe scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i materiatéw
dydaktycznych,

5) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do ok 2,5 godzin),

6) tadowanie: port typu microUSB,

7) Bluetooth;

8) Jezyk aplikacji: polski, angielski,
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9) Platforma: Android i/lub iOS,
10) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),
11) czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dZzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru podtoza, czujnik
przemieszczenia.
Minimalne parametry produktu:
Zestaw Zestaw zawiera min. 6 szt. mikroskopdéw. Mikroskopy sg przenosne, mozna uzyskac

kieszonkowych
mikroskopow

powiekszenie 120x z zoomem optycznym 2x. Kazdy z mikroskopéw wyposazony w diode typu
LED, ktdra stuzy do tego aby ogladany obraz byt wyrazny i ostry. Mikroskopy na baterie.

Zestaw

Tablet

Tablety maja stuzy¢ do tgczenia sie z robotami stuzgcymi do nauki kodowania (m.in.
wprawiania ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obstugi aplikacji dostepnych dzieki
projektowi pn. ,,Zdrowo — cyfrowo w przedszkolu”.

Tablet pozwoli nauczycielom na tatwiejsze przygotowanie, organizowanie i dokumentowanie
zajec. Dzieki odpowiednim aplikacjom mozliwe bedzie szybkie tworzenie réznorodnych
materiatow edukacyjnych, takich jak kolorowanki, quizy czy gry interaktywne, ktére beda
dostosowane do tematu zaje¢. Dodatkowo nauczyciele bedg mogli tatwiej monitorowad
postepy dzieci, co pozwoli na szybkie reagowanie na ich potrzeby edukacyjnych.
Zastosowanie nowych technologii w codziennej pracy — Wspodtczesne dzieci wychowujg sie w
Swiecie, ktory jest coraz bardziej zalezny od technologii. Korzystanie z tableta jako narzedzia
edukacyjnego nie tylko pomoze dzieciom w nauce, ale takze przygotuje je do wyzwan
cyfrowego swiata, w ktorym beda funkcjonowac. Dzieki odpowiednim aplikacjom, dzieci beda
mogty nie tylko nauczy¢ sie obstugi nowoczesnych urzadzen, ale takze rozwijaé umiejetnosci
wspotpracy, rozwigzywania problemdw oraz kreatywnego myslenia.

Minimalny opis parametréw urzadzenia:

e Ekran: 10";

e Rozdzielczo$é: 1920 x 1200;

e Pojemnosc: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;

e Pamie¢ RAM: 4GB;

Szt.
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e System: Android 11 lub nowszy;

e Kamera tylna;

e Kamera przednia;

e 7fgcza/tgcznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;

e 1x USB 2.0, 1xjack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;
e tadowarka,

e Przewdd USB

Tabelanr2

Przedszkole Miejskie nr 2 w Mielcu, ul. Lwowska 3

Lp.

Nazwa produktu

Opis przedmiotu

J.om.

llos¢

Tablet

Tablet ma stuzy¢ do podtaczenia sie z robotem interaktywnym podtogowym typu Blue-Bot, za
jego pomoca bedzie mozna sterowad robotem. Na ekranie urzadzenia bedzie mozna tworzy¢
algorytmy i przesytac je zdalnie do Blue-Bota, a robot wykona polecenie w czasie
rzeczywistym oraz m.in. do obstugi aplikacji dostepnych dzieki projektowi pn. ,, Zdrowo —
cyfrowo w przedszkolu”.

Tablet pozwoli nauczycielom na tatwiejsze przygotowanie, organizowanie i dokumentowanie
zajec. Dzieki odpowiednim aplikacjom mozliwe bedzie szybkie tworzenie réznorodnych
materiatdw edukacyjnych, takich jak kolorowanki, quizy czy gry interaktywne, ktére beda
dostosowane do tematu zajec. Dodatkowo nauczyciele bedg mogli tatwiej monitorowad
postepy dzieci, co pozwoli na szybkie reagowanie na ich potrzeby edukacyjnych.
Zastosowanie nowych technologii w codziennej pracy — Wspotczesne dzieci wychowujg sie w
Swiecie, ktory jest coraz bardziej zalezny od technologii. Korzystanie z tableta jako narzedzia
edukacyjnego nie tylko pomoze dzieciom w nauce, ale takze przygotuje je do wyzwan
cyfrowego Swiata, w ktdrym bedg funkcjonowac. Dzieki odpowiednim aplikacjom, dzieci beda

Szt.
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mogty nie tylko nauczy¢ sie obstugi nowoczesnych urzadzen, ale takze rozwija¢ umiejetnosci
wspotpracy, rozwigzywania problemdw oraz kreatywnego myslenia.
Minimalny opis parametréw urzadzenia:

e Ekran: 10";

e Rozdzielczo$é: 1920 x 1200;

e Pojemnos¢: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;

e Pamie¢ RAM: 4GB;

e System: Android 11 lub nowszy;

e Kamera tylna;

e Kamera przednia;

e 7Ztgcza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;

e 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;

e ‘tadowarka,

e Przewdd USB

Robot interaktywny
podtogowy typu
Blue-Bot

Robot interaktywny, przeznaczony dla dzieci wieku od lat 3 do 11. Robot stuzy do nauki
programowania. Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych technologii, dzieci chetnie biorg udziat w
zajeciach. Dodatkowo, zabawa z robotem wspiera nauke algorytmiki, doskonali myslenie
przyczynowo-skutkowe oraz wspiera znajomosc¢ funkcji matematycznych.

Minimalne parametry produktu:

1) Robot sterowany tabletem opisanym w poz. 1 — lub poprzez wciskanie odpowiednich
przyciskow na grzbiecie,

2) Kompatybilny z wiekszoscig systemow operacyjnych, dostepnych w Polsce i za granica (np.
Windows 7 i nowsze, Mac OS, i0OS),

3) Wbudowany akumulator z kablem do tadowania,

4) Bluetooth,

5) Materiat zewnetrzny: tworzywo sztuczne,

Szt.
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Tabelanr3
Przedszkole Miejskie nr 3 w Mielcu, ul. Ossolinskich 1

Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢
Zestaw przeznaczony dla dzieci od 2 do 6 lat.
Mobilny stolik z burtami i pétka, wykonany z ptyty laminowanej.
Wyposazony w min. 4 zestawy klockéw stuzgcych do kodowania typu Lego Education,
zamkniete w min. 4 pojemnikach.

1 Mobilny stolik z W sktad zestawu wchodzg nastepujgce produkty: Jestaw 1

klockami - zestaw 1) Stolik kwadratowy wysoki,

2) Pojemnik duzy transparentny - 2 szt.
3) Pojemnik gteboki transparentny - 2 szt.
4) w tym 4 zestawy klockdw do kodowania typu Lego Education np. zwierzeta, ludziki itp.
Przyblizone wymiary stolika: 81 x 81 x 57 cm.
Tablety maja stuzy¢ do taczenia sie z robotami stuzgcymi do nauki kodowania (m.in. wprawiania
ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obstugi aplikacji dostepnych dzieki projektowi pn.
»,Zdrowo — cyfrowo w przedszkolu”.
Tablet pozwoli nauczycielom na tatwiejsze przygotowanie, organizowanie i dokumentowanie
zajec. Dzieki odpowiednim aplikacjom mozliwe bedzie szybkie tworzenie réznorodnych
materiatdw edukacyjnych, takich jak kolorowanki, quizy czy gry interaktywne, ktore beda
dostosowane do tematu zajec. Dodatkowo nauczyciele bedg mogli tatwiej monitorowaé
postepy dzieci, co pozwoli na szybkie reagowanie na ich potrzeby edukacyjnych.

2. Tablet Zastosowanie nowych technologii w codziennej pracy — Wspotczesne dzieci wychowujg sie w Szt. 2
Swiecie, ktory jest coraz bardziej zalezny od technologii. Korzystanie z tableta jako narzedzia
edukacyjnego nie tylko pomoze dzieciom w nauce, ale takze przygotuje je do wyzwan
cyfrowego $wiata, w ktédrym bedg funkcjonowac. Dzieki odpowiednim aplikacjom, dzieci bedg
mogty nie tylko nauczyé sie obstugi nowoczesnych urzadzen, ale takze rozwija¢ umiejetnosci
wspotpracy, rozwigzywania problemdw oraz kreatywnego myslenia.
Minimalny opis parametréw urzadzenia:
e FEkran: 10";
e Rozdzielczo$é: 1920 x 1200;
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e Pojemnos¢: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;
e Pamie¢ RAM: 4GB;

e System: Android 11 lub nowszy;

o Kamera tylna;

e Kamera przednia;

e 7Ztgcza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;

e 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;
e tadowarka,

e Przewdd USB

Tabelanr4
Przedszkole Miejskie nr 4 w Mielcu, im. Matego Ksiecia, ul. Spétdzielcza 2

Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢
Robot interaktywny, przeznaczony dla dzieci wieku od lat 3 do 11. Robot stuzy do nauki
programowania. Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych technologii, dzieci chetnie biorg udziat w
zajeciach. Dodatkowo, zabawa z robotem wspiera nauke algorytmiki, doskonali myslenie
przyczynowo-skutkowe oraz wspiera znajomos¢ funkcji matematycznych.

. Minimalne parametry produktu:
Robot interaktywny . . . .

1) Robot sterowany tabletem opisanym w poz. 1 — lub poprzez wciskanie odpowiednich

1. podtogowy typu L - Szt. 2

Blue-Bot przyciskow na grzbiecie,
2) Kompatybilny z wiekszos$cig systemow operacyjnych, dostepnych w Polsce i za granicg (np.
Windows 7 i nowsze, Mac OS, iOS),
3) Wbudowany akumulator z kablem do tadowania,
4) wyposazone w Bluetooth,
5) Materiat zewnetrzny: tworzywo sztuczne.
Zestaw - Robot typu Robot.typu.Photon J.es.t mterdyscyE)I!narnyr,n robotgm edulfacyjnym, zaprqektowanyrn zmysla

0 wspieraniu rozwoju i kreatywnosci ucznidw w kazdym wieku. Pomaga w zdobywaniu

2. Photon wraz z Szt. 2

tabletem

podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematéw -
rowniez z dziedzin STEAM. Robot dzieki dziataniom dziecka, otrzymuje nowe funkcje i
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mozliwosci. Robot jest wyposazony w nowoczesng technologie, potrafi reagowac na wiele
bodzcéw zewnetrznych, a dzieki dedykowanej aplikacji, pomaga dzieciom rozwing¢ wyobraznie,
umiejetnosci logicznego i analitycznego myslenia, oraz nauczy dzieci podstaw programowania.
Pomaga w rozwoju kreatywnosci, zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw
programowania.

Zestaw zawiera m.in.:

1) Tablet

2) Robot typu Photon EDU,

3) Scenariusze zajec¢ z Robotem,

4) Dedykowang mate edukacyjna,

5) Zestaw fiszek do Robota,

Opis funkcjonalnosci Tableta:
Tablet ma stuzy¢ do potaczenia sie z robotem typu Photon (ma by¢ z nim kompatybilny), w celu
tworzenia i testowania narzedzi i innych pomocy dydaktycznych.

Minimalny opis parametréw urzgdzenia:

e Ekran: 10";

e Rozdzielczo$é: 1920 x 1200;

e Pojemnos¢: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;
e Pamie¢ RAM: 4GB;

e System: Android 11 lub nowszy;

e Kamera tylna;

e Kamera przednia;

o Ziaczaftacznos$é: typu WLAN, Bluetooth 5.0;
e 1x USB?2.0,

e 1xztice typu jack 3,5 mm,

e czytnik kart typu Micro SD;

e ‘tadowarka,

e Przewdd USB

10
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Robot typu Photon:

Minimalne wymagania dotyczace produktu:

1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot ma
pomagaé nauczycielom w prowadzeniu zajec z réznych dziedzin,

2) dostep do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczace mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,

3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktore umozliwiajg sterowanie robotem za pomocga
zréznicowanych narzedszi,

4) wersje cyfrowe scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i materiatéw
dydaktycznych,

5) dostep do wsparcia technicznego i merytorycznego,

6) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do ok 2,5 godzin),

7) tadowanie: port typu microUSB,

8) Woyposazony w Bluetooth

9) Jezyk aplikacji: polski, angielski,

10) Platforma: Android i/lub iOS,

11) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),

12) Zastosowane czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru
podtoza, czujnik przemieszczenia.

Robot typu Photon

Robot typu Photon:

Robot typu Photon jest interdyscyplinarnym robotem edukacyjnym, zaprojektowanym z myslg
0 wspieraniu rozwoju i kreatywnosci uczniow w kazdym wieku. Pomaga w zdobywaniu
podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematéw -
rowniez z dziedzin STEAM. Robot dzieki dziataniom dziecka, otrzymuje nowe funkcje i
mozliwosci. Robot jest wyposazony w nowoczesng technologie, potrafi reagowac na wiele
bodzcéw zewnetrznych, a dzieki dedykowanej aplikacji, pomaga dzieciom rozwing¢ wyobraznie,
umiejetnosci logicznego i analitycznego myslenia, oraz nauczy dzieci podstaw programowania.

Szt.
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Pomaga w rozwoju kreatywnosci, zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw
programowania.

Minimalne wymagania dotyczace produktu:

1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot ma
pomagaé nauczycielom w prowadzeniu zajeé z réznych dziedzin,

2) dostep do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczace mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,

3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktdre umozliwiajg sterowanie robotem za pomoca
zréznicowanych narzedszi,

4) wersje cyfrowe przyktadowych scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i
materiatow dydaktycznych,

5) dostep do wsparcia technicznego i merytorycznego,

6) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do ok 2,5 godzin),

7) tadowanie: port typu microUSB,

8) Wyposazony w Bluetooth

9) Jezyk aplikacji: polski, angielski,

10) Platforma: Android i/lub iOS,

11) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),

12) Zastosowane czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru
podtoza, czujnik przemieszczenia.

Mata do robota
podtogowego typu
Blue Bot

Dzieki macie mozna urozmaici¢ nauke rozpoznawania takich polecen jak: naprzéd, w lewo, w
prawo, do tytu. Pozwala rowniez na fabularyzowane zabawy w poszukiwanie skarbu.

Mata typu tajemnicza wyspa.

Przyblizone wymiary maty: 75 x 75 cm.

Mate mozna uzywaé zaréwno wewnatrz pomieszczen, jak i na zewnatrz.

Wykonana z trwatej tkaniny typu PVC.

Mata podzielona na pola w min. wymiarach 15x15 cm, pole odpowiada 1 krokowi robota typu

Blue Bot.
Mata ma by¢ kompatybilna z robotem opisanym w poz. 1.

Szt.
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Przedszkole Miejskie nr 6 w Mielcu, ul. Ksiedza. P. Skargi 15

Lp.

Nazwa produktu

Opis przedmiotu

J.m.

llosé

Monitor
interaktywny 65”

Monitor utatwia nauczycielom korzystanie z aplikacji edukacyjnych i narzedzi, ktére
optymalizuja lekcje i pomagaja mtodziezy odkrywac radosé z nauki, a to wszystko dzieki jego
rozszerzonej funkcjonalnosci i kompatybilnosci. Mozliwos$¢ wyswietlania jednoczesnie do
dziewieciu okien z tresciami przesytanymi przez uzytkownikéw, dwukierunkowy przekaz tresci
miedzy gtdwnym ekranem i indywidualnymi urzadzeniami, mozliwos¢ dodawania aplikacji i
narzedzi z paska ekranu gtéwnego.

Minimalne parametry produktu:

- interaktywny monitor o przekatnej 65”;

- system: np. Android lub nowszy;

- funkcja multi-tuch umozliwiajgca wielu uzytkownikom korzystaé jednoczesnie z monitora;
- funkcja tzw. ,dwdch pidr”, co umozliwia uzywac dwéch narzedzi do pisania jednoczesnie;
- port USB-C 3-w-1 p;

- wyjscie HDMI;

- wejscie IR;

- wejscie i wyjscie audio Stereo Mini Jack;

- WiFi;

- Bluetooth,

- Zrodto zasilania - AC100-240V 50/60Hz

- Zuzycie energii elektrycznej (tryb wt.) - 385W;

- standard VESA,;

- pamiec typu flash- min. 32 GB

- gtosniki: 2x 12W

- monitor jest kompatybilny z systemami m.in. Windows, Mac, Android, iOS oraz Chrome OS,

Instrukcja obstugi w jezyku polskim.

Szt.

Mobilny statyw do
monitoréw
interaktywnych biaty
(60" - 100")

Minimalne parametry produktu:

- przeznaczony do ekrandw o wymiarach: 60’-100";
- regulacja wysokosci: 145-170 cm;
- wyposazony w skretne gumowe kota, wyposazone w blokade;

Szt.
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- stalowa konstrukcja malowana proszkowo;

- wyposazony w potke na kamere lub inny sprzet AV, oraz dolng potke na akcesoria (o wym.
min. 960x100mm);

- petna kompatybilnos¢ z VESA;

- szybki i tatwy proces instalacji (Sruby w zestawie);

- udZzwig max. 90kg;

Roboty typu Photon

Robot typu Photon jest interdyscyplinarnym robotem edukacyjnym, zaprojektowanym z myslg
0 wspieraniu rozwoju i kreatywnosci uczniow w kazdym wieku. Pomaga w zdobywaniu
podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematéw -
rowniez z dziedzin STEAM. Robot dzieki dziataniom dziecka, otrzymuje nowe funkcje i
mozliwosci. Robot jest wyposazony w nowoczesng technologie, potrafi reagowac na wiele
bodzcéw zewnetrznych, a dzieki dedykowanej aplikacji, pomaga dzieciom rozwing¢ wyobraznie,
umiejetnosci logicznego i analitycznego myslenia, oraz nauczy dzieci podstaw programowania.
Pomaga w rozwoju kreatywnosci, zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw
programowania.

Minimalne wymagania dotyczgce produktu:

1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot ma
pomagaé nauczycielom w prowadzeniu zajec z réznych dziedzin,

2) dostep do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczace mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,

3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktére umozliwiajg sterowanie robotem za pomoca
zréznicowanych narzedzi,

4) wersje cyfrowe przyktadowych scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i
materiatéw dydaktycznych,

5) dostep do wsparcia technicznego i merytorycznego,

6) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do ok 2,5 godzin),

7) tadowanie: port typu microUSB,

8) Wyposazony w Bluetooth,

9) Jezyk aplikacji: polski, angielski,

10) Platforma: Android i/lub iOS,

Szt.
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11) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),
12)Zastosowane czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru
podtoza, czujnik przemieszczenia.

Tabela nr 6

Przedszkole Miejskie nr 7 w Mielcu, ul. Putaskiego 3

Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢

W sktad zestawu wchodzi:
- 2 x robot typu GeniBot;
- 8 x zestaw kart do kodowania offline do robota typu GeniBota;
- komplety krgzkéw:
e 1 xkomplet min. 175 dwustronnych krgzkéw humanistycznych;
e 1 xkomplet min. 175 dwustronnych krgzkdw matematycznych;
e 1 x komplet min. 350 dwustronnych krgzkéw kompetencji;
- Karty do mat do kodowania:
e 1 x komplet min. 1000 kolorowych kartonikéw do maty do kodowania;
e 2 xmin. 320 dwustronnych Kodo kartonikéw do maty do kodowania min. 50x55cm;
Zestaw do nauki - 2 x dwustronna mata edukacyjna o wymiarach min. 100x100cm;
kodowania - 2 x dwustronna mata edukacyjna o wymiarach min. 50x55cm;

zestaw 1

- 2 x komplet min. 200 plastikowych kubeczkéw w min. 10 kolorach;
- pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ksigzek min.:

e "Edukacja przedszkolna z GeniBotem",;

e "Edukacja wczesnoszkolna z GeniBotem";

e "Kodowanie na dywanie w przedszkolu";

e ,Kodowanie na dywanie — obrazki w rymowankach ukryte;
- pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ebook min.:

e "Kodowanie na dywanie - Vademecum";

e "Kodowanie na dywanie - gry nie tylko matematyczne";
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e "Kompetencje spoteczne - czesc I";

e ,Edukacja przedszkolna GeniBotem”;

e ,Edukacja wczesnoszkolna z Genibotem”;
- dostep do kurséw dla 2 nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej dotyczacy
kodowania z robotem typu GeniBot;
- dostep do kurséw dla 2 nauczycieli kodowanie na macie w edukacji przedszkolnej i
wczesnoszkolnej;
- dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru premium dotyczgcych aktywnosci z robotami
edukacyjnymi typu ,Sciezka Kodowania”;
- dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru dotyczgcego wykorzystania maty do
kodowania typu ,Sciezka kodowania”;
- organizer do krazkéw
- komplet stojaczkéw

I. Robot do kodowania online i offline typu Genibot — 2 sztuki:

Minimalne parametry produktu:

Zrédto zasilania: Bateria;

tacznoscé: Czujniki i diody LED;

Gtosnik Pamiec Silnik Analogowy i cyfrowy;

Zasilacz pradu statego (prad staty 5V, prad > 1A) Litowo-polimerowa 3.7V, 1000mAh
Bluetooth

Czujniki swiatta otoczenia i diody LED (4) umozliwiajgce podazanie po liniach i detekcje
kratownicy

Robot typu Genibot spetniajacy nastepujaca funkcjonalnos¢:

Wielofunkcyjny robot edukacyjny do nauki programowania, bez dostepu do komputera czy
tableta, kodowany za pomocg specjalnych kart (w zestawie). Praca z robotem otwiera
dzieciom drzwi do Swiata nowoczesnych technologii i edukacji w nurcie STEAM (science,
technology, engineering, art, maths). Dzieki pracy z nim dzieci rozwijajg miekkie kompetencje
takie jak: logiczne, algorytmiczne myslenie czy zadaniowe podejscie do stawianych
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probleméw. Dwujezyczny robot (polski oraz angielski), co utatwi matym dzieciom nauke jezyka
obcego.

Il. Karty do kodowania offline do GeniBota:

Karty maija zapetnia nizej opisang funkcjonalnosé:

Karty w jezyku polskim i angielskim. Utozony przy pomocy kart do kodowania program
pozwala wprowadzi¢ robota w ruch i sprawi¢, zeby wykonywat wybrang sekwencje polecen.
Dzieki temu dziecko ma mozliwos$¢ poznania podstawowych konstrukcji programistycznych.
Uczy sie jak stosowac petle, warunki czy funkcje np. dzwiek, powtarzania, odlegtosci ruchu.
Karty mogg by¢ usuniete w trakcie kodowania. Karty mogg by¢ doktadane do zestawu
kodowanych instrukcji zaréwno podczas kodowania jak i po jego zakonczeniu. Instrukcje
mozna programowac za pomocg dotyku i gestu.

lll. Krazki do kodowania:

a) krazki matematyczne (komplet min. 175 dwustronnych krazkow) — w sktad zestawu
wchodzg komendy ruchu m.in. - strzatki kierunkowe, obroty, start, stop, oraz cyfry
umieszczone na kotach w min. 9 kolorach. Zestaw powinien zawiera¢ min: znaki
dziatan matematycznych - plus, minus, dzielenie, mnozenie, réwne, wieksze, mniejsze
oraz figury geometryczne umieszczone na kotach w min. 9 kolorach. Dzieki krgzkom
dzieci majg mozliwos$¢ aranzowania wielu aktywnosci okotoprogramistycznych, takich
jak
m. in.: tworzenie offlinowych kodéw - drég, wprowadzanie aplikacji "kodable",
"lightbot" itp, gier rozwijajacych kompetencje matematyczne, m.in.: sudoku, memory,
rytmy;

b) Krazki humanistyczne (komplet min. 175 dwustronnych kragzkéw) —w sktad zestawu
krgzkéw wchodzg m.in. litery alfabetu polskiego i angielskiego, znaki interpunkcyjne,
wiele wariantéw kolorystycznych postaci, czynnosci, wielkosci oraz ilustracje zwierzat,
owocow, warzyw, przedmiotdéw, emocji. Dzieki krgzkom dzieci majg mozliwos¢
aranzowania wielu aktywnosci okotoprogramistycznych, takich jak m.in.: tworzenie
zdan, opowiadan, nauki czytania, wprowadzania czeSci mowy;

c) Krazki kompetencji kluczowych (komplet min. 350 dwustronnych krazkéw) — stuzg do
organizowania aktywnosci nastawionych na ksztattowanie wszystkich kompetencji
kluczowych. Krazki sg kolorowe i réznorodne pod wzgledem materiatu obrazkowego
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dzieki czemu idealnie sprawdzg sie nie tylko na zajeciach zintegrowanych, ale réwniez
na zajeciach jezykdw obcych, czy w terapii logopedyczne;j.
IV. Maty do kodowania wymiary min. 100x100cm:
Maty maja spetniaé nizej opisang funkcjonalnos¢:
Mata to uniwersalne narzedzie edukacyjne. Dwustronna mata z unikalng kratownicg o 100
polach, podzielona niebieskimi liniami na symetryczne czesci. Osie na macie oznaczone sg za
pomocg cyfri liter.
Druga strona maty to uktad wspétrzednych kartezjanskich, ktory daje ogromne mozliwosci w
nauce m.in.: nauce dodawania i odejmowania, ttumaczeniu liczb ujemnych, pomiaru
temperatur, tworzeniu figur geometrycznych, wykorzystaniu kodokartonikéw, ktére idealnie
pasujg do rozmiaru pdl uktadu wspdtrzednych.
V. Maty do kodowania wymiary min. 50x55cm:
Maty maja spetniaé nizej opisang funkcjonalnosé:
Mata to uniwersalne narzedzie edukacyjne. Dwustronna mata z unikalng kratownicg o 100
polach (kazde pole ma 4x4cm), podzielona niebieskimi liniami na symetryczne czesci. Osie na
macie oznaczone sg za pomoca cyfr i liter.
Druga strona maty to uktad wspédtrzednych kartezjanskich (od -5 do 5), dzieki temu dzieci beda
mie¢ pomoc w nauce min.:
- dodawania i odejmowania,
- ttumaczenia liczb ujemnych,
- pomiaru temperatur,
- tworzenia figur geometrycznych,
- wykorzystania kodokartonikdéw, ktére idealnie pasujg do rozmiaru pél kratownicy jak i uktadu
wspotrzednych.
VI. Karty do maty do kodowania przeznaczone do maty 50x55 cm i 100x100cm:
Karty spetniajg nizej opisang funkcjonalnos¢:
Kazdy zestaw kart do kodowania zawiera po 320 dwustronnych, trwatych kartonikéw o
bezpiecznych, zaokraglonych brzegach. Karty zawierajg piktogramy to tworzenia kodu.
Z kolorowymi kartonikami mozna uktadac¢ wzory zaréwno zespotowo, jak i indywidualnie.
Druga strona kartonikdw zawiera starannie dobrane grafiki umozliwiajace tworzenie
réznorodnych gier i zagadek logicznych. Symbole ruchu, petle i funkcje umozliwiajg dzieciom
programowanie zaczynajac od najprostszych kodéw offline.
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Zestaw kart zawiera min. 5 zestawdw cyfr pozwoli na tworzenie wielu oryginalnych plansz do
gier rozwijajacych kompetencje matematyczne i spoteczne.

Karty zawierajg m.in. piktogramy umozliwiajgce tworzenie kodowania, za pomocg m.in.: cyfr,
owocow, zwierzat.

Zestaw kart zawiera min. 12 kartonikdw ze znacznikami typu AR, ktére w pofaczeniu z
bezptatng aplikacjg umozliwiajg wyswietlanie przestrzennych obrazéw.

Wymiary kartonikdw sg dopasowane do pét na macie o rozmiarze 50x55cm i 100x100cm.
Pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ksigzek min., ponizej opisanie funkcji jakie majg
spetniac:

¢ "Edukacja przedszkolna z GeniBotem" - spdjna z metodyka wprowadzania kodowania
unplugged. Tematy scenariuszy i proponowane sposoby realizowania aktywnosci uwzgledniajg
podstawe programowa wychowania przedszkolnego. Dzieki scenariuszom dzieci ksztattujg
kompetencje kluczowe. Razem min. 90 stron gotowych scenariuszy na zajecia. Scenariusze
przystosowane do dzieci w wieku przedszkolnym.

¢ "Edukacja wczesnoszkolna z GeniBotem" — scenariusze przystosowane sg do dzieci w wieku
wczesnoszkolnym (od 6 do 9 lat). W scenariuszach zachowane proporcje zajec typu offline.
Zajecia prowadzone np. w ruchu, w zabawie, poprzez dos$wiadczanie i eksperymentowanie i
zajeé, na ktorych dzieci wykorzystujg sprzet komputerowy, tablety czy smartfony. Robot typu
GeniBot jest robotem, ktédrym mozemy programowac bez uzycia sprzetu komputerowego,
wykorzystujagc do tego karty ze specjalnymi znacznikami, ktére rozpoznaje robot.

* "Kodowanie na dywanie w przedszkolu" — scenariusze z zakresu nauki kodowania, ktéra
skupia sie na aktywnosciach kierowanych typowo do dzieci w wieku 3 - 6 lat. Na kartach
scenariuszy opisane sg zabawy (wskazowki metodyczne i organizacyjne) dostosowane do
dzieci w wieku przedszkolnym, ktére pomoga gtadko wejs¢ na sciezke przygody z
kodowaniem.

¢ ,Kodowanie na dywanie — obrazki w rymowankach ukryte —w pakiecie scenariuszy min. 100
rymowanych instrukcji, na bazie ktérych dzieci stworzg na macie do kodowania lub kartce
papieru kolorowe wzory. Scenariusze pogrupowane tematycznie (w rozdziaty), kazdy rozdziat
to min. 25 gotowych ,zakodowanych” wierszykdéw zwigzanych np. z dang porg roku (obrazki).
Najmtodsze dzieci bedg wstanie odtworzy¢ gotowy wzér z obrazka. Uktadanie
»Zakodowanych” obrazkow na macie Swietnie sprawdza sie jako element rozpoczynajacy
zajecia.
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- pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ebook min., ponizej opisane funkcje jakg majg

spetniac ebooki:

¢ "Kodowanie na dywanie - Vademecum" — to zbiér porad i pomystéw z zakresu kodowania.

Dzieki pakietowi scenariuszy nauczyciel pozna teorie kodowania oraz bedzie jg wstanie

wykorzystaé zdobytg wiedze na zajeciach z dzie¢mi w przedszkolu oraz z dzie¢mi w wieku

wczesnoszkolnym, opisane sg propozycje zaje¢ np.: aktywnosci z kolorowymi kubkami, z mata

do kodowania, zaréwno kratownicg jak i kolorowymi ptaszczyznami, gry strategiczne, pomysty

na zabawy w plenerze i tym podobne.

¢ "Kodowanie na dywanie - gry nie tylko matematyczne" — dzieki temu pakietowi nauczyciele

beda wstanie przeprowadzi¢ ciekawe i nieszablonowe zajecia z wykorzystaniem gier

matematycznych. Mata do kodowania Swietnie sprawdza sie w roli planszy do gry. W

publikacji znajduje sie min. 50propozycji gier, pogrupowanych tematycznie.

e "Kompetencje spoteczne - cze$é | — dzieki temu pakietowi nauczyciele bedg wstanie

przeprowadzi¢ ciekawe i nieszablonowe zajecia, dzieki ktérym dzieci zdobeda umiejetnosci

kompetencji spotecznych.

e ,Edukacja przedszkolna GeniBotem” — dzieki temu pakietowi nauczyciele beda wstanie

przeprowadzic ciekawe i nieszablonowe zajecia w przedszkolu m.in.: pierwsze spotkanie z

robotem do kodowania typu Genibot, programowanie robota do kodowania za pomoca

gestow, rozrdznianie dni tygodnia np. pojec dzis, jutro, dzien tygodnia, rozpoznawanie figur

geometrycznych, kodowanie muzyki itp.

Pakiet zawiera min. 90 scenariuszy/pomystéw na zajecia.

e ,Edukacja wczesnoszkolna z Genibotem” - dzieki temu pakietowi nauczyciele bedg wstanie

przeprowadzi¢ ciekawe i nieszablonowe zajecia m.in.: zwigzane ze srodowiskiem naturalnym,

rozréznienie cze$ci mowy, uktad stoneczny, rozpoznawaniem figur geometrycznych itp. Pakiet

zawiera min. 160 scenariuszy/pomystéw na zajecia.

VII. Dostep do kurséw online dla nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dotyczacy kodowania z robotem typu GeniBot:

Kurs online (5h) skierowany do nauczycieli, edukatoréw i rodzicéw pracujacych z dzie¢mi w

wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ktérzy chcg dowiedziec sie, w jaki sposdb,

merytorycznie, kreatywnie, z korzyscig dla najmtodszych wykorzystywac roboty do kodowania
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typu GeniBot. Dzieki kursowi nauczyciele uzyskajg nastepujace umiejetnosci m.in.: kodowanie
z robotem offline, jak wykorzystac tego typu narzadzie do zaje¢ dydaktycznych,

Minimalne parametry kursu:

Kurs sktada sie min. z 30 lekcji wideo i uzupetniajgcych je materiatéw dodatkowych, tematyka
zajec np.: zapoznanie sie z nowym narzedziem wykorzystywanym na zajeciach (robot stuzacy
do kodowania offline), wykorzystywanie robotéw edukacyjnych na zajeciach dydaktycznych,
tworzenie pierwszych programow (m.in. powtdrzenia, kolory, poruszanie miedzy
przeszkodami, sterowanie gestami, figury geometryczne, podrézowanie, kodowanie muzyki
itp. ).

Kurs jest wazny rok od jego pierwszej aktywacji i mozna do niego wraca¢ wielokrotnie. Po
przeprowadzeniu kursu nauczyciel uzyskuje certyfikat potwierdzajgcy udziat w kursie w
formacie typu PDF do wydruku.

VIII. Dostep do kurséw online dotyczacy kodowanie na macie w edukacji przedszkolnej i
wczesnoszkolnej:

Kurs online Kodowanie na macie w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, skierowanej dla

nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Kurs porusza

tematyke zwigzang z mozliwosciami maty do kodowania, zabawami okoto programistycznymi,

grami planszowymi w duzym formacie, a takze w prawidtowy sposéb wprowadzi¢ dzieciom

kolejne pojecia zwigzane z podstawami programowania.

Minimalne parametry kursu:

Kurs sktada sie min. z 30 lekcji wideo ( 6 godzin dydaktycznych). Kurs jest wazny rok od jego
pierwszej aktywacji i mozna do niego wracaé wielokrotnie. Po przeprowadzeniu kursu
nauczyciel uzyskuje certyfikat potwierdzajgcy udziat w kursie w formacie typu PDF do
wydruku.

Tematyka zajeé porusza m.in.: poznanie narzedzi edukacyjnych, ktére warto wykorzystywac
na zajeciach z elementami kodowania; zabawy z kodowaniem wykorzystujgce kubki, kodujemy
ksztatty i kolory, poznajemy rézne sposoby kodowania, poznajemy kod binarny, gry
matematyczne, wprowadzenie powtorzen, petli.
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IX. Dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru premium dotyczacych aktywnosci z
robotami edukacyjnymi typu ,,Sciezka Kodowania”:

Dostep dla dwdch nauczycieli do nagrania typu Webinar Premium 30 uniwersalnych

aktywnosci z robotami edukacyjnymi - Sciezka Kodowania. Dzieki temu webinarowi

nauczyciele powinno sie dowiedzie¢ jak wykorzystywaé na zajeciach roboty do kodowania

typu GeniBot.

Czas trwania: min. 3 godziny dydaktyczne. Dostep do webinaru jest aktywny przez rok od jego

aktywacji, po zakonczeniu uzyskuje sie certyfikat w formacie typu PDF do wydruku.

Nauczyciele uczestniczacy w webinarze otrzymajg dostep do kart pracy i materiatéw

pomocniczych w formacie typu PDF

X. Dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru dotyczgcego wykorzystania maty do
kodowania typu ,Sciezka kodowania”:

Dostep dla dwdéch nauczycieli do nagrania Webinaru dotyczgcych aktywnosci z matg do

kodowania, na ktérym nauczyciele poznajg zabawy edukacyjne z wykorzystaniem maty do

kodowania.

Czas trwania: min. 3 godziny dydaktyczne. Dostep do webinaru jest aktywny przez rok od jego

aktywacji, po zakoniczeniu uzyskuje sie certyfikat w formacie typu PDF do wydruku.

Nauczyciele uczestniczgcy w webinarze otrzymajg m.in. jak pracowac z matg do kodowania.

Zestaw startowy do
pracy z robotami
typu INDI z matg do
kodowania

Zestaw przeznaczony dla nauczycieli pracujacych z dzieémi od 3 do 7 lat, stuzy do nauki
kodowania najmtodszych przedszkolakéw, bez koniecznosci korzystania z tabletu.
Wykorzystujgc barwne kwadraty jako komendy, rozwijamy logiczne i algorytmiczne myslenie,
kreatywnosc oraz umiejetno$é wspétpracy. Dzieki kreatywnej zabawie polegajacej na
projektowaniu wtasnych labiryntow i uktadaniu kolorowych koddw, aby robot mégt przejechac
trase zgodnie z okreslonymi warunkami.

Robot INDI zawiera silikonowe karty do kodowania, umozliwiajgce dzieciom nauke poprzez
praktyczne dziatanie.

Zestaw skfada sie z:
I. Robot typu INDI z silikonowymi kartami m.in.:
e 2 xCzerwona - stop

Zestaw
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3 x Pomaranczowa - skre¢ w lewo o 45'

2 x Z6tta - zwolnij

3 x Zielona - jedz szybciej

3 x Morska - skre¢ w prawo o 45'

3 x Niebieska - skre¢ w prawo o 90'

1 x Fioletowa - trick koriczacy

3 x Rézowa - skre¢ w lewo o 90’
Il. Mata do kodowania typu ,,Kodowanie na dywanie”:
Dwustronna mata z unikalng kratownicg o min. 100 polach (kazde pole ma wymiary min.
12x12cm), podzielona niebieskimi liniami na symetryczne czesci. Osie na macie oznaczone s3
za pomocg cyfr i liter. Druga strona to kratownica o min. 36 polach (kazde pole ma wymiary
20x20cm) oznaczona kolorami i ksztattami, co daje ogromne mozliwosci w interakcji z dzie¢mi.
Duze pola o wymiarach 20x20cm pozwalajg po nich chodzié i zmieniajg podejscie do nauki i
zabawy. Jedyne ograniczenie to nasza wyobraznia.

lll. Kolorowe kartoniki:

Min. 1000 kolorowych kartonikow kompatybilnych z matg stuzgca do kodowania "Kodowanie
na dywanie". Kartoniki sg kolorowe z zaokraglonymi brzegami sprawiajg, ze bez problemu
sprawdzg sie w roli kolorowych pikseli. To pomoc dydaktyczna, ktéra pozwala w ciekawy
sposéb wprowadzi¢ dziecko w $wiat podstaw programowania, idealnie sprawdza sie przy
pracy zespoftowej. To zestaw, ktéry warto mie¢ w kazdym przedszkolu i szkole.

NoukwbheR

Tablety maja stuzy¢ do tgczenia sie z robotami stuzgcymi do nauki kodowania (m.in.
wprawiania ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obstugi aplikacji dostepnych dzieki
projektowi pn. ,,Zdrowo — cyfrowo w przedszkolu”.

Zakup tableta stanowi niezbedny krok w dalszym wdrazaniu metod nauczania wspieranych
przez nowoczesne technologie.

Tablet pozwoli nauczycielom na tatwiejsze przygotowanie, organizowanie i dokumentowanie
zajeé. Dzieki odpowiednim aplikacjom mozliwe bedzie szybkie tworzenie réznorodnych
materiatow edukacyjnych, takich jak kolorowanki, quizy czy gry interaktywne, ktére beda
dostosowane do tematu zaje¢. Dodatkowo nauczyciele bedg mogli tatwiej monitorowad
postepy dzieci, co pozwoli na szybkie reagowanie na ich potrzeby edukacyjnych.

Tablet Szt.
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Zastosowanie nowych technologii w codziennej pracy — Wspodtczesne dzieci wychowuja sie w
Swiecie, ktdry jest coraz bardziej zalezny od technologii. Korzystanie z tableta jako narzedzia
edukacyjnego nie tylko pomoze dzieciom w nauce, ale takze przygotuje je do wyzwan
cyfrowego $wiata, w ktérym bedg funkcjonowaé. Dzieki odpowiednim aplikacjom, dzieci beda
mogty nie tylko nauczy¢ sie obstugi nowoczesnych urzadzen, ale takze rozwija¢ umiejetnosci
wspotpracy, rozwigzywania problemodw oraz kreatywnego myslenia.
Minimalny opis parametréow urzgdzenia:

e Ekran: 10";

e Rozdzielczos$¢: 1920 x 1200;

e Pojemno$é: 128GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;

e Pamie¢ RAM: 4GB;

e System: Android 11 lub nowszy;

e Kamera tylna;

e Kamera przednia;

e Zigcza/tacznos$é: WLAN, Bluetooth 5.0;

e 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;

e tadowarka,

e Przewdd USB

e Bluetooth

Tabelanr 7

Przedszkole Miejskie nr 8 w Mielcu ,,Artystyczna Osemeczka”, ul. Tariskiego 5

Lp.

Nazwa produktu

Opis przedmiotu

J.m.

llosé

Monitor
interaktywny

Dzieki monitorowi interaktywnemu mozna dokonywac prezentacji w szkole, przedszkolu dzieki
czemu zajecia stajg sie duzo atrakcyjniejsze. Monitor posiada dodatkowe wyposazenie tj. slot
typu OPS umozliwiajgcy wbudowanie komputera wewnatrz monitora. Utatwia nauczycielom
korzystanie z aplikacji edukacyjnych i narzedzi, ktére optymalizujg lekcje i pomagajg mtodziezy
odkrywac rados¢ z nauki, a to wszystko dzieki jego rozszerzonej funkcjonalnosci i
kompatybilnosci. Mozliwosé wyswietlania jednoczesnie do dziewieciu okien z tresciami

zestaw
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przesytanymi przez uzytkownikéw, dwukierunkowy przekaz tresci miedzy gtéwnym ekranem i
indywidualnymi urzgdzeniami, mozliwos$¢ dodawania aplikacji i narzedzi z paska ekranu
gtéwnego.

Minimalne wymagania produktu:

e Przekatna ekranu 65”;

e Rozdzielczos¢: 3840x2160

e Technologia dotyku typu IR

e Panel LED o dtugiej zywotnosci

e Slot typu OPS;

e Pamiec¢ wbudowana: 32 GB

e Pamie¢ RAM: 4 GB

e  Multi-touch

e Dtugopis z dwiema koncowkami do pisania w dwdch kolorach jednoczesnie

e Mozliwos$¢ podtaczenia kamery i mikrofonu pozwala na wygodne przeprowadzenie lekcji
hybrydowych

e tablica (rysowanie, wprowadzanie tekstu, wklejanie obrazu, auto ksztatt, naktadanie
obrazu, podziat tablicy, dodawanie mediéw (pdf, youtube, zdjecia), eksport tresci z tablicy
w formie kodu QR,)

e program do zarzadzania plikami (intuicyjna obstuga wycinania / kopiowania / wklejania /
usuwania, obstuga ustugi w chmurze / FTP / sieci lokalnej)

e program do zarzgdzania aplikacjami (pakiet biurowy, przegladarka, kalendarz, kalkulator)

e udostepnienie ekranu (ekran urzadzen mobilnych mozna przesyta¢ bezprzewodowo do
ekranu monitora za pomocg aplikacji)

e rozpoznawanie tekstu i figur geometrycznych

e rozpoznawanie tekst i figur geometrycznych

e wbudowane przybory geometryczne

e Kat widzenia 178°

e Gtosniki 2x20W (gtosnik z przodu)

e Obstugiwane formaty multimedidw m.in.: Obraz: JPEG, BMP, PNG
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Film: MPEG1, MPEG2, MPEG4, H264, RM, RMVB, MOV, MJPEG, VC1, Divx, FLV(Support 1080P
HD Decoding); Dzwiek: MP3, M4A, (AAC)

Zawartos$¢ zestawu:

pilot, 1 szt.

pisak, 1 szt.

przewdd zasilajgcy min. 2m - 1 szt.

przewéd USB-C dt — min. 2m - 1 szt.

przewoéd plug-and-play do drukarek dyskow twardych itp dt — min. 2m- 1 szt.
przewéd HDMI dt — min. 2m - 1 szt.

Zestaw mikroskopow

Minimalne parametry produktu:
Zestaw zawiera min. 6 szt. mikroskopdw. Mikroskopy sg przenosne, mozna uzyskac
powiekszenie 120x z zoomem optycznym 2x. Kazdy z mikroskopdéw wyposazony w diode typu

2 kieszonkowych 6 szt. | LED, ktdra stuzy do tego aby ogladany obraz byt wyrazny i ostry. Mikroskopy na baterie. zestaw !
Tabelanr 8
Przedszkole Miejskie nr 9 w Mielcu im. ,,Basniowej Krainy w Mielcu, ul. Pisarka 23
Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢
W sktad zestawu wchodzi:
- 2 x robot typu GeniBot;
- 8 x zestaw kart do kodowania offline do robota typu GeniBota;
- komplety krgzkow:
1 Zestaw do nauki ¢ 1 x komplet min. 175 dwustronnych kragzkéw humanistycznych; Jestaw 1

kodowania

* 1 x komplet min. 175 dwustronnych krazkéw matematycznych;

¢ 1 x komplet min. 350 dwustronnych krazkéw kompetenc;ji;

- Karty do mat do kodowania:

¢ 1 x komplet min. 1000 kolorowych kartonikdw do maty do kodowania;

¢ 2 x min. 320 dwustronnych Kodo kartonikéw do maty do kodowania min. 50x55cm;
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- 2 x dwustronna mata edukacyjna o wymiarach min. 100x100cm;
- 2 x dwustronna mata edukacyjna o wymiarach min. 50x55cm;

- 2 x komplet min. 200 plastikowych kubeczkédw w min. 10 kolorach;

- pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ksigzek min.:

¢ "Edukacja przedszkolna z GeniBotem";

¢ "Edukacja wczesnoszkolna z GeniBotem";

¢ "Kodowanie na dywanie w przedszkolu";

¢ ,Kodowanie na dywanie — obrazki w rymowankach ukryte;

- pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ebook min.:

¢ "Kodowanie na dywanie - Vademecum";

¢ "Kodowanie na dywanie - gry nie tylko matematyczne";

¢ "Kompetencje spoteczne - czes¢ I";

¢ ,Edukacja przedszkolna GeniBotem”;

¢ ,Edukacja wczesnoszkolna z Genibotem”;

- dostep do kurséw dla 2 nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej dotyczacy
kodowania z robotem typu GeniBot;

- dostep do kurséw dla 2 nauczycieli kodowanie na macie w edukacji przedszkolnej i
wczesnoszkolnej;

- dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru premium dotyczacych aktywnosci z robotami
edukacyjnymi typu ,,Sciezka Kodowania”;

- dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru dotyczacego wykorzystania maty do
kodowania typu , Sciezka kodowania”;

- organizer do krgzkéw

- komplet stojaczkow

l. Robot do kodowania online i offline typu Genibot — 2 sztuki:

Minimalne parametry produktu:

Zrédto zasilania: Bateria;

tacznoscé: Czujniki i diody LED;

Gtosnik Pamiec Silnik Analogowy i cyfrowy;

Zasilacz pradu statego (prad staty 5V, prad > 1A) Litowo-polimerowa 3.7V, 1000mAh
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Bluetooth

Czujniki $wiatta otoczenia i diody LED (4) umozliwiajgce podazanie po liniach i detekcje
kratownicy

Robot typu Genibot spetniajgcy nastepujaca funkcjonalnosé:

Wielofunkcyjny robot edukacyjny do nauki programowania, bez dostepu do komputera czy
tableta, kodowany za pomocg specjalnych kart (w zestawie). Praca z robotem otwiera
dzieciom drzwi do $wiata nowoczesnych technologii i edukacji w nurcie STEAM (science,
technology, engineering, art, maths). Dzieki pracy z nim dzieci rozwijajg miekkie kompetencje
takie jak: logiczne, algorytmiczne myslenie czy zadaniowe podejscie do stawianych
problemdéw. Dwujezyczny robot (polski oraz angielski), co utatwi matym dzieciom nauke jezyka
obcego.

Il. Karty do kodowania offline do robota typu GeniBota:

Karty majg zapetniac nizej opisang funkcjonalnosé:

Karty w jezyku polskim i angielskim. Utozony przy pomocy kart do kodowania program
pozwala wprowadzi¢ robota w ruch i sprawic¢, zeby wykonywat wybrang sekwencje polecen.
Dzieki temu dziecko ma mozliwos$¢ poznania podstawowych konstrukcji programistycznych.
Uczy sie jak stosowac petle, warunki czy funkcje np. dzwiek, powtarzania, odlegtosci ruchu.
Karty moga by¢ usuniete w trakcie kodowania. Karty moga by¢ doktadane do zestawu
kodowanych instrukcji zaréwno podczas kodowania jak i po jego zakonczeniu. Instrukcje
mozna programowac za pomocy dotyku i gestu.

lil. Krazki do kodowania:

a) krazki matematyczne (komplet min. 175 dwustronnych krgzkéw) — w sktad zestawu
wchodzg komendy ruchu m.in. - strzatki kierunkowe, obroty, start, stop, oraz cyfry
umieszczone na kotach w min. 9 kolorach. Zestaw powinien zawiera¢ min: znaki dziatan
matematycznych - plus, minus, dzielenie, mnozenie, réwne, wieksze, mniejsze oraz figury
geometryczne umieszczone na kotach w min. 9 kolorach. Dzieki krgzkom dzieci maja
mozliwo$¢ aranzowania wielu aktywnosci okotoprogramistycznych, takich jak

m. in.: tworzenie offlinowych koddéw - drég, wprowadzanie aplikacji "kodable", "lightbot" itp,
gier rozwijajgcych kompetencje matematyczne, m.in.: sudoku, memory, rytmy;
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b) Krazki humanistyczne (komplet min. 175 dwustronnych krgzkéw) —w sktad zestawu
krgzkéw wchodzg m.in. litery alfabetu polskiego i angielskiego, znaki interpunkcyjne, wiele
wariantow kolorystycznych postaci, czynnosci, wielkosci oraz ilustracje zwierzat, owocoéw,
warzyw, przedmiotéw, emocji. Dzieki krgzkom dzieci majg mozliwo$¢ aranzowania wielu
aktywnosci okotoprogramistycznych, takich jak m.in.: tworzenie zdan, opowiadan, nauki
czytania, wprowadzania czesci mowy;

c) Krazki kompetencji kluczowych (komplet min. 350 dwustronnych krazkéw) — stuzg do
organizowania aktywnosci nastawionych na ksztattowanie wszystkich kompetencji
kluczowych. Krazki sg kolorowe i réznorodne pod wzgledem materiatu obrazkowego dzieki
czemu idealnie sprawdzg sie nie tylko na zajeciach zintegrowanych, ale réwniez na zajeciach
jezykdw obcych, czy w terapii logopedycznej.

V. Maty do kodowania wymiary min. 100x100cm:

Maty majg spetniaé nizej opisang funkcjonalnos¢:

Mata to uniwersalne narzedzie edukacyjne. Dwustronna mata z unikalng kratownicg o 100
polach, podzielona niebieskimi liniami na symetryczne czesci. Osie na macie oznaczone sg za
pomocag cyfr i liter.

Druga strona maty to ukfad wspétrzednych kartezjanskich, ktéry daje ogromne mozliwosci w
nauce m.in.: nauce dodawania i odejmowania, ttumaczeniu liczb ujemnych, pomiaru
temperatur, tworzeniu figur geometrycznych, wykorzystaniu kodokartonikéw, ktére idealnie
pasujg do rozmiaru pdl uktadu wspétrzednych.

V. Maty do kodowania wymiary min. 50x55cm:

Maty maja spetniaé nizej opisang funkcjonalnos¢:

Mata to uniwersalne narzedzie edukacyjne. Dwustronna mata z unikalng kratownicg o 100
polach (kazde pole ma 4x4cm), podzielona niebieskimi liniami na symetryczne czesci. Osie na
macie oznaczone sg za pomoca cyfr i liter.

Druga strona maty to uktad wspédtrzednych kartezjanskich (od -5 do 5), dzieki temu dzieci beda
mieé¢ pomoc w hauce min.:

- dodawania i odejmowania,

- ttumaczenia liczb ujemnych,

- pomiaru temperatur,
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- tworzenia figur geometrycznych,
- wykorzystania kodokartonikdéw, ktére idealnie pasujg do rozmiaru pél kratownicy jak i uktadu
wspotrzednych.

VL. Karty do maty do kodowania przeznaczone do maty 50x55 cm i 100x100cm:

Karty spetniajg nizej opisang funkcjonalnos¢:

Kazdy zestaw kart do kodowania zawiera po 320 dwustronnych, trwatych kartonikéw o
bezpiecznych, zaokraglonych brzegach. Karty zawierajg piktogramy to tworzenia kodu.

Z kolorowymi kartonikami mozna uktadac¢ wzory zaréwno zespotowo, jak i indywidualnie.
Druga strona kartonikéw zawiera starannie dobrane grafiki umozliwiajace tworzenie
réznorodnych gier i zagadek logicznych. Symbole ruchu, petle i funkcje umozliwiajg dzieciom
programowanie zaczynajac od najprostszych kodéw offline.

Zestaw kart zawiera min. 5 zestawdw cyfr pozwoli na tworzenie wielu oryginalnych plansz do
gier rozwijajgcych kompetencje matematyczne i spoteczne.

Karty zawierajg m.in. piktogramy umozliwiajgce tworzenie kodowania, za pomocg m.in.: cyfr,
owocow, zwierzat.

Zestaw kart zawiera min. 12 kartonikdéw ze znacznikami typu AR, ktére w pofaczeniu z
bezptatng aplikacja umozliwiajg wyswietlanie przestrzennych obrazéw.

Wymiary kartonikéw sg dopasowane do pét na macie o rozmiarze 50x55cm i 100x100cm.
Pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ksigzek min., ponizej opisanie funkcji jakie maja
spetniaé:

e "Edukacja przedszkolna z GeniBotem" - spdjna z metodyka wprowadzania kodowania
unplugged. Tematy scenariuszy i proponowane sposoby realizowania aktywnosci uwzgledniaja
podstawe programowa wychowania przedszkolnego. Dzieki scenariuszom dzieci ksztattujg
kompetencje kluczowe. Razem min. 90 stron gotowych scenariuszy na zajecia. Scenariusze
przystosowane do dzieci w wieku przedszkolnym.

e "Edukacja wczesnoszkolna z GeniBotem" — scenariusze przystosowane sg do dzieci w
wieku wczesnoszkolnym (od 6 do 9 lat). W scenariuszach zachowane proporcje zajec typu
offline. Zajecia prowadzone np. w ruchu, w zabawie, poprzez doswiadczanie i
eksperymentowanie i zajeé, na ktdrych dzieci wykorzystujg sprzet komputerowy, tablety czy
smartfony. Robot typu GeniBot jest robotem, ktérym mozemy programowac bez uzycia
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sprzetu komputerowego, wykorzystujgc do tego karty ze specjalnymi znacznikami, ktére
rozpoznaje robot.

¢ "Kodowanie na dywanie w przedszkolu" — scenariusze z zakresu nauki kodowania, ktéra
skupia sie na aktywnosciach kierowanych typowo do dzieci w wieku 3 - 6 lat. Na kartach
scenariuszy opisane sg zabawy (wskazéwki metodyczne i organizacyjne) dostosowane do
dzieci w wieku przedszkolnym, ktére pomogg gtadko wejs¢ na sciezke przygody z
kodowaniem.

¢ ,Kodowanie na dywanie — obrazki w rymowankach ukryte — w pakiecie scenariuszy min.
100 rymowanych instrukcji, na bazie ktérych dzieci stworzg na macie do kodowania lub kartce
papieru kolorowe wzory. Scenariusze pogrupowane tematycznie (w rozdziaty), kazdy rozdziat
to min. 25 gotowych ,zakodowanych” wierszykdw zwigzanych np. z dang pora roku (obrazki).
Najmtodsze dzieci bedg wstanie odtworzy¢ gotowy wzér z obrazka. Uktadanie
»Zakodowanych” obrazkéw na macie swietnie sprawdza sie jako element rozpoczynajgcy
zajecia.

- pakiety scenariuszy dla nauczycieli w formie ebook min., ponizej opisane funkcje jakg majg
spetniaé ebooki:

¢ "Kodowanie na dywanie - Vademecum" —to zbidr porad i pomystéw z zakresu kodowania.
Dzieki pakietowi scenariuszy nauczyciel pozna teorie kodowania oraz bedzie jg wstanie
wykorzysta¢ zdobytg wiedze na zajeciach z dzieémi w przedszkolu oraz z dzie¢mi w wieku
wczesnoszkolnym, opisane sg propozycje zaje¢ np.: aktywnosci z kolorowymi kubkami, z mata
do kodowania, zaréwno kratownicg jak i kolorowymi ptaszczyznami, gry strategiczne, pomysty
na zabawy w plenerze i tym podobne.

e "Kodowanie na dywanie - gry nie tylko matematyczne" — dzieki temu pakietowi
nauczyciele bedg wstanie przeprowadzic ciekawe i nieszablonowe zajecia z wykorzystaniem
gier matematycznych. Mata do kodowania Swietnie sprawdza sie w roli planszy do gry. W
publikacji znajduje sie min. 50propozycji gier, pogrupowanych tematycznie.

e "Kompetencje spoteczne - cze$¢ | — dzieki temu pakietowi nauczyciele bedg wstanie
przeprowadzi¢ ciekawe i nieszablonowe zajecia, dzieki ktdrym dzieci zdobedg umiejetnosci
kompetencji spotecznych.

e ,Edukacja przedszkolna GeniBotem” — dzieki temu pakietowi nauczyciele bedg wstanie
przeprowadzi¢ ciekawe i nieszablonowe zajecia w przedszkolu m.in.: pierwsze spotkanie z
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robotem do kodowania typu Genibot, programowanie robota do kodowania za pomocg
gestéw, rozréznianie dni tygodnia np. pojeé dzis, jutro, dzieh tygodnia, rozpoznawanie figur
geometrycznych, kodowanie muzyki itp.

Pakiet zawiera min. 90 scenariuszy/pomystéw na zajecia.

e ,Edukacja wczesnoszkolna z Genibotem” - dzieki temu pakietowi nauczyciele beda wstanie
przeprowadzi¢ ciekawe i nieszablonowe zajecia m.in.: zwigzane ze srodowiskiem naturalnym,
rozréznienie czesci mowy, uktad stoneczny, rozpoznawaniem figur geometrycznych itp. Pakiet
zawiera min. 160 scenariuszy/pomystow na zajecia.

VII. Dostep do kurséw online dla nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dotyczacy kodowania z robotem typu GeniBot:

Kurs online (5h) skierowany do nauczycieli, edukatoréw i rodzicéw pracujacych z dzie¢mi w
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ktérzy chcg dowiedziec sie, w jaki sposdb,
merytorycznie, kreatywnie, z korzyscig dla najmtodszych wykorzystywac roboty do kodowania
typu GeniBot. Dzieki kursowi nauczyciele uzyskajg nastepujgce umiejetnosci m.in.: kodowanie
z robotem offline, jak wykorzystac tego typu narzadzie do zaje¢ dydaktycznych,

Minimalne parametry kursu:

Kurs skfada sie min. z 30 lekcji wideo i uzupetniajgcych je materiatéw dodatkowych, tematyka
zajec¢ np.: zapoznanie sie z nowym narzedziem wykorzystywanym na zajeciach (robot stuzgcy
do kodowania offline), wykorzystywanie robotéw edukacyjnych na zajeciach dydaktycznych,
tworzenie pierwszych programow (m.in. powtdrzenia, kolory, poruszanie miedzy
przeszkodami, sterowanie gestami, figury geometryczne, podrézowanie, kodowanie muzyki
itp. ).

Kurs jest wazny rok od jego pierwszej aktywacji i mozna do niego wracac wielokrotnie. Po
przeprowadzeniu kursu nauczyciel uzyskuje certyfikat potwierdzajgcy udziat w kursie w
formacie typu PDF do wydruku.

VIIl.  Dostep do kurséw online dotyczacy kodowanie na macie w edukacji przedszkolnej i
wczesnoszkolnej:

Kurs online Kodowanie na macie w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, skierowanej dla
nauczycieli pracujgcych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Kurs porusza
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tematyke zwigzang z mozliwosciami maty do kodowania, zabawami okoto programistycznymi,
grami planszowymi w duzym formacie, a takze w prawidtowy sposéb wprowadzi¢ dzieciom
kolejne pojecia zwigzane z podstawami programowania.

Minimalne parametry kursu:

Kurs sktada sie min. z 30 lekcji wideo ( 6 godzin dydaktycznych). Kurs jest wazny rok od jego
pierwszej aktywacji i mozna do niego wracac¢ wielokrotnie. Po przeprowadzeniu kursu
nauczyciel uzyskuje certyfikat potwierdzajgcy udziat w kursie w formacie typu PDF do
wydruku.

Tematyka zajeé porusza m.in.: poznanie narzedzi edukacyjnych, ktére warto wykorzystywad
na zajeciach z elementami kodowania; zabawy z kodowaniem wykorzystujgce kubki, kodujemy
ksztatty i kolory, poznajemy rézne sposoby kodowania, poznajemy kod binarny, gry
matematyczne, wprowadzenie powtdrzen, petli.

IX. Dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru premium dotyczacych aktywnosci z
robotami edukacyjnymi typu ,,Sciezka Kodowania”:

Dostep dla dwdch nauczycieli do nagrania typu Webinar Premium 30 uniwersalnych
aktywnosci z robotami edukacyjnymi - Sciezka Kodowania. Dzieki temu webinarowi
nauczyciele powinno sie dowiedzieé jak wykorzystywac¢ na zajeciach roboty do kodowania
typu GeniBot.

Czas trwania: min. 3 godziny dydaktyczne. Dostep do webinaru jest aktywny przez rok od jego
aktywacji, po zakoriczeniu uzyskuje sie certyfikat w formacie typu PDF do wydruku.
Nauczyciele uczestniczacy w webinarze otrzymaja dostep do kart pracy i materiatéw
pomocniczych w formacie typu PDF

X. Dostep dla 2 nauczycieli do nagrania webinaru dotyczacego wykorzystania maty do
kodowania typu ,Sciezka kodowania”:

Dostep dla dwéch nauczycieli do nagrania Webinaru dotyczgcych aktywnosci z matg do
kodowania, na ktérym nauczyciele poznajg zabawy edukacyjne z wykorzystaniem maty do
kodowania.
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Czas trwania: min. 3 godziny dydaktyczne. Dostep do webinaru jest aktywny przez rok od jego
aktywacji, po zakoniczeniu uzyskuje sie certyfikat w formacie typu PDF do wydruku.
Nauczyciele uczestniczgcy w webinarze otrzymajg m.in. jak pracowac z matg do kodowania.

Zestaw - Robot typu
Photon wraz z
tabletem

Gtéwnag wiasciwoscig robota typu Photon jest wspieranie dzieci w rozwoju podstawowych
umiejetnosci z zakresu m.in. programowania i elektroniki. Pomaga w rozwoju kreatywnosci,
zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw programowania. Robot typu Photon to
interdyscyplinarne narzedzie dydaktyczne, zaprojektowane w celu wspierania rozwoju i
kreatywnosci uczniow w kazdym wieku. Robot jest interaktywnym robotem edukacyjnym.
rozwija sie razem z dzieckiem - jego umiejetnosci sg scisle powigzane z tym czego nauczyto sie
dziecko. Robot jest niczym niezapisana karta - tuz po wyjeciu z opakowania, robot nie potrafi
nic. Dopiero poprzez specjalng aplikacje na tablety i smartfony, dzieci muszg pomac, robotowi
uczac go wszystkiego od podstaw - od poruszania sie w okreslonych kierunkach,
rozpoznawania réznych koloréw, az po reagowanie na rdzne bodzce i interakcje z otaczajgca
go rzeczywistoscia. Robot typu Photon pomaga w zdobywaniu podstawowych kompetencji
oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematdw - réwniez z dziedzin STEAM.

Zestaw zawiera:

1) Tablet

2) Robot typu Photon EDU,

3) Scenariusze zaje¢ z Robotem,
4) Dedykowang mate edukacyjna,
5) Zestaw fiszek do Robota,

Opis funkcjonalnosci Tabletu:
Tablet ma stuzy¢ do potfaczenia sie z robotem typu Photon (ma by¢ z nim kompatybilny), w
celu tworzenia i testowania narzedzi i innych pomocy dydaktycznych.

Minimalny opis parametréw urzgdzenia:

e Ekran: 10";

e Rozdzielczos¢: 1920 x 1200;

e Pojemnosc¢: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;

zestaw
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e Pamie¢ RAM: 4GB;

e System: Android 11 lub nowszy;

e Kamera tylna;

e Kamera przednia;

o Ztgcza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;

e 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;
e tadowarka,

* Przewdd USB

Robot typu Photon:

Minimalne wymagania dotyczace produktu:

1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot
przeznaczony jest do pomocy nauczycielom w prowadzeniu zajec z réznych dziedzin,

2) dostep do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczace mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,

3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktére umozliwiajg sterowanie robotem za pomocg
zréznicowanych narzedszi,

4) wersje cyfrowe scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i materiatow
dydaktycznych,

5) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas fadowania do ok 2,5 godzin),

6) tadowanie: port typu microUSB,

7) Bluetooth;

8) Jezyk aplikacji: polski, angielski,

9) Platforma: Android i/lub iOS,

10) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),

11) czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru podtoza, czujnik
przemieszczenia.

Tabelanr9
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Przedszkole Miejskie nr 12 w Mielcu im. Marii Konopnickiej, ul. M. Konopnickiej 4

Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢
Pakiet gier do podtogi interaktywnej typu FunFloor.
Pakiet do nauki pisania przeznaczony dla ostatnich grup przedszkolnych i pierwszych klas
szkoty podstawowej. Dzieki interaktywnym pisakom nauka staje sie zabawg petng interakcji
oraz wspiera rozwéj motoryki. Dzieci poprzez réznorodne ¢wiczenia majg okazje ksztattowad
swoje umiejetnosci manualne. Precyzyjne ruchy, ktére sg wymagane do prawidtowej obstugi
Pakiet do nauki pisaka, rozwijajg zdolno$ci motoryczne, wptywajac korzystnie na pdzniejsze umiejetnosci
1 pisania do podtogi | pisania. Sot 1
) interaktywnej typu | Nauka Pisania to jednoczes$nie wstep do fascynujacej przygody z czytaniem. )
FunFloor To nie tylko dodatkowe éwiczenia, ale takze sposéb na rozwijanie wyobrazni i zdolnosci
manualnych. Dzieci uczg sie poprzez kreatywng zabawe, co sprawia, ze kazde zadanie to
radosna przygoda.
Pakiet jest wyposazony w 20 gier.
Pakiet gier do podtogi interaktywnej typu FunFloor. Pakiety gier Kodowanie dla Przedszkoli to
Pakiet kodowanie wstep do nauki programowania. Pakiet sktada sie min. z 10 gier, ktdre zostaty dopasowane
przedszkolne do poziomem trudnosci do dzieci w wieku przedszkolnym. Gry rozwijajg analityczne myslenie,
2. podtogi zdolnosci matematyczne oraz wspomagajg pamiec i koncentracje uwagi dzieci. Pakiety do Szt. 1
interaktywnej typu | nauki kodowania spetniajg wymagania aktualnej podstawy programowej, a nauka w ruchu
FunFloor sprawia, ze metoda nauczania na Interaktywnej Podtodze typu FunFloor jest duzo bardziej
skuteczna niz tradycyjne metody nauczania.
Pakiet sport do Pa.kie't sp,ort: tr.enir.wg, zabaV\{a, energia. IPakiet sk.’rada sie min. z 15 réinorodnych éwiczeﬁ, N
podtogi dzieki ktérym, ze ciato bedzie pracowac, ale takze dostarczg niezapomnianych chwil radosci i
3. interaktywnej typu Smiechu. Skacz, biegaj, tap to przed innymi. Pakiet dziata jak katalizator motywacji. Szt. 1
FunFloor Dzieki zastosowanej grafice oraz dostosowanym ¢wiczeniom do réznych pozioméw
zaawansowania pozwalajg dzieciom na zaangazowanie sie.
Pakiet Rewalidacja i Pakiet ngaﬂidacja i Terapia jest %.e.stawefr) interaktywnych c'wif:z.eﬁ wspomagajacych '
4, usprawnianie zaburzonych funkcji i rozwdj percepcji. Jednoczesnie wspomaga koncentracje Szt. 1

Terapia do podtogi

uwagi opartg na analizatorze wzrokowo-kinestetycznym. Dzieki pakietowi nauczyciele sg

36




—a
-

KRAJOWY Rzeczpospolita Sfinanfowane przez @E‘E-L‘E
PLAN Polska Unie Europejskq :‘J{g},,;%
ODBUDOWY - NextGenerationEU SISk

interaktywnej typu
FunFloor

wstanie uatrakcyjni¢ prowadzone zajecia poprzez min. wzbudzanie ciekawosci, bazowanie na
zasobach dziecka oraz stopniowe przechodzenie do wyzszego poziomu. Pakiet zostat
podzielony na 5 dziatéw m.in.: funkcje wzrokowe, percepcja stuchowa, orientacja
przestrzenna i spostrzegawczos¢, klasyfikowanie i grupowanie, doskonalenie czytania. Pakiet
w zaleznosci od tematyki dziatu przeznaczony jest dla ucznidw z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym, dla uczniéw z zaburzeniem procesdéw uczenia sie, z
zaburzeniami logopedycznymi, dla uczniéw z problemami w procesie komunikacji. Pakiet
pozwala na prace w matej grupie oraz indywidualnie, mozna dostosowad tempo pracy,
mobilizuje dziecko.

Pakiet sktada sie z min. 25 gier.

Pakiet Logopedia do
podtogi
interaktywnej typu
FunFloor

Pakiet Logopedia na Interaktywng Podtoge typu FunFloor jest niezastgpionym narzedziem,
ktore oferuje nie tylko skuteczne ¢wiczenia, ale takze w bezposredni sposéb angazuje
najmtodszych. Dzieki zabawie poprzez animacje, ktére nie tylko przyciggajg wzrok, ale tez
pobudzajg wyobraznie. Sprawiajg, ze nauka wymowy staje sie ekscytujaca przygoda. Dzieki
pakietowi dziecko doskonali swojg wymowe, rozwija umiejetnos¢ rozwijania dzwiekow w
stowach i zdaniach. Cwiczenia pozwalajg na skuteczne wcielanie w zycie zasady poprawnej
artykulacji.

Pakiet sktada sie min. z 15 gier, m.in.: $wiat sylab, literak z obrazka, kolorowy alfabet itp.

Szt.

Robot typu Photon

Robot typu Photon:

Robot typu Photon jest interdyscyplinarnym robotem edukacyjnym, zaprojektowanym z myslg
0 wspieraniu rozwoju i kreatywnosci uczniow w kazdym wieku. Pomaga w zdobywaniu
podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematéw -
réwniez z dziedzin STEAM. Robot dzieki dziataniom dziecka, otrzymuje nowe funkcje i
mozliwosci. Robot jest wyposazony w nowoczesng technologie, potrafi reagowac na wiele
bodzcéw zewnetrznych, a dzieki dedykowanej aplikacji, pomaga dzieciom rozwing¢
wyobraznie, umiejetnosci logicznego i analitycznego myslenia, oraz nauczy dzieci podstaw
programowania.

Pomaga w rozwoju kreatywnosci, zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw
programowania.

Minimalne wymagania dotyczgce produktu:

Szt.
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1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot ma
pomagac nauczycielom w prowadzeniu zajeé z réznych dziedzin,
2) dostep do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktéry zawiera informacje
dotyczace mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,
3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktére umozliwiajg sterowanie robotem za pomocg
zréznicowanych narzedszi,
4) wersje cyfrowe przyktadowych scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i
materiatow dydaktycznych,
5) dostep do wsparcia technicznego i merytorycznego,
6) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do ok 2,5 godzin),
7) tadowanie: port typu microUSB,
8) Woyposazony w Bluetooth
9) Jezyk aplikacji: polski, angielski,
10) Platforma: Android i/lub iOS,
11) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),
12) Zastosowane czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru
podtoza, czujnik przemieszczenia.
Minimalne parametry produktu:
Zestaw Zestaw zawiera min. 6 szt. mikroskopdw. Mikroskopy sg przenosne, mozna uzyskac
7. kieszonkowych powiekszenie 120x z zoomem optycznym 2x. Kazdy z mikroskopdw wyposazony w diode typu zestaw 1
mikroskopow LED, ktdra stuzy do tego aby ogladany obraz byt wyrazny i ostry. Mikroskopy na baterie.
Tabela nr 10
Przedszkole Miejskie nr 13 w Mielcu, ul. tukasiewicza 1
Lp. Nazwa produktu Opis przedmiotu J.m. llos¢
Utatwia nauczycielom korzystanie z aplikacji edukacyjnych i narzedzi, ktére optymalizujg
1 Monitor lekcje i pomagajg mtodziezy odkrywad radosc¢ z nauki, a to wszystko dzieki jego rozszerzonej St 1
' interaktywny 65” funkcjonalnosci i kompatybilnosci. Mozliwos¢ wyswietlania jednocze$nie do dziewieciu okien z '
tresciami przesytanymi przez uzytkownikéw, dwukierunkowy przekaz tresci miedzy gtéwnym
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ekranem i indywidualnymi urzadzeniami, mozliwos¢ dodawania aplikacji i narzedzi z paska
ekranu gtéwnego.

Minimalne parametry produktu:

- interaktywny monitor o przekatnej 65”;

- system: np. Android lub nowszy;

- funkcja multi-tuch umozliwiajgca wielu uzytkownikom korzystaé jednoczesnie z monitora;
- funkcja tzw. ,,dwdch piér”, co umozliwia uzywaé dwdch narzedzi do pisania jednoczesnie;
- port USB-C 3-w-1 p;

- wyjscie HDMI;

- wejscie IR;

- wejscie i wyjscie audio Stereo Mini Jack;

- WiFi;

- Bluetooth,

- Zrédto zasilania - AC100-240V 50/60Hz

- Zuzycie energii elektrycznej (tryb wt.) - 385W;

- standard VESA;

- pamied typu flash- min. 32 GB

- gtosniki: 2x 12W

- monitor jest kompatybilny z systemami m.in. Windows, Mac, Android, iOS oraz Chrome OS,
Instrukcja obstugi w jezyku polskim.

Zestaw

Minimalne parametry produktu:
Zestaw zawiera min. 6 szt. mikroskopdéw. Mikroskopy sg przenosne, mozna uzyskac

kieszonkowych powiekszenie 120x z zoomem optycznym 2x. Kazdy z mikroskopdw wyposazony w diode typu zestaw
mikroskopow LED, ktéra stuzy do tego aby ogladany obraz byt wyrazny i ostry. Mikroskopy na baterie.
Stuchawki typu zamknietego o pasmie przenoszenia 12 Hz — 22 kHz wyposazone w miekkie
nauszniki. Obrotowe nauszniki pozwalajg na zmniejszenie ilosci zajmowanego miejsca, co
Stuchawki nauszne z | utatwia przechowywanie i transportowanie. Po ztozeniu nausznikdw na ptasko stuchawki z Sat
zt.

mikrofonem

tatwoscig zmieszczg sie w walizce lub torbie. Pilot i mikrofon na przewodzie zapewniajg wolne
rece podczas rozmoéw telefonicznych przez wybrane modele smartfonéw. Dzieki
samonastawnemu patgkowi na gtowe i miekkim nausznikom okrywajgcym cate ucho
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stuchawki gwarantujg petny komfort — nawet przy dtugotrwatym stuchaniu. Stuchawki lekkie,
posiadajg precyzyjny dZzwiek bez dodatkowych wzmacniaczy.

Parametry minimalne:

e Przetwornik akustyczny: 30 mm, dynamiczny, koputkowy;

e Pasmo przenoszenia (Hz): 12-22 000 Hz;

e Charakterystyka kierunkowa mikrofonu na przewodzie: Wszechkierunkowa
e Dtugosc przewodu: 1,2 m

Tabelanr 11

Przedszkole Miejskie nr 16 im. ,Jasia i Matgosi” w Mielcu, ul. Chatubinskiego 1

Lp.

Nazwa produktu

Opis przedmiotu

J.m.

llosé

Program
multimedialny typu
Czytanie Sylabami 1
2

Pakiet sktada sie z dwdch programdw zawierajgcy zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki
czytania opartych na zbiorze sylab otwartych oraz ¢wiczen inspirowanych metodg 18 struktur
wyrazowych. Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych (np. roczne przygotowanie
przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych. Rozwija
stownictwo, uczy wyrazaé mysli i rozumie¢ sposoby méwienia innych ludzi.

Zestaw skfada sie z:

ekrandéw interaktywnych, kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw
dodatkowych w jednym pudetku

zestaw

Monitor
interaktywny

Dzieki monitorowi interaktywnemu typu insGraf mozna dokonywa¢ prezentacji w szkole,
przedszkolu dzieki czemu zajecia stajg sie duzo atrakcyjniejsze. Monitor posiada dodatkowe
wyposazenie umozliwiajgce tj. slot typu OPS umozliwiajacy wbudowanie komputera wewnatrz
monitora. Utatwia nauczycielom korzystanie z aplikacji edukacyjnych i narzedzi, ktére
optymalizujg lekcje i pomagajg mtodziezy odkrywac radosé z nauki, a to wszystko dzieki jego
rozszerzonej funkcjonalnosci i kompatybilnosci. Mozliwos¢ wyswietlania jednoczesnie do
dziewieciu okien z tresciami przesytanymi przez uzytkownikéw, dwukierunkowy przekaz tresci
miedzy gtdwnym ekranem i indywidualnymi urzadzeniami, mozliwo$¢ dodawania aplikacji i
narzedzi z paska ekranu gtdwnego.

Szt.
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Minimalne wymagania produktu:

e Przekatna ekranu 65";

e Rozdzielczos$¢: 3840x2160

e Technologia dotyku typu IR

e Panel LED o dtugiej zywotnosci

Slot typu OPS;

Pamie¢ wbudowana: 32 GB

Pamie¢ RAM: 4 GB

Multi-touch

Dtugopis z dwiema koricéwkami do pisania w dwdch kolorach jednoczesnie w systemie

typu

o Mozliwo$é podtaczenia kamery i mikrofonu pozwala na wygodne przeprowadzenie lekgcji
hybrydowych

e tablica (rysowanie, wprowadzanie tekstu, wklejanie obrazu, auto ksztatt, naktadanie
obrazu, podziat tablicy, dodawanie medioéw (pdf, youtube, zdjecia), eksport tresci z tablicy
w formie kodu QR,)

e program do zarzadzania plikami (intuicyjna obstuga wycinania / kopiowania / wklejania /
usuwania, obstuga ustugi w chmurze / FTP / sieci lokalnej)

e program do zarzadzania aplikacjami (pakiet biurowy, przegladarka, kalendarz, kalkulator)

e udostepnienie ekranu (ekran urzgdzen mobilnych mozna przesytaé bezprzewodowo do
ekranu monitora za pomoca aplikacji)

e rozpoznawanie tekstu i figur geometrycznych

e rozpoznawanie tekst i figur geometrycznych

e wbudowane przybory geometryczne

e Kat widzenia 178°

o Gtosniki 2x20W (gtosnik z przodu)

e Obstugiwane formaty multimediéw m.in.: Obraz: JPEG, BMP, PNG

Film m.in.: MPEG1, MPEG2, MPEG4, H264, RM, RMVB, MOV, MJPEG, VC1, Divx, FLV(Support

1080P HD Decoding); Dzwiek m.in. : MP3, M4A, (AAC)

Zawartos¢ zestawu:
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pilot, 1 szt.

pisak, 1 szt.

przewdd zasilajgcy min. 2m - 1 szt.

przewdd USB-C dt — min. 2m - 1 szt.

przewdd plug-and-play do drukarek dyskéw twardych itp dt — min. 2m- 1 szt.
przewéd HDMI dt — min. 2m - 1 szt.

Komputer ma by¢é kompatybilny z monitorem interaktywnym opisanym w poz. 2. Dzieki
modutowi typu OPS wyeliminowana jest zewnetrznych komputeréw wraz z dodatkowym
okablowaniem. Dzieki podtgczeniu komputera do monitora interaktywnego, wyswietlacz
zyskuje petng funkcjonalnosé komputera, umozliwiajgc bezproblemowe korzystanie z aplikacji
biurowych i multimedialnych.

Komputer do Minimalne parametry produktu:
3 monitorow Pamie¢ RAM — 4GM; St 1
) interaktywnych typu | Pamie¢ wewnetrzna 32 GM; )
OPS Ztacza — typu USB 3.0- x2 szt.; typu USB 2.0- x 1 szt.; rozszerzalna pamie¢ masowa — x1 szt.;
Mikrofon — x 1 szt.;
WiFi,
Bluetoth;
Maksymalne zuzycie energii—90 W;
Zrédta zasilania - 12-19 V
Uchwyt $cienny do | Uchwyt $cienny do monitora interaktywnego opisanego w poz. 2.
4. monitora Szt. 1
interaktywnego
Tabela nr 12

Tablet ma stuzy¢ do taczenia sie z robotami stuzgcymi do nauki kodowania (m.in. wprawiania
1. Tablet ich w ruch, skanowania trasy itp.) oraz do obstugi aplikacji dostepnych dzieki projektowi pn. Szt. 1
»Zdrowo — cyfrowo w przedszkolu”.
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Zakup tableta stanowi niezbedny krok w dalszym wdrazaniu metod nauczania wspieranych
przez nowoczesne technologie. Wiele nowatorskich aplikacji edukacyjnych np. typu: Quiver
Vision Education, The Tiny Prince AR, chat GPT, Book Creator, Plant Snap, Vocaroo,itp,
pozwala na nauke poprzez zabawe, angazujac dzieci w réznorodne aktywnosci, takie jak
skanowanie obiektéw i obrazkéw, uktadanie interaktywnych uktadanek, wykorzystywanie
rozszerzonej rzeczywistos¢ 3D do ozywiania ksigzek, a takze tworzenie wizualnych
przedstawien poje¢, majac ogromny wptyw na rozwdéj kompetencji cyfrowych dzieci i
sprawiajg, ze mogg one w petni zanurzy¢ sie w interaktywnych przygodach. Wiekszos¢ z tych
aplikacji wymaga wykorzystania funkcji aparatu w urzadzeniu. Uzycie tej technologii pozwala
na dostosowanie tresci edukacyjnych do indywidualnych potrzeb i zainteresowan dzieci, co w
efekcie przektada sie na ich wiekszg motywacje do nauki.

Wsparcie indywidualizacji procesu nauczania — Dzieki tabletowi nauczyciele bedg mogli
tworzy¢ spersonalizowane sciezki edukacyjne dla dzieci. Z pomocg aplikacji, ktére wspierajg
nauke przez zabawe, mozliwe bedzie dostosowanie poziomu trudnosci do indywidualnych
potrzeb ucznidw, co przyczyni sie do lepszych efektéw wychowawczych i edukacyjnych.
Rozwdj kompetencji cyfrowych — Przedszkolaki w wieku przedszkolnym zaczynajg zdobywac
pierwsze umiejetnosci zwigzane z technologia. Wykorzystanie tabletu, ktory bedzie stanowit
narzedzie do zabawy i nauki, pomoze dzieciom zrozumie¢, jak korzystaé z nowoczesnych
technologii w sposdb kreatywny, odpowiedzialny i bezpieczny.

Tworzenie pomocy dydaktycznych — tablet moze stuzy¢ nie tylko jako narzedzie do
interaktywnej nauki, ale takze jako wszechstronny instrument do tworzenia pomocy
dydaktycznych, takich jak filmy edukacyjne, prezentacje multimedialne, animacje czy nagrania
audio. Takie materiaty bedg mogty by¢ wykorzystywane podczas zaje¢, wzbogacajac je o
dodatkowe elementy wizualne i dZzwiekowe, ktére znacznie zwiekszg efektywnosé
przekazywania wiedzy.

Tablet pozwoli nauczycielom na tatwiejsze przygotowanie, organizowanie i dokumentowanie
zajec. Dzieki odpowiednim aplikacjom mozliwe bedzie szybkie tworzenie réznorodnych
materiatéw edukacyjnych, takich jak kolorowanki, quizy czy gry interaktywne, ktore bedg
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dostosowane do tematu zaje¢. Dodatkowo nauczyciele bedg mogli fatwiej monitorowa¢
postepy dzieci, co pozwoli na szybkie reagowanie na ich potrzeby edukacyjnych.
Zastosowanie nowych technologii w codziennej pracy — Wspdtczesne dzieci wychowujg sie w
Swiecie, ktory jest coraz bardziej zalezny od technologii. Korzystanie z tableta jako narzedzia
edukacyjnego nie tylko pomoze dzieciom w nauce, ale takze przygotuje je do wyzwan
cyfrowego Swiata, w ktérym bedg funkcjonowaé. Dzieki odpowiednim aplikacjom, dzieci bedg
mogty nie tylko nauczy¢ sie obstugi nowoczesnych urzadzen, ale takze rozwija¢ umiejetnosci
wspotpracy, rozwigzywania problemoéw oraz kreatywnego myslenia.

Tablet bedzie wykorzystywane réwniez do celdw promocyjnych, takich jak:

¢ udostepnianie tresci na mediach spotecznosciowych przedszkola (Facebook, YouTube),

¢ publikacja informacji na stronie internetowej placowki,

¢ tworzenie oraz edycja filméw i materiatéw promujacych dziatalnosé przedszkola, co
przyczynia sie do zwiekszenia rozpoznawalnosci i pozytywnego wizerunku naszej placowki w
Srodowisku lokalnym.

Minimalny opis parametréw urzadzenia:

e FEkran: 11";

e Rozdzielczos$¢: 2360 x 1640px;

e Pojemnos¢: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;
e Pamie¢ RAM: 4GB;

e System: Android 11 lub nowszy;

e Kamera tylna;

e Kamera przednia;

e Aparat przdd i tyt,

e Ziaczaftacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;

e 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;
e tadowarka,

e Przewdd USB
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Zestaw Robot typu
Photon + tablet

Zestaw zawiera: Robot typu Photon, tablet do obstugi robota, przewodnik dla nauczycieli (z
gotowymi scenariuszami zajec), mata edukacyjna dedykowana do robota typu +Photonowi i
zestaw fiszek

Gtéwna wiasciwoscig robota typu Photon jest wspieranie dzieci w rozwoju podstawowych
umiejetnosci z zakresu m.in. programowania i elektroniki. Pomaga w rozwoju kreatywnosci,
zdolnosci logicznego myslenia, poznaniu podstaw programowania. Robot typu Photon to
interdyscyplinarne narzedzie dydaktyczne, zaprojektowane w celu wspierania rozwoju i
kreatywnosci uczniow w kazdym wieku. Robot jest interaktywnym robotem edukacyjnym.
rozwija sie razem z dzieckiem - jego umiejetnosci sg $cisle powigzane z tym czego nauczyto sie
dziecko. Robot jest niczym niezapisana karta - tuz po wyjeciu z opakowania, robot nie potrafi
nic. Dopiero poprzez specjalng aplikacje na tablety i smartfony, dzieci muszg pomac, robotowi
uczac go wszystkiego od podstaw - od poruszania sie w okreslonych kierunkach,
rozpoznawania réznych koloréw, az po reagowanie na rézne bodzce i interakcje z otaczajgca
go rzeczywistoscia. Robot typu Photon pomaga w zdobywaniu podstawowych kompetencji
oraz uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematéw - réwniez z dziedzin STEAM.

Opis funkcjonalnosci Tabletu:
Tablet ma stuzy¢ do potaczenia sie z robotem typu Photon (ma by¢ z nim kompatybilny), w
celu tworzenia i testowania narzedzi i innych pomocy dydaktycznych.

Minimalny opis parametréw urzadzenia:

. Ekran: 10";

. Rozdzielczo$é: 1920 x 1200;

o Pojemnosc: 64GB wbudowanej pamieci wewnetrznej;
o Pamie¢ RAM: 4GB;

o System: Android 11 lub nowszy;

. Kamera tylna;

. Kamera przednia;

. Ztacza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0;

. 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart typu Micro SD;
. tadowarka,

. Przewdd USB

zestaw
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Robot typu Photon:

Minimalne wymagania dotyczace produktu:

1) interaktywny robot edukacyjny typu Photon (wraz z kablem USB do tadowania). Robot
przeznaczony jest do pomocy nauczycielom w prowadzeniu zajec¢ z réznych dziedzin,

2) dostep do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktory zawiera informacije
dotyczace mozliwosci wykorzystania robota typu Photon na lekcjach,

3) dostep do dedykowanych aplikacji, ktére umozliwiajg sterowanie robotem za pomoca
zréznicowanych narzedszi,

4) wersje cyfrowe scenariuszy zgodnych z podstawg programowg MEiN i materiatow
dydaktycznych,

5) wbudowany akumulator (czas pracy do 8 godzin, czas tadowania do ok 2,5 godzin),

6) tadowanie: port typu microUSB,

7) Bluetooth;

8) Jezyk aplikacji: polski, angielski,

9) Platforma: Android i/lub iOS,

10) Certyfikaty: CE (RoHS, EN-71),

11)czujniki: czujnik odlegtosci, czujnik dzwieku, czujnik dotyku, czujnik koloru podtoza, czujnik
przemieszczenia.

Zestaw przeznaczony dla nauczycieli pracujgcych z dzieé¢mi od 3 do 7 lat, stuzy do nauki
kodowania najmtodszych przedszkolakéw, bez koniecznosci korzystania z tabletu.
Wykorzystujgc barwne kwadraty jako komendy, rozwijamy logiczne i algorytmiczne myslenie,
kreatywnos¢ oraz umiejetnosé wspodtpracy. Dzieki kreatywnej zabawie polegajgcej na
projektowaniu wiasnych labiryntéw i uktadaniu kolorowych kodéw, aby robot mdgt

Zestaw startowy do . , . . . .
przejechac trase zgodnie z okreslonymi warunkami.

pracy z robotami
typu INDI z mata do
kodowania

Zestaw
Robot INDI zawiera silikonowe karty do kodowania, umozliwiajace dzieciom nauke poprzez
praktyczne dziatanie.

Zestaw skfada sie z:
IV. Robot typu INDI z silikonowymi kartami m.in.:
e 2 xCzerwona - stop
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8. 3 x Pomaranczowa - skre¢ w lewo o 45'

9. 2 x Zétta - zwolnij

10.3 x Zielona - jedz szybciej

11.3 x Morska - skre¢ w prawo o 45'

12.3 x Niebieska - skre¢ w prawo o 90'

13.1 x Fioletowa - trick koriczacy

14.3 x Rdézowa - skre¢ w lewo o 90’

V. Mata do kodowania typu , Kodowanie na dywanie”:

Dwustronna mata z unikalng kratownicg o min. 100 polach (kazde pole ma wymiary min.
12x12cm), podzielona niebieskimi liniami na symetryczne czesci. Osie na macie oznaczone s3
za pomocg cyfr i liter. Druga strona to kratownica o min. 36 polach (kazde pole ma wymiary

Duze pola o wymiarach 20x20cm pozwalajg po nich chodzi¢ i zmieniajg podejscie do nauki i
zabawy. Jedyne ograniczenie to nasza wyobraznia.

VI. Kolorowe kartoniki:
Min. 1000 kolorowych kartonikéw kompatybilnych z matg stuzgca do kodowania "Kodowanie
na dywanie". Kartoniki s kolorowe z zaokraglonymi brzegami sprawiajg, ze bez problemu
sprawdzg sie w roli kolorowych pikseli. To pomoc dydaktyczna, ktéra pozwala w ciekawy
sposéb wprowadzi¢ dziecko w $wiat podstaw programowania, idealnie sprawdza sie przy
pracy zespotowej. To zestaw, ktory warto mie¢ w kazdym przedszkolu i szkole.

20x20cm) oznaczona kolorami i ksztattami, co daje ogromne mozliwosci w interakcji z dzie¢mi.

Dtugopis 3D wersja
edukacyjna typu
SUNLU - zestaw

Dtugopis 3D stuzy do rysowania i tworzenia obiektéw tréjwymiarowych. Jego zasada dziatania
przypomina ekstruder drukarki 3D, a proces obstugi jest zblizony do klasycznego dtugopisu do
pisania na papierze. Dtugopis znakomicie sprawdzi sie przy tworzeniu modeli figurek postaci z
gier i bajek, a takze przedmiotdw. Dla utatwienia, poszczegdlne elementy Twojego dzieta
mozesz namalowaé na papierze, a nastepnie oderwac je z papieru i potgczyc¢ ze sobg uzywajgc
dtugopisu 3D.

W sktad zestawu wchodzg m.in.:

1 x dtugopis 3D;

min. 90m bezpieczego filamentu PLA do dtugopisow 3D w 30 kolorach;
min. 20 x gotowe szablony z wzorami,

zestaw
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2 x ostonka na palce,

1 x przewdd zasilajgcy USB-DC5 YV,

1 x wtyczka do gniazda sieciowego z wyjsciem USB,
1 x instrukcja obstugi w jezyku polskim,

Dtugopis 3D moze by¢ zasilany z réznych Zzrodet energii np. powerbanku, portu USB
komputera lub zasilacza sieciowego z odpowiednimi parametrami (AC od 100 V do 240 V, DC
5V, 2A).
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3. Wspdlny stownik zamowien publicznych (CPV):

39162100-6 — pomoce dydaktyczne;

30213200-7 — komputer tablet,

Termin realizacji zamowienia: pomoce dydaktyczne muszg zosta¢ dostarczone do przedszkoli

do 17 lutego 2025r. Termin wynika z zapiséw umowy o dofinansowanie, zwigzanych z realizacjg

oraz rozliczeniem projektu.

Zrédto finansowania: Projekt realizowany w ramach Krajowego Planu Odbudowy

i Wzmacniania Odpornosci, finansowanego ze $Srodkdw Instrumentu na Rzecz Odbudowy

i Wzmacniania Odpornosci, Komponent C: Transformacja cyfrowa, Reforma: C2.1 Zwiekszenie

skali zastosowan rozwigzan cyfrowych w sferze publicznej, gospodarce i spoteczenstwie,

Inwestycja: C2.1.3 E-kompetencje.

Informacja o sposobie porozumiewania sie Zamawiajacego z wykonawcami:

1) Wszelkiego rodzaju oswiadczenia lub dokumentu Wykonawca przekazuje Zamawiajgcemu
drogg elektroniczng poprzez Baze Konkurencyjnosci.

2) Wykonawca moze zwracaé¢ sie do Zamawiajgcego o wyjasnienia dotyczace zapiséw
Zapytania ofertowego. Pytania dotyczace postepowania nalezy kierowaé poprzez Baze
Konkurencyjnosci. Zamawiajgcy odpowie na wszystkie pytania, ktére wptyng do
Zamawiajgcego nie poézniej niz na 4 dni przed uptywem terminu skfadania ofert.
Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do pozostawienia pytan bez odpowiedzi, jezeli wptyng
one do Zamawiajgcego po uptywie terminu wskazanego powyzej. Odpowiedzi na pytania
zostang upublicznione na stronie
https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl

Warunki ptatnosci: Zaptata faktury nastgpi przelewem na rachunek bankowy Wykonawcy, w

ciggu 14 dni od dnia otrzymania przez Zamawiajacego poprawnie wystawionej faktury wraz z
podpisanym protokotem odbioru, datg zaptaty jest dzien wydania polecenia przelewu
bankowego.

Inne istotne warunki zamowienia (np. warunki udziatu w postepowaniu, przestanki

wykluczenia wykonawcy, przestanki odrzucenia oferty):

1) Zamawiajgcy nie formutuje szczegétowych warunkéw udziatu w postepowaniu.

2) pozostate warunki zamowienia okresla wzdér umowy stanowigcy zat. nr 4 Wykonawca
sktadajac oferte akceptuje warunki wykonania zamdéwienia zawarte we wzorze umowy.

3) z postepowania o udzielenie zamdwienia wyklucza sie wykonawcow, w stosunku do
ktorych zachodzi ktérakolwiek z okolicznosci wskazanych w art. 7 ust. 1 ustawy z dnia
13.04.2022r. o szczegblnych rozwigzaniach w zakresie przeciwdziatania wspieraniu agresji
na Ukraine oraz stuzgcych ochronie bezpieczenstwa narodowego - zatgcznik nr 1 formularz
oferty

4) Warunki istotnych zmian Umowy w stosunku do tresci oferty, na podstawie ktorej
dokonano wyboru Wykonawcy:

»1. W trakcie realizacji umowy istotne postanowienia umowy mogq ulec zmianom, jezeli

zmiany bedq korzystne dla Zamawiajgcego lub koniecznos¢ wprowadzenia zmian wynikac
bedzie z okolicznosci, ktorych nie mozna byfo przewidzie¢ w chwili zawarcia umowy, przy czym
zmiany postanowieri umowy dotyczy¢ mogq w szczegdlnosci:

1) Terminu realizacji przedmiotu zamdwienia wraz ze skutkami wprowadzenia takiej
zmiany, przy czym zmiana spowodowana moze byc jedynie okolicznosciami lezgcymi
wytgcznie po stronie Zamawiajgcego lub okolicznosciami niezaleznymi zaréwno od
Zamawiajgcego jak i od Wykonawcy, tj. okolicznosciami, ktore zaistniaty w trakcie
realizacji przedmiotu umowy utrudniajgc lub uniemozliwiajgc terminowe wykonanie
przedmiotu umowy;

2) Zmiany poszczegdlnych pozycji sprzetu objetego umowgq:
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gdy przedmiot umowy nie bedzie dostepny na rynku pod  warunkiem,

Q
~

Ze sprzet/wyposazenie zamienne bedzie réwnowazny z wymaganym przez Zamawiajgcego w
specyfikacji warunkow zamdwienia oraz ze cena jednostkowa nie ulegnie zwiekszeniu lub

o
=

w kazdym czasie kiedy Wykonawca zaoferuje Zamawiajgcemu sprzet/wyposazenie zamienne
o parametrach lepszych anizeli zaoferowany w  ofercie, pod  warunkiem,
ze warunki gwarancji nowego sprzetu nie ulegnqg pogorszeniu oraz cena jednostkowa nie
ulegnie podwyzszeniu,
¢) w sytuacji rezygnacji z dostarczenia poszczegdlnych pozycji sprzetu/wyposazenia —
w kazdym czasie na wniosek Zamawiajgcego;
3) Zmniejszenia wynagrodzenia Wykonawcy w przypadku dokonania w umowie zmian,
o ktérych mowa w ust. 1 pkt 2) lit.c);
4) Regulacji prawnych wprowadzonych w Zycie po dacie podpisania umowy, wywotujgcych
potrzebe zmiany umowy, wraz ze skutkami wprowadzenia takiej zmiany;
5) Innych postanowiern umowy, gdy ich zmiana bedzie niezbedna do prawidtowego wykonania
umowy zgodhnie z jej celem wskutek nieprzewidzianej przez Strony zmiany okolicznosci.

2. Wszelkie zmiany postanowien niniejszej umowy wymagajq zachowania formy pisemnej pod
rygorem niewaznosci.

3. Nie stanowiqg zmiany postanowien umowy zmiany dotyczqgce o0séb, o ktorych mowa
w postanowieniach § 5 Umowy oraz zmiany adresu mailowego, o ktérym mowa w § 6 ust. 8 umowy.
W takim przypadku dla zmiany wystarczajqgce jest jednostronne oswiadczenie ztozone przez Strone,
ktora dokonuje zmiany danej osoby. Warunkiem waznosci
i skutecznosci ztoZonego oswiadczenia, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajgcym,
jest powiadomienie o dokonanej zmianie drugiej Strony mailem.

4. Zmiany Umowy wynikajgce z ust. 1 pkt 2 lit. ¢ nie mogq ogranicza¢ zakresu zamdwienia
o wiecej niz 50% wielkosci swiadczenia Wykonawcy okreslonego pierwotnie w umowie.
5) Opis sposobu obliczenia ceny oferty:

a) cena oferty zostanie wyliczona przez Wykonawce w oparciu o opis przedmiotu zamoéwienia
zawarty w niniejszym Zapytaniu Ofertowym oraz z uwzglednieniem warunkéw i wymagan
okreslonych we Wzorze umowy.

b) wykonawca, uwzgledniajac wszystkie wymogi, o ktérych mowa w niniejszym Zapytaniu
Ofertowym, powinien w cenie ofertowej ujgé wszystkie koszty ktére mogg wystgpi¢ w
zwigzku z wykonywaniem zamodwienia zgodnie z warunkami umowy oraz przepisami
technicznymi i prawnymi. Cena okreslona przez Wykonawce nie bedzie podlegata zmianie.

c) cena podana w ofercie powinna by¢ ustalona przez Wykonawce w oparciu
o kalkulacje wtasng Wykonawcy. Zamawiajgcy nie ustanawia obligatoryjnych podstaw
ustalenia cen. Cena powinna by¢ wyrazona w ztotych polskich (PLN)
z doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku i obejmowad catkowity koszt wykonania
zamowienia stanowigcego przedmiot niniejszego postepowania

6) Badanie ofert:

a) w toku badania i oceny ofert Zamawiajgcy moze zgdaé¢ od Wykonawcdw wyjasnien
dotyczacych tresci ztozonej oferty. Zamawiajacy uprawniony jest do wezwania
Wykonawcéw do wyjasnien i uzupetnien dot. Warunkéw udziatu w postepowaniu lub
petnomocnictwa. Uzupetnienie dokumentéw bedzie odbywato sie droga mailowa.

b) Zamawiajgcy w celu ustalenia, czy oferta zawiera raigco niskg cene w stosunku
do przedmiotu zamdwienia, moze zwrdcic sie do Wykonawcy o udzielenie wyjasnien, w tym
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ztozenie dowododw, dotyczacych elementdéw oferty majacych wptyw na wysokos¢ ceny.

c) Zamawiajacy jest uprawniony do poprawienia w tekscie oferty oczywistych omytek
pisarskich, oczywistych omytek rachunkowych Ilub innych omytek polegajacych
na niezgodnosci tresci oferty z zapytaniem ofertowym, niepowodujgcych istotnych zmian w
tresci oferty niezwtocznie zawiadamiajac o tym danego Wykonawce. W terminie 3 dni od
dnia zawiadomienia Wykonawca moze nie zgodzi¢ sie na poprawienie w tresci oferty innych
omytek polegajgcych na niezgodnosci tresci oferty z zapytaniem ofertowym,
niepowodujgcych istotnych zmian w tresci oferty w takim przypadku jego oferta podlega
odrzuceniu.

d) Zamawiajacy moze zwracaé sie do Wykonawcdw np. o wyjasnienie tresci ztozonej oferty.
Wezwanie o wyjasnienia lub zapytania do Wykonawcéw Zamawiajgcy kierowat bedzie na
adres email wskazany przez Wykonawce w formularzu ofertowym. Przesytajac
korespondencje do wykonawcdw, Zamawiajacy nie bedzie zgdat potwierdzenia otrzymania
wiadomosci email. Zamawiajacy przyjmuje, ze wystanie wiadomosci do wykonawcy na
adres email wskazany przez Wykonawce w formularzu ofertowym jest réwnoznaczne z
odebraniem tej wiadomosci przez Wykonawce. Dlatego Zmawiajacy wyznaczat bedzie
termin na przeslanie ewentualnych wyjasniel czy odpowiedzi, liczac od dnia przestania
przez niego wiadomosci email.

7) Oferta zostanie odrzucona, jesli:

a) jejtres¢ nie odpowiada tresci Zapytania Ofertowego (ztozyt oferte bez podpisu), badz
zaistniejg inne uzasadnione okolicznosci powodujgce, iz jest ona niezgodna z
obowigzujgcymi przepisami,

b) jezeli zostata ztozona po uptywie terminu sktadania ofert,

c) jej ztozenie stanowi czyn nieuczciwej konkurencji w rozumieniu przepisow
o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji,

d) Wykonawca nie zgodzi sie na poprawienie przez Zamawiajgcego innych omytek
polegajagcych na niezgodnosci tresci oferty z zapytaniem ofertowym,
niepowodujgcych istotnych zmian w tresci oferty,

e) Wykonawca, wezwany przez Zamawiajgcego nie udzieli wyjasnien lub udzieli
niewystarczajgcych wyjasnien w zakresie tresci oferty lub razgco niskiej ceny,

f)  zawiera razgco niska cene.

8) Informacje dotyczgce wyboru najkorzystniejszej oferty:

a) o wyborze najkorzystniejszej oferty lub uniewaznieniu postepowania Zamawiajgcy
zawiadomi drogg mailowg oraz poprzez Baze konkurencyjnosci.

b) z Wykonawcg, ktérego oferta zostanie uznana za najkorzystniejszg zostanie
w terminie i miejscu wskazanym przez Zamawiajgcego zawarta umowa, ktorej wzér
stanowi zatgcznik nr 4 do niniejszego Zapytania Ofertowego,

c) Jezeli Wykonawca, ktérego oferta zostata wybrana, odstgpi od zawarcia umowy,
Zamawiajgcy moze zawrze¢ umowe z kolejnym Wykonawca, ktéry w postepowaniu o
udzielenie zamdwienia uzyskat kolejng najwyzszg liczbe punktdéw.

15. Kryterium oceny ofert :
Zamawiajgcy dokona wyboru najkorzystniejszej oferty, stosujgc nastepujace kryteria, gdziel%

=1 pkt.
Lp. Kryterium Waga
1. Cena 60%
2. Okres gwarancji i rekojmi 40%
RAZEM 100%
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1) Kryterium ,Cena”:
W tym kryterium Wykonawca moze maksymalnie uzyska¢ 60 punktédw. Przyznane punkty zostang
zaokraglone do dwdch miejsc po przecinku.

Kryterium ,cena” bedzie rozpatrywane na podstawie ceny brutto za wykonane zaméwienia, podanej
przez Wykonawce w formularzu oferty stanowigcym zatgcznik nr 1 llos¢ punktéw
w tym kryterium zostanie obliczona zgodnie z ponizszym wzorem:

Cr
C=— x60pkt
Cp

Gdzie:
C - liczba punktow uzyskanych w kryterium ,Cena”
Cn — najnizsza cena brutto wsréd badanych,
Cp-cena brutto wskazana w badanej ofercie

2) Kryterium ,Okres gwarancji i rekojmi”:

Kryterium ,okres gwarancji i rekojmi” na przedmiot zamodwienia bedzie rozpatrywany
na podstawie okresu gwarancji i rekojmi podanego przez wykonawce w formularzu oferty stanowigcym
zatacznik nr 1.

Najkrétszy mozliwy okres gwarancji i rekojmi to 24 miesiecy. Najdtuzszy mozliwy okres gwarancji i
rekojmi to 48 miesiecy. Jezeli wykonawca zaproponuje okres gwarancji i rekojmi dtuzszy niz 48 miesiecy
do oceny zostanie przyjety okres 48 miesiecy.

Wykonawca, ktéry zaoferuje najkrétszy okres gwarancji i rekojmi (24 miesigce) otrzyma 0 pkt.
Wykonawca, ktéry zaoferuje najdtuzszy okres gwarancji i rekojmi (48 miesiecy) otrzyma 40 pkt.
Wykonawca moze zaproponowac termin gwarancji i rekojmi w petnych miesigcach.

Wykonawcy, ktdrzy zaproponujg diuzszy okres gwarancji niz 24 miesigce i krotszy niz 48 miesiecy
otrzymajg punkty obliczone na podstawie ponizszego wzoru:

[

G= x 40pkt

Gmax

Gdzie:

G- liczba punktow uzyskanych w kryterium ,Okres gwarancji i rekojmi”

G, — okres gwarancji i rekojmi (ilo$¢ miesiecy ) w ofercie ocenianej,

Cmax — Najdtuzszy okres gwarancji i rekojmi (ilos¢ miesiecy) sposrdd ztozonych ofert.

3) Za najkorzystniejszg zostanie uznana oferta, ktéra nie podlega odrzuceniu oraz zawiera
najwyzszy bilans punktowy:

H P=C+G H

gdzie:

P - tgczna liczba punktow oferty ocenianej;
C - liczba punktéw przyznana ofercie ocenianej w kryterium ,,Cena”;
G - liczba punktow przyznana ofercie ocenianej w kryterium ,,Okres gwarancji i rekojmi”.

4) Zamawiajacy udzieli zamoéwienia Wykonawcy, ktéry spetni wszystkie warunki postawione w
zapytaniu ofertowym oraz otrzyma najwiekszg liczbe punktéw wyliczong zgodnie ze zasadami
okreslonymi powyze;j.

9. Zamawiajacy uniewazni postepowanie o udzielenie zamdwienia jezeli:
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a) nie ztozono zadnej oferty niepodlegajgcej odrzuceniu,

b) cena najkorzystniejszej oferty lub oferta z najnizszg ceng przewyisza kwote, ktéra
Zamawiajgcy zamierzat przeznaczy¢ na sfinansowanie zamdwienia, chyba ze Zamawiajacy
moze zwiekszyc¢ te kwote do ceny najkorzystniejszej oferty,

c) wystgpita istotna zmiana okolicznosci powodujgca, ze prowadzenia postepowania
lub wykonanie zamdwienia nie lezy w interesie publicznym, czego nie mozna byto
wczesniej przewidzieé,

d) postepowanie obarczone jest niemozliwg do usuniecia wadg uniemozliwiajgcg zawarcie
niepodlegajacej uniewaznieniu umowy w sprawie zamowienia publicznego,

e) w innych uzasadnionych przypadkach.

W przypadku, gdy wybrany wykonawca wycofa sie z realizacji zamdwienia, Zamawiajgcy

zastrzega sobie prawo wyboru oferty, ktéra uzyskata najwiekszag liczbe punktéw sposrod

pozostatych, bgdz do anulowania wynikéw wyboru Wykonawcy.

. Sposdb przygotowania oferty:

a. wykonawca moze ztozy¢ jedng oferte do postepowania. Zamawiajacy nie dopuszcza
sktadania ofert cze$ciowych.
zamawiajacy nie dopuszcza ofert wariantowych.

c. oferte nalezy sporzadzi¢ w jezyku polskim na zataczonych drukach: ,Formularz Oferty” —
stanowigcym zafgcznik nr 1.

d. petnomocnictwo do reprezentowania wszystkich Wykonawcoéw wspdlnie ubiegajacych sie
0 udzielenie zamdwienia — wzdr petnomocnictwa stanowi zatacznik nr 2. Petnomocnik
moze byé¢ ustanowiony do reprezentowania Wykonawcéw w postepowaniu albo do
reprezentowania w postepowaniu i zawarcia umowy. Petnomocnictwo winno by¢
zatgczone w oryginatu lub notarialnie poswiadczonej kopii,

e. oferta winna by¢ podpisana przez osobe upowazniong zgodnie z formg reprezentacji
Wykonawcy okreslong w rejestrze lub innym dokumencie wiasciwym dla danej formy
organizacyjnej Wykonawcy albo poprzez upetnomocnionego przedstawiciela wykonawcy.
Oferta powinna w formie elektronicznej lub w postaci elektronicznej opatrzona podpisem
zaufanym lub podpisem osobistym. Oferta winna by¢ ztozona tylko poprzez platforme
Baza Konkurencyjnosci: http://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl

f. Oferta oraz pozostate oswiadczenie i dokumenty, dla ktérych Zamawiajacy okresli wzory
w formie formularzy, powinny by¢ sporzgdzone zgodnie z tymi wzorami, co do tresci oraz
opisu kolumn i wierszy.

g. Wykonawca moze, przed uptywem terminu sktadania ofert, zmieni¢ lub wycofaé oferte na
zasadach okreslonych w Bazie Konkurencyjnosci.

Termin zwigzania oferta: 30 dni od terminu skfadania ofert. Bieg terminu zwigzania ofertg

rozpoczyna sie wraz z uptywem terminu sktadania ofert.

Wykonawca samodzielnie lub na wniosek Zamawiajacego moze przedtuzyé termin zwigzania

oferta.

Oferte nalezy ztozy¢é w terminie do dnia 04.02.2025r. do godz. 11:00 poprzez platforme Baza

Konkurencyjnosci http://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl

Za date ztozenia oferty uznaje sie date wptywu oferty na Bazie Konkurencyjnosci.

Otwarcie ofert odbedzie sie w dniu 04 .02.2025r. o godz. 11:15

Klauzula Informacyjna. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i

Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z

przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz

uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119

z 04.05.2016, str. 1), dalej ,RODO”, Zamawiajacy informuje, ze:

1) Administratorem Pana/Pani danych osobowych jest Prezydent Miasta Mielca, adres: ul.
Zeromskiego 26, 39-300 Mielec.

2) Inspektorem ochrony danych osobowych w Urzedzie Miejskim w Mielcu jest Pan Robert
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Ptoszaj, dostepny pod adresem poczty elektronicznej: iod@um.mielec.pl oraz nr telefonu

17-7874033.

Pana/Pani dane osobowe przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO w celu

zwigzanym z postepowaniem o udzielenie zamoéwienia publicznego pn. Dostawa pomocy
dydaktycznych do Przedszkoli Miejskich w Mielcu prowadzonym w trybie zapytania
ofertowego nieprzekraczajgcego 130 000 euro netto.

Odbiorcami Pana/Pani danych osobowych bedg osoby Ilub podmioty, ktérym
udostepniona zostanie dokumentacja postepowania w oparciu o Ustawe z dnia 6 wrzesnia
2001 r. o dostepie do informacji publiczne;j.

Pana/Pani dane osobowe bedg przechowywane, zgodnie z celem, przez okres 5 lat od dnia
zakonczenia postepowania o udzielenie zamodwienia, a jezeli czas trwania umowy
przekracza 5 lat, okres przechowywania obejmuje caty czas trwania umowy.

Obowigzek podania przez Pana/Panig danych osobowych bezposrednio Pana/Pani
dotyczacych jest wymogiem ustawowym okreslonym w art. 6 ust. 1 pkt b RODO.

W odniesieniu do Pana/Pani danych osobowych decyzje nie bedg podejmowane w sposdb
zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO.

Posiada Pan/Pani:

— na podstawie art. 15 RODO prawo dostepu do danych osobowych Pana/Pani
dotyczacych;

— na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania Pana/Pani danych osobowych;

— na podstawie art. 18 RODO prawo zadania od administratora ograniczenia
przetwarzania danych osobowych z zastrzezeniem przypadkéw, o ktérych mowa w
art. 18 ust. 2 RODO;

— prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych,
gdy uzna Pan/Pani, ze przetwarzanie danych osobowych Pana/Pani dotyczacych
narusza przepisy RODO.

Nie przystuguje Panu/Pani:

— wzwigzku z art. 17 ust. 3 lit. b, d lub e RODO prawo do usuniecia danych osobowych;

— prawo do przenoszenia danych osobowych, o ktérym mowa w art. 20 RODO;

— na podstawie art. 21 RODO prawo sprzeciwu, wobec przetwarzania danych
osobowych, gdyz podstawg prawng przetwarzania Pana/Pani danych osobowych jest
art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

(podpis Kierownika Wydziatu Merytorycznego)
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