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UMOWA UE.../[2025

Zawarta dnia ... stycznia 2025 w Jézefowie, pomiedzy: firmg Konrad sp. z 0.0. z siedzibg w Jozefowie (KRS
0000343006, NIP 5322006011), reprezentowang przez Monike Kulinskg-Olbry$, prezesa zarzadu, zwang dalej
Zamawiajgcym oraz ..., zwanym/zwang dalej Wykonawcg, a fgcznie Stronami.

I. KONTEKST | CEL UMOWY

1. Umowa zawierana jest w zwigzku z realizacjg projektu Opracowanie metody i narzedzi do wspierania
rehabilitacji stuchu u najmfodszych dzieci (dalej "Projektu") dofinansowanego ze s$rodkéw UE, umowa o
dofinansowanie FENG.01.01-1P.02-4224/23.

2. Celem umowy jest zakup majatkowych praw autorskich do produktéw cyfrowych w postaci ilustracji, animacji
oraz multimedialnych gier i éwiczen, zwigzanych z realizacjg Projektu.

II. PRZEDMIOT, ZAKRES | CZAS TRWANIA UMOWY

1. Przedmiotem Umowy jest przeniesienie majatkowych praw autorskich do oryginalnych, opracowanych przez
Wykonawce na zamowienie i wedlug scenariuszy Zamawiajgcego produktéw cyfrowych (dalej: "Produktéw
Cyfrowych"), to jest:

a) ilustracji prostych

b) ilustracji ztozonych

b) animaciji

c) gier

d) éwiczenh

e) nagran lektorskich

2. Maksymalna liczba Produktéw Cyfrowych, ktérg Zamawiajacy planuje zamowi¢ w ramach niniejszej umowy
to 800 (osiemset) ilustracji prostych, 400 (czterysta) ilustracji ztozonych, 240 (dwiescie czterdziesci) animacji, 6
(szes¢) gier, 6 (szesc¢) ¢wiczenh, 60 (szesédziesiagt) stron maszynopisu nagran lektorskich.

3. Produkty Cyfrowe muszg nadawac sie do celu, dla kiérego zostajg zamowione, by¢ wykonane zgodnie z
wiedzg fachowg i zasadami sztuki, a ponadto muszg by¢ zgodne z:

a) scenariuszami dostarczanymi przez Zamawiajgcego w formie "Zamoéwien", o ktérych mowa w dalszej czesci
Umowy

b) przedstawionymi przez Wykonawce ilustracjami i animacjami referencyjnymi, w szczegdlnosci pod wzgledem
stylu (wyglad postaci i obiektéw, kompozycja, kolory, detale, technika)

¢) wymaganiami technicznymi i funkcjonalnymi okreslonymi w Umowie i Zatgczniku

4. Umowa zawierana jest na okres od dnia jej podpisania do dnia konca realizacji Projektu. Przewidywana data
zakonczenia Projektu to 30 czerwca 2026, ale w przypadku zmiany tego terminu, o czym Zamawiajgcy
poinformuje niezwtocznie Wykonawce, okres realizacji zmienia si¢ odpowiednio.

5. Szczegoétowy zakres i wymagania wobec Produktéw Cyfrowych zawarte sg w Zatgczniku 1 do niniejszej
Umowy.

6. W trakcie realizacji umowy Wykonawca zobowigzany jest do stosowania rozwigzan pro-ekologicznych, to
znaczy wdrozenia w dziatalnosci co najmniej dwoch z tzw. zasad 6R opisanych w dokumencie "Instrukcja
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wypetniania wniosku o dofinansowanie" obowigzujgcym w konkursie "Sciezka SMART Dostepnos¢ 2023", pod
warunkiem, ze zobowigzanie to wynika ze ztozonej oferty.

lll. ZAMAWIANIE PRODUKTOW CYFROWYCH | TERMINY

1. Produkty Cyfrowe wymienione powyzej wykonane i dostarczone majg by¢ na podstawie Zamowien
skierowanych od Zamawiajgcego do Wykonawcy.

2. W ramach niniejszej Umowy Wykonawca zobowigzuje sie do wytworzenia Produktéw Cyfrowych okreslonych
w Zaméwieniach i do zaoferowania ich Zamawiajgcemu do zakupu, a Zamawiajgcy do zakupienia ich po cenie
i na warunkach wynikajgcych z Umowy, pod warunkiem, ze spetniajg wymagania okreslone Umowg i trescig
Zaméwienia.

3. Zamowienia mogg by¢ przesytane pocztg elektroniczng, komunikatorem lub w inny uzgodniony przez Strony
Sposaob.

4. Kazde Zamowienie zawierac bedzie liste scenariuszy (to jest opisow tresci i\lub sposobu wykonania) jednego
lub wiecej Produktow Cyfrowych. Zamowienie moze tez zawiera¢ dodatkowe, nieujete w Umowie wymagania,
w tym wymagania techniczne dotyczgce wykonania danych Produktéw Cyfrowych (np. w zakresie
kompatybilnosci, formatéw plikow, stylu itp.), pod warunkiem, ze nie zmienia to w istotny sposdb przedmiotu
Umowy.

5. Kazdorazowo Wykonawca moze przyjgc¢ lub odrzuci¢ dane Zamdéwienie, o ile jest ku temu wazny powod
rozumiany jak w punkcie IX., podpunkt 3., litera b) Umowy. W przypadku przyjecia Zamoéwienia Wykonawca
zobowigzuje sie do jego realizacji na warunkach i w terminie okreslonym w Umowie.

6. Maksymalny termin wykonania danego Zamodwienia zalezy od liczby i rodzaju zamawianych Produktow
Cyfrowych i wynosi zgodnie z ofertg Wykonawcy:

a) ... dni roboczych na kazdg prostg ilustracje bedacg przedmiotem Zaméwienia, plus

b) ... dni roboczych na kazdg ztozong ilustracje bedaca przedmiotem Zamédwienia, plus

¢) ... dni roboczych na kazdg animacje bedgcg przedmiotem Zamodwienia, plus

d) ... dni roboczych na kazdg gre bedgcg przedmiotem Zamowienia, plus

e) ... dni roboczych na kazde ¢wiczenie bedgce przedmiotem Zamdwienia.

7. Dla kalkulacji maksymalnego terminu wykonania Zaméwienia przyjmuje sie, ze nagrania lektorskie mogg by¢
wykonywane réwnolegle (w tym samym czasie), co pozostate prace i Strony okre$lajg termin wykonania nagran
lektorskich na 7 dni, jesli Zamowienie nie przekracza 10 stron maszynopisu oraz 14 dni w przypadku
przeciwnym.

8. W danym czasie Wykonawca moze otrzymac i realizowaé wiecej, niz jedno Zaméwienie. W takim wypadku
termin, o ktérym mowa w punkcie 6. powyzej, przedtuza sie odpowiednio.

9. Szczegotowy zakres (tres¢ scenariuszy) i harmonogram (liczba i typ zamowionych Produktéw Cyfrowych w
danym czasie) Zamoéwien okreslane sg przez Zamawiajgcego zaleznie od jego biezacych potrzeb oraz
przebiegu i wynikéw prac badawczo-rozwojowych i nie moga by¢ przedmiotem roszczen ze strony Wykonawcy,
w szczegolnosci Strony nie okreslajg minimalnej liczby Zamowien i zamdéwionych w trakcie realizacji Umowy
Produktéw Cyfrowych.

10. Harmonogram Zamdéwienh i realizacji Umowy musi uwzglednia¢ wymaog, ze wszystkie rachunki lub faktury
zwigzane z Umowg muszg by¢ wystawione przez Wykonawce i doreczone Zamawiajgcemu najpézniej na 14
dni przed koncem Projektu.
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IV. WSPOLPRACA MIEDZY STRONAMI

1. Strony zobowigzujg sie do wspoétdziatania w celu realizacji Umowy, w tym udzielania wyjasnien i
odpowiadaniu na pytania z tym zwigzane.

2. W zakresie aspektow technicznych realizacji Umowy, w szczegdlnosci dotyczacych opracowania ¢wiczen i
gier, Wykonawca zobowigzany jest do wspotpracy ze wskazang przez Zamawiajgcego firmg swiadczacg ustugi
doradcze w zakresie informatyki, z zastrzezeniem, ze zaréwno decyzja co do sposobu wykonywania i zakresu
tych ustug, jak i ich koszt jest po stronie Zamawiajgcego.

3. Komunikacja i ustalenia zwigzane z realizacja Umowy mogg odbywac sie przez poczte e-mail i/lub
uzgodniony przez Strony komunikator.

4. Produkty Cyfrowe, to jest pliki grafik, animaciji i nagran dzwigkowych oraz pliki wykonywalne i kody zrodiowe
gier i cwiczen powinny by¢ wgrywane ("uploadowane") przez Wykonawce do wybranego i udostepnionego przez
Zamawiajgcego katalogu w optaconej przez Zamawiajgcego ustudze hostowania plikéw (np. Google Drive,
pCloud, Home.pl), za pomoca udostepnionego przez dostawce ustugi hostingu interfejsu oraz dostarczonego
przez Zamawiajgcego loginu i hasfa lub za pomocg odpowiedniego konta wskazanego przez Wykonawce,
ktéremu Zamawiajgcy nada odpowiednie uprawnienia w ustudze hostingu.

5. Wykonawca zobowigzany jest chroni¢ dostarczone przez Zamawiajgcego dane do logowania i nie uzywaé
ich ani nadanych uprawnien dostepu do innych celéw, niz wgrywanie grafik i animacji bedacych przedmiotem
zamowienia lub innych materiatdw zwigzanych z wykonywanym zaméwieniem (np. umow licencyjnych,
wyjasnien itp.).

6. Szczegdtowe wymagania techniczne i kwestie organizacyjne zwigzane z utrzymaniem kodow zrédtowych i
przekazywaniem prac mogg by¢ za zgodg Stron ustalone w odmienny sposdb, o ile nie narusza to zasady
uczciwej konkurencji i nie zmienia istotnie warunkéw lub zakresu i celu umowy.

7. Zamawiajgcy, w nawigzaniu do art. 608 i 610 kodeksu cywilnego, ma prawo do kontroli procesu tworzenia
przedmiotu dostawy (w tym uzywanych narzedzi, technik, podwykonawcéw, posiadanych praw autorskich itp.)
oraz postepoéw prac, a Wykonawca zobowigzany jest niezwlocznie, to jest w terminie maksymalnie 2 dni
roboczych od otrzymania zapytania, udziela¢ Zamawiajgcemu wyczerpujgcych wyjasnien w tym zakresie, w
szczegolnosci na kazdg prosbe Zamawiajgcego przedstawiaé postepy prac, to jest dotychczas wytworzone
Produkty Cyfrowe.

V. ODBIOR PRODUKTOW CYFROWYCH

1. Po wykonaniu kazdego Zamodwienia Wykonawca przedstawia Zamawiajagcemu wytworzone Produkty
Cyfrowe, z zastrzezeniem punktu 9 ponizej.

2. Zamawiajgcy niezwtocznie, ale z uwzglednieniem czasu, jaki jest mu niezbedny na ocene i przetestowanie
dostarczonych Produktéw Cyfrowych (w szczegolnosci oprogramowania) akceptuje wykonane Produkty
Cyfrowe lub zgtasza do nich uwagi w przypadku, kiedy Produkty Cyfrowe nie zostaty wykonane zgodnie z
Zamowieniem lub zapisami Umowy i proponuje termin umozliwiajgcy wprowadzenie poprawek i modyfikacji, nie
krétszy, niz potowa terminu wynikajacego z punktéw 111.6 oraz I1l.7 Umowy, skalkulowanego dla Produktéw
Cyfrowych wymagajgcych poprawek lub modyfikaciji.

3. Wykonawca moze odstgpi¢ od realizacji danego Zaméwienia lub wprowadzi¢ poprawki i modyfikacje
wynikajgce z uwag Zamawiajgcego.

4. Kroki opisane w punktach 2 i 3 powyzej mogg by¢ powtarzane za zgodg obu Stron.
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5. Jesli zaoferowane do zakupu Produkty Cyfrowe mimo wprowadzenia poprawek i modyfikacji wcigz beda
wykonane w sposob odbiegajgcy od dostarczonych przez Wykonawce prac referencyjnych, nie bedg w petni
zgodne z Zamowieniem lub nie bedg spetniac¢ innych wymagan okreslonych w zapytaniu ofertowym i Umowie,
moga hie zostac zakupione przez Zamawiajgcego i Wykonawcy nie bedg przystugiwac z tego tytutu roszczenia,
w szczegolnosci dotyczagce zwrotu poniesionych naktadéw na opracowanie tych Produktéw Cyfrowych.

6. W przypadku, kiedy Wykonawca nie zdecyduje sie na wprowadzenie poprawek i odstgpi od realizacji
Zamowienia lub nie wprowadzi poprawek w okreslonym przez Zamawiajgcego terminie, Zamawiajacy bedzie
miat prawo do odstgpienia od Umowy bez zachowania terminu wypowiedzenia.

7. W chwili, kiedy Zamawiajgcy zaakceptuje Produkty Cyfrowe wykonane w ramach danego Zamowienia,
nastepuje ich dostawa, majgtkowe prawa autorskie do tych Produktéw Cyfrowych przechodzg na
Zamawiajgcego, a Zamawiajgcy zobowigzany jest do zaptaty Wykonawcy wynagrodzenia w wysokosci i
terminie okreslonych w Umowie.

8. Potwierdzeniem przyjecia Produktéw Cyfrowych oraz przeniesienia majgtkowych praw autorskich jest
protokot zdawczo-odbiorczy podpisany przez Strony.

9. W celu redukcji ryzyka opéznien i liczby poprawek, Wykonawca moze na biezgco lub w terminach i czesciach
przez siebie wybranych (to jest przed uptywem maksymalnego terminu realizacji Zamowienia), dostarczac
Zamawiajgcemu tworzone Produkty Cyfrowe lub ich czesci i prosi¢ Zamawiajgcego o ich akceptacje lub uwagi;
w takim przypadku Zamawiajgcy zobowigzuje sie do przekazania uwag lub dokonania akceptacji w terminie nie
dtuzszym, niz 5 dni roboczych od przekazania danego Produktu Cyfrowego; taka akceptacja nie wptywa jednak
na termin wystawienia faktury i zaptaty wynagrodzenia za dane Zamowienie, o ktérym mowa w punkcie VI.
podpunkt 2. Umowy.

10. Komunikacja pomiedzy Wykonawca i Zamawiajgcym w zakresie odbioru Produktéw Cyfrowych moze
odbywac sie pisemnie, za pomocg poczty elektronicznej, komunikatora lub w inny sposéb uzgodniony przez
Strony.

VI. WYNAGRODZENIE

1. Strony okreslajg wynagrodzenie za przeniesienie majgtkowych praw autorskich do zamowionych i
zaakceptowanych przez Zamawiajgcego Produktéw Cyfrowych zgodnie z ofertg Wykonawcy, to jest:

a) ... PLN + VAT (stownie ... netto) za kazdg prostq ilustracje

b) ... PLN + VAT (stownie ... netto) za kazdg ztozong ilustracje

c) ... PLN + VAT (stownie ...netto) za kazdg animacje

d) ... PLN + VAT (sfownie ...netto) za kazdg gre

e) ... PLN + VAT (stownie ...netto) za kazde ¢éwiczenie

f) ... PLN + VAT (stownie ...netto) za kazdg rozpoczetg strone (1800 znakdw ze spacjami) nagran lektorskich
2. Wykonawca w terminie 7 dni od zaakceptowania przez Zamawiajgcego danych Produktéw Cyfrowych
(zgodnie z zapisami punktu V Umowy) wystawi i doreczy Zamawiajgcemu fakture VAT lub rownowazny
dokument na kwote wynikajgcg z ww. cen i liczby dostarczonych i zaakceptowanych protokotem zdawczo-
odbiorczym Produktéw Cyfrowych.

3. Wynagrodzenie zaptacone bedzie w terminie 30 dni od daty doreczenia Zamawiajgcego prawidtowo
wystawionej przez Wykonawce faktury VAT.

VIl. MAJATKOWE PRAWA AUTORSKIE
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1. Produkty Cyfrowe bedace przedmiotem Umowy powinny by¢ oryginalne, wykonane specjalnie na potrzeby
niniejszej Umowy i by¢ autorskim dzietem (pracownikéw lub podwykonawcow) Wykonawcy.

2. Nie dopuszcza sie uzycia utworéw opracowanych przez sztuczng inteligencje (Al) a takze gotowych ilustracji
i animacji pochodzgcych z ogdlniedostepnych baz (tzw. "stockow").

3. Wykonawca powinien posiadac petne, wylgczne, nieobcigzone na rzecz osob trzecich, majatkowe prawa
autorskie do Produktow Cyfrowych bedgcych przedmiotem dostawy wraz z prawem do wykonywania zaleznych
praw autorskich.

4. Wykonawca zamiast wykonywac¢ przedmiot dostawy osobiscie lub wlasnymi pracownikami moze zakupic
prawa do odpowiednich Produktéw Cyfrowych od oséb trzecich (np. podwykonawcy), jednak w takim wypadku
odpowiada za zachowanie przez osoby trzecie od ktdrych nabyt ww. Produkty Cyfrowe, warunkéw wynikajgcych
z Umowy, w szczegdlnosci oryginalnosci i posiadania wyfgcznych, nieograniczonych autorskich praw
majgtkowych.

5. Wykonawca zobowigzany jest do wskazania z imienia i nazwiska autora\autoréw Produktéw Cyfrowych oraz
zapewnienia zgody autora\autoréow na publikacje nazwisk, krétkiej notki biograficznej i wizerunku (zdjecia) w
celach reklamowych.

6. W przypadku, kiedy wykorzystane w Produktach Cyfrowych elementy grafik, animacji lub oprogramowania
stanowi¢ bedg zapozyczenie lub opracowanie cudzego dzieta (np. uzycie bibliotek programistycznych, drobnych
gotowych obiektéw graficznych stanowigcych czesé wiekszej catosci itp.), Wykonawca wskaze zrédto i zapewni
odpowiednig podstawe prawng do jego uzycia (np. licencja).

7. Wykonawca za wynagrodzeniem wynikajgcym z niniejszej Umowy przeniesie na Zamawiajgcego majatkowe
prawa autorskie do Produktéw Cyfrowych, ktérych opracowanie i dostawa jest przedmiotem Umowy.

8. Przeniesienie majatkowych praw autorskich obejmuje nastepujgce pola eksploatacji:

a) trwate lub czasowe zwielokrotnienia utworu w catosci lub w czesci jakimikolwiek $srodkami i w jakiejkolwiek
formie, w tym wprowadzanie, wysSwietlanie, stosowanie, kopiowanie, powielanie, przekazywanie i
przechowywanie utworu,

b) wprowadzanie do pamieci komputera,

c¢) udostepnienie za pomocg $rodkdw elektronicznych, w tym przez Internet, ttumaczenie, przystosowywanie,
d) zmiana uktadu lub dokonywanie jakichkolwiek innych zmian w utworze,

e) rozpowszechnianie jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie, w tym uzyczanie lub najem, utworu lub
jego kopii,

f) wprowadzanie do obrotu w dowolnej formie i za pomocg dowolnego sposobu dystrybucji,

g) wprowadzanie w catosci lub w czesci do sieci komputerowej Internet w sposdb umozliwiajgcy transmisje
odbiorczg przez zainteresowanego uzytkownika tgcznie z utrwalaniem w pamieci komputera,

h) publiczne wykonanie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, w oryginalnej i w
ttumaczeniu na jezyki obce,

i) prawo do dokonywania opracowan, ulepszen, poprawek, adaptacji, nowych wersji i zmian uktadu,

j) wszelkie inne pola eksploatacji niewskazane powyze;.

Pola eksploatacji wskazane powyzej obowigzujg na terytorium Polski oraz poza jej granicami.

9. Z dniem przeniesienia autorskich praw majgtkowych Wykonawca przenosi na Zamawiajgcego prawo do
zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich do powstatych utworéw.
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10. Potwierdzeniem przeniesienia majgtkowych praw autorskich i udzielenia zezwolenia na wykonywanie praw
zaleznych do utworéw powstatych w wyniku realizacji danego Zamoéwienia jest podpisany przez obie Strony
protokét zdawczo-odbiorczy.

VIil. ODPOWIEDZIALNOSC | POUFNOSC

1. Odpowiedzialnos¢ materialng wobec oséb trzecich zwigzang z uzyciem Produktéw Cyfrowych ponosi
Zamawiajgcy, chyba ze szkoda byta skutkiem winy umysinej Wykonawcy, popetnienia czynu zabronionego,
podejmowania dziatan niezgodnych z wiedza fachowg lub dobrymi praktykami albo razgcego zaniedbania ze
strony Wykonawcy.

2. Wykonawca zobowigzuje sie do przestrzegania poufnosci wszelkich informacji uzyskanych od
Zamawiajgcego w zwigzku z wykonywaniem czynnosci objetych Umowg, w tym ochrony danych osobowych
(np. klientow lub wspétpracownikéw Zamawiajgcego), ktére moga by¢ przekazane w zwigzku z wykonaniem
Umowy. Klauzula ta nie dotyczy informacji publicznie dostepnych lub obowigzek ujawnienia ktérych wynika z
mocy prawa, decyzji wkasciwego organu lub sadu.

IX. ZMIANY, WYPOWIEDZENIE UMOWY | KARY UMOWNE

1. Za zgodg obu Stron mozliwe jest:

a) zmiany referencyjnych grafik i animacji w celu lepszego dopasowania do potrzeb Zamawiajgcego, pod
warunkiem, ze zmodyfikowane grafiki i animacje referencyjne zostatyby w postepowaniu ofertowym ocenione
na nie mniejszg liczbe punktow, niz te, ktore zawierata pierwotna oferta Wykonawcy

b) zwigkszenie maksymalnej mozliwej do zamoéwienia liczby Produktéw Cyfrowych o nie wigcej, niz 50%,
osobno dla kazdej z kategorii Produktéw Cyfrowych

c) modyfikacja tresci przyktadowych scenariuszy (opisu grafik, animacji i gier), pod warunkiem, ze nie zmienia
to w istotny sposdb pracochtonnosci i czasochtonnosci ich wykonania

2. Kazda ze Stron moze wypowiedzie¢ Umowe z zachowaniem 1-miesiecznego okresu wypowiedzenia.
Wypowiedzenie umowy dokonane z zachowaniem okresu wypowiedzenia nie wptywa na zobowigzania Stron
dotyczgce Zamdwien bedacych w trakcie realizacji, to jest ww. Zaméwienia powinny by¢ wykonane w zakresie
i w terminach w nich okreslonych, a wynagrodzenie za ich wykonanie zaptacone Wykonawcy, pod warunkiem
akceptacji Produktéw Cyfrowych przez Zamawiajgcego. W okresie wypowiedzenia Zamawiajgcy nie skifada
kolejnych Zaméwien.

3. Umowa moze by¢ wypowiedziana przez Zamawiajgcego z przyczyn lezacych po stronie Wykonawcy bez
zachowania okresu wypowiedzenia w przypadku, kiedy Wykonawca:

a) opdznia sie z realizacjg Zamdéwien o wiecej, niz 14 dni kalendarzowych, liczonych tgcznie jako suma opdznien
w trakcie realizacji catej Umowy

b) bez waznej przyczyny odmoéwit realizacji ktéregokolwiek z Zamoéwien lub odméwit wprowadzenia
wynikajgcych z Umowy poprawek i modyfikacji do Produktéw Cyfrowych, przy czym za wazng przyczyne uznaje
sie niezgodno$¢ Zamoéwienia z warunkami Umowy (np. istotnie wiekszg ztozonos¢ lub pracochionnosé, niz
oszacowana na potrzeby Umowy i wynikajgca z podanych wymagan i przykladéw), ktéra powoduje, ze
wykonanie danego Zamowienia przez Wykonawce bytoby dla niego nieoptacalne lub niemozliwe z przyczyn
organizacyjnych; za wazng przyczyne uznaje sie tez okolicznosci majgce charakter "sity wyzszej", ktérych
Wykonawca nie byt w stanie przewidzie¢ ani im zapobiec (np. wojna, katastrofa naturalna); za wazna przyczyne
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nie uznaje sie przeszkéd organizacyjnych po stronie Zamawiajgcego wynikajgcych np. z dziatan
podwykonawcéw, personelu, awarii, wzrostu kosztéw itp.

C) w inny razgcy sposob naruszyt warunki Umowy, w szczegodlnosci w zakresie dysponowania majgtkowymi
prawami autorskimi do Produktéw Cyfrowych

4. W przypadku wypowiedzenia Umowy przez Zamawiajgcego z przyczyn lezacych po stronie Wykonawcy i bez
zachowania okresu wypowiedzenia, wszystkie Zamdwienia bedgce w trakcie realizacji sg anulowane i
Zamawiajacy nie jest zobowigzany do zakupu niedokonczonych lub nieodebranych Zamoéwien, a Wykonawca
nie jest zobowigzany do ich dokonczenia ani wprowadzenia uwag Zamawiajgcego. Dodatkowo w takim wypadku
Wykonawca zaptaci Zamawiajgcemu kare umowng w wysokosci 50,000 PLN (stownie: pieédziesiat tysiecy
ztotych), przy czym zaptata kary umownej nie uniemozliwia Zamawiajgcemu dochodzenia odszkodowania za
szkode wyrzadzong przez Wykonawce w zwigzku z nieprawidtowg realizacjg umowy na zasadach ogdinych.

5. W przypadku, gdyby postepy prac lub ich jako$¢ sprawiaty, ze nieprawdopodobnym jest dostarczenie przez
Zamawiajgcego przedmiotu dostawy w uméwionym czasie i wymaganej jakosci, to jest opdznienie miedzy
teoretycznym harmonogramem wynikajacym z proporcjonalnej w czasie realizacji zamdwienia a okazanymi
przez Wykonawce na prosbe Zamawiajgcego postepami, o ktérych mowa wyzej, byto wieksze, niz 14 dni
kalendarzowych, Zamawiajgcy ma prawo odstgpi¢ od umowy bez zachowania okresu wypowiedzenia i bez
zapfaty wynagrodzenia dla Wykonawcy. W takim wypadku Zamawiajgcemu nie nalezy sie jednak kara umowna,
o ktérej mowa w podpunkcie 4. powyze;j.

X. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Wszelkie zmiany i uzupetnienia Umowy wymagajg zachowania formy pisemnej pod rygorem niewazno$ci.
2. Wszelkie spory moggce wynikng¢ na gruncie Umowy rozstrzygane bedg polubownie przez negocjacje miedzy
Stronami, a w przypadku braku porozumienia przez sad powszechny wiasciwy miejscowo dla siedziby
Zamawiajgcego.

3. Umowa sporzadzona zostata w dwéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze Stron.

ZALACZNIK NR 1 SZCZEGOLOWY OPIS
PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

l. ILUSTRACJE PROSTE

1. Proste ilustracje ("stownikowe") stuzy¢ bedg zilustrowaniu pojedynczych stéw, takich jak postacie ludzi,
zwierzagt, przedmioty codziennego uzytku, wnetrza mieszkan, meble, ubrania, pojazdy, elementy przyrody.

2. Proste ilustracje zawieraé majg neutralne, jednokolorowe tto (np. biate), tak, zeby mogty by¢ tatwo wyciete z
tta i uzyte w dowolnym kontekscie. Powinny one zawieraé¢ doktadnie to, co jest desygnatem danego stowa,
dzwieku lub onomatopei, czyli np. ilustracjg wyrazu "pies" powinien by¢ udomowiony, "typowy" pies, a nie np.
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dziecko rzucajgce psu pitke; w celu lepszego przedstawienia danego obiektu mozliwe jest dodanie
charakterystycznych detali, np. "kurier" moze mie¢ mundur a w rece paczke.

3. Reprezentatywne pod katem ztozonosci i tematyki przyktady ilustracji prostych, ktére moga by¢ przedmiotem
Zaméwieh:

- Zwierzeta, np.: pies, kot, owca, kangur, wiewidérka, sowa, dzieciot, wilk, osiotek, rys$, zyrafa, wieloryb, pszczofa,
koala, jaszczurka, biedronka, jez, myszka, zebra, niedzwiedz, delfin

- Ubrania, np.: buty, bluza, czapka, sukienka, spddniczka, koszula, kostium kapielowy, garnitur, sandatki,
szalik,

- Jedzenie: nalesniki, orzechy, paluszki, brokut, kalafior, hamburger, ziemniaki, spaghetti, budyh, zupa, butka,
tort, czeresnie,

- Zabawki: globus, jednorozec, dinozaur, hulajnoga, kon na biegunach, kredki, ksigzka, mis$, lalka, robot,
latawiec, autko,

- Czesci ciata: broda, brzuch, buzia, noga, reka, szyja, policzek, usta, stopa, palec,

- Elementy wyposazenia mieszkania: czajnik, lampa, lodéwka, wanna, pétka, telewizor, piekarnik, mikrofaléwka,
fotel, kanapa, stét, stolik, dywan, recznik, ptyn do kapieli, szczoteczka, pasta do zebdw, lustro, stuchawki,
komputer, tablet, telefon, kubek, talerz, krzesto, widelec, n6z, mikser, garnek, filizanka, butelka,

- Pojazdy: koparka, pocigg, samolot, Smieciarka, takséwka, statek, traktor, motocykl,

- Sport: deskorolka, wrotki, rower,

- Czynnosci: odkurzag, otwierac, jezdzi¢ na nartach, jezdzi¢ na tyzwach, oglgdac telewizje, sprzata¢, malowac,
rysowacé, oglada¢, ptywac, przytulaé, gra¢ w pitke, jes¢, gra¢ w koszykdwke, gra¢ w pitke,

- Elementy przyrody: drzewo, gwiazdy, deszcz, stonce, ksiezyc, morze, plaza, réza, rzeka, jezioro, kamien,
trawa, tulipan,

- Budynki, obiekty: supermarket, stacja benzynowa, szkota, przedszkole, teatr, ksiegarnia, cukiernia,
kwiaciarnia, zoo, przystanek, stadion, sitownia,

- Zawody: listonosz, kurier, lekarz, naukowiec, gornik, pilot, murarz, muzyk, sportowiec, malarz, fotograf, strazak,
stolarz, programista,

- Przymiotniki: chory, zdrowy, zimno, ciepto, ciezki, lekki, mtody, stary, szczupty, gruby, wesoty, smutny, wysoki,
niski, zimny, goracy, silny, staby,

Il. ILUSTRACJE ZLOZONE

1. Ztozone ilustracje ("scenki") stuzy¢ beda zilustrowaniu czynnosci, sytuaciji, historii i zawiera¢ bedg kompozycje
wielu elementow wraz z odpowiednim ttem.

2. Konieczne jest dodanie odpowiednich elementéw, zeby przedstawiona sytuacja byta naturalna, wiarygodna i
sugestywna, np. jesli w scenariuszu mamy opis "mama, tata i 4-letnie dziecko idg na letni spacer w parku",
wskazane jest w kompozycji uwzglednienie tta, czyli detali dotyczacych parku (np. Sciezki, fawki, trawniki, lampy,
plac zabaw itp.), elementéw przyrody (niebo, storice) oraz detali dotyczacych postaci (np. odpowiednie ubrania,
okulary przeciwstoneczne, nakrycia gtowy, plecaki).
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3. Reprezentatywne pod katem zlozonosci i tematyki przyktady ztozonych ilustracji, ktére mogag byé
przedmiotem Zaméwien

- Pokoj dzieciecy z meblami, zabawkami, typowymi przedmiotami, ew. ubraniami (bez postaci ludzi)

- Salon z meblami i typowymi przedmiotami (bez postaci ludzi)

- Kuchnia z meblami i typowym wyposazeniem

- Lazienka z meblami i typowym wyposazeniem

- Ogréd w domu jednorodzinnym z roslinami, drzewami, meblami ogrodowymi

- Krajobraz safari z roslinnoscig i zwierzetami (ston, zyrafa, antylopa)

- Krajobraz pustynny ze skgpg roslinnoscig i zwierzetami (wielbtady)

- Krajobraz le$ny - z drzewami, krzakami, typowag roslinnoscig (mchy, grzyby)

- Farma - zagroda, budynki gospodarcze, kilka zwierzat (Swinka, koza, kury, krowa)

- Wnetrze sklepu typu duzy supermarket (poétki, zywnosc¢) bez postaci ludzi

- Wnetrze sklepu odziezowego (potki, wieszaki z r6znorodng odziezg)

- Wnetrze kwiaciarni - duza lada, kwiaciarka uktadajgca bukiet, wokot kwiaty ciete w wazonach oraz doniczkowe
- Wnetrze sklepu warzywnego - pofki i skrzynki z owocami i warzywami

- Wnetrze sklepu z zabawkami - duza réznorodnosc¢ (zabawki, gry planszowe, klocki, pudetka z zabawkami)
- Wnetrze sklepu zoologicznego - potki i regaty z produktami, karmg, akwaria z rybkami, gryzonie (chomiki)
- Wnetrze przedszkola - meble, typowe wyposazenie (zabawki, ksigzki, pomoce edukacyjne)

- Plac zabaw w parku z typowymi sprzetami (hustawki, karuzele, pajak wspinaczkowy, piaskownice, drabinki)
- Wnetrze piekarni - lada, potki z pieczywem, w gtebi piec - piekarz wyjmujacy bochenki chleba

- Stacja benzynowa z samochodami

- Wnetrze teatru - scena z wysoka kurtyng, na scenie aktorzy, pod sceng publicznosé

- Wnetrze kina - ekran z wyswietlanym filmem, publiczno$¢

- Wnetrze szpitala - lada recepcyjna, postacie medyczne (lekarze, pielegniarki, pacjenci)

- Wnetrze restauraciji - kilka stolikow, czes¢ z klientami, kelner z tacg

- Wnetrze fabryki - linia produkcyjna, pracownicy w ubraniach ochronnych, maszyny

- Dworzec kolejowy - pociagi, wysiadajgcy podrdzni, postacie na peronie z bagazami, konduktor

- Park - typowa ros$linnos¢ parkowa, alejki, spacerujgcy, bawigce sie dzieci

- Wnetrze poczty - kilka okienek z urzedniczkami, petenci np. z listami, regaty z kopertami

- Wnetrze lotniska - hala przylotéw, stoiska do odprawy, ludzie z bagazami stojgcy w kolejce

- Lotnisko - z zewnatrz - kilka samolotéw, pasy startowe, jeden startujgcy lub Igdujgcy samolot

- Lodowisko - z tyzwiarzami, dzieci i dorosli, w tle choinka ($wigteczne akcenty)

- Wnetrze salonu fryzjerskiego - kilka stanowisk, fryzjerka obcina wiosy klientce

- Widok ruchliwej ulicy z chodnikiem - na jezdni samochody, piesi na chodnikach, tramwaj lub autobus

- Wnetrze muzeum - wycieczka dzieci z przewodnikiem, eksponaty, rzezby, obrazy

- Stadion z meczem pitki noznej - pitkarze z pitkg, widoczne trybuny z kibicami

- Sala zabaw dla dzieci - basen z piteczkami, korytarze wspinaczkowe, zjezdzalnia, z bawigcymi sie dzieémi
- Przystanek autobusowy - z czekajgcymi postaciami, nadjezdzajgcy autobus

- Plac budowy - budowlancy w kaskach ochronnych, betoniarka, widoczna budowana konstrukcja

- Mikotaj rozdajgcy prezenty przy choince - z workiem, wrecza prezent dziecku

- Urodziny dziecka - stét z tortem, kilkoro dzieci z czapeczkami urodzinowymi, kto$ wrecza prezent
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- Zimowa sceneria, gorka z ktorej dzieci zjezdzajg na sankach, inne dzieci rzucajg $niezkami, ktos lepi balwana
- Zimowa sceneria, stok zjazdowy, narciarze zjezdzajg

- Letnie sceneria, morze i plaza, dzieci bawigce sie w piasku nad brzegiem morza, ptywajgce osoby blisko
brzegu

- Scenka w kuchni, meble i wyposazenie kuchenne, mama gotuje zupe, dzieci nakrywajg do stotu

- Scenka w kuchni — roztozone produkty na blacie, tata z dzie¢mi robig kanapki

- Wycieczka rowerowa rodziny, rodzice i dwojka dzieci, wszyscy na rowerach, krajobraz lesny

lll. ANIMACJE

1. Animacje zawiera¢ majg odpowiadac¢ wybranym sytuacjom i czynnosciom dnia codziennego a takze stanowic
ilustracje do opowiadan.

2. Czas trwania pojedynczej animacji to 3 do 10 sekund.

3. Jedna animacja zawiera jedng scene, to jest (najczesciej) jeden lub (rzadko) wiecej animowanych obiektow i
jedno tto.

4. Animacja ztozono$cig kompozycji odpowiadaé moze ziozonej ilustracji (tto, postacie, detale) z dodanym
ruchem.

5. Animacja skladac sie moze z jednej (np. woda kapigca z kranu) lub kilku sekwencji ruchu (np. pies biegajgcy
tam i z powrotem).

6. Animacje moga zawiera¢ zsynchronizowane z obrazem dzwieki, w tym nagrania lektorskie stanowigce
przedmiot Umowy.

7. Reprezentatywne pod katem ziozonosci i tematyki przyktady scenariuszy animacji, ktére mogg byé¢
przedmiotem Zaméwien:

- Niedzwiedz stoi pod drzewem i spoglada na latajgce pszczoty; wspina sie po drzewie, po czym spada. Zraniony
niedzwiedz ze smutng ming siedzi pod drzewem, porusza zabandazowang tapa.

- Myszka wyglada z norki, zwabiona zapachem sera. Podchodzi do stotu, wspina sie na krzesto, a potem na
stét. Zjada ser, ktéry stopniowo maleje, ukazujgc odgryzione kawatki.

- Mama i dziecko ston idg przez dzungle. Zauwazajg palme bananowca. Duzy ston podnosi trgbe do goéry, zrywa
kiS¢ banandéw i podaje je stonigtku.

- Mikotaj odwiedza chtopca z workiem prezentéw. Wrecza dziecku podarunek, a chtopiec radosnie podskakuje.
Nastepnie bawi sie otrzymanym autkiem.

- Chiopiec jedzie na rowerze, nie zauwaza kamienia, przewraca sie. Siedzi na krzesle z zakrwawiong noga,
mama bandazuje rane; widok na zabandazowang noge.
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- Swinka spaceruje po farmie, zauwaza katuze bfota i rado$nie do niej wskakuje. Tarza sie w btocie, rozpryskujgc
je na wszystkie strony.

- Tata pracuje przy niedokonczonej konstrukcji domu-stuka mtotkiem, wierci wiertarkg, a potem maluje $ciany
farba.

- Kaczka porusza dziobem, robi pare krokéw i wskakuje do stawu

- Bocian porusza dziobem, klekocze, wznosi sie do lotu i odlatuje

- Kogut wskakuje na pien, wygina szyje

- Osiotek porusza gtowg i ogonem, podchodzi do karmnika - opuszcza gtowe i je siano

- Swinka porusza gtowa, robi pare krokéw i wskakuje do katuzy z btotem, bioto rozpryskuije sie

- Jez robi pare krokow, podchodzi do krzaczka z truskawkg - owoce wskakujg na grzbiet jeza

- Ston porusza ogonem i trgbg, robi pare krokéw do drzewa i trgbg siega po banana

- Kangur skacze miedzy kepkami trawy, z torby wyglgda maty kangur

- Ptak porusza ogonem i skrzydtami, frunie z jednej gatezi na drugg

- Pszczofa porusza skrzydtami i frunie z kwiatka na kwiatek

- Autobus jedzie, w $rodku dzieci, chfopiec macha rekag

- Dziecko w t6zeczku zamyka oczy, mama przykiada palec do ust (ciii); gasnie Swiatto

- Mama ubrana w ptaszcz przy drzwiach, w poblizu dziecko (z implantem). Po kliknieciu animacja - mama macha
rekg na pozegnanie pa pa (kilka razy) i wychodzi (znika za drzwiami).

- Tata ubrany w ptaszcz przy drzwiach, w poblizu dziecko (z implantem). Po kliknieciu animacja - tata macha
rekg na pozegnanie pa pa (kilka razy) i wychodzi (znika za drzwiami).

- Mama usypiajgca dziecko na rekach - po kliknieciu ruch - mama kotysze dziecko i przyktada palec do ust

- Dziecko w tazience przy umywalce - myje rece (pieni sie mydto) , na koniec uémiech na twarzy

- Dziecko w tazience przed lustrem ze szczoteczkg w reku, na blacie pasta. Po kliknieciu dziecko myje zeby,
widac pienigcg paste, na koniec czyste zeby, usmiech

- Dziecko na gorze zjezdzalni, nastepnie zjezdza na dot, usmiecha sie

IV. WYMAGANIA CO DO SPOSOBU WYKONANIA ILUSTRACJI | ANIMACJI

1. W celu zachowania spdjnosci wizualnej poszczegdélnych czesci zamowienia, elementy wspdlne dla grafik,
animacji, ¢wiczen i gier (np. postacie ludzi, zwierzat, meble, instrumenty) powinny by¢ narysowane w taki sam
sposéb; wskazane jest w zwigzku z tym uzycie tych samych obiektéw graficznych (np. pies, ktéry jest
przedmiotem ilustracji "pies siedzi przed budg" powinien by¢ tym samym psem, czyli obiektem graficznym, ktéry
jest uzyty w animacji "pies macha ogonem" lub wygladaé¢ identycznie z punktu widzenia odbiorcy grafiki i
animaciji; podobnie, jesli dana postac np. "mama" wystepuje w wielu grafikach i/lub animacjach, powinna by¢ tg
samg postacig); wskazane jest wiec, aby grafiki i animacje byty wykonane przez tego samego autora lub zespot
autoréw, w tym samym stylu i za pomoca tych samych technik i narzedzi.

2. Sposodb wykonania pod wzgledem wizualnym ma odpowiadaé pracom referencyjnym dotgczonym do oferty
Wykonawcy, w szczegdlnosci pod wzgledem stylu (wyglad postaci i obiektéw, kompozycja, kolory, detale),
techniki oraz odpowiednich kryteridw jakosci stanowigcych kryteria oceny zapytania ofertowego. W praktyce
wskazane jest, aby docelowe grafiki i animacje a takze grafika gry byly opracowane przez tego samego
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autora/autoréw, w tym samym stylu, za pomoca tej samej techniki i narzedzi, jak prace referencyjne; jesli
dostarczone grafiki i animacje bedg wykonane w sposéb odbiegajgcy od dostarczonych przez Wykonawce prac
referencyjnych, nie bedg w petni zgodne ze scenariuszami lub nie bedg spetnia¢ innych wymagan okreslonych
w zapytaniu ofertowym i umowie, nie zostang zaakceptowane przez Zamawiajgcego. Jesli zdaniem
Zamawiajgcego nie wszystkie dotgczone do Oferty prace referencyjne w petni spetniajg wymagania
Zamawiajgcego, Zamawiajgcy ma prawo wskaza¢ podzbiér prac referencyjnych (np. kilka grafik i jedng
animacje), ktéry stanowi¢ bedzie punkt odniesienia do wykonania przedmiotu zamowienia, o czym Zamawiajgcy
poinformuje Wykonawce przed podpisaniem Umowy.

3. Przedmiot ilustracji i animaciji powinien by¢ przedstawiony wiernie, realistycznie, jednoznacznie i zrozumiale
dla dziecka w wieku ok. 3 lat. Ze wzgledu na wiek odbiorcy mozliwe jest uzycie kosztem realizmu drobnych
"bajkowych" zabiegdw, takich jak usmiech na pysku psa.

4. Przeznaczeniem grafik i animacji jest wyswietlanie na urzadzeniach mobilnych (smartfony, tablety),
komputerach PC oraz Smart TV, w zwigzku z czym pliki muszg mieé format wektorowy, poprawnie skalowalny
do réznych rozdzielczosci i przekatnych ekranu.

5. Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ pliki grafik i animacji w formacie uniwersalnym, fatwym do odczytu
za pomocg darmowego oprogramowania (np. JPG, animowany GIF, MP4 lub réwnowazne za zgodg
Zamawiajgcego); dodatkowo Wykonawca powinien przekazac¢ pliki zrodtowe grafik i animacji w formacie
edytowalnym (np. z pakietu Adobe CC, wraz z wszystkimi warstwami/obiektami lub inne réwnowazne, za zgoda
Zamawiajgcego).

V. GRY | CWICZENIA

1. Gry i éwiczenia majg stuzy¢ prowadzeniu badan (eksperymentéw, obserwacji) z udziatem rodzicow i dzieci z
wadami stuchu w wieku 1-3 lat. W badaniach chcemy zaobserwowa¢, jak najmtodsze dzieci (z pomocg
rodzicow) korzystajg z aplikacji mobilnej na smartfonie i tablecie (np. jakie éwiczenia sg atrakcyjne dla dzieci,
jak reaguja i jakie zastrzezenia majg rodzice i specjalisci itp.) i wyciggng¢ wnioski co do dalszego projektowania
i prowadzenia projektu. Celem gier i ¢wiczen powinien byé rozwdj umiejetnosci stuchowych - rozpoznawania
dzwiekéw otoczenia, onomatopei i wyrazéw. Gry i ¢wiczenia mogg zawiera¢ jeden lub maksymalnie kilka
ekranow/plansz. Po stronie Wykonawcy jest przygotowanie zaréwno interfejsu jak i multimedialnych tresci
(grafik, animacji, efektow dzwiekowych) bedgcych czescig gry lub ¢wiczenia.

2. Gry i ¢wiczenia powinny by¢ przeznaczone na urzadzenia mobilne (smartfony i tablety) z systemem Android
i iI0S. Wykonawca ma dostarczy¢ gry i ¢wiczenia w postaci aplikacji mobilnych tak, aby byty dostepne w sklepie
z aplikacjami ("Play Store"/"App Store") lub w inny sposéb dostepne na urzgdzeniach mobilnych (np. z poziomu
przegladarki www) i pozwalaty na uruchomienie i poprawne dziatanie na wigkszosci dostepnych obecnie w
sprzedazy urzadzen mobilnych z danym systemem; gry i éwiczenia nie powinny wymagac¢ logowania (oprécz
ew. logowania do systemu Android/iOS) oraz zbierania i zapisywania danych, ani lokalnie ani na serwerze (za
kazdym razem aplikacja uruchamiana jest od poczatku); dodatkowo Wykonawca powinien dostarczy¢ pliki
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zrodtowe dotyczgce wszystkich gier i cwiczen wraz z dokumentacjg pozwalajgcg na modyfikacje i dalszy rozwoj
gier i éwiczen.

3. Kazda gra i ¢wiczenie powinny dziata¢ niezaleznie i stanowi¢ mogg osobne aplikacje mobilne. Za zgodg
Zamawiajgcego w celu uproszczenia wdrozenia i testdw (umieszczenie aplikacji w sklepie z aplikacjami)
dopuszczalne jest opracowanie jednej aplikacji/systemu, ktéra pozwoli na uruchamianie poszczegolnych gier i
¢wiczen w ramach jednej "zbiorczej" aplikaciji.

4. Gry i ¢wiczenia majg posiadac petng funkcjonalno$¢ opisang w scenariuszu i stanowi¢ w petni dziatajgce
aplikacje mobilne (w szczegdlnosci obstugiwac ekran dotykowy, gtosniki, mikrofon, kamere - jesli wynika to ze
scenariusza), nie jest wiec wystarczajgce postuzenie sie programem do tworzenia prototypoéw (np. Figma),
konieczne jest wykonanie petnego oprogramowania w wybranym jezyku programowania aplikacji mobilnych lub
analogicznej technologii. Wykonawca ma swobode w wyborze architektury aplikacji i technologii, a takze
opcjonalnych funkcji dodatkowych, pod warunkiem realizacji funkcjonalnosci opisanej w scenariuszu i
uwzglednienia uwag i wymogoéw ze strony firmy $wiadczacej ustugi doradcze IT.

5. Uzyte w grach i ¢wiczeniach grafiki i animacje powinny byé spéjne wizualnie z pozostatymi ilustracjami i
animacjami bedgcymi przedmiotem Umowy.

6. Przy projektowaniu i programowaniu gier i ¢wiczen Wykonawca w zakresie wymagan technicznych i
funkcjonalnych powinien wspoétpracowac¢ z wybrang przez Zamawiajgcego firmg informatyczng $wiadczaca
ustugi doradcze IT. Koszt ustug firmy doradczej ponosi Zamawiajacy.

7. Zamawiajgcy dostarcza w Zamowieniu koncepcje (zarys scenariusza) danej gry i ¢wiczenia. Opracowanie
szczegotowej specyfikacji i makiety (projektow ekrandw) jest po stronie Wykonawcy, we wspodtpracy z firmag
doradczg sSwiadczgcg ustugi IT. Przed wykonaniem oprogramowania, Wykonawca zobowigzany jest do
przedstawienia do akceptacji Zamawiajgcego uzgodnionej specyfikacji funkcjonalnej (szczegétowego opisu
sposobu dziatania) oraz projektéw ekrandéw (makiet) poszczegdlnych gier i éwiczen.

8. Ze wzgledu na wymogi projektu (wskazniki rezultatu) co najmniej jedna gra lub ¢éwiczenie zawieraé musi
nastepujgce funkcjonalnosci:

- rzeczywisto$¢é rozszerzona (rozpoznawanie drukowanych kart - rodzice robig zdjecie smartfonem specjalnie
przygotowanych, wydrukowanych kart lub naklejek z ilustracjami i zaleznie od doboru i utozenia kart odtwarza
sie odpowiednie ¢wiczenie lub gra)

- zastosowanie dzwieku przestrzennego i efektéw dzwiekowych (np. identyfikacja pojazdéw jadgcych z réznych
kierunkéw, odgtosy zwierzgt pochodzgce z ré6znych czesci ekranu itp.)

- sterowanie gtosem (rozpoznawanie gtosu, np. ktéry z wyrazéw dziecko mowi i odpowiednia reakcja aplikac;ji)

9. Przyktadowy scenariusz ¢éwiczenia: "Historyjki obrazkowe" (do wykonania na telefonie lub z fizycznymi,
drukowanymi na kartonikach obrazkami - rozpoznawanie obrazow, rzeczywisto$¢ rozszerzona).
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Po uruchomieniu odtwarza sie instrukcja w formie audio: "Ut6Z obrazki we wiasciwej kolejnosci”.

Na ekranie wida¢ cztery miniaturki obrazkéw oraz cztery sloty (1, 2, 3, 4) do utozenia ich w odpowiedniej
kolejnosci. Akcje:

- kiedy uzytkownik przeciggnie miniaturke na wolny slot, obrazek znika z listy miniaturek, "wskakuje" w
odpowiednie miejsce i powieksza sie do docelowej wielkosci

- uzytkownik moze zmieni¢ potozenie obrazka przeciggajgc go ze slotu do innego wolnego slotu

- uzytkownik moze tez przesungé obrazek ze slotu z powrotem do listy miniaturek

- jesli uzytkownik przesunie obrazek z listy miniaturek na slot zajety albo z innego slotu na slot zajety, obrazek
z tego zajetego (docelowego) slotu wraca do listy miniaturek a przesuniety obrazek wskakuje na jego miejsce
Po prawidtowym utozeniu historyjki odtwarza sie dzwiek nagrody (np. "Brawo!"), znika (pusta) lista miniaturek,
a w jej miejsce pojawia sie napis "Odtworz animacije" i przycisk "play”, ktéry pozwala na odtworzenie animaciji-
historyjki.

Po kliknieciu na przycisk "odtworz animacje” ("play”) odtwarza sie animacja wraz z dzwiekiem. Po zakonczeniu
odtwarzania animacji na srodku ekranu pojawia sie przycisk "odtwoérz jeszcze raz"; w trakcie odtwarzania
animacji jest mozliwos¢ klikniecia play/pause (klikniecie w dowolne miejsce ekranu); nie przewidujemy
mozliwosci przewijania animacji.

Cwiczenie (domysinie po zakonczeniu odtwarzania animacji ale tez w dowolnym momencie w trakcie jego
wykonywania) mozna zamkngé\zakonczy¢ (np. krzyzykiem w prawym gérnym rogu).

Cwiczenie moze byé wykonane takze za pomocg drukowanych plansz (kartonikéw) z ilustracjami. W takim
wypadku rodzic z dzieckiem uktadajg z plansz wiasciwa historyjke, robig zdjecie telefonem i zaleznie od wyniku,
odtwarza sie nagroda i koricowa animacja lub informacja, ze obrazki nie sg we witasciwej kolejnosci lub nie
pasujg do siebie.

Wykonawca oprocz interfejsu i oprogramowania w ramach tego przyktadowego ¢éwiczenia powinien dostarczyc¢
12 historyjek obrazkowych sktadajgcych sie z 4 ztozonych ilustracji oraz 12 animacji spetniajgcych wymagania
okredlone w punkcie lll. powyzej, a takze odpowiednie nagrania i efekty dzwiekowe. Wydrukowanie
plansz/kartonikéw do testow jest po stronie Zamawiajgcego.

10. Przyktadowy scenariusz gry z wykorzystaniem dzwieku stereo: "Zbieranie owocow".

Na ekranie sg dwa drzewa jabtoni - po prawej i lewej stronie. Na jabtoniach rosng jabtka. Jabtka spadajg z
jabtoni, dziecko ma za zadanie tapac¢ je do koszyczka, przesuwajgc koszyk w prawo i w lewo. Jabtka spadajg
losowo z prawej lub lewej jabtoni - trudnos$é polega na tym, zeby zdgzy¢ podstawi¢ koszyczek we wiasciwe
miejsce. O tym, z ktérego drzewa spadnie jabtko informuje odgtos odrywanej gatazki, ktory jest z prawej lub
lewej strony (dzwiek stereo na zewnetrznych gtosnikach bluetooth), dzieki czemu dziecko ma czas podstawi¢
koszyczek we wiasciwe miejsce. Oprdocz odgtosu gatgzki dla utatwienia mozna wigczyé stowa np. "jabtko", albo
"tutaj”, "uwaga!" itp. Koszyczek zapetnia sie jabtkami, a ich liczba na drzewach sie zmniejsza. Jabtka, ktorych
nie udato sie ztapaé¢ Igdujg na ziemi i kradnie je gtodna animowana matpka. Gre wygrywa sie, kiedy uda sie
zapetni¢ koszyczek (6-10 ztapanych jabtek). Po wygranej odtwarza sie nagradzajgca animacja - jedzenie
owocow z koszyczka razem z matpkg. Zgodnie z tym przyktadem Wykonawca przygotowac i oprogramowaé ma
4 plansze z réznymi drzewamilowocami, np. jabtka, gruszki, banany, orzechy itp. i réznymi zwierzatkami,
animacjami i dzwiekami.
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VI. NAGRANIA LEKTORSKIE

1. Przedmiotem nagran lektorskich moga by¢:

a) pojedyncze wyrazy, np. "pies", "kot", "mama", "brawo!", "dobrze!" itp.
b) zdania i wyrazenia np. "Zbierz owoce do koszyczka"
c) krotkie historie i opowiadania (kilka, maksymalnie kilkadziesigt zdan)

2. Doktadna tres¢ nagran okresla¢ bedg Zamowienia.

3. Jakos¢ techniczna nagran (w tym poziom szumdéw) powinna odpowiada¢ standardowi studyjnemu,
stosowanymi do nagrywania np. audiobookdéw czy $ciezek dialogowych w filmach.

4. Nagrania lektorskie powinny zosta¢ dostarczone w formacie zrédtowym (np. WAV) lub z kompresjg bezstratng
(np. FLAC).

5. W przypadku, kiedy nagrania lektorskie sg czescig gier, ¢wiczen lub animacji, powinny by¢ dodatkowo
umieszczone w pliku multimedialnym i zsynchronizowane w czasie z animacjg lub oprogramowaniem.

6. Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do wyboru lektora sposréd co najmniej trzech zaproponowanych przez
Wykonawce, a takze udzielania wskazowek rezyserskich.

ZAtACZNIK NR 2 PRACE REFERENCYJNE

[. ILUSTRACJE PROSTE

Il. ILUSTRACJE ZLOZONE

Il1l. ANIMACJE
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