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oprawnej mo

Lp.

Nazwa artykulu

Jednostka
miary

Tlos¢

Specyfikacja produktu

Labiograny- gloski

Szt.

Zestaw min. 37 kolorowych plansz przedstawiajacych dziewczynke,
ktora w prawidtowy sposob wypowiada gloski wystepujace w jezyku
polskim. Swietna pomoc podczas terapii logopedycznej, ktéra pomaga
¢wiczy¢ prawidtowe utozenie artykulatorow podczas wypowiadania
wszystkich — nie tylko tych najczesciej zaburzonych — glosek.

Karty Oceny shuchu
Fonemowego

Szt.

Karty Oceny Stuchu Fonemowego - KOSF sa narzedziem
standaryzowanym. Test przeznaczony jest do badan diagnostycznych
prowadzanych przez nauczycieli wychowania przedszkolnego i
wcezesnoszkolnego, pedagogdw, psychologéw, logopedow,
neurologopeddw oraz innych 0so6b zajmujgcych si¢ oceng stuchu
fonemowego u dzieci w wieku od 3;0 do 7;6 lat.

Test sktada si¢ z 3 czgsci:

* MATERIALU OBRAZKOWEGO, ktory zawiera 34 kolorowe
ilustracje, drukowane na laminowanych kartkach formatu AS;

* PODRECZNIKA, ktéry zawiera podstawy teoretyczne
niezbedne do prawidlowego przeprowadzenia testu oraz
procedury standaryzacji oraz instrukcj¢ przeprowadzenia testu a
takze analiz¢ uzyskanych wynikow. 40 stron format A4;

* KARTY BADANIA SLUCHU FONEMOWEGQO, ktore stuza do
wprowadzania wynikow badania.

* Programu komputerowego KomKOD z modutem KOSF, ktory
umozliwia:

- elektroniczne wypetnianie kart badania i kart wywiadu,
- planowanie terapii stychu fonemowego na podstawie
uzyskanych wynikow,

- monitorowanie postepéw w terapii.

Materiat wyrazowo-
obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy
glosek

Kpl.

Materiat do ¢éwiczen prawidtowej wymowy glosek przeznaczony do
pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Materiat
stowny ulozono wedhug zasad logopedycznych. Ksiazki zawieraja
materiatl jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidlowej artykulacji
glosek w naglosie, $rodglosie 1 wyglosie wyrazu, zwrotach
dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu: §, 7, ¢, dz, s, z, ¢, dz, sz,
z,cz,dz, 1,1, k, ki, g, gi, p, pi, b, bi, t, d, m, mi, n, ni (n), f, fi, w, wi, 1, ch
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Akustyczna stuchawka

Akustyczna stuchawka to przyrzad, ktory pozwala dzieciom ustyszeé
siebie podczas moéwienia. Ulatwi koncentracje na wymawianych
gloskach. Lekki i wygodny w uzytkowaniu. Wykonany z mocnego
tworzywa. Wymiary: di. 17 cm.

Program ¢wiczen aparatu
mowy z lusterkiem

Program ¢wiczen logopedycznych =z  zintegrowanym lusterkiem.
Wystarczy otworzy¢ segregator i odgig¢ wbudowane lusterko, aby
przystapi¢ do wykonania 36 réznorodnych ¢wiczen ruchow ust,
policzkow 1 jezyka. Wyraziste, atrakcyjne ilustracje zachecaja do
wiernego nasladownictwa, a za pomoca lusterka dzieci mogg poréwnaé
uktad swojej buzi z ta pokazang na karcie. Obrazki przedstawiane sa
przez chlopca i dziewczynke, dzigki czemu dzieci tatwo identyfikuja si¢
z pokazujacym ¢wiczenie. Karty ¢wiczeniowe wykonane sg z trwatego,
kredowego papieru i wpicte do segregatora. Pojedyncze karty mozna
wyja¢ 1 da¢ dziecku do samodzielnej pracy przed lustrem. Segregator
mozna zamkna¢ jak teczke.

Czarna owca - obrazki do
logicznego
argumentowania

Zestaw obrazkow uczy logicznego mysSlenia, klasyfikowania, szukania
réznic i podobienstw. Zestaw sktada si¢ z serii obrazkéow po 5 Kart.
Kazda seria przedstawia przedmioty, zwierzgta lub osoby, ktére na
pierwszy rzut oka mozna przyporzadkowaé wspolnemu pojeciu (np.
ptaki). Zadaniem dzieci jest znalezienie 'czarnej owcy' - karty, ktdra nie
pasuje do pozostatych. Jednakze karty zostaly dobrane tak, ze
praktycznie kazda karta moze zosta¢ przystowiowa 'czarng owcgy', w
zaleznosci od obranych kryteriow i argumentacji. Obrazki mozna
poréwnywac szukajac podobienstw roéwniez pomigdzy kartami z r6znych
serii. Praca z obrazkami jest doskonalym ¢wiczenie zdolnosci
wypowiedzi, uczy dyskusji. Szukanie podobienstw i roéznic rozwija
spostrzegawczo$¢ i kreatywnos¢ dzieci. Zabawa z uktadanka jest ciekawa
zarowno dla mlodszych, jak i starszych dzieci. W zaleznos$ci od obranej
formy pracy, dzieci mogg pracowac¢ indywidualnie, w parach lub
grupach.

Deszcz - logopedyczne
zabawy z sz, €z, SzCz

Szt. 2
Szt. 2
Szt. 2
Szt. 2

Zabawna pomoc logopedyczna, ktéra z pewnoscig utrakcyjni kazdemu
dziecku ¢wiczenia logopedyczne. Deszcz opracowany zostal dla dzieci,
ktére nieprawidlowo wymawiaja gloski sz, cz 1 szcz. W zestawie
znajduje si¢ 48 kolorowych kropli deszczu z magnesami i naklejonymi
obrazkami, w ktorych nazwie wystgpuja ¢wiczone gloski. Krople
deszczu mozna towié¢ za pomocg wedki zaopatrzonej w magnes, gtosno i
wyraznie nazywajac obrazki. Zestaw przeznaczony dla dzieci od 3 lat.
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Domino logopedyczne - gloski CZ-C, G-D przeznaczone do zabaw
logopedycznych. Podczas doktadania kostek domina dzieci rozrdzniaja
gtoski w opozycji, doskonalg stuch fonemowy, ¢wicza analize¢ i syntezg
g Domino logopedyczne - St ) stuchowa.
' gloski CZ-C, G-D ' 0Od 4 lat
Zawartosc:
54 kartoniki obrazkowe (11 x 5 cm)
2 talie gry "Piotrus"
Domino logopedyczne — gloski J-R przeznaczone do zabaw
logopedycznych. Podczas doktadania kostek domina dzieci rozr6zniaja
Domino logopedyczne — gtoski J i Rw opozycji, doskonalg stuch fonemowy, éwiczg analize i
9. . Szt. 2 synteze stuchowa.Od 4 lat
gloski J-R 2
Zawarto$¢:
27 kartonikow obrazkowych (8 x 5 cm)
27 kartonikow wyrazowych (8 x 1,5 cm)
Domino logopedyczne - gloski SZ-S, K-T przeznaczone do zabaw
logopedycznych. Podczas doktadania kostek domina dzieci rozr6zniaja
gloski w opozycji, doskonalg stuch fonemowy, ¢wicza analize i synteze
0. Domino ¥0g0pedyczne - St ) stuchows.
gloski SZ-S, K-T 0d 4 lat
Zawartos¢:
54 kartoniki obrazkowe (11 x 5 cm)
2 talie gry "Piotrus"
Domino logopedyczne - gloski Z-Z/RZ przeznaczone do zabaw
logopedycznych. Podczas doktadania kostek domina dzieci rozrozniajg
gloski w opozycji, doskonalg stuch fonemowy, é¢wiczg analiz¢ i syntezg
1. Domino 19g0p§dyczne - St ) stuchows.
gloski Z-Z/RZ 0d 4 lat
Zawartosc:
27 kartonikow obrazkowych (8 x 5 cm)
27 kartonikow wyrazowych (8 x 1,5 cm)
Zawarto$¢:
Drabina logopedyczna cz. I — 2 szt.
Drabina logopedyczna cz. 11 -2 szt.
Gra a logopedyczna Drabina ma na celu rozw6j mowy dziecka w wieku
. przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyrdzniania
Drabina - gra glosek opozycyjnych, poszerzenia stownika czynnego oraz rozwoju
12. | logopedyczna -cz. 1icz. Szt. 4 | percepcji shichowej. S3 to istotne umiejetno$ci w procesie nauki
2 moéwienia,czytania 1 pisania. Podczas gry uczestnicy ¢wicza
roznicowanie glosek,a dodatkowo spostrzeganie, pami¢¢ wzrokows,
stuchowa i1 koncentracj¢ uwagi.
Uczestnicy, kazdy po kolei zgodnie z ruchem wskazowek zegara,
poprawnie wymawiaja wyraz lub wyrazenie z kartonika, dzieki czemu
moga rzuci¢ kostka i poruszaja si¢ pionkami po drabinie do géry lub w

= Opolskie dla Rodziny




Fundusze

Rzeczpospolita
olska

Europejskie
Program Regionalny - Polsk

A OPOLSKIE -2z |l

dot. Gracz,ktory jako pierwszy dotrze do ostatniego pola ,,19” przy mecie
zostaje zwyciezcg.

[los¢ graczy: 1-4.

Wiek: od 5 lat.

Zawartos$¢: plansza (drabina), 240 kartek z wyrazami, 4 pionki, kostka,
instrukcja.

CZESCIIL:

Zawartos$¢: plansza (drabina), 360 kartek z wyrazami, 4 pionki, kostka,
instrukcja.

13.

Kot w worku - Graj Ze
Smokiem Obibokiem

Szt. 2

Gra zawierajaca elementy z grubej tektury umieszczone w woreczku,
dziecko za pomocg dotyku musi rozpoznac¢, co przedstawia wylosowany
element.

Zawartos¢: 9 dwustronnych plansz- 27 obrazkow, 30 pionkéw (po 5 w 6
kolorach), Woreczek, Zasady gier

Wiek graczy: 3-7 lat

Liczba graczy: 1-4

14.

Pytam i odpowiadam -
zestaw ¢wiczeniowy

Szt. 2

Zestaw "PYTAM 1 ODPOWIADAM” 2z serii "Karty ¢wiczen"
przeznaczony jest dla wszystkich osob z zaburzeniami komunikacji
jezykowej, w szczegdlnosci dla dzieci z autyzmem, zespolem
Aspergera, Zespotem Downa- alalig, afazjg, z obnizeniem sprawnosci
intelektualnej, z porazeniem mézgowym, opéznionym rozwojem mowy,
SLI, centralnymi zaburzeniami stuchu.

Istotnym warunkiem umiejetno$ci samodzielnego budowania zdan
gramatycznie poprawnych jest rozumienie pytan, a potem ich uzycie w
roznych sytuacjach komunikacyjnych. Etykietki z odpowiedziami na
pytania umozliwiajg efektywne uczenie si¢ w dziataniu, a jednoznaczne
ilustracje pozwola uczacemu si¢ dziecku zrozumie¢ tre$¢ zdan.

Wiek: Od 5 lat.

Zawartos$c¢:
* 20 plansz zadaniowych (21 x 30 cm),
* 80 etykietek wyrazowych (2 x 6 cm).

15.

Quiz ortograficzny

Szt. 2

Gra umozliwia wzrokowe zapamigtywanie poszczegolnych wyrazow, co
jest kluczem do opanowania ortografii. Zrdéznicowanie kart daje
mozliwo$¢ ¢Ewiczenia poszczegdlnych trudno$ci ortograficznych np.
tylko ch 1 h. Dotaczony komentarz wyjasnia zasady pisowni z 6 i u, ch i
h rziz.
Wiek: 7-12 lat
Liczba graczy: 1-6
Zawartosc:

* 90Kkart (7x9 cm),

* 36 zetonow z literami ($r. 3,5 cm),
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* 80 zetonow "biedronek" ($r. 2 cm)
* czytnik z folii (4,5 x 7 cm) ,
* instrukcja.

Dwie wersje najatrakcyjniejszej i najbardziej emocjonujacej gry stowne;.
Laczy w sobie cechy gier logicznych, strategicznych i losowych. Zasady
gry uczag 1 zmuszajg graczy do uzywania poprawnych form
gramatycznych. Uczestnicy gry poszerzaja swoje stownictwo. Ciekawe
zasady rywalizacji w polgczeniu z rekwizytami sprawiaja, ze gra jest
interesujaca dla kazdego, kto umie czyta¢ i pisa¢. Dzieki niej ¢wiczy sie
koncentracje i

Przedziat wiekowy: 8-11 lat , 12-14 lat
Liczba graczy: 2 i wigcej

Zawarto$¢ pudetka:

logiczne mysSlenie.

Gra edukacyjna Scriba *  dwustronna plansza
16. Szt. 2 * 100 tabliczek z literami
» 3 tabliczki puste
* 3 tabliczki ze strzalkami
» 2 tabliczki z czarnym kotem
* 4 poéteczki
* 60 zetonow
* worek z tkaniny
* kostka
* notes
* dlugopis
* instrukcja
Dzigki nauce czytania sylab dzieci ¢wiczg prawidlowa artykulacje oraz
stuch fonemowy, a takze koncentracje i uwage dowolng. Zadania te
stymulujg pamig¢ sekwencyjna, ktora jest niezwykle wazna dla
opanowania jezyka. Umiejetnos¢ czytania sylab pozwoli dziecku szybko
1 skutecznie nauczy¢ si¢ czytac i rozumie¢ teksty pisane.
Zawartos¢: 234 kartoniki z sylabami (10,5 x 15 cm) - 25 przekladek
Sylaby duze - do czytania alfabetycznych - drewniane pudetko z pokrywka (17 x 18 x 13 cm) Etapy
i éwiczen postgpowania terapeutycznego: Rozpoczynamy od sylab zbudowanych w
17. logopedycznych Szt. 2 oparciu o spotgtoski wargowe 'p' i 'm'. Czytamy zestaw wedlug

nastepujacego schematu: PA PO PU PE PI PY PA PE. Potem prosimy
dziecko o powtorzenie. Odczytujemy jedna z sylab (np. PE) 1 prosimy
dziecko o wskazanie odpowiedniej karty. Kolejny etap dotyczy
spotgtosek 'b' 1 ''. Po uzyskaniu prawidtowego czytania wszystkich sylab
z wymienionymi czterema spotgloskami pokazujemy dziecku, jakie
wyrazy (prawdziwe i dziwne) mozna z nich utozy¢. Np. PAPO, PUPA,
PEPO itp.
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18.

Wspieranie rozwoju
mowy poprzez historyjki
obrazkowe

Szt.

Historyjki obrazkowe doskonale wspieraja mowe dzieci. Obrazki same w
sobie nie zawieraja slow, dlatego skutecznie zachgcaja dzieci do
opowiadania. Podczas gdy dzieci z niecierpliwo$cig oczekuja kolejna
ilustracje, zywo opisujac perypetie bohaterow, ¢wiczg roéwnoczes$nie
struktury gramatyczne i poszerzajg slownictwo. Ksigzka ukazuje 24
historyjki - obrazki Obrazki te sa czytelne i zrozumiale, a tematyka
bliska codziennym sprawom dzieci w wieku przedszkolnym i
wcezesnoszkolnym. W komentarzu metodycznym autorka dzieli si¢
swoim do$wiadczeniem 1 opisuje rdzne sposoby wykorzystania
historyjek obrazkowych w pracy z dzie¢mi. Propozycje dotycza zarowno
zaj¢¢ indywidualnych z dzieckiem, jak i pracy z cala grupa. Kazda z 24
historyjek zawiera czarno-biale ilustracje do kopiowania oraz
szczegdlowe polecenia do pracy z kazdym pojedynczym obrazkiem.

19.

Zestaw - Co je? Co pije?

Szt.

Zestaw plakietek 1 etykietek stluzy do przenoszenia obrazéow z
rzeczywistosci na obrazki, uswiadamianiu dziecku, ze stowo (napis)
oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi. Zestaw ten
stuzy do nauki umiejetnosci dopasowywania elementéw na polecenie
oraz do nauki czytania pelnymi wyrazami (czytanie globalne) zdan
dwuwyrazowych, rozumienie pytan: Co je?, Co pije?

Zestaw zawiera:

* 1 planszg

* 11 elementéw obrazkowych
* 13 etykietek opisowych

* opis przyktadowych ¢wiczen

Materiat: tektura
Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe

20.

Zestaw - Co robi kot?

Szt.

Zestaw plakietek 1 etykietek shuzy do przenoszenia obrazow z
rzeczywisto$ci na obrazki, u§wiadamianiu dziecku, ze stowo (napis)
oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi.

Zestaw ten stuzy do nauki umiejetnos$ci okreslania czynnos$ci zwierzat,
przyswajaniu zdan dwuwyrazowych, zwracania uwagi na drugi wyraz w
zdaniu przy czytaniu pelnymi wyrazami (czytanie globalne) oraz
rozumienie pytania: Co robi...?

Zestaw zawiera:

* 7 elementdéw obrazkowych
* 8 etykietek opisowych
* opis przykltadowych ¢wiczen

Materiat: tektura
Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe
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Zestaw plakietek 1 etykietek shluzy do przenoszenia obrazéow z
rzeczywisto$ci na obrazki, uswiadamianiu dziecku, Zze stowo (napis)
oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi.
Zestaw ten stuzy do nauki dopasowywania matych elementow do catosci,
dopasowywania czasownika i rzeczownika w odpowiedniej formie do
obrazka, odpowiedzi na pytania: Czym.....? Co robi.....?, przez podanie
. etykietek lub wypowiedz oraz czytanie petnymi wyrazami zdan
21, Zestaw Co robi? Czym? Sat. 5 | dwuwyrazowych (czytanie globalne).
Zestaw zawiera:
- 6 plansz
- 6 elementow obrazkowych
- 14 etykietek opisowych
- opis przyktadowych ¢éwiczen
Material: tektura
Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe
Kazdy zestaw sktada si¢ z :
Czasowniki liczba pojedncza — 1 szt.
Czasowniki liczba mnoga — 1 szt.
Produkt sktada si¢ z plakietek i etykietek, ktorych celem jest miedzy
innymi: nauka nazw czynno$ci (czasowniki wystepujace w 3 osobie
liczby pojedynczej)  nauka czytania metoda globalng (pelnymi
Zestaw: wyrazami) nauka rozumienia pytan zwigzanych z rozpoznawaniem
_ czasowniki liczba czasownikow (co robi?), pomoc w zrozumieniu idei przenoszenia
22. pojedyncza zestaw 2 obrazoéw z rzeczywisto$ci na ich graficzne wersje
- czasowniki liczba Zestaw edukacyjny sklada si¢ z:
mnoga * elementéw obrazkowych
* etykietek opisowych
* opisu przyktadowych ¢wiczen mozliwych do wykonania z
pomoca zestawu
Informacje techniczne:
* material, z ktorego wykonane sg elementy zestawu: tektura
* opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe
23. Szt. 2 Zestaw plakietek 1 etykietek shluzy do przenoszenia obrazow z
Zestaw Dokad? Gdzie? rzeczywisto$ci na obrazki, uswiadamianiu dziecku, Ze stowo (napis)
Skad? oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi.
Zestaw ten stuzy do nauki rozumienia pytan: Dokad? Gdzie? Skad? oraz
do nauki uzycia przyimka i odpowiedniej koncowki rzeczownika np:
Dokad? Do lasu. Gdzie? W lesie. Skad? Z lasu. Shuzy réwniez do
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globalnego czytania wyrazen przyimkowych.
Zestaw zawiera:

- 24 elementéw obrazkowych
- 27 etykietek opisowych
- opis przyktadowych ¢éwiczen

Materiat: tektura
Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe

24.

Zestaw Gdzie mieszka?
Co lubi?

Szt. 2

Zestaw plakietek 1 etykietek stluzy do przenoszenia obrazow z
rzeczywistosci na obrazki, uswiadamianiu dziecku, ze stowo (napis)
oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi.

Zestaw ten sktada si¢ z dwoch oddzielnych zestawow ¢wiczeniowych
(Gdzie mieszka? i Co lubi?)

Zestawy te stuzg do nauki dopasowywania elementdéw w postaci
schematu do obrazka, odpowiedzi obrazkiem lub etykietka na pytania
np.: Gdzie mieszka? Kto mieszka? (Co lubi? Kto lubi?) i nauki zdan
(uktadania ich) zawierajacych pewng informacje. Osiggamy tu tez
czytanie pelnymi wyrazami (czytanie globalne) i pelnymi zdaniami.

Zestaw zawiera:

- 2 plansze (szablon)

- 24 elementdéw obrazkowych
- 28 etykietek opisowych

- opis przyktadowych ¢wiczen

Materiat: tektura
Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe

25.

Zestaw Historyjki
obrazkowe

Szt. 2

Zestaw plakietek 1 etykietek stluzy do przenoszenia obrazow z
rzeczywistosci na obrazki, uswiadamianiu dziecku, ze stowo (napis)
oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi.

Zestaw ten shuzy do nauki zwigzkow czasowych (przedtem, teraz,
potem). Osiggamy tez czytanie catymi zdaniami (czytanie globalne) i
uczymy opowiadania zdarzen.

Zestaw sklada sie z pieciu historyjek, kazda po cztery obrazki.
Zestaw zawiera:

- 20 elementéw obrazkowych

- 32 etykietki opisowe

- opis przyktadowych ¢wiczen

Material: tektura
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Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe

26.

Zestaw Ile? - koncowki
rzeczownikow

Szt. 2

Zestaw plakietek 1 etykietek stuzy do przenoszenia obrazow z
rzeczywistosci na obrazki, uswiadamianiu dziecku, ze stowo (napis)
oznacza konkretng rzecz, czynno$¢ czy sytuacj¢ oraz do nauki czytania.
Uczy dziecko rozumienia pytan oraz udzielania odpowiedzi.
Zestaw ten stuzy do nauki stosowania odpowiedniej formy rzeczownika
w zaleznosci od liczebnika np.: jeden dom, dwa domy , pig¢ domow,
oraz odpowiadania na pytanie: Ile? -poprzez dotozenie etykietek lub
wypowiedz.

Uczy czytania pelnymi wyrazami (czytanie globalne) niektorych
liczebnikow i rzeczownikow.

Zestaw zawiera:

- 10 kolorowych plansz
- 49 etykietek opisowych
- opis przyktadowych ¢wiczen

Materiat: tektura
Opakowanie: pudetko tekturowe

27.

Zestaw Co myje?

Szt. 2

Zestaw dydaktyczny "Co myje?"” to zbior plakietek i etykietek, ktorych
zadaniem jest pomoc dziecku w zrozumieniu faktu, iz stowo w formie
napisu oznacza konkretna, realng rzecz / sytuacj¢ / czynno$¢. Materiaty
te pomocne s3 roOwniez w nauce czytania, a takze uczg rozumienia
pytania i udzielania odpowiedzi.

Zadaniem dziecka jest odnajdywanie r6znych sytuacji przedstawionych
na obrazkach, imitowanie czynno$ci mycia czgsci ciata lub przedmiotow,
a takze — udzielanie odpowiedzi na pytanie "co myje". To ostatnie
wykonywane jest przy pomocy obrazkow, etykiet lub stow.

Zestaw do nauki czytania "Co myje?" sktada si¢ z 10 elementow
obrazkowych, 21 opisowych etykietek oraz opisu przyktadowych
éwiczen.

Material: tektura, opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe

28.

Muo-Duello

cz. I - ¢wiczenia jezyka

cz. II - ¢wiczenia ust

Szt. 4

Muo Duello cz. I éwiczenia jezyka — 2 szt.
Muo Duello cz. Il éwiczenia ust — 2 szt

Karty do ¢wiczen logopedycznych stosowanych w terapii migsniowe;.
Karty w niezwykle czytelny sposob przedstawiajg 15 ¢wiczen jezyka, w
tym 4 <¢wiczenia z zasysaniem powietrza. Kazde ¢wiczenie
przedstawione jest dwukrotnie a para kart posiada swo6j wilasny kolor
obwodki. Dodatkowo pary kart opatrzono numerami od 1 do 15.

Karty mozna wykorzysta¢ na dwa sposoby:
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* jako ilustracja do wykonywania ¢wiczen (w kolejnosci wybranej
przez logopede)

» jako gra - instrukcja proponuje wariant dla 2 graczy albo dla
grupy 2-4 graczy

Zawartos¢ kazdej czesci:
- 30 kolorowych kart o wymiarze 9 x 6 cm (karty sa laminowane)

- podstawka do kart

29.

Piramida logopedyczna

Szt.

Piramida to wspaniata zabawa z nauka, poniewaz rozwija u dziecka
zdolno$¢ do myslenia 1 zapamigtywania, uczy wytrwato$ci, wzmacnia
koncentracje i skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci w procesie
uczenia si¢. Budowanie piramidy jest proste i odbywa sie na zasadzie gry
w domino. W efekcie rozwiazania wszystkich zadan otrzymujemy
imponujaca piramidg.

Piramida L1 sktada si¢ z 30 zadan dostosowanych materiatem
¢wiczeniowym do utrwalenia liter : §-¢-z-dz.

W zestawie znajduje sie 25 trojkatow.

30.

Roéznicowanie fonemowe
glosek cz. 1111

Szt.

Réznicowanie fonemowe glosek — cz. I — 2 sztuki
Réznicowanie fonemowe glosek — cz. II — 2 sztuki

W sktad zestawu wchodzg 2 ptyty CD ROM. Zestaw jest pomoca
dydaktyczng shuzacg do prowadzenia zabaw dydaktycznych oraz ¢wiczen
logopedycznych w zakresie utrwalania, m.in. réZnicowania fonemowego
glosek: ¢ ¢ cz oraz dz - dz - dz. . Zestaw shuzy do: utrwalania
poprawnego brzmienia glosek,

¢wiczenia stuchu fonemowego (czyli ¢wiczenia umiejetnosci
koncentrowania si¢ na izolowanym dzwigku mowy gtoski
dentalizowanej, umiejetnosci zauwazenia jego istotnych cech poprawnej
wymowy oraz wyodrebnienia poczatkowej, srodkowej i koncowej gloski,
jej odrézniania i utozsamiania),

31.

Sammy - Kwartet
logopedyczny

Szt.

”Sammy” to imi¢ dziewczynki, ktérej twarz pojawia si¢ na talii kart
stuzacych do ¢wiczen oraz zabaw logopedycznych. Zabawy te majac
form¢ popularnego kwartetu. Karty “Sammy” przeznaczone sa do
indywidualnej terapii mig¢sniowej oraz do grupowej terapii
logopedyczne;.

Talia kart “Sammy” zawiera 32 ¢wiczenia, ktore podzielono na dwie
grupy: dwadziescia ¢wiczen jgzyka oraz dwanascie ¢wiczen ust.
Cwiczenia logopedyczne tworza kwartety sktadajace si¢ z 4 éwiczen
kazdy. Cze$¢ ¢wiczen przeznaczona jest do wykonywania wraz z
dodatkowym rekwizytami, takimi jak: piorka, waciki, paluszki slone,
stomki, szpatutki czy drazetki.
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Zestaw edukacyjny “Sammy” zawiera 32 kolorowe, laminowane karty o
wymiarach 9 x 6 cm, ktére umieszczone sag w pudeleczku z tworzywa
sztucznego.

32.

Test ortofoniczny z
obrazkami kolorowym

Szt.

Zestaw obrazkow, ktorych nazwy zawieraja komplet foneméw polskich.
Do ksigzki dotagczono tabelke do diagnozy, w ktorg badajacy wpisuje
btedne realizacje fonemdw, tworzac w ten sposéb dokumentacje z
uwagami na temat wymowy dziecka.

33.

Trening ortograficzny.
Pokonaj dysortografie -
Publikacja multimedialna
na CD-ROM

Szt.

W skiad programu wchodzi 660 zdan raz 1500 wyrazéw najezonych
ortograficznymi putapkami. Znajdziemy tutaj takze 20 dyktand
dzwigkowych, ktore nalezy pisa¢ z pamigci lub ze stuchu. Zadania i
trudne wyrazy podzielono na 3 dziaty (ch i h, rz i Z oraz 6 i u). Warto
podkresdlié, iz nowy, bardziej multimedialny interfejs programu
przypomina gre¢ komputerows, dzigki czemu jeszcze lepiej taczy nauke
ortografii z zabawa.

34.

Scrabble Junior. Stowa-
wersja podstawowa dla
dzieci

Szt.

"Scrabble Junior" to dwie gry: jedna przeznaczona jest dla dzieci
mtodszych (w wieku ok. 5-8 lat),

a druga dla dzieci starszych (od 7 lat wzwyz). Gry te pomoga dzieciom
pozna¢ alfabet, nowe stowa oraz ich pisowni¢. Dzieki tym grom dzieci
naucza si¢ takze, na czym polegaja gry stowne typu krzyzowkowego.
Pierwsza z gier: "Stowa i obrazki" przeznaczona jest dla mtodszych
dzieci i gra si¢ w nig na niebieskiej, ilustrowanej stronie planszy. Na
planszy nadrukowano stowa wraz z odpowiednimi ilustracjami. Taka
kombinacja stow i obrazéw pomaga dzieciom w nauce czytania oraz
bezbtednego pisania.

Zielono-pomaranczowa strona planszy nosi nazwe "Kolory i litery". Ta
bardziej zaawansowana gra jest przeznaczona dla starszych dzieci.
Dzieciom, ktére potrafiag wymysla¢ stowa i sg bardziej pewne ich
pisowni, ta wersja "Scrabble" dostarczy wiele zabawy. Takze wyjatkowy
sposob punktowania jest bardzo tatwy i zabawny.

Pudetko zawiera:

- dwustronna plansza do gry
- 84 plytki z literami

- 30 niebieskich zetonéw

- worek na ptytki

- instrukcja

35.

Trening stuchu

Szt.

Proponowana pozycja jest zbiorem ponad 200 zabaw ksztattujacych
percepcje stuchowa w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych
tematycznie, uwzgledniajacych stopniowanie trudnosci. Przeznaczone sg
one dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Ksigzka zawiera opisy zabaw,
ilustracje, rebusy, kolorowe gry potrzebne do ich przeprowadzenia oraz
materiat dzwigkowy. Ilo§¢ pomocy przeznaczona jest dla 12-osobowej
grupy, jednak ¢wiczenia z fatwos$cia mozna dostosowa¢ do mniejszej lub
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wigkszej liczby dzieci.
Do ksigzki dotgczone sg 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy (ptyta CD)

36.

Logopedyczna gra
planszowa Dwie wieze -
Kto predzej?

Szt.

Gra logopedyczna majaca na celu rozwd] mowy dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy
glosek, poszerzania stownika czynnego oraz rozwoju percepcji
stuchowej, tak waznej w nauce mowienia czytania i pisania, W czasie gry
dzieci ucza si¢ wymowy poprzez zabawg¢ C¢wiczac dodatkowo
spostrzeganie, pamig¢ wzrokowg i sluchowsa, koncentracj¢ uwagi oraz
mys$lenie (klasyfikowanie przedmiotéw). Kazda z prezentowanych gier
posiada kilka wariantow, mozna wiec dobra¢ odpowiednig forme zabawy
w zalezno$ci od wieku dziecka, jego umiejetnosci i iloSci graczy. Gry
mozna wykorzysta¢ do zabawy w domu z rodzing, w szkole, w pracy
terapeutycznej z logopeda. Kazdy zestaw zawiera dwie gry planszowe.
Gra sktada si¢ z 44 obrazkow z gloskami sz, z, ¢z, dz i 44 obrazkow z
gloskami s, z, ¢, dz. Gra posiada kilka wariantow, ktore urozmaicajg jej
wykorzystanie podczas terapii. Do gry potrzebna jest kostka, od 1 do 4
pionkow dla kazdego gracza.

37.

Logopedia PRO.
Mowigce Obrazki

Szt.

Program wspomagajacy nabywanie j¢zyka oraz terapi¢ dzieci z
zaburzeniami mowy i stuchu.
W programie MOWIACE OBRAZKI znajduja sie:

* program multimedialny na pendrive,

* profesjonalny mikrofon,

* przewodnik metodyczny zawierajgcy propozycje scenariuszy
zaje¢¢ oraz zestaw 150 terapeutycznych tamiglowek, zagadek i
wierszykow,

* 160 interaktywnych ¢éwiczen, 150 zasobéw do wydruku.

Program opiera si¢ na idei potgczenia kolorowych plansz, animacji oraz
naturalnych odglosow otaczajgcego nas Swiata, stanowigc uniwersalne
narzgdzie wspierajace naturalne i wspomagane nabywanie jezyka oraz
terapi¢ logopedyczng, zwlaszcza dzieci z zaburzeniami rozwoju jezyka i
dzieci z uszkodzonym narzedziem stuchu.

Jest to rowniez rozwigzanie do pracy z dzie¢mi, ktdre zaczynajg mowic —
¢wiczenia stymulujg rozwoj percepcji stuchowej, uwrazliwienie na
dzwigki, umiejetnos¢ rozpoznawania i roznicowania dzwigkow,
opanowanie réznych poje¢ jezykowych.

Sposobdéw pracy z zestawem jest nieskonczenie wiele. Program nie
realizuje i nie narzuca technik pracy. Autorzy wyszli z zalozenia, ze
najlepszego doboru metod dokona terapeuta/nauczyciel znajacy dziecko i
pracujacy z nim na co dzien.

Program wspotpracuje rowniez z:
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* tablicg interaktywna,
* komputerem z panelem dotykowym.

38.

Multimedialny pakiet
logopedyczny
(Logopedyczne Zabawy).
Cze$¢ VII - Stuch
fonemowy - program
komputerowy

Szt. 2

Program komputerowy poswigcony rozwijaniu stuchu fonemowego,
Na plycie CD-ROM znajdujg si¢ nastgpujace gry:

e PODPISZ I POWIEDZ.
e ZAPAMIETAJ I POWIEDZ.
e UZUPELNIJ WYRAZ.

e POSEUCHAJ I WYBIERZ.
e DOBIERZ PARONIMY.

e NAGRAJI ODTWORZ.

Do prawidlowego dziatania programu, niezbedny jest komputer z
procesorem Pentium 1 GHz (lub poréwnywalnym), 512 MB pamigci
RAM, grafika min. 800 x 600 Truecolor, karta dzwigkowa, system
operacyjny Windows 98/XP/Vista/7/8/10, naped CD lub DVD, a takze
100 MB wolnego miejsca na dysku twardym.

39.

Cwicze podmuch

Szt. 8

Kolorowy, drewniany, bezdzwieczny gwizdek z piteczky ze styropianu.
Do ¢wiczen oddechowych i logopedycznych.
*wym. 10 x 2,5 x4,5 cm

40.

Drewniania piszczatka

Szt. 8

Drewniany, kolorowy gwizdek do ¢wiczen oddechowych i

logopedycznych.
*wym. 8 X 5 cm

41.

Onomatopeje

Szt. 2

Wieloelementowa pomoc sktadajaca si¢ z 2 typow kart. Karty typu
,»Piotru$” maja na celu zapoznanie dziecka z dzwigkami i
odpowiadajgcymi im rysunkami, a dotaczone do nich paski z
sekwencjami symboli dzwickow sg materiatem do éwiczen pamigci
stuchowej. owy dzieci z zaburzeniami stuchu i autyzmem.

* 104 karty typu ,,Piotrus” (4 serie: zwierzeta domowe, dzikie zwierzeta,
przyroda/otoczenie, dzwicki wydawane przez czlowieka)

* karty do ¢wiczen sekwencji stuchowych o wym. 29,7 x 10 cm
podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje - 15 kart, 3 onomatopeje - 10
kart, 4 onomatopeje - 6 kart

*od 2 lat

42.

Publikacja do nauki
czytania i pisania. Perskie
Oko.

Szt. 2

Pozycja kierowana do uczniéw majacych problemy z prawidtowg analizg
i synteza wzrokowa, co powoduje trudnosci w czytaniu i pisaniu. Pomoc
sktada si¢ z kart zawierajacych materiat obrazkowy i literowy, utozony
wedlug stopnia trudnosci - od najprostszych ksztattéw do trudnych
wyrazéw. Cwiczenia maja na celu: - sprawne rozpoznawanie liter i
zauwazanie drobnych roznic migdzy nimi, - wyrabianie umiej¢tnosci
cato§ciowego ujmowania wyrazu, - ksztalcenie pamigci wzrokowej, -
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rozw0j sprawno$ci prawidlowego odwzorowywania, - usprawnianie
koordynacji wzrokowo-ruchowej 1 czasowo-przestrzennej, - podnoszenie
poziomu graficznego pisma. Cwiczenia ksztattuja takze podstawowe
umiejetnosci matematyczne (liczenie, znajomos$¢ figur geometrycznych,
orientacja w kierunkach).

« format: A4 * 50 kolorowych kart ¢ 8 str. (zeszyt)

43. Gimnastyka buzi Szt. 2

Gra pomaga w ¢wiczeniu motoryki i kinestezji narzgdow
artykulacyjnych. Rysunki przedstawiaja rozne ¢wiczenia - wewnatrz
jamy ustnej, na zewnatrz oraz ¢wiczenia migs$nia okrgznego warg.

* 28 rysunkéw o wym. 9 x 9 cm podzielonych na 4 serie zaznaczone
kolorem

* dla 1-2 graczy

*od 5 lat

Wiatraczek z

zaokraglonymi
44 skrzydetkami Szt. 8

Pomoc do ¢wiczen oddechowych i logopedycznych, do zabawy i
wykonywania réznorodnych ¢wiczen oddechowych stymulujacych
prawidlowy rozwoj aparatu mowy. Wiatraczki wykonane z folii
btyszczacej 1 holograficzne;.

*§r.23 cm

* od 3 lat

45. Turbinka Szt. 2

Gra rozwijajaca kontrolg nad oddechem, doskonata do ¢wiczen dla dzieci
7z problemami mowy. Zadaniem gracza jest wprawienie w ruch §migta
podmuchem i zatrzymanie go w odpowiednim momencie.

* 2 plansze o r6znym stopniu trudnosci

* plastikowa baza o §r. 18,5 cm

* $miglo

* 20 szt. gumowych kotek w dwoch kolorach o ér. 1,8 cm

* dla 2 graczy

46. Gluchy telefon Szt. 2

Akustyczny zestaw stuchawkowy do pracy w parach np.: dwoch uczniow
lub nauczyciel i uczen. Zestaw pomaga udoskonala¢ umiejetnosé
czytania. Urzadzenie jest pomocg stymulujaca dziecko do podejmowania
wysitku zwigzanego z naukg czytania czy méwienia zarbwno w polskim,
jak i obcym jezyku, a jednoczesnie cickawa propozycja urozmaicenia
¢wiczen z tego zakresu.

o zestaw 2 shuchawek o wym. 24 x 3,5 cm

« rurka harmonijka biata taczaca stuchawki o df. max. 186 cm, ér. 2 cm

47. Szt. 2
Wibrator logopedyczny

Charakterystyka wibracji wbudowanego silniczka powoduje, ze po
podiaczeniu elastycznej tyzeczki doskonale nadaje si¢ on do
wywotywania gloski "r" oraz terapii rotacyzmu. Dzigki wibrujacej
koncowce jezyk wprowadzany jest w drgania, ktore pomagaja
zapoczatkowac i podtrzymac prawidtowg artykulacje gtoski.

Wibrator doskonale sprawdza si¢ w leczeniu zachowawczym skroconego
wedzidetka jezyka. Ogromny zakres wymiennych koncowek masujacych
i gryzakow umozliwia nie tylko terapie¢ i usprawnienie aparatu mowy ale
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i popraw¢ zdolno$ci porcjowania i rozdrabniania pokarmu.

W komplecie z wibratorem dotaczone sg dwie koncowki masujace
Lyzeczka Migkka Gtadka + Lyzeczka Twarda Gtadka. Wibrator
wyposazony jest w praktyczny gwint ulatwiajacy montaz i wymiang
koncéwek masujgcych.

Zestaw zawiera:

* Wibrator logopedyczny Rerek

» Dwie koncowki masujace ( Lyzeczka Mickka Gtadka oraz Twarda
Gtadka )

* Pudetko do przechowywania zestawu

* baterie

48.

Réznicowanie glosek —
zestaw :

Czesé¢ I cz-c

Cze$¢ 11 sz-s

zestaw 2

Kazdy zestaw zawiera:
- Czg$¢ I cz-c — 1 szt.
- Czg$¢ I sz-s — 1 szt.

Czesé 1, ,Roznicowanie glosek cz-¢” to pomoc dydaktyczna majaca na
celu usprawnienie narzadéw artykulacyjnych. Zawarty materiat

wspomaga proces rozrdzniania przez dziecko glosek cz i c.
Réznicowanie glosek cz-c sktada si¢ z 4 czesci — gier:

- ,Identyfikacja gloski w wyrazie”

- ,,Domino”

- ,,Okre$lanie miejsca wystgpowania gloski w wyrazie”

- ,,Plansza do réznicowania w/w glosek z zetonami”

Kazda z gier pozwala dziecku na nabycie umiejg¢tnosci stuchowego
réznicowania glosek sz-s i cz-c

Opisane zestawy pozwalaja w ciekawy sposob pracowa¢ z dzieckiem z
trudno$ciami mowy. Zabawy zostaty opracowane w ten sposob, aby
material wyrazowy byt jak najobszerniejszy i umozliwiat dziecku
pokonanie trudnosci.

ZawartoS¢:

* 5 kart pracy formatu A4

* 42 szt. tafelkdw z rysunkami o wym. 5 X 5 cm
* 13 kart domina o wym. 5 x 10 cm

* 10 szt. zetonow

* 1 plansza formatu A4

Produkt przeznaczony dla dziecka od 3 lat

Czesé 11 . ,Roznicowanie glosek sz-s”
Pomoc sktada si¢ z 4 czgséci - gier pozwalajacych dziecku na nabycie

umiejetnosci stuchowego réznicowania glosek sz-s i cz-c (,,Identyfikacja
gloski w wyrazie”, ,,Domino”, ,,Okreslanie miejsca wystepowania gloski
w wyrazie” i ,Plansza do roznicowania w/w glosek z Zetonami”).
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Opisane zestawy w ciekawy sposob pozwalaja pracowac z dzieckiem z
trudno$ciami w réznicowaniu glosek sz-s i cz-c. Poszczegélne zabawy
zostaly tak opracowane, aby materiat wyrazowy byt jak najobszerniejszy
i umozliwiat dziecku pokonanie tej trudnosci.

Zawartosc:

* 5 kart pracy formatu A4

* 42 szt. tafelkéw z rysunkami o wym. 5 X 5 cm

* 13 kart domina o wym. 5 x 10 cm

* 10 szt. zetonow

* 1 plansza formatu A4

Publikacja do rozwoju
mowy, logopedii.
Powiedz mi co
odczuwasz. Cwiczenia dla

Pozycja zawierajaca ¢wiczenia wspomagajace opanowanie
niewerbalnych zachowan komunikacyjnych i jezyka. Ksztattowanie pre-
werbalnej komunikacji jest istotnym elementem budowania w
przysztosci porozumiewania si¢ jezykowego, poznawania i akceptowania
regut spotecznych oraz budowania wlasnej tozsamosci. Przeznaczona jest

49. | dzieci z zaburzeniami ze Szt. 2 | dla dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu, z afazjg oraz dla dzieci
spektrum autyzmu, z dwujezycznych.
afazjg oraz dla dzieci « format: 15,5 x 21,5 cm
dwujezycznych * 38 kart
50. pakiet 2 Kazdy pakiet zawiera 10 ksiazeczek.

Stowa, sylaby, wyrazy -
pakiet 10 ksigzeczek

Seria dziesi¢ciu zeszytow logopedycznych przeznaczonych do ¢wiczen
artykulacyjnych z dzie¢mi od 5. do 10. roku zycia. Poszczegdlne zeszyty
dotycza najczesciej wystepujacych zaburzen artykulacji. Cwiczenia
ulatwiajg utrwalanie prawidlowej wymowy, rozwijanie funkcji
percepcyjno-motorycznych oraz kompetencji jezykowej. Wspomagajg
rowniez procesy myslenia. Zadania sg krotkie i przystgpne, co
dodatkowo zacheca dziecko do ich wykonania. Sg utozone w taki sposob,
aby mogty z nich korzysta¢ dzieci, ktore funkcjonujg na réznym
poziomie $wiadomosci jezykowej. Zeszyty z tej serii moga
wykorzystywaé do ¢wiczen artykulacyjnych zardwno logopedzi,
nauczyciele w przedszkolu i szkole, jak i rodzice dbajacy o prawidtowy
rozw0j swoich dzieci.

W sktad zestawu wchodza:

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 1. Szereg szumiacy

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 2. Szereg syczacy

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 3. Szereg ciszacy

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 4. Roznicowanie trzech szeregow

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 5. Gloski dzwigczne

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 6. Gloski K, G

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 7. Gloska L

+ Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 8. Gloska R

« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 9. Gloski W, F
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« Cwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 10. Gloski D, T

51.

Materiat wyrazowo-
obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy
glosek sz, z, ¢z, dz

Szt. 2

Materiat do ¢wiczen prawidtowe] wymowy glosek przeznaczony dla
logopeddw 1 rodzicow do pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i
wcezesnoszkolnym.  Materiat  stowny wedlug  zasad
logopedycznych. Ksigzki zawieraja material jezykowy przeznaczony do

ulozono

¢wiczen prawidtowej artykulacji gtosek w naglosie, srodglosie i wygtosie
wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu.
A4

Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidlowej wymowy glosek: sz, z, cz, dz

format:

w wyrazach, w nagtlosie, $rédgtosie 1 wygltosie; w wyrazeniach i catych
zdaniach. Nalezy go wykorzystywac¢ po wywotaniu w izolacji glosek: sz,
7 (rz), cz, dz i utrwaleniu ich w sylabach. ¢ 69 str.

52.

Materiat wyrazowo-
obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy
glosek §, 7, ¢, dz

Szt. 2

Materiat do ¢wiczen prawidtowej wymowy glosek przeznaczony dla
logopedow 1 rodzicow do pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i
Materiat zasad
logopedycznych. Ksigzki zawieraja material jezykowy przeznaczony do

wczesnoszkolnym. stowny ulozono  wedhlug
¢wiczen prawidlowej artykulacji glosek w naglosie, srodgtosie i wygtosie
wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. <
A4
Zawiera material jezykowy przeznaczony do d¢wiczen prawidlowej
artykulacji glosek: §, z, ¢, dZ w naglosie, $rodglosie 1 wyglosie wyrazu,
zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy utozono
wedlug zasad zasade

trudnosci. ¢ 63 str.

format:

logopedycznych zachowujac stopniowania

53.

Materiat wyrazowo-
obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy
glosek p, pi, b, bi, glosek
dentalizowanych, gtosek
f, fi, w, wi, 1, ch (h), t, d,
m, mi, n, ni (1), k, ki, g,
gi, s,z,¢,dz

Szt. 2

Materiat do ¢wiczen prawidtowe] wymowy glosek przeznaczony dla
logopedow 1 rodzicow do pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym.  Materiat  stowny wedhug
logopedycznych. Ksigzki zawieraja materiat jezykowy przeznaczony do
¢wiczen prawidtowej artykulacji gtosek w naglosie, srodglosie i wygtosie
wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. ¢
A4

ulozono zasad

format:
Zawartosc:
- materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidlowej wymowy
glosek: : p, pi, b, bi — 51 str.

- materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidlowej wymowy
glosek dentalizowanych — 68 str.

- material jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidlowej artykulacji
glosek: f, fi, w, wi, 1, ch (h) - 68 str.

- material jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidtowej artykulacji
glosek: t, d, m, mi, n, ni () w — 67 str.

- material jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidtowej artykulacji
glosek: k, ki, g, gi — 67 str.

- materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidtowej artykulacji
glosek: s, z, ¢, dz — 73 str.
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54.

Sowa gra w stowa

Szt.

Gra, ktdra utatwia automatyzowanie glosek szeregu syczacego s-z-c-dz.
Przeznaczona jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i
wcezesnoszkolnym. W czasie gry dzieci uczg si¢ wymowy poprzez
zabawe, ¢wiczac dodatkowo pamigé
wzrokows i stuchowa, spostrzeganie,
koncentracje uwagi i myslenie.
* dla 2-6 graczy
* 0od 4 lat

55.

Loteryjka obrazkowa -
gra logopedyczna

Szt.

Gra ma na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym w zakresie poprawne] wymowy glosek szeregu
szumiacego sz-z-cz-dz, poszerzenie stownika czynnego oraz rozwoju
percepcji stuchowej. Dzieci ucza si¢ wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac
dodatkowo spostrzeganie, pami¢¢ wzrokowa i stuchowa, koncentracje
oraz myslenie.

Zawartosc¢:

* 8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm

* 72 dwustronne kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm

* woreczek

* instrukcja gry i wykaz uzytych wyrazéw

56.

Puzzle logopedyczne
Bocian Klemens Kle Kle

Szt.

Puzzle Edukacyjne - Bocian Klemens Kle - Kle, wyrazy
dzwigkonasladowcze, - gloski: j, 1, ch, n, m. Jest materialem przydatnym
w pracy logopedow, terapeutdéw, nauczycieli i rodzicow. Przeznaczone
dla dzieci przedszkolnych i rozpoczynajacych nauke w szkole.

W komplecie znajduja si¢ 2 zestawy ¢wiczen oraz 2 komplety puzzli.
Zestaw 1 - shuizy do ¢wiczen stuchowych w przyporzadkowywanie
zwierzetom i rzeczom wydawanych przez nie odgloséw, zapisanych w
formie fonetyczne;j.

Zestaw Il - stuzy jako material jezykowy do utrwalania wlasciwej
wymowy glosek: j, 1, ch, n, m ich poprawnego czytania, pisania oraz
dzielenia wyrazow na sylaby.

Zawartosc:

- 2 plansze ¢wiczen

- 2 komplety puzzli

- pudetko o wymiarach: 28 x 28 cm

57.

Logopedyczna gra
planszowa - Przygoda z
gloskamir, 1,

Szt.

Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z gloskami r,
1, j jest przeznaczona do ¢wiczen stuchu fonemowego (odréznianiu
glosek) i wymowy wyrazoéw zawierajacych gloskir, L, j.
Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z gltoskami r,
1, j jest przeznaczona do éwiczen stuchu fonemowego (odréznianiu
glosek) i wymowy wyrazow zawierajacych gloskir, 1, j. Uczy
wyrodzniania glosek w wyrazach (analizowania wyrazow na gloski),
doskonali liczenie. Gra ma walory wychowawcze — uczy dziatania
zespotowego. W wyrazach zaznaczono litery podstawowe i
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niepodstawowe, co powinno utatwi¢ podziat wyrazéw na gloski. Gra jest
przeznaczona dla 2 — 4 graczy. W instrukcji uwzglgdniono kilka
wariantoOw gry w zaleznosci od stopnia trudno$ci.

58.

Zestaw Logopedyczna gra
planszowa - Przygoda z
gloskami syczacymi i
szumiacymi. Przygoda z
gloskami dzwigcznymi i
bezdzwigcznymi

Szt.

Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z gloskami
syczacymi 1 szumigcymi jest przeznaczona do c¢wiczen shuchu
fonemowego, wymowy wyrazoéw zawierajacych gloski syczace (s, z, c,
dz) 1 szumiace (sz, z, ¢z, dz).

Gtoski dzwieczne i bezdzwigezne sg dla dzieci - w warstwie dzwickowej
- bardzo czgsto do siebie podobne. Dlatego tez sprawiaja najmtodszym
sporo problemow. Nieprawidtowa artykulacja tych glosek moze
przetozy¢ si¢ w pozniejszym wieku na problemy z poprawng pisownia.
Gra planszowa Przygoda z gloskami dzwigcznymi i bezdzwiecznymi
spetnia szereg funkcji. Najwazniejsze z nich to:
* ¢wiczenie shuchu fonemowego
* ¢wiczenie wymowy wyrazow, w ktorych wystepuja gloski
dzwigczne oraz bezdzwigczne
* nauka analizowania wyrazéw pod katem wystepujacych w nich
glosek

* Gloski: b, d, dzi, g, w, z, zi, Zoraz p, t, ci, k, f, s, si, sz.

59.

Karty logopedyczne
Piotrus.

Szt.

Pakiet 8 talii kart o wym. 5,3 x 8,5 cm

* gloski sz, z/1z, ¢z, dz, s, z, ¢, dz.

Materiat obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany tak, aby dzieci
bawigc si¢ ¢wiczyly poprawng wymowe poszczegdlnych glosek. Kazda
talia zawiera ¢wiczong gloske w roznych pozycjach.

60.

Historyjki obrazkowe 3 -
elementowe

Szt.

Sa to materialy edukacyjne dla dzieci najmtodszych. Kazda historyjka
sktada si¢ z 3 obrazkow, ktore dziecko ma utozy¢ w odpowiedniej
kolejnosci i wlozy¢ do plastykowych kieszonek.

Uktadanie obrazkéw kazde dziecko bedzie postrzegato jako dobra
zabawe. Rozbudzona ciekawo$¢ 1 che¢ poznania dalszej czesci historyjki
beda motywowaty do wykonania zadania. Najwigksza zacheta bedzie
jednak koncowy efekt — duza ilustracja, ktora powstanie po odwrdceniu
poprawnie utozonych obrazkow.

« format: A4

61.

Historyjki obrazkowe 4 -
elementowe

Szt.

Sa to materialy edukacyjne dla dzieci najmtodszych. Kazda historyjka
sktada si¢ z 4 obrazkow, ktore dziecko ma utozy¢é w odpowiedniej
kolejnosci i wlozy¢ do plastykowych kieszonek.

Uktadanie obrazkéw kazde dziecko bedzie postrzegato jako dobra
zabawg. Rozbudzona ciekawo$¢ 1 che¢ poznania dalszej czesci historyjki
beda motywowaty do wykonania zadania. Najwigksza zachgta bedzie
jednak koncowy efekt — duza ilustracja, ktéra powstanie po odwrdceniu
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poprawnie utozonych obrazkow.

 format: A4

62.

Historyjki obrazkowe 6 -
elementowe

Szt.

Sa to materialy edukacyjne dla dzieci najmtodszych. Kazda historyjka
sktada si¢ z 6 obrazkow, ktore dziecko ma utozyé w odpowiedniej
kolejnosci 1 wlozy¢ do plastykowych kieszonek.

Uktadanie obrazkéw kazde dziecko bedzie postrzegato jako dobra
zabawe. Rozbudzona ciekawo$¢ i cheé poznania dalszej czgéci historyjki
beda motywowaly do wykonania zadania. Najwieksza zacheta bedzie
jednak koncowy efekt — duza ilustracja, ktora powstanie po odwroceniu
poprawnie utozonych obrazkow.

63.

Kostka z kieszonkami

Szt.

Kostka wykonana z pianki, z pokrowcem z tkaniny PCV z
przezroczystymi kieszonkami (miejsce na umieszczenie zdjec lub
obrazkow z historyjkami - nie zatagczono). Do zabaw w grupie.

* wym. kostki 20 x 20 x 20 cm

* wym. kieszonki 15 x 15 cm

* wym. 20 x 20 x 20 cm

64.

Stucham i ucze si¢ méwic
- Trudne gloski

Szt.

Programy jezykowych ¢wiczen stuchowych przeznaczone dla dzieci z
autyzmem, afazjg, alalig, jgkaniem, zaburzeniami stuchu fonemowego,
dzieci dwuje¢zycznych oraz dla oséb uczacych si¢ jezyka polskiego jako
obcego. Do plyt dotgczono ilustrowane ksigzeczki. Pozwoli to na
jednoczesne ¢wiczenie uwagi, koncentracji, analizy i syntezy wzrokowe;j
oraz na wczesng symultaniczno-sekwencyjng nauke czytania.
Aby ufatwi¢ mlodszym dzieciom zapamigtywanie miejsca i sposobu
artykulacji trudnych glosek przygotowano wizualizacje. Rysunki
pozwolg dziecku automatycznie uruchomi¢ narzady artykulacyjne.
Skojarzenia z obrazem sg takze skuteczng technika w metodyce
nauczania jezykoéw obcych. Ksigzeczka i dolaczona do niej plyta z
nagraniem sylab umozliwi prawidlowa percepcje spotgltosek w sylabach.
* oprawa mickka
* 24 str. z 44 ilustracjami
* ptyta CD

65.

Publikacja do rozwoju
mowy, logopedii. Moje
sylabki 1

Szt.

Nauka pisania 1 to uzupehienie serii Moje Sylabki - ¢wiczenia do nauki
czytania metoda symultaniczno-sekwencyjng cz. 1. Zeszyt jest
przeznaczony dla dzieci uczacych si¢ czyta¢ metoda sylabowa, totez
system wprowadzania kolejnych sylab, wyrazow, pierwszych zdah jest
Scisle z nig powigzany.
W zeszytach zastosowano metodg¢ pisania wielkimi literami, ponadto
¢wiczenia wzbogacono o dodatkowe zadania stymulujagce rozwdj matej
motoryki: szeregi, sekwencje, labirynty, rysowanie po $ladzie.

66.

Publikacja do rozwoju
mowy, logopedii. Moje
sylabki 2

Szt.

Zestawy ¢wiczeh MOJE SYLABKI powstaty z my$la o przedszkolakach,
a przede wszystkim o uczniach zerdéwek, rozpoczynajacych nauke
czytania. Zeszyty zostaly opracowane tak, by mogli z nich korzysta¢
nauczyciele, logopedzi i pedagodzy w swojej pracy terapeutycznej oraz
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rodzice w czasie nauki i zabawy z dzie¢mi w domu. Seria jest doskonalg
pomoca w pracy z dzieémi z zaburzeniami komunikacji jezykowej i
dyslektycznymi. Cwiczenia moga postuzyé rowniez jako dodatkowy
material dydaktyczny w klasach zintegrowanych.

Zestaw zawiera:

- sylaby otwarte ze spotgloskami s, z, k, g, j, n;

- zestawy samogloska + sylaba otwarta;

- wyrazy do czytania globalnego;

- wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych;
- zdania 1 proste teksty.

Format: teczka A4 + 60 kart + broszura z opisem metody i poleceniami
do ¢éwiczen.

Publikacja do rozwoju

Seria jest doskonalg pomoca w pracy z dzieémi z zaburzeniami
komunikacji jezykowej i1 dyslektycznymi, ¢wiczenia moga poshuzy¢
rowniez jako dodatkowy material dydaktyczny w  klasach
zintegrowanych:
Zestaw zawiera:

- sylaby otwarte i zamknigte ze spolgtoskami p, m, b, 1, t, d, f, w, s, z, k,

67. mowy, logopedii. Moje Szt 2 .
sylabki 3 &L .
- wyrazy czytane globalnie;
- pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamknigtych;
- zdania 1 teksty.
Format: teczka A4 + 60 kart + broszura z opisem metody i poleceniami
do ¢éwiczen.
Seria jest doskonatg pomoca w pracy z dzieémi z zaburzeniami
komunikacji jezykowej i dyslektycznymi. Cwiczenia moga postuzyé
rowniez jako dodatkowy material dydaktyczny w  klasach
zintegrowanych.
Zestaw zawiera:
Publikacja do rozwoju - sylaby otwarte i zamknigte ze spotgtoskami sz, z, 1z, ch, h, 1, c, dz, cz,
68. mowy, logopedii. Moje Szt 2 dz;
sylabki 4 - krétkie wyrazy jednosylabowe;

- wyrazy czytane globalnie;
- pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamknigtych;
- teksty, krzyzowki sylabowe.
Format: teczka A4 + 60 kart + 21-stronicowa broszura z opisem metody i
poleceniami do ¢wiczen.

69. Szt. 2 Zamek Strachow — gra zawierajaca 2 czgsci: Zamek Strachow [ Pszczotki

Zamek Strachow - gra

Spioszki.

= Opolskie dla Rodziny




Fundusze

Rzeczpospolita
olska

Europejskie
Program Regionalny - Polsk

A OPOLSKIE -2z |l

Gra logopedyczna ma na celu rozw6j mowy dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy
glosek, poszerzania slownika czynnego oraz rozwoju percepcji
stuchowej, tak waznej w nauce moéwienia, czytania i pisania. W czasie
gry dzieci ucza si¢ wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac dodatkowo
spostrzeganie, pamig¢ wzrokowg i sluchows, koncentracj¢ uwagi oraz
myslenie (klasyfikowanie przedmiotow). Kazda z prezentowanych gier
pozwala na kilka wariantow, mozna wiec dobra¢ odpowiednig forme
zabawy w zaleznos$ci od wieku dziecka, jego umiejgtnosci czy ilosci
graczy.

Zamek Strachow - gloska r w grupach spoigtoskowych tr, dr, kr, gr, pr,
br, $r (nagtos, $rodgtos, wyglos)
Gra przeznaczona do ¢wiczen poprawnej artykulacji gltoski r w grupach
spotgtoskowych tr, dr, kr, gr, pr, br, §r (naglos, $rddglos, wyglos).

Pszczotki Spioszki — §/si, /7, ¢/ci, dz/dzi (naglos, $rodglos, wygtos)
Gra przeznaczona jest do ¢wiczen glosek §/si, z/zi, ¢/ci, dz/dzi (nagtos,
$rddgtos, wygtos).

*wym. planszy 40 x 34 cm

70.

Osmiornica Urszula

Szt. 2

Os$miornica Urszula — gra zawierajaca 2 czgsci: Osmiornica Urszula i
Pajak Bogdan.

Gra logopedyczna ma na celu rozwoj mowy dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy
glosek, poszerzania stownika czynnego oraz rozwoju percepcji
stuchowej, tak waznej w nauce mowienia, czytania i pisania. W czasie
gry dzieci ucza si¢ wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac dodatkowo
spostrzeganie, pamig¢ wzrokowa i sluchowsa, koncentracj¢ uwagi oraz
mySlenie (klasyfikowanie przedmiotéw). Kazda z prezentowanych gier
pozwala na kilka wariantow, mozna wigc dobra¢ odpowiednig forme
zabawy w zaleznos$ci od wieku dziecka, jego umiejetnosci czy ilosci
graczy.

71.

Publikacja do rozwoju
mowy. Jak zyrafa szyje
myje? ...czyli szumigce
zagadki logopedyczne

Szt. 2

Zagadki w terapii logopedycznej to skuteczny sposob na zniwelowanie
napigcia nerwowego u dzieci, sposOb na ozywienie pracy oraz
wprowadzenie elementu zaciekawienia i pozytywnego zaskoczenia do
zaje¢ prowadzonych w gabinetach logopedycznych. Zestaw 48 zagadek
jest fundamentem do tworzenia wlasnych zagadek.

72.

Publikacje do rozwoju
mowy, logopedii. Logo
Obrazki. Czg§¢ 1 —
sygmatyzm

Szt. 2

Program dla dzieci, ktéry wspiera ich harmonijny rozwdj. Opracowany
jest na bazie ponad 500 obrazkéw. Program charakteryzuje si¢ prostg
obsluga oraz przystosowaniem do potrzeb o0s6b niepelnosprawnych
ruchowo. Program ma 4 poziomy ksztattowania umiejetnosci: POZIOM
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I, II, OI T IV. Wymagania systemowe: system operacyjny: Windows
XP/Vista/7/8, pamig¢ RAM Windows 98 - 128 MB, XP - 512 MB,
Vista/7 - 1 GB, HDD - 700 MB wolnego miejsca, karta dzwickowa,
grafika - minimalna rozdzielczo$¢ 1024 x 768, czytnik CD ROM
Stuzy do ksztattowania prawidtowej wymowy glosek z, z, cz, dz, s, z, c,
dz, §, z, ¢, dz.

73.

Logo obrazki. Czgsc¢ 111 -
mowa bezdzwigczna

Szt. 2

Program dla dzieci, ktéry wspiera ich harmonijny rozwdj. Opracowany
jest na bazie ponad 500 obrazkéw. Program charakteryzuje si¢ prostg
obsluga oraz przystosowaniem do potrzeb o0s6b niepelosprawnych
ruchowo. Program ma 4 poziomy ksztalttowania umiejetnosci: POZIOM
I, II, I T IV. Wymagania systemowe: system operacyjny: Windows
XP/Vista/7/8, pamig¢ RAM Windows 98 - 128 MB, XP - 512 MB,
Vista/7 - 1 GB, HDD - 700 MB wolnego miejsca, karta dzwigkowa,
grafika - minimalna rozdzielczo$¢ 1024 x 768, czytnik CD ROM.

Stuzy do ksztattowania prawidtowej wymowy glosek dzwigcznych (b/bi,
w/wi, d, z, dz, z, dz, z, dz, g/gi) 1 bezdzwiecznych (p/pi, f/fi, t, s, ¢, $, ¢,
sz, cz, k/ki).

74.

Mowie poprawnie

Szt. 2

Planszowa gra logopedyczna “Mowie poprawnie” pomagajgca dziecku w
nauce poprawnej wymowy.

Zawartos$¢

* plansza do gry

* 96 tabliczek z obrazkami

* 8 pionkow

* kostka do gry

* instrukcja

dla 2-4 graczy, od 5 lat

75.

Karty logopedyczne -
Dzwigki naszego
otoczenia. Zagadki
obrazkowo-dzwickowe.

Szt. 2

W tej publikacji znajduje si¢ 20 zagadek. Kazda sktada si¢ ze $ciezki
dzwigkowej oraz karty ze zdjgciami. Jedna zagadka to 3 dzwigki. Pocicte
ilustracje utozone przed dzieckiem. Po wystuchaniu $ciezki dzwickowej
dziecko uktada obrazki w odpowiedniej kolejnosci.

Do zestawu dotaczona jest ptyta CD.

76.

Maly gwizdek z
wiatraczkiem

Szt. 8

«dl. 5cm
» ustnik plaski
+ wiek 3-6 lat

77.

Logopedia Karty pracy

Szt. 2

Ponad 600 kart wydrukowanych na trwalym papierze. Na kartach o
trzech poziomach trudnoSci umieszczono ¢wiczenia wspomagajace
terapi¢ zaburzen fonizacji szeregu ciszgcego, szumigcego, Syczacego,
réznicowania tych szeregdw, wymowy glosek: 1, k i g oraz mowy
bezdzwigcznej.  Cwiczenia  poza  nasladowaniem  dzwickow,
wypowiadaniem glosek, sylab, wyrazow i zdan, wymagaja roznorodnej
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aktywnoséci dziecka m.in. wycinania i ukladania, laczenia liniami,
zakre$lania, dopasowywania czeSci. Dzigki temu terapia staje si¢ dla
dziecka zabawag. Zestaw kart pracy do terapii logopedycznej, pochodzacy
z rozszerzone] wersji programu multimedialnego Eduterapeutica
Logopedia, umozliwia prowadzenie terapii bez potrzeby wlaczania
komputera.

78.

Wdech i wydech

Szt. 2

Wdech i wydech jest narzedziem do wzmacniania mig$ni szczgkowych
dziecka. Zadaniem dziecka jest przesuwanie po planszy plastikowej kosci
za pomocg wydmuchiwanego powietrza.

Poziom gry moze by¢ dostosowany poprzez aranzowanie roznych tras
lub przez dodawanie wigkszej liczby kosci.

Dziecko ma kontrolowa¢ sit¢ wydmuchiwanego powietrza, tak aby kosci
poruszaly si¢ po trasie.

To ¢wiczenie wzmacnia umiejetnosci motoryczne i rozwija mowe. Z
drugiej strony glebokie oddechy pomiedzy wydechami pozwalajg
roztadowa¢ emocje i uspokoic.

Zabawa wymaga precyzji i kontroli dmuchania. Osiggnigcie celu
wymaga czgstych korekt, co daje szanse ¢wiczenia wytrwatosci i
radzenia sobie z frustracja. Jednoczes$nie wykorzystanie tej pomocy
edukacyjnej w kontakcie z drugg osobg stwarza okazje do wesolej
zabawy 1 podzielenia radosci. Moze by¢ wykorzystywana w swobodnej
zabawie. Rysunki na planszach zache¢caja do opowiadania historii i
rozwijania stownictwa dziecka. Wykonane z grubego kartonu.

* 5 dwustronnych fragmentoéw planszy

e wym. 1 elem. 23 x 23 cm

* 5 kostek o wym. 1 x 2 cm

* od 3 lat

79.

Pomoce do nauki liter.
Alfabet polski — mate
litery

Szt. 2

Welurowe litery na sztywnych ptytkach MDF ulatwig nauke alfabetu,
budowanie zdan, itp. Samogtoski sg oznaczone na czerwono i majg
fakture pluszowa, natomiast spotgtoski - na niebiesko i majg fakturg
aksamitng.

e wym. 16 x 10 cm (male litery) i 16 x 13 cm (wielkie litery)
*9szt.(Mtz2$¢g¢0)

*od 5 lat

80.

Pomoce do nauki liter i
czytania. Lamigtowki
stowne.

Szt. 2

Drewniane kosteczki z literkami z alfabetu niemieckiego, z ktorych
mozna uktada¢ stowa (na podstawie z kratkg). Zestaw stanowi wspanialy
sposob na uatrakcyjnienie nauki stowek (alfabet nie zawiera polskich
liter).

* 145 elem. o wym. 1,1 x 1,1 cm

* podstawa o wym. 18 x 18 cm

* od 3 lat

81.

Ja, ty 1 inni - historyjki

Szt. 2

Ja, ty 1 inni - historyjki obrazkowe to pomoc edukacyjna przeznaczona do
aranzowania sytuacji komunikacyjnych podczas warsztatow,
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obrazkowe

koncentrujaca si¢ na stownictwie i sktadni. Wykorzystanie zdje¢ dzieci
do spersonalizowania scen z zycia codziennego to sposob na zachgcenie
do dialogu wszystkich dzieci, takze tych wypowiadajacych si¢
niechetnie.

Zawarto$¢ opakowania:

* 10 kartonowych plansz o wym. 35 x 25 cm, ilustrujacych sceny z zycia
codziennego (tematy: ubrania, jedzenie, czysto$é/ciato, pojazdy, farma,
basen, zabawki, parki, sny)

* 23 magnetyczne zetony na zdjecia dzieci o wym. 5 x 4,5 cm

« instrukcja dla nauczyciela.

* od 3 lat

Milowe karty rozwojowe

Zestaw 42 realistycznych kart obrazkowych, ktorych zadaniem jest
wspieranie rozwoju drugiego cztowieka, zostal opracowany bazujac
miedzy innymi na wiedzy terapeutycznej, zasadach FotoTerapii,
zdobyczach neurobiologii i neurodydaktyki, coachingu rodzicielskiego i
systemowej pracy z rodzing.

To narzedzie, ktore moze urozmaici¢ zajecia, pobudzi¢ kreatywnosc,

82. dla dzieci Szt. 2 otworzy¢ poktady wyobrazni i wydoby¢ ukryte zasoby.
# 42 karty (ktorych pierwowzorami sg namalowane suchymi pastelami
obrazy) 0 wym. 10 X 14 cm
# 3 puste karty (do wlasnego zamalowania lub wykorzystania podczas
gier i zabaw) 0 wym. 10 X 14 cm
# instrukcja z przyktadowymi grami i zabawami
Pacynka na palec z drewniang gtéwka. Glowy wydrazone w $rodku, aby
]3. Pacynka na palec St > mozna bylo wlozy¢ palec.
* wysoko$¢ 10-13 cm
84. Szt. 2 2 zestawy po 10 gier.

Marcheweczka zestaw 10
gier

Karotka Laboratorium 10 gier

Zabawne laboratorium z wieloma grami edukacyjnymi!
Laboratorium zestaw 10 gier, ktory zapewni Ci §wietng zabawe.
Dwustronne karty dadza Ci mozliwo$¢ zabawy na rézne sposoby.

Opakowanie zawiera m.in. Gry: mala ciuchcia ze zwierzatkami, odgadnij
nazwe, autobus z cyferkami, memory matych samochodzikéw, stowa
elektroniczne i inne.

Ponadto gry posiadaja na swojej wewnetrznej stronie elektroniczny quiz
z magiczng Karotka, ktéra wydaje dzwigki zachwytu, jesli odpowiedzi sg
prawidlowe.

Efekty swietlne i dzwigkowe zacheca dziecko do nauki
Zawarto$¢ zestawu:
- Magiczna Karotka wyposazona w baterie

- elektroniczna ciuchcia z 9 zwierzatkami
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- elektroniczny autobus z cyferkami
- 24 elektroniczne karty memory z matymi samochodami
- elektroniczny poster z alfabetem

- instrukcje na bokach pudetka

85.

Jakanie. Trening ptynne;j
wymowy - Publikacja
multimedialna

Szt.

Program adresowany jest do dzieci w wieku 5-12 lat. Zawiera
multimedialne ¢wiczenia, podczas ktérych dziecko bawi si¢ i gra —
sterujgc calg akcja za pomocg glosu. Pozwala ¢wiczy¢ przecigganie
glosek, rytmiczno$é mowy oraz kontrole sity glosu. Cwiczenia stanowia
rozwini¢cie tradycyjnych narzedzi logopedycznych, zachecajac dzieci do
pracy poprzez multimedialng i zabawowg forme. Program wytacznie do
uzytku domowego. Umozliwia jednoczesne $ledzenie postepow w nauce
nawet trojki dzieci.

86.

Seplenienie. Trening
poprawnej wymowy -
Publikacja multimedialna

Szt.

Nowoczesny program edukacyjny do ¢wiczenia wyraznej wymowy i
korygowania seplenienia, przeznaczony wylacznie do uzytku domowego
dla dzieci w wieku od 5 do 12 lat. Program sktada si¢ z multimedialnych
¢wiczen, w ramach ktorych w formie zabaw i gier dziecko ¢wiczy
wymowe glosek w izolacji, w sylabach, w wyrazach i w zdaniach.
Cwiczenia obejmuja nastgpujace szeregi glosek:

* szumigcy — gloski: sz, z (rz), cz, dz;
* syczacy — gloski: s, z, ¢, dz;
* ciszacy — gloski: §, 7, ¢, dz.

Program umozliwia jednoczesne §ledzenie postgpow w nauce nawet
trojki dzieci. Cwiczenia stanowia rozwiniecie tradycyjnych narzedzi
logopedycznych, zachecajac dzieci do pracy poprzez multimedialng i
zabawowg forme.

Program dostosowany do dzialania zar6wno na komputerach
Windows/PC, jak i na komputerach z systemem MacOS.

87.

Terapeutyczne wierszyki
dzwigkonasladowcze

Szt.

Zbidr zawiera ponad 80 rymowanek podzielonych na kategorie zwigzane
ze zrodlem nasladowanego dzwigku. Rymowanki z tego zbioru
umozliwiajg  ¢wiczenia artykulacyjne polgczone dodatkowo z
wychwytywaniem i tworzeniem rymow, co bardziej aktywizuje dziecko i
uatrakcyjnia zabawe. Do wierszowanych utworéw opracowano takze
pytania oraz propozycje prostych zabaw dzwickonasladowczych, dzieki
ktérym dziecko utrwali poznane odglosy.

88.

Gdzie jestes jezyczku? 30
zabawnych wierszykow
usprawniajacych narzady
mowy dziecka

Szt.

Wierszyki logopedyczne zalecane sg jako element terapii logopedycznej
dzieci z wadami wymowy, a takze jako dziatanie czysto profilaktyczne.
Warto pamigta¢, ze dzicki poprawnemu dziataniu narzagdow
artykulacyjnych, emisja mowy stanie si¢ znaczgco lepsza.

Zawiera trzydziesci skrzacych sie humorem wierszykow, zawierajacych
opisy ¢wiczen przeznaczonych do usprawniania narzadow mowy.
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Wykonujac proponowane ¢wiczenia dziecko przede wszystkim trenuje
prawidlowa wymowe. Ponadto, dzigki stuchaniu intrygujacych i
zabawnych historyjek ksztalci stuch fonemowy, a takze doskonali
prawidtowe oddychanie.

&9.

Gra Memo Kapki

Szt.

Gra Memo Kapki to logopedyczna gra dla dzieci, wspomagajaca nauke i
utrwalanie poprawnej wymowy glosek k, g oraz h. Zestaw sklada si¢ z 72
elementéw (36 par kartonikéw), na ktoérych umieszczono przedmioty
majagce w swej nazwie wspomniane wczesniej gloski. Dodatkowym
atutem gry sa wysokiej klasy i niewatpliwej urody ilustracje.

90.

Kto za ogon tapie
myszy?... czyli
logopedyczne zagadki z
gtoskami: K, G, H

Szt.

Ksigzka zawiera 48 zagadek logopedycznych adresowanych do dzieci w
wieku przedszkolnym. Zagadki umieszczone sa na kartonikach, na
ktoérych znajduja si¢ réwniez ilustracje. Wysoki poziom artystyczny
ilustracji sprawia, ze przy okazji ¢wiczen logopedycznych dziecko
wprowadzane jest $wiat sztuki plastycznej. W dodatku, poréwnywanie
obrazkow z rzeczywistoscia staje si¢ dla dziecka réwniez swego rodzaju
zagadka. Dziecko uczy si¢ przez to zwraca¢ uwage na szereg istotnych
cech, takich jak kolor, ksztalt czy proporcje. 48 proponowanych zagadek
moze by¢ inspiracja do tworzenia wlasnych wersji zgadywanek.

91.

Trzymaj jezyk za zgbami
- Kategoryzacje z
¢wiczeniami artykulacji
glosek zebowych

Szt.

Pomoc logopedyczna shuzy do utrwalania artykulacji szeregu zebowego.
Zadania zawarte w publikacji mozna wykorzysta¢ do stymulacji
procesow  myslowych dzieci w  wieku  przedszkolnym i
wczesnoszkolnym.

Pomoc stanowig:

*» Cztery zestawy kart z tabelami zatytulowanymi:

1. Budowanie klas;

2. Uzupetnianie zbiorow;

3. Wykluczanie elementu ze zbioru,

4. Myslenie przez analogig.

» Dwa pudetka, w ktorych umieszczono obrazki do pracy z tabelami.
* Instrukcja.
* Teczka zapinana na rzepy o wymiarach: 32 x 23 x 5 cm.

92.

Makaton w rozwoju 0sob
ze ztozonymi potrzebami
komunikacyjnymi

Szt.

Ksigzka obejmuje teksty o réznym poziomie ,naukowos$ci”. Jedni
autorzy dokonuja analiz metodologicznych, wyjasniajac funkcjonowanie
Makatonu w szerokim konteksécie, inni natomiast opisuja prace przy
bardzo konkretnych przypadkach. Publikacja ta prezentuje obszerny
zakres mozliwosci stosowania polskiej wersji metody Makaton.

93.

Ksigzka magnetyczna
“Twarz”

Szt.

Magnetyczna uktadanka Twarz to zestaw zawierajacy 91 magneséw oraz
3 roézne magnetyczne plansze. Dziecko ma do dyspozycji, nie tylko
czesdel twarzy takie jak nos, oczy, usta, ale rowniez cickawe elementy
ozdobne: spinki, kokardy, okulary. Z takiego zestawu dzieci moga
stworzy¢ ciekawe 1 zabawne postacie. Wyobraznia i kreatywnos$¢ dziecka
pomoga mu w tworzeniu cickawych kompozycji. Zalety: pobudza
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kreatywne myslenie pobudza wyobrazni¢ rozwija mow¢ rozbudza zmyst
artystyczny ¢wiczy logiczne myslenie poprawia koordynacje manualng.

Buzki - zabawa

Zabawa Buzki sa to dwie talie po 48 kart przeznaczone do wspomagania
prawidlowej wymowy oraz usprawniania narzagdéw mowy, ktére biorg
udziat w procesie artykulacji glosek: jezyka, warg, policzkow,

94. logopedyczna Szt. podniebienia oraz zuchwy. Karty te stanowig niezwykle cenng pomoc w
terapii logopedycznej. Sa zalecane rdwniez dla rodzicow, ktorzy staraja
si¢ o to, by rozwdj] mowy ich dziecka przebiegat w prawidlowy i
harmonijny sposob.
W s$rodku znajdziesz pogrupowane tematycznie historyjki z
nastepujacych dziatow:
Nowe historyjki * Historyjki ucza
spoteczne. Ponad 150 * Zmiana
historyjek, ktore ucza * Bledy
95 umiejetnosci spotecznych, Szt . J’a 1 moje uczucia
' dzieci z autyzmem, ' * Swigta i prezenty
zespotem Aspergera i ich + Umiejetnosci interpersonalne i przyjazn
réwiesnikow (z pltyta CD * Dreczenie
» Zrozumieé¢ dorostych
* Dom i otoczenie
+ Szkota
* Planeta Ziemia
Niepowazne wierszyki to wbrew pozorom — bardzo powazna lektura.
Niepowazne wierszyki do PowaZn'fl, ponifzv'vaz. za. wierszykami dlé dziec.i kryja sig¢ ('fwiczenia
utrwalania wymowy i po.magaja(.ce 'leple_] plsac'. 1. wymawia¢ gloski der.ltahz.owane, czyli te, ktore
96. | pisowni glosek: &, 7, ¢, dz St wielu dzieciom sprawiajg powazne trudno$ci. Wiersze dotycza spraw
< 7 c.dz sz Z’c; (’12 ’ bliskich wyobrazni kazdego dziecka. Autorka uzyla tutaj takiego
e materiatu, ktory pozwala skupié¢ sie na ¢wiczeniu tylko jednej gloski w
danym momencie. Atutem publikacji jest fakt, iz mozna stosowac
zawarte w niej ¢wiczenia logopedyczne u dzieci dwujezycznych.
Cykl wierszykéw poswigcony utrwaleniu prawidlowej artykulacji i
Wierszyki drogowskazy zapisTl glosék: [t], [d], [n], [ﬁ]., G1 M ora.z przygotowaniu' dziecka do
do utrwalania wymowy i prawidtowej Wymmyy gloski [rJ. Wle.rszykl wyroznia czystos’c'
97. | pisowni glosek: . d, n. , St fonetyczna, tzn. takie opracowanie materialu, by wymowa wierszy
iLr przychodzita naturalnie, bez zmagania si¢ z kilkoma trudnos$ciami naraz.
7 Pomocg dla dziecka sg tez ,,obrazkowe gloski” zamieszczone na koncu
ksigzki, zilustrowane wcze$niej wierszami i zalaczonymi do nich
obrazkami, ktdre odnoszg sie do dzwiekow z otoczenia.
98. Szt. Pacynki na reke to $wietna zabawa dla wszystkich dzieci. Idealnie
Pacynka krokodyl sprawdzi si¢ do odtworzenia znanych bajek, ale i wymys$lenia wlasnych

ich wersji lub catkiem nowych historii.
Zabawka rozwija kreatywnos¢ i uczy odgrywania rol.
Cato$¢ wykonana z tkaniny.
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Wymiary pacynki min. 40 x 16 cm.

99.

Balonowy helikopter - do
¢wiczen oddechowych

Szt.

Prosta, ale przydatna i wciggajgca zabawka w postaci $migta helikoptera
z zamocowanym na dole balonikiem. Aby wprawi¢ helikopter w ruch
nalezy najpierw nadmucha¢ balonik znajdujacy si¢ w zestawie.
Helikopter zaczyna lecie¢ do gory dzigki uwalnianiu si¢ powietrza z
balonu, ktore zZ kolei napedza $miglo.
Wielko$¢ $migta 27 cm.

100.

Sylaby, stowa, wyrazy.
Cwiczenia artykulacyjne:
gloski d,t.

Szt.

Przeznaczony dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, z
nieprawidtowa wymowa glosek "t" i "d". W wymowie dziecka pojawiaja
si¢ one migdzy pierwszym a drugim rokiem zycia. Nieprawidtowa
realizacja polega najczeéciej na substytucji "t", "d" na "k", "g".

Materiat zamieszczony w zeszycie obejmuje zaréwno ¢wiczenia kazdej z
glosek osobno, jak i te, ktore utrwalaja obydwie gltoski w tym samym
¢wiczeniu. Zeszyt nie zawiera ¢wiczen w réznicowaniu "d" w opozycji
do "t", ktére znajdujg si¢ w zeszycie pigtym (gtoski dzwigczne). W
zeszycie malo jest tez ¢wiczen utrwalajacych prawidtows artykulacje
opozycji "tk" 1 "dg", ktore zawiera zeszyt szosty ( gloski: k, g).

Poza utrwalaniem prawidtowej wymowy "t" 1 "d" ¢wiczenia z zeszytu
dziesigtego rozwijajg §wiadomos$¢ i kompetencje jezykowa.

101.

Twardy orzech do
zgryzienia. Rozumienie i
stosowanie zwigzkow
frazeologicznych.
Cwiczenia nie tylko dla
dzieci z dysleksja

Szt.

Ksigzka ,,Twardy orzech do zgryzienia”. Rozumienie i stosowanie
zwiazkow frazeologicznych. Cwiczenia nie tylko dla dzieci z dysleksja
jest narzgdziem pomocnym w budowaniu kompetencji jezykowej u
dziecka.

Teksty i ¢wiczenia skierowane sg do dzieci mlodszych (w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym) oraz starszych

- z dysleksja,

- z zaburzeniami j¢zykowymi, ktore dostownie rozumieja wyrazenia i
zwroty metaforyczne.

Cwiczenia ksztalca tak wazng umiejetnos¢, jak czytanie ze zrozumieniem
krotkich tekstow zawierajacych dialogi. Przedstawienie zwigzkow
frazeologicznych w kontekstach oraz ¢wiczenia pozwalaja dziecku
zrozumie¢ zwroty metaforyczne.

102.

Bajki bez konca. Gloski
dzwigczne i
bezdzwigczne. F-W, T-D,
P-B, K-G

Szt.

Bajki poswiecone ¢wiczeniom prawidtowej wymowy glosek
opozycyjnych, a takze ¢wiczenia manualne sluzace wspomaganiu
motoryki matej, koordynacji wzrokowo-ruchowa oraz pamigci.
Cwiczenia zawarte w ksigzce przeznaczone sg zarowno do éwiczen
indywidualnych, jak i grupowych, pod opieka osoby dorostej. Atrakcyjna
szata graficzna oraz intrygujaca tres$¢ bajek sprawiaja, ze ksigzka ta z
pewnoscia zainteresuje wszystkich mtodych czytelnikow.
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103.

Sowa Madra Glowa.
Obserwujesz i znajdujesz
- Wyrazy

Szt. 2

Technika czytania bywa trudna do opanowania dla dzieci, szczeg6lnie
dyslektycy maja z tym problem. "Cwiczenie czyni mistrza" - hasto znane
wszystkim jest mottem gry "Obserwujesz i znajdujesz — wyrazy". Aby
uatrakcyjni¢ nauke odczytywania wyrazow podobnych, gra stowna
zawiera zestaw 50 stow, roznigcych
si¢ czesto zaledwie jedng gloska/litera.
Zawartos$¢ pudetka:
- 55 tabliczek wyrazow,
- instrukcja.

104.

Stucham i uczg sig
moéwic. Sylaby i
rzeczowniki - Zestaw 4
czgsci

Szt. 2

Adresatami zestawu sa dzieci z autyzmem, jgkaniem niezakonczonym
rozwojem mowy, afazja, alalia.

Podstawowe informacje: do plyt dotaczone sg ilustrowane ksigzeczki,
plyty wraz z ksigzeczkami pozwalajg na rownoczesne ¢wiczenie r6znego
rodzaju umiejetnosci (uwagi, koncentracji, analizy i syntezy wzrokowej),
a takze na wczesng nauke czytania metodg symultaniczno-sekwencyjng
zawarto$¢ zestawu: 4 czesci po 24 strony, 176 ilustracji + 4 plytki CD.

105.

Wysun jezyk jak najdalej
1 nie przejmuyj si¢ tym
wecale - Logopedyczne
¢wiczenia buzi i jezyka

Szt. 2

Ksigzeczka zawiera szereg ¢wiczen logopedycznych majacych na celu
wsparcie nauki poprawnej wymowy u dzieci bedacych w wieku
przedszkolnym badZz wczesnoszkolnym. Materiaty zawarte w publikacji
zalecane s3 do wykorzystywania na zaj¢ciach o charakterze korekcyjno-
kompensacyjnym, a takze w ramach terapii (indywidualnych oraz
grupowych).

Celem ¢wiczen jest usprawnianie zuchwy, warg, jezyka, podniebienia,
policzkow.

106.

Gra planszowa —
sadzawka

Szt. 2

Sadzawka - s, z, ¢, dz (naglos, wygtos)

Gra przeznaczona jest do ¢wiczen glosek s, z, ¢, dz (naglos, §rédgtlos,

srodgtos,

wyglos). Gra¢ moze od 2 do 4 graczy. Gra polega na przej$ciu pionkiem
(pionkami) po biatych polach znajdujacych si¢ w sadzawce. W grze
mozna wykorzysta¢ od 1 do 4 pionkow. Gre rozpoczyna gracz, ktory
wyrzuci kostka 6 oczek. Wowczas ustawia si¢ on na dowolnym obrazku
(na biatym tle) znajdujacym si¢ w jednym z rogdw lub bokéw sadzawki.

107.

Pacynka na reke wilk

Szt. 2

Pacynki na rgke to §wietna zabawa dla wszystkich dzieci. Idealnie
sprawdzi si¢ do odtworzenia znanych bajek, ale i wymyslenia wlasnych
ich wersji lub catkiem nowych historii.

Zabawka rozwija kreatywnos¢ i uczy odgrywania rol.

Cato$¢ wykonana z tkaniny.
Wymiary zabawki: dlugo$¢ min. 40 cm

108.

Uktadanki lewopotkulowe

Szt. 2

Uktadanki lewopolkulowe to zestaw edukacyjny adresowany do dzieci
zagrozonych dysleksjg, u ktorych wykryto zaburzenia dotyczace
komunikacji jezykowej, dwujezycznych (postugujacych si¢ na co dzien
dwoma jezykami)

Celem zestawu jest stymulowanie lewopotkulowego przetwarzania
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sekwencji wzorow u dzieci.

Zawartos¢ zestawu: 25 kwadratow z tworzywa (w czterech kolorach)
oraz ksigzeczka z wzorami do uktadania.

109.

Uktadanki tematyczne -
prawo i lewopotkulowe

Szt.

Uktadanki tematyczne dla dzieci od trzeciego do szostego roku zycia
mogg by¢ wykorzystane zarowno do stymulacji, jak i terapii w sytuacji
zaklocen roZwWoju.

Umiejetnos¢ dokonywania syntezy obrazow znanych jest zalezna przede
wszystkim od prawidlowej pracy prawej kory wzrokowej, jednak
pomoce zostaly przygotowane tak, by pobudza¢ takze aktywnos¢ lewej
potkuli  mozgu. Podejscie od symultanicznego (calosciowego,
globalnego) dziatania prawej potkuli do sekwencyjnego (relacyjnego,
linearnego) przetwarzania lewej polkuli znacznie ulatwi proces
ksztattowania si¢ lewej kory jako dominujacej do przetwarzania jezyka
moOwionego 1 pisanego.

Zestaw sklada si¢ z 14 czarno-bialych obrazkow do uktadania oraz
instrukcji.

110.

Metody wywotywania
glosek

Szt.

Pozycja przeznaczona przede wszystkim dla logopeddéw, nauczycieli
przedszkola, studentéw i rodzicéw dzieci z wadami wymowy oraz
niezakonczonym rozwojem mowy.

Pozycja niezbedng dla wszystkich zajmujacych si¢ ksztattowaniem
mowy dziecka.

I11.

Gumowe ucho -
Cwiczenia percepcji
stuchowej dla dzieci w
mtodszym wieku
szkolnym

Szt.

Zestaw sklada si¢ z 32 kart pracy. Kazda z nich zawiera 9 pol z
fotografiami przedmiotéw znajomych dzieciom (oprocz przedmiotow sg
tam takze postacie, rosliny oraz zwierzgta). Pod kazdym ze zdjeé
znajduja si¢ podpisy — prawidlowy oraz bledny. Zadaniem dziecka jest
wystuchanie brzmienia obu stow i zaznaczenie prawidtowego. Warto
doda¢, iz wyrazy te dobrano tak, by ich wymowa i zapis w pehi
pokrywaty si¢ ze soba. Dzieki kartom odpowiedzi, ktore wchodza w
sktad zestawu, dziecko ma mozliwo§¢ samodzielnego sprawdzenia
poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Karty pracy umieszczone w praktycznej teczce.

112.

Kocham Czyta¢ - pakiet
12 zeszytow (Podréze
Jagody i Janka)

Szt.

Kocham czyta¢ to zestaw dwunastu zeszytow, ktorych gtdéwnym celem
jest nauczenie dzieci czytania ze zrozumieniem oraz wyrabianie w nich
nawyku samodzielnego uczenia si¢. Autorka proponuje teksty, w ktorych
wystepuja terminy zaré6wno historyczne, jak i geograficzne, poniewaz
jest to pierwszym stopniem do przyswojenia tresci znajdujacej sie w
podrgcznikach szkolnych, a takze znakomitym wstgpem do nauki
jezykoéw obceych.

113.

Gra edukacyjna
Logopedyczny Piotru$
Memory, zestaw 2

Szt.

Logopedyczny Piotrus” i ,,Memory” to dwie bardzo znane i lubiane przez
dzieci gry. Material obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany jest
tak, aby dzieci bawigc si¢ ¢wiczyly poprawna wymowe poszczegdlnych
glosek. Kazda talia zawiera ¢wiczona gltoske w réznych pozycjach. W
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kazdej talii znajduje si¢ 13 par kart. Gry wyrabiaja spostrzegawczosc,
uczg rozwija¢ skojarzenia, ¢wiczg koncentracje uwagi 1 pamigc.
Uczestnicy gier oprocz poprawnego nazywania poszczegolnych
obrazkow moga uklada¢ z nich wyrazenia dwu wyrazowe, zdania i inne.
Gra dla 2-4 graczy

Wiek 6+

114.

Terapia jezykowa dzieci i
dorostych. Budowanie
struktury zdania

Szt.

"Budowanie struktury zdania" to doskonata pomoc przeznaczona do
terapii jezykowej dzieci 1 dorostych. Pomoc sktada si¢ z:

— materiatu obrazkowego (16 ilustracji),

— etykiet ze zdaniami (po 7 do kazdej ilustracji),

— etykiet z wyrazami do samodzielnego uktadania zdania.

Kazdy zestaw zdan zredagowany jest tak, by pokazaé¢ narastajaca
struktur¢ gramatyczng opisu — od zdan najprostszych ,,JE”, ,,PIJE” do
skomplikowanych ,,MALA OLA JE DOBRA ZUPE POMIDOROWA Z
RYZEM”, ,MAMA ULI PLJE ZIMNA WODE Z DUZEJ BUTELKI".
Dzigki stopniowemu rozbudowywaniu zdan, ¢wiczacy dostrzega coraz
wiecej szczegdtow budowy gramatycznej i coraz wigcej niuansow
znaczeniowych. Stopien trudnos$ci mozna dopasowac do umiejgtnosci,
ktére sg Ewiczone w trakcie terapii.

115.

GORA - Gesty
Obrazujace Ruchy
Artykulatorow

Szt.

Ksigzka prezentuje Metod¢ Gestow Obrazujacych Ruchy Artykulatorow
(©GORA). Technika ta ma na celu wpieranie dziatan towarzyszacych
terapii logopedycznej dzieci, u ktorych stwierdzono zaburzenia kinestezji
artykulacyjnej. GORA pomaga rozwigza¢ problemy zwigzane z
wyczuwaniem utozenia narzadow artykulacyjnych.

Oprawa migkka, format b5, 1. Stron 168.

116.

Terapia jezykowa dzieci i
dorostych. Zdanie i grupy
wyrazowe

Szt.

Pomoc dydaktyczna wspomagajaca nauke budowania zdania, a nastepnie
rozbudowywania w nim grupy podmiotu i dopehienia.

Materiat sprawdzi si¢ zarowno podczas terapii ze specjalistg, jak i w
trakcie samodzielnych ¢wiczen w domu. Odpowiedni rowniez do pracy
w grupie. Dzigki czytelnym etykietom, tabelom i starannie dobranym
zdjeciom pacjent moze odczytywac zdania, obudowujgc w ten sposéb
swoj stownik bierny.

117.

Gra memory zgadywanki-
Nasze emocje

Szt.

Gry typu memory wykorzystywane sa nie tylko do czysto technicznego
treningu pamieci. Swietnym przykladem interesujacego zastosowania
tego typu gier sa Nasze emocje. W sklad zestawu do gry wchodzi 40
elementdéw (40 x 80 mm) zawierajacych wizerunki zwierzatek
wyrazajacych rozmaite emocje oraz polskojezyczna instrukcja wraz z
propozycjami zabaw. Gra umieszczona jest skrzynce wykonanej z
drewna, posiadajgcej wysuwane wieczko. Wymiary skrzynki: 23 x 10,5 x
5,5 cm.
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