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Specyvfikacja przedmiotu zamoéwienia Czes$é IT — pomoce dvdaktyczne na warsztaty kolorowy §wiat emocji

Lp.

Nazwa artykulu

Jednostka
miary

Tlos¢

Specyfikacja produktu

Wilacz emocje. Opowiadania
socjoterapeutyczne

Szt.

Niniejsza ksigzka stanowi pomoc w procesie ksztattowania inteligencji
emocjonalnej. Zawarte w niej opowiadania utatwiag dzieciom rozpoznawanie,
zrozumienie i nazywanie emocji wtasnych, jak rowniez innych osdéb. Wyzwola
che¢ swobodnego wypowiadania swoich mysli oraz prawidlowego
nawigzywania i podtrzymywania kontaktow migdzyludzkich. Ponadto
wyjasnig, w jaki sposéb mozna radzi¢ sobie w sytuacjach trudnych oraz jak
reagowaé w momentach stabosci.

Teczka terapii zajgciowej

Szt.

., Teczka terapii zajeciowej” to publikacja wyposazajaca terapeutow
zajeciowych w komplet narzedzi utatwiajgcych codzienng prace. Znajdg w niej
Panstwo bazg autorskich scenariuszy, kart pracy, prezentacji i dokumentéow do
przeprowadzenia rozwijajacych warsztatow w ramach arteterapii, socjoterapii,
ergoterapii w pracy z osobami niepetnosprawnymi intelektualnie. Dzigki temu
zaoszczedza Panstwo cenny czas na wymys$lanie i przygotowywanie
scenariuszy zaje¢ dla uczestnikow o bardzo zréznicowanych potrzebach.

Dzieci o specjalnych
potrzebach ; plansze - zestaw

Zestaw

Zestaw 20 kolorowych plansz fotograficznych, ktore pokazuja dzieci o
specjalnych potrzebach rozwojowych. Zdjecia doskonale przygotowuja do
zaje¢ o tolerancji dla innosci drugiego cztowieka. Nauczyciel zwraca uwage na
cechy dziecka z fotografii, , ktére mamy wspoélnie z nim. Kladzie nacisk na to,
7e dzieci z fotografii robig wiele rzeczy, ktore dzieci z klasy tez robia.
Sfotografowane dzieci majg podobne marzenia, lubig zabawe i $miech.
Nauczyciel wskazuje rozne udogodnienia, ktore pozwalajg tym dzieciom lepiej
funkcjonowaé (wozek inwalidzki, aparat stuchowy, alfabet Braille'a).
IProwadzacy namawia uczestnikow zajec¢ do stawiania pytan o to, czego nie
rozumiejg. Zdjecia dzieci pozwalajg na identyfikowanie si¢ z nimi.

'W instrukcji mamy krotkie informacje o kazdej planszy, sa tam rowniez
propozycje ¢wiczen, ulatwiajacych wczucie si¢ dzieci w sytuacje
niepetnosprawnych.

Zawartos¢: 20 kolorowych, laminowanych plansz (wym. 28 x 40 c¢cm) -
Instrukcja z informacjami i pomystami ¢wiczen.

Piteczki emocje zestaw

zestaw

Piteczki przedstawiajace rozne emocje. Bardzo atrakcyjne dla dzieci, do
wykorzystania zarowno podczas zaje¢ ruchowych, jak i w zabawach
dotyczacych rozpoznawania, nazywania i nas§ladowania emocji.

*$r. 15 cm

* Jeden zestaw zawiera 6 szt.

Fotografie i dzwigki - dom i
miasto

Szt.

Gra dzwigkowa uczy rozpoznawania 25 odglosow i kojarzenia ich z fotografia.
Najpierw dzieci odstuchuja dzwigki, poznajg ich nazwy i duza fotografie.
Nastepnie dzieci moga zagra¢ w loteryjke - stuchaja nagran, a rozpoznane
dzwigki zaznaczajg na planszy zetonem.

Poznajemy emocje - kukietki z

Szt.

IPoznawanie $§wiata emocji poprzez przedstawienie teatralne z wykorzystaniem
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plyta CD

sympatycznych bohaterow. Pacynki sa dwustronne i symbolizujg osiem
podstawowych emocji. Dolgczona ptyta CD zawiera nagranie dwoch scenek w
jezyku polskim, co umozliwia samodzielng zabawe. W komplecie znajduje si¢
4 pacynki a takze kilka kart do ¢wiczen i kolorowania.

Piktogramy emocji

Kpl. 2

IPelne wyrazu czarno-biale piktogramy przedstawiajg rdzne uczucia i emocje.
Obrazki opracowano minimalistycznie, zachowujac tylko najwazniejsze
elementy - dzigki temu sg one czytelne dla 0s6b w réznym wieku. Karty byty
opracowywane z mys$la o dzieciach nadpobudliwych i majgcych zaburzong
percepcje wzrokows, jednak - jak pokazuje - sprawdzaja si¢ one w pracy z
kazda grupa dzieci, mtodziezy i dorostych.

Piktogramy budza zaciekawienie i pobudzajg fantazje. Przede wszystkim
jednak utatwiajg utozsamienie si¢ z widzianym odczuciem, ucza
rozpoznawania i nazywania stanow emocjonalnych u siebie i innych.

ZawartoSc:

77 kart z piktogramami
1 karta kolorowa (obrazuje "rado$¢") - wym. kart 9 x 9 cm
instrukcja

Naciskowe memory

Kpl. 2

Komplet zawiera Odnalezienie par jest dla dzieci ciekawym wyzwaniem.
Drewniane sze$ciany zaopatrzone sg w przycisk, ktdry stawia rozny opoOr.
Zadaniem dzieci jest znalez¢ dwa sze$ciany, ktore naciskane daja to samo
odczucie. Gra wymaga od dzieci koncentracji i wspaniale uwrazliwia ruch
palcow.

Zawarto$¢:6 par kostek z roznym rodzajem odpornosci na nacisk (ré6zna
twardos¢)

Nazywamy emocje - historyjki

Uktadajac i opisujac kolorowe historyjki dzieci poznaja rozne przyczyny 15
réznych emocji i uczué. Pozwala to dostrzegaé, rozumieé i wyrazaé si¢ na co
dzien w grupie rowiesniczej. Kazda seria sklada si¢ z ilustracji twarzy
wyrazajacej emocje, a takze z przyktadowych czterech sytuacji, kiedy
odczuwanie jej jest typowe. Przedstawione w historyjkach odczucia to: rados¢,
smutek. zto$¢, strach, bol, obrzydzenie, duma, zaskoczenie, zawi§¢, wstyd,
zazdro$¢, poczucie winy, poddenerwowanie, znudzenie i ciekawos$¢.
Zawarto$¢:

* 15 historyjek po 5 kart kazda,

* Iacznie 75 kolorowych kart 9 x 9 cm,

* instrukcja.

10.

Co oni czuja? uktadanka

Kpl. 2

Uktadanka polegajaca na dopasowaniu fotografii twarzy do rysunku
symbolizujacego stan uczud.

Zawarto$¢:
* min. 10 kart z rysunkami,

* min. 40 kart z fotografiami,
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* karta wym. 9x9 cm , grub. 2,5 mm.

Zadaniem dzieci jest rozpozna¢ dzwieki instrumentow i przyporzadkowac je
ilustracjom na swoich planszach. Jednocze$nie mozna instrumenty
klasyfikowa¢ wedtug typu (strunowe, klawiszowe, dete) czy tez wedtug
materiaty, z jakiego sag wykonane (drewno, metal, tworzywo).

Loteryjka dzwickowo —

obrazkowa. Instrumenty St 5 ZawartoS¢:
muzyczne z e 6 plansz

* 16 kart ze zdjeciem instrumentu,

11.

* plansze i karty o wym. 24 x 18 cm,
* plyta CD (czas nagrania 40 min.),
* 40 zetonow z tworzywa,

* instrukcja.

Duze plansze przedstawiajg kolejno kuchnie, ogrdd, ulice, park miejski, plaze i
las. Na ptycie CD nagrano 48 dzwickéw pochodzacych z tych miejsc.

Lotto dzwigkowe - sytuacje Zadaniem dziecka jest przyporzadkowa¢ dzwiek do sytuacji oraz

12. Szt. 2

odnalez¢ ,,zrodto" tego dzwigku na planszy. Dzwigki nagrane sg sze$ciokrotnie
. pierwszy raz odr¢bnie dla kazdej planszy (zapoznanie z dzwigkami), a
kolejne pieé razy losowo (gra wlasciwa).

Duze plansze przedstawiajg kolejno kuchnie, ogrod, ulice, park miejski, plaze i
las. Na ptycie CD nagrano 48 dzwickdéw pochodzacych z tych miejsc.

13.| Lotto dzwigkowe - sytuacje Zadaniem dziecka jest przyporzadkowa¢ dzwigk do sytuacji oraz

Szt. 2 . o . .
g odnalez¢ ,,zrédlo" tego dzwieku na planszy. Dzwicki nagrane sg sze$ciokrotnie
. pierwszy raz odrebnie dla kazdej planszy (zapoznanie z dzwigkami), a

kolejne pie¢ razy losowo (gra wiasciwa).

INa kolorowych kartach przedstawione sg najwazniejsze reguly zachowania.
[ustracje sa bardzo wymowne i interesujg dzieci. Duzy plakat przedstawia
wybrane reguty, ktorych stosowanie jest kluczowe w codziennym
wspotdziataniu. Obszerna instrukcja metodyczna zawiera nie tylko
interesujace wskazowki i informacje. Do kazdej z czterech regut z plakatu

przedstawiono scenariusz ich wprowadzania zawierajacy historyjke oraz
Reguly zachowania - plansze z

14. pomystem Kpl. 2

pomysty zabaw. Do pozostalych 12 regut nauczyciele znajda takze ciekawe
pomysly 1 zabawy.

Zawarto$¢:
* 16 kolorowych kart A5 (obrazek na awersie, nazwa reguly na
rewersie),
* kolorowy plakat A1,
* zeszyt metodyczny 24-stronnicowy.

Komplet zawiera gry:

1. Rozpoznaj i nazwij emocje

15. Rozpoznaj emocje — gry Kpl 2 2. EkSpI’eSje — uktadanka

3. Gra Ztapmy Lwa. Specjalne potrzeby edukacyjne.
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1. Rozpoznaj i nazwij emocje - Gra polegajaca na opisaniu emocji pomaga
poczué i nazwaé wilasne emocje, osiagnigciu wigkszej kontroli nad sobg i

wlasciwego regulowania emocji. Pomaga identyfikowaé wiasne indywidualne
emocje, rozpoznac je u innych oséb i kontrolowac nasze zachowanie.

Gra w opisywanie emocji jest pierwszym krokiem we wstepnej fazie rozwoju
samoswiadomosci, pomaga osiggnac¢ wicksza samokontrole 1 wlasciwie
reagowaé w roznych sytuacjach.Pomaga zidentyfikowa¢ 10 podstawowych
emocji, ktore kieruja naszym zachowaniem, okresli¢ je jako przyjemne badz
nieprzyjemne, nazwac je, i okresli¢ stopien ich nat¢zenia.

Gra¢ mozna na kilka sposobow, np. mozna poprosi¢ graczy zeby pogrupowali
karty pokazujace takie same emocje i utozyli je od najmniej do najbardziej
intensywnych, mozna poprosic¢ o podzielenie karty ze wzgledu na charakter
pokazanych emocji: przyjemne, nieprzyjemne i neutralne, mozna tez zagraé w
kalambury, zadaniem graczy bedzie odegranie emocji, ktorej karte wylosowali.

'W zestawie:

- 30 zdje¢ emocji o ér. 9 cm,
- 5 okragtych kart z koniczynkami,
- pudetko o wym.: 23,6 x 18,7 x 7,2 cm

2. Ekspresje — ukladanka

Gra rozwijajaca u dzieci umiejetno$¢ rozpoznawania i wyrazania emocji (m.in.
radosci, smutku, strachu, ztosci itp.). Dodatkowo zabawa stymuluje rozwdj
spostrzegania wzrokowego, koordynacji wzrokowo-ruchowej, umiejetnosci
planowania. Gra wykonana z drewnianych tabliczek, wyrazajacych konkretne
emocje. Do zestawu dotaczone zostaty 3 drewniane kostki z rysunkami czgséci
twarzy (zgodne z obrazkami na tabliczkach). Zabawa polega na uktadaniu
twarzy zgodnie ze wskazaniami kostki, dzigki czemu powstaja zabawne
kompozycje. Cato$¢ umieszczona w estetycznym, drewnianym opakowaniu.

* 18 elem. (6 tabliczek przedstawiajacych wtosy, 6 - oczy, 6 - usta), z ktorych
da si¢ utozy¢ 6 twarzy

7. Gra Ztapmy Lwa. Specjalne potrzeby edukacyjne.
Gra zachowuje wszystkie walory logiki i strategii znanej z europejskich

szachow sprowadzajac je jednak do niezbednego minimum: figur-zwierzatek
dla kazdego z dwoch graczy i matej planszy. Nie trzeba pamigta¢ o0 mozliwych
ruchach zwierzat na planszy — sa oznaczone dobrze widocznymi na figurach
znakami. Zbite figury nie zostaja odrzucone z gry, ale stuzg wiernie temu, kto
je zbil! Dzieki temu gra ma niewiele remisow, a takze jej koncowki sg
niezwykle ekscytujace.

'Wspomaganie rozwoju dzieci z ryzykiem dysleksji lub dyskalkulii oraz

zaburzeniami ze spektrum autyzmu, ADHD i problemami
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emocjonalnymi, dla dzieci w wieku od 5 lat

To doskonata pomoc terapeutyczna dla osob pracujacych z dzie¢mi ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
a takze problemami emocjonalnymi czy koncentracja uwagi.

Odpowiednio skonstruowane scenariusze zabaw pomagaja dzieciom
nadpobudliwym psychoruchowo w roztadowaniu

skumulowanej energii i napi¢¢ oraz w osiagnig¢ciu m.in. odpowiednich
kompetencji niezbednych do funkcjonowania

w grupie rowiesniczej. Dzieciom z ryzykiem dysleksji i dyskalkulii
umozliwiaja skoncentrowanie si¢ na zadaniu

1 przewidywanie konsekwencji wtasnych dziatan.

Emotikony przedstawiajace emocje s3 pomocne w pracy z dzie¢mi z
problemamiw sferze emocji i mowieniu o nich.

Zestaw zawiera:

» dywanowg plansze do gry 1,5 x 2 m z 8 poduszkami,

* uzupetniajace kartonowe znaki do wykorzystania z plansza
dywanowa: 24 mniejsze kota I 6 wickszych kot z ,,emotikonami”
(szczescie, radosé, smutek, strach, ztos¢, inne);

* sze$¢ zestawOw gry planszowej z drewnianymi klockami-
zwierzatkami,

* poradnik metodyczny, zabawy, wydrukowane karty pracy,

* zabawy multimedialne na tablice interaktywna,

* nagrody naklejki dla dzieci.

16.

Tajemnicze dzwigki- plyta CD z
fotografiami

Szt. 2

Zapis 74 dzwigkow znanych dzieciom, pochodzacych z przedszkola, domu, a
takze z bliskiego otoczenia. Dzwigki podzielone zostaty ze wzgledu na stopien
trudnos$ci na 5 grup. Z pomoca CD mozna przeprowadzaé wiele atrakcyjnych
¢wiczen, ktore uwrazliwig ucho dziecka i jego pamie¢ stuchowa. Odglosy
mozna zgadywac, nasladowac, obrazowac rysunkiem. Plyta przewidziana jest
na tygodnie pracy z dzieckiem, nie powinno si¢ odtwarza¢ wszystkich
dzwigkdw naraz.

17.

Zapach -gra

Szt. 2

Gras sensoryczna rozwijajaca zmyst wegchu poprzez rozréznianie zapachow
roznych owocow. Gra sktada si¢ z 12 butelek z aromatami 12 owocow + 24
zdjecia 12 owocow (w cato$ci 1 potdéwkach). Realistyczne zdjgcia pozwalaja
wytworzy¢ skojarzenie zapachowo-wzrokowe miedzy owocem, a jego
zapachem. Powigksza si¢ w ten sposob wiedza dziecka na ich temat.
Material zawiera element samokontroli - karty i flakoniki oznaczone sg tym
samym numerem, co pozwala dzieciom na samodzielng pracg i sprawdzenie
oprawno$ci dokonanego przyporzadkowania.

18.

Zmysty - gra

Szt. 2

Na 10 gtownych kartach przedstawione sg oko, ucho, nos, reka, usta -
odpowiedzialne za odbieranie wrazen okreslonego rodzaju (po 2 sztuki
kazdego).

Pozostate 40 kart przedstawia sytuacje z dnia codziennego, w ktérych kazdy ze
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zmystow odgrywa ogromna rolg.
Uzywajac gtownych kart dzieci muszg zidentyfikowaé odpowiedni zmyst i
skompletowac grupe 8 zdje¢ do kazdego zmyshu.
Gra ¢wiczy w szczegdlnosci analiz¢ wzrokowa, rozwija wyobrazni¢ oraz
zglebia dziecigcg spostrzegawczos$e.
Zawarto$¢:
50 zdje¢ o wym.: 9 x 9 cm.
Karty wykonane sg ze sztywnego 2,5 mm kartonu.
Kazdy obrazek jest oznaczony na rewersie numerem serii (duza liczba) oraz
numerem kolejnym (matla liczba), co stanowi element samokontroli i utatwia
sortowanie serii. Instrukcja zawiera szczegdtowy opis kazdej przedstawionej
Brawo, Ewa! Radzimy sobie w historyjki oraz propozycje zaje¢ dydaktycznych z ich wykorzystaniem.
trudnych sytuacjach - historyjki Dodatkowym atutem sa metodycznie opracowane karty pracy, dzigki ktérym
19. | obrazkowe - obrazki + karty Szt. 2 Imozna jeszcze bardziej efektywnie wykorzystaé posiadany zestaw Kart.
pracy Zawarto$é:
* 12 historyjek po 5-7 kart kazda,
* lgcznie 70 kart z grubej, laminowanej tektury,
* wymiar karty 9 x 9 cm,
* instrukcja.
Scienna plansza do przeprowadzenia ' burzy mézgéw' czy wyrysowania
mapy mentalnej.
Drzewko asystent moze by¢ rowniez cenng pomocag w trakcie lekcji
wychowawczych oraz zaje¢ pedagogicznych.
Drzewko asystent Format:
20. Szt. 2 |]160x 120 cm
Oprawa:
- laminowana dwustronnie folig strukturalng o podwyzszonej wytrzymatosci
na rozdzieranie
- oprawa w drewniane potwaltki z zawieszeniem sznurkowym
Udzielamy 5-ciu lat gwarancji na trwalo$¢ oprawy i folii.
Dwustronna, $cienna plansza, ktorej koncepcja oparta jest na aktywnych
metodach nauczania. Rewers planszy to Drzewko Asystent - doskonata pomoc
do przeprowadzenia 'burzy mézgow' czy wyrysowania mapy mentalnej.
21 Drzewko decyzyjne Szt. 2 fgg?jtzo cm
- laminowana dwustronnie folig strukturalng o podwyzszonej wytrzymatosci
na rozdzieranie
- oprawa w drewniane potwaltki z zawieszeniem sznurkowym
22 Duzy grzebieti - aksimo Szt 5 Duzy grzebien Aximo Maxi
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Stabilny stojak umozliwia tworzenie duzych wzoréw z duzych spinek (o
Srednicy spinki 3,5 cm)

Mozaika Aximo zapewnia oryginalny horyzontalny uktad budowania.
Kolorowe spinki umieszcza si¢ pomig¢dzy listwami pionowej podstawy.
IDziecko moze tworzy¢ obrazki z wlasnej fantazji lub odwzorowywac
zataczone karty.

Dzieci uwielbiaja mozaiki, a mozaiki Aximo sg dla nich prawdziwym
wyzwaniem. Poniewaz spinki wktada si¢ z gory, uktadajac obrazki dzieci
muszg pamicgtaé, ze ich kompozycja buduje si¢ warstwami od dotu. Aby
zakonczy¢ obrazek trzeba nie lada cierpliwosci 1 wytrwatosci. Jezeli zle
wlozymy ktoras spinke, trzeba wyjac¢ wszystkie nad nig i wlozy¢ ponownie.
Praca z mozaika to dla dziecka wykonywanie ztozonych proceséw myslowych
w formie atrakcyjnej zabawy. Kazdy przedszkolak powinien czg¢sto mie¢
okazje do ¢wiczen z mozaikami réznego typu.

Seria mozaik AXIMO posiada wiele wariantow w zaleznos$ci od wielkoS$ci
spinek oraz rodzaju stojakow:

23.

I co teraz? historyjki obrazkowe
—cz.lill

Szt. 2

Zestaw zawiera:
I co teraz? historyjki obrazkowe — cz. I - 1 szt.
I co teraz? historyjki obrazkowe —cz. II - 1 szt.

Atrakcyjne w formie i tresci historyjki obrazkowe. Dotaczone karty ze
znakami zapytania, pozwalajg na przerwanie historyjki w dowolnym
momencie. Teraz mozna komponowa¢ brakujace zdarzenia lub zakonczenie
wedtug wiasnej fantazji. Kolorowe obrazki zachecajg do opowiadania, ucza
logicznego myslenia i zdolno$ci obserwacji. Tematyka historyjek obejmuje
zdarzenia dnia codziennego, w tym takze drobne perypetie - uczac jak radzi¢
sobie w nieoczekiwanych sytuacjach.

Zawarto$¢ cz. 1
* 25 serii po 5-7 kart kazda,
* 5 kart ze znakami zapytania,
* lgcznie 143 karty o wymiarze 10 x 9,5 cm,
* instrukcja,
* umieszczone w trwatym tekturowym pudetku z pokrywka

ZawartoS$¢ cz. 11

* 24 serie po 5-9 kart kazda,

* 3 karty ze znakiem zapytania,
* lacznie 145 karty,

* wymiar karty 10 x 9,2 cm,

* instrukcja,
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* umieszczone w trwatym tekturowym pudetku.

24.

Memory dotykowe w worku

Szt.

Memo z fakturami

Klasyczna gra pamigciowa w wersji, ktéra pomoze rozwija¢ zmyst dotyku. W
woreczku umieszcz si¢ wszystkie klocki, a nastgpnie bez patrzenia nalezy
odnalez¢ pare o jednakowej fakturze.

W zestawie 32 krazki oraz worek ze sznureczkiem.

Srednica cylindra: 4 cm, wysoko$é 2cm

25.

Zgadnij, o czym mysla i co
czuj3

Szt.

Gra polega na postawieniu si¢ w sytuacji postaci ze zdje¢ i dopasowaniu
dialogow.

* 54 zdjecia o wym. 16,6 x 11,6 cm.

* 22 dymki w roznych kolorach i ksztaltach z dialogami

*od 3 lat

CELE PEDAGOGICZNE:

0 Zachgcanie do rozpoznawania emocji innych ludziach w roznych sytuacjach.
o Rozwijanie wyrazania emocji i mysli.

0 Rozwoj empatii, zdolnosci wezuwania si¢ w miejsce innych ludzi.

o Poprawa komunikacji i rozwoju jezyka.

0 Wzbogacenie stownictwa zwigzanego z emocjami.

0 Rozwijanie uwagi i umiej¢tnosci obserwacji.

26.

Pomézmy innym

Szt.

Historyjki obrazkowe sa zréznicowane tematycznie i dostosowane do
mozliwosci percepcyjnych dziecka w wieku przedszkolnym i ucznidéw klas I-
III. Przedstawiajg przygody majace uczy¢ wiasciwych relacji cztowieka do
cztowieka, cztowieka do zwierzat i Swiata przyrody. Przygody bohaterow sg
dziecku bliskie, czegsto zwigzane z jego codziennym zyciem, badz wczesniej
zdobytym doswiadczeniem. Przedstawiaja bogata, wyrazistg akcje dziatajaca
na wyobrazni¢ dziecka, budzg zywe emocje zwigzane z oceng pozytywnych i
negatywnych postaci bohateréw.

Tematy plansz:

* W autobusie,

* W poszukiwaniu zo6twia,

* Samotny kotek,

* Jazda na deskorolce,

* Niebezpieczna zabawa z pilka,
*  Wycieczka do ZOO,

* Psotny wiatr,

* Lepimy batwanka,

+ Slizgawka na chodniku.

e Zawartosc:

* 39 kart B3,
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* 9 plansze edukacyjne z zawieszka,

* tyly plansz zaopatrzone w magnesy do montowania na tablicy
szkolnej metalowe;j,

* poradnik metodyczny.

27.

Przeciwienstwa

Gra polega na zebraniu par kart, ktore sg swoimi przeciwienstwami.
Zawarto$¢:

*» min. 24 drewniane karty o wym. 5 x 8 cm

Szt. 2 |+ instrukcja obstugi

* pudetko o wym. 21 x 12 x 6 cm

* od 3 lat

28.

Przeciwstawiamy si¢ przemocy.
Jak zapobiega¢ przemocy i
szykanowaniu w szkole -
zestaw kart

Zestaw kart z kolorowym zdjeciami, prezentujacych pie¢ sekwencji, ktore
ucza dzieci jak zapobiegaé sytuacjom zastraszania, szykanowania i przemocy
w szkole. Karty pokazuja tez dzieciom strategie majace na celu zaradzenie tym
zjawiskom. Wykonane z grubego kartonu wysokiej jako$ci

Szt 5 20 kartonikow o wym. 11,5 x 11,5 x 0,2 cm

» przewodnik edukacyjny

» cato$¢ w kartonowym pudetku o wym. 25 x 19 x 7,5 cm, z wyciaganym
plastikowym uchwytem

*0d 4 do 8 lat

29.

Pieczatki emocje - zestaw

Zestaw 10 duzych pieczatek wykonanych z drewna, przedstawiajacych rozne

Szt. 2 emocje.

30.

Memory humory

Gra Memory humory ozwija pamig¢, uczy koncentracji. Memory-humory to
podréz do $wiata ludzkich uczu¢ i emocji. Pozwala dziecku rozpoznawac je
bez trudu i nazywa¢ wlasnymi slowami. Gra najlepiej sprawdza si¢ przy 2

Szt. 2
z graczach.

Zestaw gry zawiera: 48 twardych plakietek o wymiarach 7,5x7,5 cm.

31.

Puszki celownicze

Bezpieczny zestaw do ¢wiczenia celno$ci rzutdw i... liczenia w pamigcei
Szt o zrzuconych punktow. Puszki pokryte sg gesta piankg gumowa, a piteczki
wykonane s3 z pianki

32.

Superfarmer De Lux z
drewnianymi pieskami

Gra o strategiczno-ekonomicznym podiozu. Dzigki niej gracz wciela si¢ w
hodowce zwierzat, ktorego ambicja jest zostanie superfarmerem. Zeby
osiggna¢ ten tytut musi zdoby¢ przynajmniej po jednym przedstawicielu kilku
gatunkow zwierzat dostepnych w rozgrywce. Zeby to osiggnaé rozmnaza
swoje zwierzeta, handluje nimi 1 wymienia ze stadem ogdlnym. W okolicy
St ) grasuja wilki i lisy, ktore moga zniszczy¢ hodowle.

ZAWARTOSC PUDELKA:
- 4 plansze

- 2 dwunasto$cienne kostki

-120 zetondw z ilustracjami zwierzat: 60 krolikow, 24 owce, 20 swin, 12 krow,
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4 konie
- 4 figurki matych pséw wykonanych z drewna
- 2 figurki duzych psow wykonanych z drewna

- instrukcja

33.

Tropy — Stopy i1 Rece tgczowe

Szt.

W zestawie znajduja si¢ 24 tropy wykonane z migkkiego tworzywa.

4 ksztalty ( prawe i lewe stopy, prawe i1 lewe rece) w 6 roznych kolorach,
wyposazone w antyposlizgowe gumowe podktadki.

Zestaw pozwala na zapoznanie si¢ z pojeciami tj, mniejszy, wickszy, lewy,
prawy, umozliwia rozw6j umiej¢tnosci motorycznych.

'Wsparcie dla 0s6b niepelnosprawnych:

* powierzchnia antyposlizgowa z migkkiego i wytrzymalego tworzywa
» zestaw stuzy do oznaczenia Sciezki i wskazania kierunku

D1. dtoni : 19 cm ; DL stopy : 22,5 cm.

34.

Gra Wilki i Owce (wyd.
drugie, rozszerzone)

Szt.

Kazdy gracz wciela si¢ w pasterza, ktory opiekuje si¢ stadem owiec (czarnym,
76ttym, czerwonym lub niebieskim). Podczas ukladania kafelkéw gracze
tworzg lasy, wioski i ogrodzone pola owiec. Pasterz, ktory na koniec gry
bedzie mogt si¢ pochwali¢ najwickszym ogrodzonym obszarem z owcami —
wygrywa! Gra
rozszerzone o dodatek ,,Grube Ryby”, ktéry dodaje do zabawykafelki ze
stawami otaczajacymi pastwiska. Stawka w grze obok owiec stajg si¢ rOwniez
ryby. Wygrywa gracz, ktory zbierze najwigksze stado owiec oraz dodatkowo
ryby z pobliskiego stawu.

Zawarto$¢ pudelka:

* 77 dwustronnych kwadratow
* woreczek
* instrukcja

35.

Duze spinki Aksimo

Szt.

Zestaw duzych spinek okraglych do stosowania z drewnianymi grzebieniami
mozaik Aximo Maxi (matych i duzych). Spinki wystepuja w 6 zywych
kolorach. Spinki sg duze i wyr6zniajg si¢ tym, iz mozna je ze sobg taczy¢,
tworzgc spinki w dwoch roznych kolorach.

Zawarto$¢:

* 120 spinek - 6 kolordéw (niebieski, zielony, czerwony, zotty,
pomaranczowy, fioletowy),
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*  po 20 sztuk w kazdym z koloréw,

* $rednica spinki 3,5 cm.

36.

Pierwsza pomoc -komplet

Szt.

Zestaw na pewno bedzie cennym elementem lekcji podnoszacym efektywnosc
nauczania i przyswajania wiedzy, ktéra w dzisiejszym §wiecie staje si¢ coraz
cze¢sciej potrzebna. Znajdziemy wige informacje podstawowe tj. numery stuzb
ratowniczych, schemat wzywania pomocy, wyposazenie apteczki pierwszej
pomocy, a takze informacje omawiajace urazy, zasady postepowania w
miejscu wypadku oraz podstawowe sposoby reanimacji.

Cel pomocy:

wdrazanie do potrzeby znajomos$ci numeréw alarmowych, zapoznanie z
elementarnymi zasadami udzielania pierwszej pomocy, ksztaltowanie
wlasciwej postawy w sytuacji zagrozenia, wdrazanie do niesienia pomocy
potrzebujacym.

Cel pomocy:

*  ksztaltowanie umiejetnosci przewidywania skutkow niewtasciwych
zachowan,
*  wdrazanie do dbatosci o bezpieczenstwo i zdrowie wlasne i innych,

*  ksztaltowanie nawykow i1 postaw podnoszacych bezpieczenstwo
wilasne i innych,

*  podniesienie §wiadomosci nt. istniejacych zagrozen,

* wdrazanie do przestrzegania przepiséw i regulamindéw
obowiazujacych w miejscu pobytu.

Zawarto$¢:

* 10 plansz opisujacych zasady postepowania w stosunku do 0s6b
poszkodowanych w wyniku réznych wypadkow.

*  Tresci sg przekazywane w réznych formach: tekst, ilustracja, schemat.

37.

Nazywamy emocje - obrazki

Szt.

Czytelnie przedstawione na obrazkach emocje uczg nazywania emocji, ich
rozpoznawania a takze wspaniale zachgcajg do rozmowy o wlasnych
uczuciach. Pomoc przeznaczona do dyskusji, do nasladowania i do
wspotodczuwania.

'Wspaniata pomoc na lekcjach wychowawczych lub terapii. Interesujgca
inspiracja do wypowiedzi zardwno ustnych, jak i pisemnych.
» Zastosowanie:

rozpoznawanie i nazywanie uczuc
rozmowa o uczuciach witasnych i innych ludzi
dyskutowanie i omawianie sposobow radzenia sobie z wlasnymi emocjami

b Zawartosc:
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70 kolorowych kart

wymiar karty: 9 x 9 cm

karty wykonane z grubej, laminowane;j tektury
opakowanie: kartonowe, zamykane pudetko

38.

Pierwsza pomoc w naglych
wypadkach

Szt.

Zestaw tablic dydaktycznych w formacie 50x70 cm przedstawiajacych
podstawowe zagadnienia z pierwszej pomocy w zagrozeniu zycia. Tablice sg
zgodne zaleceniami dotyczacymi resuscytacji z 2005 roku.

Zestaw zawiera nastgpujace tablice:

1. Laczno$¢ alarmowa ,,Na ratunek”

2. Lancuch przezycia

3. Pierwsza pomoc w zagrozeniu zycia u dzieci

4. Pierwsza pomoc w zagrozeniu zycia u dorostych.

39.

Pierwsza pomoc w zagrozeniu
zycia. Plansza

Szt.

IPlansza wykonana z kartonu kredowego o gramaturze 250g, ofoliowana i
wyposazona w listwy metalowe I zawieszke. Format 70 x 100 cm

40.

Przemoc w$rod dzieci i
mlodziezy - zestaw plansz

Szt.

Pakiet edukacyjny dotyczacy przemocy réwiesniczej. Pakiet ten ma na celu
dostarczanie wiedzy na temat, tak powszechnego w dzisiejszych czasach,
zjawiska przemocy rowiesniczej. Materiaty pakietu "Przemoc réwiesnicza" w
polaczeniu z scenariuszami zaje¢ lekcyjnych mogg by¢ wykorzystane w
szkolach (gimnazja i szkoty $rednie) do prowadzenia zaj¢¢ profilaktycznych i
wlaczone do szkolnego programu profilaktyki.

IPakiet edukacyjny zawiera:
32 kart B3,
12 plansze edukacyjne z zawieszka,

Kazda plansza zawiera tresci edukacyjne,

Tyty plansz zaopatrzone w magnesy do montowania na tablicy szkolnej
metalowe;j,

Poradnik metodyczny.

Tematy plansz:

. Definicja przemocy réwiesniczej,

. Rodzaje przemocy rowiesnicze;j,

. Mity i fakty,

. Spoteczne i kulturowe uwarunkowanie przemocy,
. Skad sig¢ bierze przemoc réwiesnicza,

. Media a agresja,

. Grupy rowiesnicze,

. Warunki prawidlowego rozwoju dziecka,
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. Lancuch przemocy,
10. Sprawcy przemocy,

11. Ofiary przemocy,
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12. Jak zapobiegac przemocy w szkole.

41.

Eduterapeutica. Problemy
wychowawcze. Problemy
emocjonalne.

Szt. 2

Program opiera si¢ na zatozeniu, ze rozwoj emocjonalny jest jednym z
najwazniejszych obszardw funkcjonowania cztowieka, poniewaz zaburzenia w
na tej ptaszczyznie nie pozwalaja na rozwinig¢cie swojego potencjalu w innych
dziedzinach. W skrajnych przypadkach np.: autoagresji, prowadzg wrecz do
destrukcji 1 $mierci.

Zestaw zawiera:

1. ptyte CD z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze,
prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwoscia uzycia ich na
ekranie i wydruku,

2. poradnik metodyczny,

3. gry na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementow:

- 6 wigkszych kot z ,,emotikonami” symbolizujacymi glowne kategorie
uzewngetrznianych emocji (szczescie, rado$é, smutek, strach, ztos¢, inne),

- 24 mniejsze kota z symbolami twarzy reprezentujagcych warianty
powyzszych emocji.

Kartonowe kota shuzg mtodszym dzieciom do poznawania emocji, ich
nazywania i kojarzenia, a dla starszych uczniow sg doskonatym materiatem
wprowadzajacym do klasowej Iub grupowej dyskusji o emocjach.
Zastosowane na kartonowych kotach ilustracje kojarza si¢ z ikonami
stosowanymi w portalach spolecznosciowych, co sprawia, ze sa zrozumiate
nawet dla najmtodszych uczniow, a jednoczesnie akceptowane nawet przez
6smoklasistow.

42.

Magnetyczna piramida
zywienia dla dzieci

Szt. 2

Magnetyczna piramida $cienna, ktora prezentuje piramide zdrowego zywienia
wedhug zalecen Instytutu Zywnosci i Zywienia.

Tablica ma wymiary 80cm x 60cm i przeznaczona jest do powieszenia na
Scianie . W zestawie znajduje si¢ 37 roznorodnych produktow zywnosciowych,
wykonanych z folii magnetycznej. Dzieci samodzielnie mogg umieszczac
wybrane produkty w wybranych miejscach piramidy, nastgpnie weryfikujac
wzajemnie czy wybor jest prawidtowy.

Dzieki magnetycznej piramidzie zywieniowej dzieci:
- rozwijaja zdolnos$ci manualne oraz pamigc
- naturalnie przyswajajg informacje na temat zdrowego odzywiania

- od najmtodszych lat ksztattujg postawy prozdrowotne

43.

Palenie papierosow

Szt. 2

Zestaw przedstawia przyczyny, objawy i skutki palenia papierosow, ze
szczegblnym uwzglednieniem tego problemu wsrdod dzieci i miodziezy.
Ukazuje jakie szkody powoduje nikotyna w zdrowiu mtodego cztowieka i
jakie koszty ponosi spoteczenstwo.

Tablice prezentuja:
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. Dlaczego ludzie pala;

. Tyton to szkodliwa substancja;

. Zakaz sprzedazy papieroséw nieletnim;
. Palenie przyczyna wielu chorob;

. Problem palenia w$rdd uczniow;

. Uzaleznienie od nikotyny - objaw 1;

. Uzaleznienie od nikotyny - objaw 2;

. Uzaleznienie od nikotyny - objaw 3;

O 0 9 v h LW N~

. Uzaleznienie od nikotyny - objaw 4;
10. Uzaleznienie od nikotyny - objaw 5.

44,

Eduterapeutica. Problemy
wychowawcze. Uzaleznienia

Szt. 2

Uzaleznienia to program z serii Eduterapeutica pozwalajacy w sposob
spojny i planowy wdrozy¢ dzialania zwiekszajgce bezpieczenstwo
psychologiczne i spoleczne uczniéw szkol podstawowych.

Program pomaga w uswiadomieniu mechanizmu powstawania uzaleznienia,
rozpoznawaniu symptomow oraz wlasciwego reagowania na zdarzenia

Zestaw zawiera:

1. ptyte CD z 40 elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze,
prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwoscig uzycia ich na
ekranie 1 wydruku,

2. poradnik metodyczny,

3. gry na zaj¢cia wychowawcze w formie kartonowych elementow:

- 6 wigkszych kot z symbolami réznych sfer naszego zycia z biatymi polami
do umieszczania mniejszych kot (rodzina, rowiesnicy, szkota, plan dnia,
emocje w ciggu dnia, Zycie bez tego co nas moze uzalezniac),

- 12 mniejszych kot symbolizujacych potencjalne zrodta uzaleznien — celowo
wybrano obszary, ktore nie sg w oczywisty sposob negatywne, a jednak moga
powodowacé uzaleznienia,

- 12 dwustronnych ko6t z réznymi ocenami sytuacji, stuzacych do wyrazania
opinii przez uczniow.

Zastosowane na kartonowych kotach ilustracje kojarzg si¢ z ikonami
stosowanymi w portalach spotecznosciowych, co sprawia, ze sg zrozumiate
nawet dla najmtodszych uczniow, a jednoczesnie akceptowane nawet przez
osmoklasistow.

45.

Eduterapeutica — Problemy
wychowawcze: Przemoc i
agresja

Szt. 2

IPakiet ,,Problemy wychowawcze: przemoc i agresja” pomoze:

* komunikowac¢ si¢ z uczniem, tak by w sposob naturalny, w trakcie
rozwigzywania biezacych problemow, wspierac i rozwija¢ u niego
kompetencje niezbedne do budowania prawidlowych relacji z
réwie$nikami 1 dorostymi,

* budowaé w szkole klimat sprzyjajacy rozwojowi postaw

prospotecznych,
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» stawia¢ granice w sposob zdecydowany i konsekwentny, a za razem
fagodny,

* doprowadzi¢ do tego, aby wszyscy znali i stosowali te same reguly i
normy,

* zrezygnowac z zachowan agresywnych, dajac uczniowi w zamian
nowe strategie niezbedne do budowania satysfakcjonujacych
zZwigzkow.

Zestaw zawiera:

1. ptyte CD z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze,
prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwo$cig uzycia
ich na ekranie 1 wydruku,

2. poradnik metodyczny,

3. gry na zaj¢cia wychowawcze w formie kartonowych elementow:

* 6 wigkszych kot symbolizujacych typowe reakcje na przemoc
lub agresje wokot nas

* 24 mniejszych kot stuzgce do oceniania przedstawianych
sytuacji i reakcji.

Te proste pomoce utatwiajg zaangazowanie catej klasy lub grupy
ucznidow w zajecia wychowawcze. Zastosowane na kartonowych
kotach ilustracje kojarza si¢ z ikonami stosowanymi w portalach
spotecznosciowych, co sprawia, ze sg zrozumiate nawet dla
najmtodszych uczniow, a jednoczesnie akceptowane nawet przez
6smoklasistow.

46.

Socjoterapia w pracy z dzie¢mi
1 mtodzieza - pakiet

Szt. 2

'W sktad pakietu wchodza:

1. Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mtodzieza. Programy zaj¢c
2.Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mtodzieza. Programy zajeé. Czg$¢ 2
3. Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mtodzieza. Programy zaje¢. Czes¢ 3
4.Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mtodziezg. Programy zaj¢c. Czesé 4
Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mlodzieza. Programy zaje¢

Ksigzka zawiera szczegdlowy opis programéw socjoterapeutycznych
przeznaczonych dla dzieci i mlodziezy przejawiajacych réznego rodzaju
trudnosci, np. nieSmiatos¢, agresje¢, niskie poczucie wlasnej wartosci, deficyty
w zakresie rozwigzywania konfliktéw oraz brak asertywnosci, a takze kwestie
zZwigzane z eurosieroctwem.

Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mlodzieza. Programy zajeé. Czes¢ 2

W poradniku Czytelnik znajdzie teksty dotyczace diagnozy w socjoterapii
wraz ze wskazaniem narzedzi do jej przeprowadzenia oraz ewaluacji, jakze

istotnej z punktu prowadzenia oddzialywan socjoterapeutycznych. Ponadto
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znajdzie w niej trzy niezalezne programy zaje¢ dla dzieci i mlodziezy
przejawiajacych trudnosci w zakresie rozwiazywania konfliktow, wyrazaniu
emocji oraz majacych nieadekwatng samooceneg.

Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mlodzieza. Programy zajeé. Czes¢ 3

Ksigzka taczy rozwazania teoretyczne dotyczace oddziatywan
socjoterapeutycznych z programami zaje¢ przeznaczonych dla konkretnych
grup dzieci i mtodziezy, borykajacych sie na co dzien z réznego rodzaju
trudno$ciami, ktére utrudniajg funkcjonowanie psychospoleczne. Publikacja
ma umozliwi¢ Czytelnikom znalezienie odpowiedzi na nurtujace ich pytania
dotyczace etyki pracy socjoterapeutycznej (oraz grupowej). Ponadto ma
wskaza¢ na znaczenie superwizji dla osoby socjoterapeuty oraz stac si¢
inspiracjg do pracy z dzie¢mi i mtodziezg dla pedagogow, psychologow,
nauczycieli, wychowawcow z rdznego typu placowek.

Socjoterapia w pracy z dzie¢mi i mlodzieza. Programy zajeé. Czesé 4

IProgram socjoterapeutyczny rozwijajacy motywacj¢ do nauki oraz
zainteresowania u mtodziezy w wieku 14—16 latPoradnik zawiera propozycje
programow zajec socjoterapeutycznych przygotowanych przez praktykow,
ktorzy na co dzien w swojej pracy zawodowej stosuja metode
socjoterapii.Pierwszy z programoéw autorstwa Justyny Kulik — Do biegu,
motywacja — start! — ma na celu rozwijanie motywacji do nauki oraz
zainteresowan u dzieci ze szkoty podstawowe;.

47.

Emocje - dywan okragly

Szt. 2

Kolorowy dywan okragly. Dzigki okraggtym emotikonom w réznych kolorach
przedstawiajacych ré6zne emocje umieszczonym na dywanie dzieci ucza
rozpoznawac si¢ emocje. Utatwia komunikacje poprzez wskazanie stanu
emocjonalnego w jakim si¢ dziecko znajduje w danym momencie
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