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Lidzbark Warminski, 10 grudnia 2024 r.

ZAPYTANIE OFERTOWE NR 2/2024
W ramach Projektu pt.: ,Edukacja najwyzszych lotow w Gminie Miejskiej Lidzbark
Warminski”, realizowanego w ramach umowy FEWM.06.03-1Z.00-0005/24-00,
Priorytetu FEWM.06 Edukacja i kompetencje EFS+ programu regionalnego
Fundusze Europejskie dla Warmii i Mazur 2021-2027 realizowanego

ze Srodkow Europejskiego Funduszu Spolecznego Plus.

Centrum Ustug Wspolnych w Lidzbarku Warminskim zwraca si¢ z prosba o przedstawienie

oferty cenowej z uwzglgdnieniem ponizszych wymagan.

1. ZAMAWIAJACY:

Centrum Ustug Wspdlnych

ul. Poniatowskiego 22

11-100 Lidzbark Warminski

NIP 743-20-30-891

Ilekro¢ w zapytaniu jest mowa o:
a) WYKONAWCY, nalezy przez to rozumie¢ podmiot, do ktorego zostato skierowane
niniejsze zapytanie lub ktory ztozy oferte w odpowiedzi na niniejsze zapytanie,
b) ZAMAWIAJACYM, nalezy rozumie¢ Centrum Ustug Wspolnych oraz jednostke
obstugiwang przez Centrum Ustug Wspo6lnych.

2. OKRESLENIE TRYBU ZAMOWIENIA:

Niniejsze postgpowanie o udzielenie zamowienia publicznego prowadzone jest bez
stosowania przepisOw ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. - Prawo zamo6wien publicznych

(Dz. U. z 2024 r. poz. 1320), na podst. art. 4 pkt 8 cytowanej ustawy.

3. OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

1) Przedmiotem zamowienia jest zakup i dostawa pomocy dydaktycznych w ramach

Projektu pt. ,,Edukacja najwyzszych lotow w Gminie Miejskiej Lidzbark Warminski”.
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Projekt dofinansowany jest ze $rodkow Unii Europejskiej w ramach Programu
Regionalnego Fundusze Europejskie dla Warmii i Mazur 2021/2027.

2) Zamodwienie obejmuje dostawe wraz z transportem i wniesieniem pomocy dydaktycznych
do nastgpujacych jednostek obstugiwanych:

— Szkoty Podstawowej nr 1 im. Mikotaja Kopernika ul. Szkolna 2 w Lidzbarku
Warminskim,;

— Szkoty Podstawowej nr 3 im. Ignacego Krasickiego ul. Lipowa 17a w Lidzbarku
Warminskim;

— Szkoly Podstawowej nr 4 im. Jana Pawla II w Zespole Szkolno-Przedszkolnym ul. Polna
36 w Lidzbarku Warminskim.

3) Wszystkie pomoce dydaktyczne muszg by¢ fabrycznie nowe, pelnowartoSciowe
I wyprodukowane zgodnie z obowigzujagcymi normami i standardami pochodzgcymi
z oficjalnej dystrybucji.

4) Jezeli jest uzasadnione rodzajem przedmiotu zamowienia, zakres zamowienia obejmuje
takze montaz, instalacje i uruchomienie przedmiotu zamowienia. Dostarczone pomoce
dydaktyczne muszg posiada¢ odpowiednie certyfikaty potwierdzajace zgodnos¢
z Polskimi Normami oraz certyfikaty bezpieczenstwa.

5) Przyjete opisy i typy przedmiotoéw zamowienia zostaly uzyte w celu opisania przedmiotu
zamoOwienia. Wykonawca uprawniony jest do przedstawiania w ofercie pomocy
dydaktycznych réwnowaznych o niegorszych parametrach. Wszedzie tam gdzie
Zamawiajacy opisuje przedmiot zamowienia poprzez wskazanie znaku towarowego,
patentu, nazwy lub pochodzenia wskazanie to ma na celu okreslenie rodzaju i klasy
materialu oraz stuzy ustaleniu standardu, wiasciwosci minimalnych parametréw
technicznych. Przyjmuje si¢, ze takiemu wskazaniu, kazdorazowo towarzyszy
dopuszczenie rozwigzan réwnowaznych. Wskazane nazwy wlasne, symbole, modele
maja charakter wzorcowy 1 okre$laja jedynie minimalne oczekiwane parametry
jakosciowe oraz wymagany standard. Wykonawca moze zaoferowa¢ materiaty lub
urzadzenia rownowazne lecz o parametrach technicznych i jako$ciowych podobnych lub
lepszych, ktorych zastosowanie w zaden sposdb nie wplynie negatywnie na prawidlowa
realizacj¢ zadania 1 cel dydaktyczny, jakiemu majg stuzy¢. Wykonawca, przed

podpisaniem umowy bedzie zobowigzany do przedstawienia Kart produktu.
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6) Szczegdtowy opis przedmiotu zamowienia:

Cze$¢ 1. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 1 w Lidzbarku

<
WARMIA
MAZVRY s

Warminskim:

L Obi dmiot P Ilos¢
p. pis przedmiotu zamowienia (szt./zestaw)
1 2 3 4
1 | Hamak ,JOKI: | Worek wiszacy - jaskinia - "Joki" (niebieski) moze by¢ 2

zamontowany na wysoko$ciach - idealne miejsce do relaksu,
zabawy. Wygodna i duza poduszka hamaka (65 1) oraz
wyscielane krawedzie sprawiajg materialu sprawia, ze jest to
naprawd¢ komfortowe legowisko, a uczen poczuje si¢ w nim
przytulnie i catkowicie bezpiecznie. Poprawia percepcje
dotykowa i éwiczy rOwnowage.
2 Panele Pod przezroczystym tworzywem kryja si¢ roznokolorowe, oleiste 1
sensoryczne substancje, przemieszczajace si¢ i mieszajace ze sobg pod
,,LAWA” wptywem nacisku dloni lub stop.
Specyfikacja produktu:
— 4 panele
— wym. jednego 50 x 0,6 x 50 cm
— kolory: pomaranczowy, niebieski/czerwony, zielony i
fioletowy
3 | Pufki Emocje Piankowe poduszki do siedzenia - Emocje to zestaw 6 1
wygodnych, kolorowych siedzisk z obrazkami emocji. Kazda
poduszka ma inny kolor i wyraza inng emocj¢. Poduszki
stanowia pomoc edukacyjna oraz beda pomocne w terapii
logopedycznej.
4 | Worek do Poducha do odreagowywania zto$ci pomaga dziecku w 1
odreagowania bezpieczny sposob wytadowaé gromadzace si¢ w nim emocje.
ztosci Migkkie wypelnienie zapewnia poduszce sprezystosé, dzieki
temu dziecko moze boksowac czy uderza¢ w poduche piesciami
nie robiac sobie przy tym krzywdy.
5 | Pudetko Pudetko terapeutyczne to zestaw dwoch karcianych gier 1
terapeutyczne terapeutycznych, rozwijajacych wiedz¢ o emocjach i
komunikacji oraz pomagajacych budowac¢ relacje wsrod
cztonkow rodziny i w grupie znajomych. Komplet gier znajdzie
zastosowanie podczas terapii, w pracy grupowej oraz
indywidualnej w celu lepszego poznania siebie i swoich
zasobow. Pudelko terapeutyczne znakomicie sprawdzi si¢ takze
W pracy terapeutycznej z dzie¢mi neuroréznorodnymi, z
zespotem Aspergera, nie§miatymi i z problemami
emocjonalnymi.
6 Panele Panele aksamitne (plastry miodu) 30
tapicerowane 12 szt. — jasny biekit
aksamitne 10 szt. - jasny szary
8 szt. — jasny zielony
7 Farba Farba biata do malowania $cian 1
8 | Farba Farba magnetyczna tablicowa — kolor czarny 2 litry 1
magnetyczna
9 Fototapeta — promienie stonca przez drzewa —3m x 3m 1
promienie
stonica przez
drzewa
10 | Stolik mobilny | Stolik przeznaczony do wzrostu 133-159 cm: 2 nogi z 2
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potokragly metalowymi kotkami posiadajacymi hamulec, 2 nogi z
(rozmiar 4) zatyczkami do regulacji poziomu, blat pétokragly 1200x600
11 | Krzesta Krzesta — regulowane (rozm 3-4) — regulacja na wzrost ucznia 4
regulowane 119 cm-159 cm , kolor stelaza alu.
(rozm 3-4)
12 | Regatna Regat - 2B (800x360x1860mm) z szafeczka zamykang 1
pomoce
dydaktyczne
13 | Roletanaokna | Roletaszara jasna o wymiarach: 180x250, 150x250 po dwie 4
sztuki kazdego wymiaru
14 | Puffy - Gruszki | Migkkie i wygodne gruszki wypetnione granulatem, 6
dopasowujace si¢ ksztaltem do osoby siedzacej. Pokryte trwata
tkaning PCV bez ftalanow, ktdrg tatwo utrzymacé w czystosci.
$r. 60cm, wys. 80 cm)
Kolor: limonka, szary
15 | Dywany okragle | $rednica 2m kolor jasny zielony w kotka niebieskie i szare 2
16 | Siedziska Praktyczne i wygodne siedziska o nowoczesnym ksztalcie i 3
Piankowe duze | kolorach, do szatni lub na korytarz, dostgpne w 3 rozmiarach.
Stelaz zapewniajacy stabilno$¢ pokryty warstwa migkkiej pianki
oraz tkaning PVC, tatwa do utrzymania w czystosci.
Wymiary 40 x 40 x 120 cm
kolor: limonkowo-szare
17 | Sprzet do Przenosny radioodtwarzacz. Odtwarzacz CD z odczytem plikow 1
odtwarzania MP3. Bluetooth do bezprzewodowego odtwarzania muzyki ze
smartfonow i tabletow.
Wejscie USB/SD do odtwarzania muzyki.
18 | ,Lamacz Lamacz lodow - karty z serii Rozwiazywanie problemow (wersja 1
lodow”- karty z | dla wieku: 6-12 lat)
serii 25 kart 1 50 zaskakujacych pytan!
rozwigzywanie | Gra Lamacz lodow uczy: rozmowy o emocjach, aktywnego
probleméw: stuchania, wypowiadania si¢ na rézne tematy.
wersja dla Terapeucie/nauczycielowi gra pozwala na lepsze poznanie dzieci
wieku: od 12 i integracj¢ grupy. Doskonata na pierwsze dni w nowej grupie!
lat"
19 | ,Lamaczlodow. | Ciekawa gra integracyjna, ktéra pomaga w rozwijaniu 1
Daj si¢ poznaé”- | umiejetnosci interpersonalnych. Poprzez rozmowe oraz
gra odpowiadanie na pytania, rozgrywki prowadza do rozwoju
integracyjna” refleksyjnosci i samoswiadomosci.
"Lamacz lodow. Daj si¢ poznac" to: atrakcyjne narzedzie do
zaje¢ grupowych, treningdw umiejgtnoscei spotecznych i
umiejetnosci miekkich.
20 | ,Kraina Karty, ktére pomagaja znalez¢ ukojenie 1 odkrywaé swoja 1
Spokoju. Karty, | wewnetrzng moc. Dzieki mocy wyobrazni zabierz swoj umyst na
ktore pomagajg | mini-wakacje zawsze, kiedy tego potrzebujesz!
znalez¢ Karty pomagaja: redukowac stres, zmniejszaé napigcia w ciele,
ukojenie i obniza¢ poziom Igku, poprawi¢ koncentracjg, poprawic jakosé
odkrywaé swoja | snu, budowaé emocjonalne zasoby, zwigksza¢ poczucie wlasnej
wewnetrzng wartosci.
moc!”
21 | ,,.Droga do Zestaw kart, ktory pomaga odkrywac wilasna tozsamos$¢ i 1
siebie. Karty, kierunek zyciowej podrézy. Zestaw zawiera 50 kart "Drogi do
ktore pomagaja | Siebie”, 21 kart "STOPU" dla chwil refleksji, oraz 21 kart z
odkry¢, kim pytaniami. Te karty moga by¢ uzywane w terapii, coachingu, czy

jestem i dokad
chce zmierzaé”

zyciu codziennym, pomagajac zmniejszy¢ opdr wobec zmiany,
odkry¢ zasoby, i lepiej zrozumie¢ siebie. Korzystajac z tej
kreatywnej metody, mozna glebiej zrozumie¢ swoje emocje,
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cele, 1 warto$ci, co prowadzi do bardziej $wiadomego Zycia.

22

,,Badz dla siebie
dobry. Karty
rozwojowe
budujace
poczucie
wlasnej
warto$ci.”

Zestaw 30 rozwojowych kart, ktore pomagajg budowaé poczucie
wtasnej wartosci. Cwiczenia, ktore na nich znajdziesz, zostaty
zainspirowane metodami pochodzacymi z psychoterapii
poznawczo-behawioralnej, zwlaszcza jej trzeciej fali: terapii
akceptacji i zaangazowania (ACT) oraz samowspolczucia (self-
compassion).

23

,,Gora uczud.
Gra
terapeutyczno-
edukacyjna™

Gora Uczué jest narzedziem terapeutyczno-edukacyjnym,
przeznaczonym dla psychologéw, pedagogdw, psychoterapeutéw
a takze rodzicow, ktorzy chcieliby lepiej poznaé¢ swoje dzieci.
Ma pozwoli¢ graczom na dzielenie si¢ swoimi do§wiadczeniami,
emocjami i spostrzezeniami w bezpieczny sposob.

Gra bazuje na: zdaniach niedokonczonych, ¢wiczeniach
stymulujacych wyobrazni¢, zadaniach z zakresu komunikacji
interpersonalnej, ¢wiczeniach oddechowych.

Gra Goéra Uczué pozwala na zapoznanie si¢ ze ,, §wiatem
dziecka”, odkrywa jego schematy myslenia, pokazuje jak radzi
sobie ze wspotpracg i komunikacja w grupie. Moze by¢ dobrym
wstepem do dalszej rozmowy, zaje¢ psychoedukacyjnych czy
psychoterapii.

24

,Mijamy sie.
Kontakt -
kosmiczna gra
terapeutyczna”

Gra ,,MIJAMY si¢ KONTAKT” jest narzedziem, za pomoca
ktérego mozesz wycwiczy¢ odporno$é psychiczna!

To 410 inspirujacych pytan i zadan w pigknej graficznej szacie.
Dziata szybciej, lepiej i przyjemniej, niz wszystkie stosowane
dotad przez Ciebie metody poprawy relacji z dzieckiem,
najblizszymi czy znajomymi.

To gra, ktéra podczas zabawy uczy, jak zmienia¢ zycie na
lepsze.

Im bardziej jeste$my silni psychicznie, tym latwiej nam
przetrwaé codzienne ktopoty, problemy rodzinne, zawodowe czy
zdrowotne. Szybciej tez ,,dochodzimy do siebie” po trudnych
chwilach w naszym zyciu.

25

,,Karty pracy -
sposoby na
710$¢” Dagmara
Teczke"

Dziecigca zto$¢ jest emocja, ktora przysparza nauczycielom,
rodzicom i psychologom najwigcej trudnosci. Karty powstaty po
to, by pomoc dzieciom rozpoznawac swoje uczucia,
identyfikowaé przyczyny ztoSci i radzié sobie z nimi bez
uciekania si¢ do agresji.

Karty pracy przeznaczone sg dla dzieci w wieku przedszkolnym i
szkolnym, moga by¢ uzywane do pracy indywidualnej jak i
grupowej, moga by¢ uzywane pojedynczo, w zaleznosci od
potrzeb i mozliwosci dziecka, jednak stanowig integralng catos¢ i
najlepsze efekty przynosi stosowanie ich w catosci i po kolei.
Sposoby na zto§¢ zawartos¢ teczki: 15 kart do samodzielne;j
pracy, 5 plansz edukacyjnych, 3 historie o zto$ci.

26

,,Pytaki - gra
integracyjna”

Gra Pytaki jest przyjemna, prosta gra integracyjna. Dzigki
intuicyjnej mechanice w Pytaki mozna zaczaé gra¢ wlasciwie od
razu. To wazne, poniewaz wiele 0sob nie lubi graé w gry ze
wzgledu na ich skomplikowane zasady. Na podanie instrukcji do
tej gry prowadzgcemu wystarczy minuta.

Rozgrywka polega na tym, ze gracze siadajg razem i po kolei
(lub wedlug innego z proponowanych kluczy) losujg z woreczka
"Pytaki" czyli zetony, a nastepnie odpowiadaja na wylosowane
pytanie lub wykonuja zadanie.
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Cze$¢ 2. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 3 w Lidzbarku

Warminskim:

Ilosé

Lp. Opis przedmiotu zamowienia (szt./zestaw)

1 2 3 4

1 Materace Materac gimnastyczny idealny do szkol, rehabilitacji, zabawy i 10

underfit innych ¢wiczen. Pianka o sztywnoséci R40 gwarantuje

120x60x6 odpowiednig sztywno$¢ oraz amortyzacje podczas treningéw
lub zawodow.
Dane techniczne:

— wymiary materaca: 120 x 60 X 6 cm

— twardos$¢: srednio migkki

— pianka: wtornie spieniona, R40

— kolor: czarny

— material: skaj

— nici rdzeniowe

— materac moze by¢ uzywany obustronnie

— wyprodukowany w Polsce

2 Rolety 2,50m Roleta materialowa, kolor szary 2

3 Hamak Worek wiszacy - jaskinia - (niebieski) moze by¢ zamontowany 1
terapeutyczny na wysokosciach - idealne miejsce do relaksu, zabawy. Wygodna
joki i duza poduszka hamaka (65 1) oraz

wyscielane krawedzie sprawiaja materialu sprawia, ze jest to
naprawd¢ komfortowe legowisko, a uczen poczuje si¢ w nim
przytulnie i catkowicie bezpiecznie. Poprawia percepcje
dotykowa i éwiczy rOwnowage.

4 | DuszKi Duszek elastyczny nalezy do kategorii ,,Produktow 4
rozciagliwe sensorycznych”, ale nie shuzy jedynie w terapii zaburzen
rozmiar L integracji sensorycznej.

Wszyscy specjalisci zgodnie przyznaja, ze uzycie tkanin
elastycznych w produktach sensorycznych: rozwija site i
wytrzymato$¢, stymuluje uktad proprioceptywny — wzmacnia si¢
swiadomos¢, catego ciata i koordynacji, zapewnia mocny
docisk/stawia op6r, pomaga w koncentracji.

Produkt jest wykonany w formie kombinezonu, ale bez zadnych
niepotrzebnych zapig¢, klamer, czy rzepow. Osoba ¢wiczaca
wchodzi do $rodka przez otwor na gorze. Glowa moze pozostaé
na wierzchu lub by¢ schowana do srodka. Wykonany jest z
elastycznej tkaniny przyjemnej w dotyku.

5 | Duszki Duszek elastyczny nalezy do kategorii ,,Produktow 4
rozciagliwe sensorycznych”, ale nie shuzy jedynie w terapii zaburzen

rozmiar M integracji sensorycznej.

Wszyscy specjalisci zgodnie przyznaja, Ze uzycie tkanin
elastycznych w produktach sensorycznych: rozwija site i
wytrzymato$¢, stymuluje uktad proprioceptywny — wzmacnia si¢
swiadomosc¢, catego ciata i koordynacji, zapewnia mocny
docisk/stawia opor, pomaga w koncentracji.

Produkt jest wykonany w formie kombinezonu, ale bez zadnych
niepotrzebnych zapig¢, klamer, czy rzepow. Osoba ¢wiczaca
wchodzi do $rodka przez otwor na gorze. Gtowa moze pozostac
na wierzchu lub by¢ schowana do §rodka. Wykonany jest z
elastycznej tkaniny przyjemnej w dotyku.

6 | Guma Guma sensoryczna - animacyjna w kolorach t¢czy podobnie jak 1
sensoryczna 5m | chusta animacyjna to idealne narzedzie do zabaw w grupie.
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Pomaga utworzy¢ koto podczas zajec.

Cechy gumy animacyjnej:

1. Mocny i trwaly material, ktory mozna pra¢ w pralce i
dezynfekowa¢ chusteczka.

2. Barwne zywe kolory takie same jak w chuscie animacyjnej.
3. Wysokiej jakosci wktad gumowy.

4. Kazda guma zapakowana jest w pi¢gkny kolorowy unikatowy
woreczek z ciggany od gory kolorowym sznureczkiem.

Rekaw
elastyczny do
zabaw

grupowych

Elastyczny rekaw jest pomoca do stymulowania czucia
glebokiego, stuzy w rozwijaniu, sprawnosci ruchowej, sity,
wytrzymatos$ci dzieci, a nawet doskonaleniu $wiadomosci ciata.
Stosowany w terapii integracji sensorycznej oraz z dzie¢mi o
wzmozonej pobudliwoéci stymuluje, zmysty jednoczes$nie
pozwalajac si¢ wyciszy¢.

wym.: obwod 750 cm, wys. 150 cm

Zestaw Lumico
- emaocje,
relacje, reakcje,
zasoby -
produkt
fizyczny wersja
jez. polska

Zestaw -narzedzie dla psychologdw, terapeutdw, nauczycieli i
wychowawcow, pedagogow.
Zestaw zawiera:
* 80 dwustronnych kart — na jednej stronie karty znajduje si¢
zdjecie, na drugiej odpowiedni
rysunek,
* 40 drewnianych tabliczek z pytaniami dotyczgcymi uczué,
przezy¢, relacji,
* 40 drewnianych kotek ze stowami z 4 zakresow
tematycznych: emocji, reakcji, relacji i zasobow,
* sznurek,
* podrecznik.

Skrzynia
skarbow
wychowawcy

Kompleksowe narzedzie do pracy z uczniami szkot
podstawowych.

W sktad Skrzyni wchodza:

1) Scenariusze lekcji poruszajace takie tematy jak: budowanie
tozsamosci grupy, poczucie wspolnoty, docenianie siebie i
innych, rozpoznawanie uczu¢, méwienie o emocjach, radzenie
sobie z emocjami nieprzyjemnymi w odczuwaniu, skupianie si¢
na pozytywach czy tworzenie plandw i marzen.

2) Dodatkowe karty pracy (dotaczone do ksigzeczki ze
scenariuszami) — czyli materiaty do kopiowania dla uczniéw z
miejscem na ich przemyslenia, zapiski, rysunki.

3) 9 duzych, drewnianych kosci podzielonych na kategorie:
emocje przyjemne w odczuwaniu, emocje nieprzyjemne w
odczuwaniu, wdzigcznos$¢, uwaznos$¢, plany i marzenia, zasoby i
famacze lodu..

4) Karty emocji — 9 kart do pracy w parach lub w grupach, kazda
z nich pozwala przyjrze¢ sie blizej jednej emocji.

10

Gra kreatywna
wzmacniacz

Gra Kreatywna Wzmacniacz to zestaw 52 kart z ilustracjami,
tematami do rozmowy i zadaniami kreatywnymi.

Kazda karta zawiera ilustracj¢ z hastem, ktdra stanowi
propozycj¢ tematu rozmowy. Jesli podczas gry zabraknie
pomystu lub odwagi, z tytu karty znajdujg si¢ zdania
wzmacniajace, ktoére wprowadzajg w temat karty lub uzupetniajg
g0, pytania pomocnicze, na ktore warto odpowiedzie¢ oraz
zadanie kreatywne, ktore pozwoli w troche inny sposob podejsé
do tematu lub utatwi¢ rozpoczecie dialogu.

11

Magiczna pitka
balonowa XXL

Pitka balonowa wykonana z materialu, wypetiona
wymienialnym balonem, a to wszystko powoduje, ze zabawa
moze trwac i trwac!

Projekt pn.: ,,Edukacja najwyzszych lotéw w Gminie Miejskiej Lidzbark Warminski”
Numer projektu: FEWM.06.03-1Z.00-0005/24




Fundusze Europejskie
dla Warmii i Mazur

Dofinansowane przez *
Unie Europejska *

go/

WARMIA
MAZVRY

Dodatkowo do zestawu dotaczony jest klips zamykajacy, dzigki
ktoremu balon mozna wielokrotnie pompowac i
wypompowywac.

Kolorowy futerat pitki balonowej chroni produkt przed
peknieciem i jest bardzo praktyczny.

12

Guma
sensoryczna
animacja
teczowa - 3 m
(do 12 o0sob)

Guma sensoryczna - animacyjna w kolorach tgczy podobnie jak
chusta animacyjna to idealne narzedzie do zabaw w grupie.
Pomaga utworzy¢ koto podczas zajec.

Cechy gumy animacyjnej:

1. Mocny i trwaly materiat, ktory mozna pra¢ w pralce i
dezynfekowac chusteczka.

2. Barwne zywe kolory takie same jak w chuscie animacyjne;j.
3. Wysokiej jakosci wktad gumowy.

4. Kazda guma zapakowana jest w pickny kolorowy unikatowy
woreczek z ciggany od gory kolorowym sznureczkiem.

13

Gra
integracyjna
wieza dzwig

Gra polega na budowaniu wiezy z drewnianych klockow.
Zadanie nie jest jednak proste, liczy si¢ tutaj przede wszystkim
doskonata wspotpraca zawodnikow.

Klocki rozktadamy losowo na podtodze, zaczynamy od
dowolnego klocka.

Kazdy z zawodnikow trzyma w rece sznurek, na jego koncu
znajduje si¢ dzwig, ktorym nalezy unosi¢ klocki tak by powstata
z nich wieza.

Kazdy zawodnik musi porusza¢ sznurkiem w taki sposob, by
wieza si¢ nie zawalita.

Rece musza dotykac tylko sznurka, nie mozna pomagac sobie w
inny sposob!

14

Chusta
animacyjna
1,75m

Spadochron animacyjny sktada si¢ z 14 kolorowych trojkatow w
barwach tgczy, otworu w centrum oraz 14 wzmacnianych
uchwytow. Spadochron animacyjny umozliwia tworzenie
roznorodnych zabaw, takich jak falowanie, przebieganie pod,
wrzucanie piteczki do $rodka czy podrzucanie przedmiotow.
Spadochron zapakowany jest w praktyczny, kolorowy futerat,
ulatwiajacy transport i przechowywanie.

15

Woreczki
gimnastyczne

sensoryczne (10

szt.)

Woreczki sensoryczne to wyjatkowa pomoc podczas zajec z
integracji sensorycznej, w czasie zabaw animacyjnych,
dydaktycznych i zaje¢ korekcyjno-ruchowych.

Niezwykle barwne woreczki sensoryczne daja nowe mozliwosci
zabaw. Kazdy woreczek to inny materiat o innej fakturze, kazdy
dostarcza innych wrazen dotykowych, rozbudza wiele réznych
emocji. Woreczki rozwijaja zmyst dotyku, ¢wicza wrazliwos¢
sensoryczng. Ponadto znakomicie wspomagaja rozwoj
koordynacji wzrokowo - ruchowej, ¢wiczy refleks i
spostrzegawczos¢, rOwnoczes$nie umozliwia czerpanie radosci
ptynacej z ruchu i przebywania w grupie.

Woreczki wykonane sa z kilku rodzajow tkanin, kazda o innej
strukturze i w innym kolorze, wypetione migkka kulka
silikonowa oraz twardymi granulkami polipropylenowymi,
dzieki czemu wrazenia sensoryczne sa unikatowe.

Czg$¢ 3. Zakup i1 dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 4 w Lidzbarku

Warminskim:
Lp. Opis przedmiotu zamoéwienia Tlos¢
(szt./zestaw)
1 2 \ 3 4
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Mata animacyjna GRA
EMOCJE

Gra animacyjna EMOCIE to $wietna pomoc w poznaniu
siebie i swojego otoczenia.

Mata wykonana jest z wytrzymalego, wodoodpornego
materiatu tatwego do utrzymania w czysto$ci, dzigki
czemu nadaje si¢ do korzystania na zewnatrz jak i w
pomieszczeniach. Do czyszczenia wystarczy woda z
delikatnym detergentem i gabeczka/Sciereczka.

Rozmiar maty to 100x100 cm. Dzigki kolorowemu
nadrukowi gra jest atrakcyjna wizualnie.

Guma sensoryczna 5m

Guma sensoryczna - animacyjna w kolorach teczy
podobnie jak chusta animacyjna to idealne narzedzie do
zabaw w grupie. Pomaga utworzy¢ koto podczas zajec.
Cechy gumy animacyjnej:

1. Mocny i trwaty material, ktéory mozna pra¢ w pralce i
dezynfekowa¢ chusteczka.

2. Barwne zywe kolory takie same jak w chuscie
animacyjnej.

3. Wysokiej jakosci wklad gumowy.

4. Kazda guma zapakowana jest w pickny kolorowy
unikatowy woreczek z ciggany od gory kolorowym
sznureczkiem.

MOC EMOCIJI Program
wspierajacy rozwoj
emocjonalno-spoteczny
dla dzieci w wieku 6-10
lat

Program multimedialny wspierajacy rozwaj
emocjonalno-spoteczny z elementami socjoterapii dla
dzieci w wieku 6-10 lat.

Moc Emaocji to nowoczesny program do rozwijania
kompetencji emocjonalno-spotecznych dzieci.

Wspiera nauczycieli w realizacji podstawy programowej
w zakresie rozwoju kompetencji spotecznych i
emocjonalnych a takze w realizacji obowigzku
udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej w
szkole i przedszkolu.

MOC EMOCJI PRO
Poziom 2. Klasy 4-8
Program wspierajacy
rozwoj kompetencji
emocjonalnospotecznych
dla dzieci w wieku 10-15
lat

MOC EMOCIJI PRO to specjalistyczny program
multimedialny przeznaczony do pracy wychowawczej i
socjoterapeutycznej z uczniami w wieku 10-15 lat.
Bedzie doskonalym wsparciem nauczycieli,
wychowawcow i pedagogdéw w realizacji celow
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla klas 4—
8 szkoty podstawowej w zakresie rozwoju kompetencji
spotecznych i emocjonalnych uczniéw. Dzigki tematyce
poruszanej w materiatach pomoze przeprowadzi¢
réznego rodzaju zajgcia wychowawcze dotyczace m.in.
relacji rowiesniczych i rodzinnych, emocji, wyzwan
typowych dla okresu dojrzewania czy zagrozen, takich
jak cyberprzemoc.

Zestaw Piasek
kinetyczny 3kg

W zestawie sg foremki do budowania zamku oraz
zwierzatka. Dzigki piaskowi kinetycznemu, zabawa
stanie si¢ jeszcze bardziej fascynujgca - piasek jest lepki,
a jednoczes$nie nie klei si¢ do dtoni, dzigki czemu tatwo
go uformowac¢ w roézne ksztatty.

Genialny Dzieciak
zabawka interaktywna
(Szybka logika)

Gra Szybka logika z serii Genialny Dzieciak to jeden z
flagowych produktow firmy, ktéra moze pochwali¢ sig
do$wiadczeniem przekraczajagcym juz dwie dekady. Ta
edukacyjna zabawka pozwoli rozwing¢ wiele waznych
umiejetnosci: zrgeznose, spostrzegawczosc i
koncentracj¢. Trening koordynacji r¢ka-oko oraz
logicznego myslenia potaczony ze $§wietng zabawa, to
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co$, co kazde dziecko pokocha od pierwszej rozgrywki.

Pufy zestaw Classic
Tiny Poliester

Do siedzenia dla uczniéw. Kazdy zestaw ma 4 pufy.
Wymiary 15x47 cm, pufa wypetniona granulatem o
objetosci 50 1, pokryta matowym, uniwersalnym
poliestrem, rézne kolory.

Zestaw Lumico -
emocje, relacje, reakcje,
zasoby - produkt
fizyczny wersja jez.
polska

Narzedzie dla psychologéw, terapeutdw, nauczycieli i
wychowawcow, pedagogow.

Zestaw zawiera:

* 80 dwustronnych kart — na jednej stronie karty znajduje
si¢ zdjecie, na drugiej odpowiedni

rysunek,

* 40 drewnianych tabliczek z pytaniami dotyczacymi
uczué, przezyc¢, relacji,

* 40 drewnianych kotek ze stowami z 4 zakresow
tematycznych: emocji, reakcji, relacji i zasobow,

* sznurek,

* podrecznik.

Skrzynia skarbow
wychowawcy

Kompleksowe narzedzie do pracy z uczniami szkot
podstawowych.

W sktad Skrzyni wchodza:

1) Scenariusze lekcji poruszajace takie tematy jak:
budowanie tozsamosci grupy, poczucie wspolnoty,
docenianie siebie 1 innych, rozpoznawanie uczué,
mowienie o emocjach, radzenie sobie z emocjami
nieprzyjemnymi w odczuwaniu, skupianie si¢ na
pozytywach czy tworzenie planéw i marzen.

2) Dodatkowe karty pracy (dotaczone do ksiazeczki ze
scenariuszami) — czyli materiaty do kopiowania dla
uczniow z miejscem na ich przemyslenia, zapiski,
rysunki.

3) 9 duzych, drewnianych kosci podzielonych na
kategorie: emocje przyjemne w odczuwaniu, emocje
nieprzyjemne w odczuwaniu, wdzigczno$é, uwaznosc,
plany i marzenia, zasoby i tamacze lodu..

4) Karty emocji — 9 kart do pracy w parach lub w
grupach, kazda z nich pozwala przyjrze¢ si¢ blizej jedne;j
emocji.

10

Grana czas

Gra na skojarzenia, wyobrazni¢ i szybkos$¢ reakcji.
Gra zawiera 100 kart (z jednej strony s zielone, z
drugiej czarne). Podczas rozgrywki bedziecie podawac
stowa pasujace do odpowiednich kategorii. Ten, kto
zrobi to najszybciej, zdobedzie karte. Gra konczy sig,
gdy w stosie zostanie 1 karta. Gracz, ktory zdobyt
najwiecej kart, zostaje zwyciezca.

11

Gra kreatywna
wzmacniacz

Gra Kreatywna Wzmacniacz to zestaw 52 kart z
ilustracjami, tematami do rozmowy i zadaniami
kreatywnymi.

Kazda karta zawiera ilustracje z hastem, ktéra stanowi
propozycj¢ tematu rozmowy. Jesli podczas gry zabraknie
pomystu lub odwagi, z tytu karty znajduja si¢ zdania
wzmacniajace, ktore wprowadzajg w temat karty lub
uzupetniajg go, pytania pomocnicze, na ktdre warto
odpowiedzie¢ oraz zadanie kreatywne, ktdre pozwoli w
trochg inny sposob podejs¢ do tematu lub utatwic
rozpoczgcie dialogu.

12

Magiczna pitka

Pitka balonowa wykonana z materialu, wypeltniona
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balonowa XXL

wymienialnym balonem, a to wszystko powoduje, ze
zabawa moze trwac i trwac!

Dodatkowo do zestawu dotaczony jest klips zamykajacy,
dzigki ktéremu balon mozna wielokrotnie pompowac i
wypompowywac.

Kolorowy futeral pitki balonowej chroni produkt przed
peknigciem i jest bardzo praktyczny.

13

Guma sensoryczna
animacja teczowa - 3 m

Guma sensoryczna - animacyjna w kolorach tgczy
podobnie jak chusta animacyjna to idealne narzg¢dzie do
zabaw w grupie. Pomaga utworzy¢ koto podczas zaje¢.
Cechy gumy animacyjnej:

1. Mocny i trwaty material, ktory mozna pra¢ w pralce i
dezynfekowa¢ chusteczka.

2. Barwne zywe kolory takie same jak w chuscie
animacyjnej.

3. Wysokiej jakosci wklad gumowy.

4. Kazda guma zapakowana jest w pickny kolorowy
unikatowy woreczek z ciggany od gory kolorowym
sznureczkiem.

14

Gra integracyjna wieza
dzwig

Gra polega na budowaniu wiezy z drewnianych klockow.

Zadanie nie jest jednak proste, liczy si¢ tutaj przede
wszystkim doskonata wspotpraca zawodnikow.

Klocki rozktadamy losowo na podtodze, zaczynamy od
dowolnego klocka.

Kazdy z zawodnikow trzyma w r¢ce sznurek, na jego
koncu znajduje si¢ dzwig, ktorym nalezy unosi¢ klocki
tak by powstatla z nich wieza.

Kazdy zawodnik musi porusza¢ sznurkiem w taki
sposob, by wieza si¢ nie zawalila.

Rece muszg dotykac tylko sznurka, nie mozna pomagacé
sobie w inny sposob!

15

Chusta animacyjna
1,75m

Spadochron animacyjny sktada si¢ z 14 kolorowych
trojkatéw w barwach teczy, otworu w centrum oraz 14
wzmacnianych uchwytow. Spadochron animacyjny
umozliwia tworzenie r6znorodnych zabaw, takich jak
falowanie, przebieganie pod, wrzucanie piteczki do
srodka czy podrzucanie przedmiotow. Spadochron
zapakowany jest w praktyczny, kolorowy futerat,
utatwiajacy transport i przechowywanie.

16

Woreczki gimnastyczne
sensoryczne (10 szt.)

Woreczki sensoryczne to wyjatkowa pomoc podczas
zaje¢C z integracji sensorycznej, w czasie zabaw
animacyjnych, dydaktycznych i zaje¢ korekcyjno-
ruchowych.

Niezwykle barwne woreczki sensoryczne daja nowe
mozliwo$ci zabaw. Kazdy woreczek to inny material o
innej fakturze, kazdy dostarcza innych wrazen
dotykowych, rozbudza wiele r6znych emocji. Woreczki
rozwijaja zmyst dotyku, ¢wicza wrazliwo$¢ sensoryczng.
Ponadto znakomicie wspomagaja rozwoj koordynacji
wzrokowo - ruchowej, ¢wiczy refleks i
spostrzegawczo$¢, rownoczesnie umozliwia czerpanie
radosci ptynacej z ruchu i przebywania w grupie.
Woreczki wykonane sa z kilku rodzajow tkanin, kazda o
innej strukturze i w innym kolorze, wypelione migkka
kulka silikonowg oraz twardymi granulkami
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polipropylenowymi, dzigki czemu wrazenia sensoryczne
sa unikatowe.

17 | Lamacz lodow”- karty z | Lamacz lodoéw - karty z serii Rozwiagzywanie probleméw 1
serii rozwigzywanie (wersja dla wieku: 6-12 lat) 25 kart i 50 zaskakujacych
problemow: wersja dla pytan!
wieku: od 12 lat Gra Lamacz lodéw uczy: rozmowy o emocjach,

aktywnego stuchania, wypowiadania si¢ na rézne tematy.
Terapeucie/nauczycielowi gra pozwala na lepsze
poznanie dzieci i integracj¢ grupy. Doskonata na
pierwsze dni w nowej grupie!

18 | ,Ltamacz lodow. Daj si¢ | Ciekawa gra integracyjna, ktéra pomaga w rozwijaniu 1
poznac¢”- gra umiejetnosci interpersonalnych. Poprzez rozmowe oraz
integracyjna odpowiadanie na pytania, rozgrywki prowadza do

rozwoju refleksyjnosci i samo$wiadomosci.

"Lamacz lodow. Daj si¢ poznac" to: atrakcyjne narzedzie
do zaje¢ grupowych, treningdw umiejetnosci
spotecznych i umiejetnosci miekkich.

19 | ,Kraina Spokoju. Karty, | Karty, ktére pomagaja znalez¢ ukojenie i odkrywaé 1
ktére pomagaja znalez¢ | swojg wewngtrzng moc. Dzigki mocy wyobrazni zabierz
ukojenie i odkrywaé swoj umyst na mini-wakacje zawsze, kiedy tego
SWO0jg wewnetrzna potrzebujesz!
moc!” Karty pomagaja: redukowac stres, zmniejsza¢ napigcia w

ciele, obniza¢ poziom lgku, poprawi¢ koncentracje,
poprawi¢ jako$¢ snu, budowac¢ emocjonalne zasoby,
zwiekszac poczucie wlasnej wartosci.

20 | ,,Droga do siebie. Karty, | Zestaw kart, ktory pomaga odkrywaé wtasng tozsamos$¢ i 1
ktore pomagaja odkry¢, | kierunek zyciowej podrozy. Zestaw zawiera 50 kart
kim jestem i dokad chcg | "Drogi do Siebie", 21 kart "STOPU" dla chwil refleksji,
zmierzac.” oraz 21 kart z pytaniami. Te karty moga by¢ uzywane w

terapii, coachingu, czy zyciu codziennym, pomagajac
zmniejszy¢ opor wobec zmiany, odkry¢ zasoby, i lepiej
zrozumie¢ siebie. Korzystajac z tej kreatywnej metody,
mozna glebiej zrozumie¢ swoje emocje, cele, i wartosci,
co prowadzi do bardziej §wiadomego Zycia.

21 | ,,Badz dla siebie dobry. Zestaw 30 rozwojowych kart, ktore pomagaja budowac 1
Karty rozwojowe poczucie wiasnej wartosci. Cwiczenia, ktére na nich
budujace poczucie znajdziesz, zostaly zainspirowane metodami
wlasnej wartosci.” pochodzacymi z psychoterapii poznawczo-

behawioralnej, zwlaszcza jej trzeciej fali: terapii
akceptacji i zaangazowania (ACT) oraz
samowspotczucia (self-compassion).
22 | ,,Gorauczué. Gra Gora Uczu¢ jest narzedziem terapeutyczno- 1

terapeutyczno-
edukacyjna”

edukacyjnym, przeznaczonym dla psychologow,
pedagogdw, psychoterapeutéw a takze rodzicow, ktorzy
chcieliby lepiej poznaé swoje dzieci. Ma pozwoli¢
graczom na dzielenie si¢ swoimi do§wiadczeniami,
emocjami i spostrzezeniami w bezpieczny sposob.

Gra bazuje na: zdaniach niedokonczonych, ¢wiczeniach
stymulujacych wyobraznie, zadaniach z zakresu
komunikacji interpersonalnej, ¢wiczeniach
oddechowych.

Gra Gora Uczu¢ pozwala na zapoznanie si¢ ze ,, Swiatem
dziecka”, odkrywa jego schematy myslenia, pokazuje jak
radzi sobie ze wspotpracg i komunikacja w grupie. Moze
by¢ dobrym wstegpem do dalszej rozmowy, zajg¢
psychoedukacyjnych czy psychoterapii.
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»~Mijamy si¢. Kontakt -
kosmiczna gra
terapeutyczna”

Gra ,MIJAMY si¢ KONTAKT” jest narzgdziem, za
pomoca ktorego mozesz wyéwiczy¢ odpornosé
psychiczna!

To 410 inspirujacych pytan i zadan w pigknej graficznej
szacie.

Dziata szybciej, lepiej i przyjemniej, niz wszystkie
stosowane dotad przez Ciebie metody poprawy relacji z
dzieckiem, najblizszymi czy znajomymi.

To gra, ktora podczas zabawy uczy, jak zmienia¢ zycie
na lepsze.

Im bardziej jestesmy silni psychicznie, tym tatwiej nam
przetrwac codzienne klopoty, problemy rodzinne,
zawodowe czy zdrowotne. Szybciej tez ,,dochodzimy do
siebie” po trudnych chwilach w naszym zyciu.

24

»Karty pracy - sposoby
na zto$¢” Dagmara
Teczke

Dziecigca z1o$¢ jest emocja, ktora przysparza
nauczycielom, rodzicom i psychologom najwigce;j
trudnosci. Karty powstaly po to, by poméc dzieciom
rozpoznawac¢ swoje uczucia, identyfikowac przyczyny
ztosci i radzi¢ sobie z nimi bez uciekania si¢ do agresji.
Karty pracy przeznaczone sa dla dzieci w wieku
przedszkolnym i szkolnym, mogg by¢ uzywane do pracy
indywidualnej jak i grupowej, moga by¢ uzywane
pojedynczo, w zaleznosci od potrzeb i mozliwos$ci
dziecka, jednak stanowig integralng calos¢ i najlepsze
efekty przynosi stosowanie ich w catosci i po kolei.
Sposoby na zto$¢ zawartosé teczki: 15 kart do
samodzielnej pracy, 5 plansz edukacyjnych, 3 historie 0
ztosci.

25

»Pytaki- gra
integracyjna”

Gra Pytaki jest przyjemna, prosta gra integracyjna.
Dzigki intuicyjnej mechanice w Pytaki mozna zaczaé
gra¢ wlasciwie od razu. To wazne, poniewaz wiele 0sob
nie lubi gra¢ w gry ze wzgledu na ich skomplikowane
zasady. Na podanie instrukcji do tej gry prowadzacemu
wystarczy minuta.

Rozgrywka polega na tym, ze gracze siadajg razem i po
kolei (lub wedtug innego z proponowanych kluczy)
losuja z woreczka "Pytaki" czyli zetony, a nastgpnie
odpowiadaja na wylosowane pytanie lub wykonuja
zadanie.

26

Program multimedialny:
Percepcja stuchowa 1 i
2, Pakiet ekspert
mTalent

mTalent Percepcja stuchowa Pakiet Ekspert to
kompleksowe narzgdzie do usprawniania percepcji
stuchowej u dzieci.

mTalent Percepcja stuchowa Pakiet Ekspert obejmuje 2
uzupetniajace si¢ programy multimedialne: mTalent
Percepcja stuchowa 1 oraz mTalent Percepcja stuchowa
2. Zaburzenia przetwarzania stuchowego

27

Program multimedialny:
Autyzm. Tworzenie

umiejetnosci zyciowych
—uczen starszy, mTalent

Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniem ze
spektrum autyzmu, niepetnosprawnoscig intelektualng i
innymi zaburzeniami wymagajacymi wsparcia
umiejetnos$ci spotecznych i zyciowych.

Program zawiera dostep do ponad 500 ekranow
interaktywnych, kilkudziesieciu kart pracy, tabletu,
przewodnika metodycznego oraz zestawu pomocy
sensorycznych (stuchawki wyciszajace, fidget toys) w
jednym pudetku.

28

Hustawka Grzybek

Produkt przeznaczony do aktywizacji pracy zginaczy w
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rehabilitacji zaburzen integracji czynnosci zmystowych,
do terapii metoda SI.

Wzmacnia uklad migsniowy.

Dostarcza wrazen przedsionkowych, umozliwia
¢wiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej.

Nalezy pamigta¢ aby sprzet zostal zawieszony na
kretliku.

Zawieszony za pomocg kretlika pozwala na uzyskanie
ruchu rotacyjnego, orbitalnego lub liniowego, co
pozwala na wiele kombinacji ¢wiczen stymulujacych
uktad propriocepcji, przedsionkowy i wzrokowy.

29

Hustawka Obrecze

Hustawka do ¢wiczen gimnastycznych. Wiszace obrecze
moga by¢ wprawiane w ruch wahadlowy i obrotowy.
Produkt pomaga trenowac i budowa¢ migsnie tutowia,
ramion i brzucha.

30

Pas rozciagliwy S

Okragly pas oporowy stosowany do ¢wiczen oporowych
i wspomagajacy w programach wzmacniajacych i
rozciagajacych rdzen kregowy. Jest produktem
przeznaczonym dla os6b z problemami motorycznymi
lub zaburzeniami integracji sensorycznej. Jest to rowniez
$wietne zrodlo zabawy. Pas wykonany jest z podwojnej
warstwy materiatu.

dla dzieci w wieku 6-8 lat

dla dzieci o wzroscie 110-130 cm

31

Pas rozciagliwy L

Okragly pas oporowy stosowany do ¢wiczen oporowych
i wspomagajacy w programach wzmacniajacych i
rozciagajacych rdzen krggowy. Jest produktem
przeznaczonym dla os6b z problemami motorycznymi
lub zaburzeniami integracji sensorycznej. Jest to rowniez
$wietne zrodlo zabawy. Pas wykonany jest z podwojnej
warstwy materiatu.

dla dzieci w wieku 11-16 lat

dla dzieci o wzroscie 145-169 cm

32

Tunel elastyczny

Tunel elastyczny zapewnia mocny docisk (stymulacje
proprioceptywna), zmusza dziecko do uzycia sity,
wzmacnia $wiadomos¢ i koordynacje wlasnego ciata.

33

Worek duszek
rozciggliwy M

Duszek - worek elastyczny jest znany rowniez jako:
worek sensoryczny, worek rozciagliwy, worek
dociskajacy. Produkowany w Sen-Si to artykut czesto
zalecany w celu stymulacji uktadu prioreceptywnego
dziecka.

Regularne stosowanie duszka pozwala dziecku na
wyksztalcenie lepszej §wiadomosci czucia wlasnego
ciata, co ma szczeg6lne znaczenie dla maluchoéw z
zaburzeniami rozwoju takimi jak autyzm.

Dzigki mocnemu naciskowi, jaki worek wywiera na
ciato, mozliwe jest ograniczenie zachowan
autostymulacyjnych u dziecka, czyli takich, ktére sa
rezultatem trudno$ci w integracji ego, sa to zaburzenia
wlasnej tozsamo$ci.

W efekcie nacisku duszka nastepuje polepszenie
koncentracji dziecka oraz wyksztatcenie lepszej
koordynacji ruchowej.

34

Drewniana deska

balansujaca z kulkami
XL

Drewniana deska balansujaca to nie tylko wspaniata
zabawa, ale rowniez doskonate ¢wiczenie. Wzmacniamy
miesnie i stawy, ¢wiczymy koordynacje i balans ciatem.
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W zestawie znajdujg si¢: drewniana deska (48 x 33 x 4
cm), 3 mate drewniane kulki (2 cm) i 3 duze drewniane
kulki (3,5 cm)

4. OFERTY CZESCIOWE:

Zamawiajacy nie dopuszcza sktadania ofert cz¢sciowych lub wariantowych. Oferta powinna

zawiera¢ peten zakres ustug.

5. CZAS REALIZACJI ZAMOWIENIA/TERMIN WYKONANIA:

Czas realizacji zamdwienia:

Do 30 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy z wybranym Wykonawcag.
6. MIEJSCE REALIZACJI ZAMOWIENIA:

Szkota Podstawowa nr 1 im. Mikotaja Kopernika ul. Szkolna 2 w Lidzbarku
Warminskim;
Szkota Podstawowa nr 3 im. Ignacego Krasickiego ul. Lipowa 17a w Lidzbarku
Warminskim;
Szkota Podstawowa nr 4 im. Jana Pawta II w Zespole Szkolno-Przedszkolnym

ul. Polna 36 w Lidzbarku Warminskim.

7. WARUNKI UDZIALU W POSTEPOWANIU:

1. Zamawiajacy wymaga, aby Wykonawca:

a)
b)

c)

posiadat niezbedng wiedze¢ 1 doswiadczenie do realizacji przedmiotu zamowienia,
dysponowal potencjatem technicznym i osobami zdolnymi prawidlowo zrealizowac
zamowienia,

znajdowal si¢ w sytuacji ekonomicznej 1 finansowej zapewniajacej prawidtowe

wykonanie zamowienia.

Zamawiajacy uzna warunki wymienione w pkt 1 ppkt a-c za spetnione, jezeli Wykonawca

przedlozy o$wiadczenie na zasadzie spetniam/nie spetniam, stanowigce zatacznik nr 2 oraz

zgode na przetwarzanie danych osobowych zatacznik nr 3 do zapytania ofertowego.

8. OPIS KRYTERIOW, KTORYMI BEDZIE SIE KIEROWAL ZAMAWIAJACY

PRZY WYBORZE OFERTY, WRAZ Z PODANIEM ZNACZENIA TYCH

KRYTERIOW I SPOSOBU OCENY OFERTY:

Cena —

100%:
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a) oferty w tym kryterium bg¢da oceniane w odniesieniu do najnizszej ceny
przedstawionej przez wykonawcow,
b) oferta z najnizsza ceng otrzyma maksymalng ilo§¢ punktow,

C) ocena punktowa tego kryterium dokonana zostanie zgodnie z formuta:

najnizsza cena brutto sposréd badanych ofert

warto$¢ punktowa oferty = x 10 x 100%

cena brutto badanej ofert
9. WARUNKI PLATNOSCI:

1) Po realizacji zamoOwienia Wykonawca wystawi faktur¢ VAT ptatng przelewem na
wskazane konto w ciggu 21 dni, liczonych od dnia otrzymania prawidlowo wystawionej
faktury przez Zamawiajacego oraz po podpisaniu protokotu odbioru zatwierdzonego
przez Zamawiajacego i Wykonawcg.

2) Faktury wystawione beda w nastgpujacy sposob:

Nabywca: Gmina Miejska Lidzbark Warminski
ul. Aleksandra Swictochowskiego 14,
11-100 Lidzbark Warminski
NIP: 743-197-57-09

Odbiorca: obstugiwana jednostka.
3) Rozliczenia migdzy Zamawiajacym a Wykonawca bgda prowadzone w ztotych polskich.
4) Przedmiot zamoOwienia bedzie dostarczany po cenach jednostkowych wskazanych
w wykazie rzeczowo - ilo§ciowym.
10. OPIS SPOSOBU PRZYGOTOWANIA OFERTY:

1) Kompletna oferta powinna zawiera¢ prawidtowo wypeliony (zgodnie z zalaczonym
wzorem):
a) formularz ofertowy - zatacznik nr 1,
b) os$wiadczenie o spetnieniu warunkéw - zatgcznik nr 2,
C) Zgoda na przetwarzanie danych osobowych- zatacznik nr 3.

2) Ofertg nalezy przygotowa¢ w jezyku polskim.

11. TERMIN REALIZACJI PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

Projekt pn.: ,,Edukacja najwyzszych lotéw w Gminie Miejskiej Lidzbark Warminski”
Numer projektu: FEWM.06.03-1Z.00-0005/24



Fundusze Europejskie Dofinansowane przez * T g./

dla Warmii i Mazur Unig Europejska o e
MAZVRY

W terminie do 7 dni od dnia powiadomienia przez Zamawiajagcego o wyborze oferty
Wykonawca, ktérego oferta zostala uznana za najkorzystniejszg w postepowaniu, jest
zobowigzany do podpisania umowy z Dyrektorem kazdej jednostki. Czas realizacji do 30 dni

od podpisania umowy.

12. DODATKOWE INFORMACJE:

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo uniewaznienia postgpowania na kazdym jego etapie

bez podania przyczyn.

13. ISTOTNE POSTANOWIENIA UMOWY:

Istotne postanowienia umowy stanowig zalacznik nr 4 do zapytania ofertowego.

14. TERMIN SKEADANIA OFERT:

1) Oferty ktore wptyng po wyznaczonym terminie nie beda rozpatrzone.

2) Oferta musi by¢ sporzadzona w jezyku polskim, w formie elektronicznej lub postaci
elektronicznej  opatrzonej  podpisem  zaufanym lub  podpisem  osobistym,
przy wykorzystaniu ogdlnie dostepnych formatéw danych, w szczeg6lnosci w formacie
danych: pdf, .doc, .docx, .xIsx, .xml, .rtf, .xps, .odt.

3) Oferte nalezy zlozy¢ w terminie do dnia 30.12.2024 r. do godz. 12% za posrednictwem

strony internetowej Baza Konkurencyjnosci (BK2021) dostepnej pod linkiem:

https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/, nie dopuszcza si¢ formy

e-mail.

4) Zlozenie zapytania ofertowego, jak tez otrzymanie w wyniku zapytania oferty cenowe;j
nie jest roOwnoznaczne ze ztozeniem zamodwienia przez Zamawiajacego 1 nie taczy
si¢ z konieczno$cig zawarcia przez niego umowy,

5) Wykonawcy ponosza wszelkie koszty zwigzane z przygotowaniem i ztozeniem oferty.

Zalaczniki:

1. Formularz ofertowy — zatacznik nr 1,

2. Oswiadczenie o spetnieniu warunkéw — zatacznik nr 2,
3. Zgoda na przetwarzanie danych — zatacznik nr 3,
4

Wzor umowy — zatgcznik nr 4.
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