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* WARMIA
MAZYRYs

Zatacznik nr 1 do Zapytania
ofertowego nr 1/2024

FORMULARZ OFERTOWY DO ZAPYTANIA
OFERTOWEGO NR 1/2024

1. NAZWA WYKONAWCY ...ttt e e e e e
Siedziba Wykonawcy
NUMEE NP e
Numer REGON

Adres poczty elektronicznej

Numer telefonu /faks
Osoba do kontaktu

W odpowiedzi na zapytanie ofertowe nr 1/2024 dotyczace zakupu i dostawy pomocy
dydaktycznych w ramach Projektu pt. ,,Edukacja najwyzszych lotéw w Gminie Miejskiej
Lidzbark Warminski”. Projekt dofinansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach

Programu Regionalnego Fundusze Europejskie dla Warmii i Mazur 2021/2027.

Ja (imig 1 NAZWISKO) ....oiinii i w imieniu reprezentowanej
przeze mnie firmy o$wiadczam, ze oferuj¢/emy realizacje przedmiotu zamdwienia, zgodnie

z wymogami zawartymi w zapytaniu ofertowym w cenie:

Cze$¢ 1. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoly Podstawowej nr 1

w Lidzbarku Warminskim:

Cena Warto$é
jednostkowa brutto
brutto (4x5)
2 3 4 5 6

Bubble. Bubble Clementoni to nowy inteligentny robot, ktory 8

Rysujacy :v V;ir;ttulcyjni i za‘blé(m:jny qusob wprowadza dZ{ech)bw
rysunkow i kodowania poprzez rysowanie. Aby

robot rysowac¢ z Bubble wystarczy nacisnaé¢ odpowiednie

punkty na klawiaturze: sekwencja wybranych

klawiszy utworzy rysunek, ktory robot bedzie mogt

nastepnie nakre$li¢ na papierze.

Cechy zabawki:

— dwa tryby gry

— ruch i dzwigk

— wstep do nauki kodowania i programowania

— kompatybilna z aplikacja na telefon

Tos¢ (szt./

Lp. Opis przedmiotu zaméwienia zestaw)
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— przeznaczona dla dzieci w wieku: 6+
— zasilana na baterie: 3xAA
Zawartos$¢ opakowania:

— 1 Robot Bubble

— 33 Karty z Tajemniczym Rysunkiem
— Specjalna Magiczna Lupa

— 3 Flamastry

LEGO
Education
SPIKETM
Prime- zestaw
podstawowy

Idealny zestaw startowy do nauki robotyki. Zestaw
cechuje si¢ kolorowymi elementami do budowy,
fatwym w uzyciu sprz¢tem elektronicznym oraz
intuicyjnym jezykiem programowania, opartym na
Scratch! Zestaw zawiera ok 500 elementow, w tym
LEGO Technic oraz LEGO Classic i jest
przeznaczony do pracy samodzielnej lub w grupie 2-
osobowej. Dostosowany dla dzieci w klasach 4-8
szkoty podstawowej oraz do zabawy w domu.

W sktad zestawu Lego Education SPIKE Prime
wchodzi:

— Skrzynka z organizerem na czgsci

— Smart Hub z akumulatorem

— 1 x duzy silnik

— 2 x $redni silnik

— czujnik odlegtosci

— czujnik koloru

— czujnik sity

— 0k 500 elementéw

LEGO
Education
SPIKETM
Essential

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential to
narzedzie do nauki przedmiotow STEAM, edukacji
jezykowej, spolecznej i emocjonalnej dla uczniéw
klas 1-3 szkoty podstawowej. Dzigki potaczeniu
kolorowych klockow LEGO, tatwego w uzyciu
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metoda "przeciagnij i upus¢" opartego na
Scratchu jr., SPIKE Essential angazuje ucznioéw w
zajecia edukacyjne, pomagajac im opowiadac historie
i rozwigzywac ztozone problemy, niezaleznie od
poziomu ich nauki. Od projektow dla poczatkujacych
po nieograniczone mozliwosci kreatywnego
projektowania, SPIKE Prime pomaga uczniom
¢wiczy¢ podstawowe umiejetnosci STEAM
potrzebne w codziennym zyciu i na dalszych etapach
nauki by staé si¢ innowacyjnymi umystami jutra... po
prostu si¢ bawiac!
Glowne cechy zestawu:
—  Prawdziwie miedzy przedmiotowe rozwiazanie
STEAM
—  Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z
podstawa programowa
—  Wciagajace zadania, ktore pozwalaja ¢wiczy¢
rozwigzywanie problemow
— Minifigurki, z ktéorymi mozna si¢ utozsamia¢
—  Zestaw zawiera ponad 440 elementow!
W sktad zestawu wchodzi:
—  Skrzynka z organizerem na czgsci
— Maty Smart Hub posiadajacy:
— akumulator
—  6-osiowy zyroskop
— dwa porty wejscia/wyjscia
—  potaczenie micro USB
—  2x Maly silnik
—  1x Czujnik koloru
— 1x Matryca LED 3x3

Ozobot Bit
Plus - robot z
flamastrami

Ozobot, to prosty w obstudze robot o bardzo duzym
potencjale edukacyjnym. Stopniowo, krok po kroku
wprowadza dzieci w $wiat kodowania i
programowania. Zaczynamy od komend w postaci
sekwencji kolorowych kwadratow, z czasem
dochodzimy do programowania blokowego. Robot
rownie dobrze sprawdza si¢ w placowkach
o$wiatowych, jak i w uzyciu domowym.
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Zestaw zawiera:

— 1x Ozobot Bit Plus z 5 flamastrami (2x czarny, 1x
czerwony, 1x niebieski, 1x zielony),

— 1x kabel USB do fadowania,

— 1x etui (wystepuje w réznych kolorach),

— 1x karta kodow,

— 1x instrukcja "Jak zaczac",

— 1x karta z piktogramami dla mlodszych.

Razem (poz. 1-4)
Czg$¢ 2. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 3

w Lidzbarku Warminskim:

Cena Wartos¢
jednostkowa brutto
brutto (4x5)

1 2 3 4 5 6

SCOTTIE GO Scottie Go! EDU to innowacyjna gra do nauki 8

programowania dla dzieci od 6 roku zycia.

Umozliwia nauke¢ programowania w szkole

podstawowej. Rozwija intuicj¢ algorytmiczng i

wspiera rozwoj kompetencji przez zdobywaja

umiejetnoscei w zakresie:

« analitycznego i logicznego myslenia,

* rozumowania algorytmicznego,

* precyzyjnego prezentowania mysli i pomystow,

* wlasciwego planowania i organizacji pracy,

* rozwiazywania skomplikowanych problemow,

* wspotpracy w grupie,

2 Zestaw Zestaw FORBOT ,,Mistrz Robotyki” to komplet 8

ponizszych produktow:

FO.RBOT  Zestaw do kursu Arduino, poziom I (wersja w

Mistrz . plastikowym kuferku z oryginalnym sterownikiem

Robotyki Arduino UNO) + gadzety

» Komplet podrecznych tablic elektronicznych do

kursu Arduino, poziom |

* Zestaw do kursu budowy robotoéw (z niezbgdna

mechanika, elektronika i bateriami)

* Podktadka pod mysz FORBOT

3 Bubble. Bubble Clementoni to nowy inteligentny robot, ktory 8
: w intuicyjny i zabawny sposob wprowadza dziecko w

Rysujacy robot $wiat rysunkow i kodowania poprzez rysowanie. Aby

rysowac z Bubble wystarczy nacisna¢ odpowiednie

punkty na klawiaturze: sekwencja wybranych

klawiszy utworzy rysunek, ktory robot bedzie mogt

nastgpnie nakresli¢ na papierze.

Cechy zabawki:

— dwa tryby gry

— ruch i dzwigk

— wstep do nauki kodowania i programowania

— kompatybilna z aplikacja na telefon

— przeznaczona dla dzieci w wieku: 6+

— zasilana na baterie: 3XxAA

Zawarto$¢ opakowania:

— 1 Robot Bubble

— 33 Karty z Tajemniczym Rysunkiem

— Specjalna Magiczna Lupa

3 Flamastry
4 LEGO Idealny zestaw startowy do nauki robotyki. Zestaw 4
Education cechuje si¢ kolorowymi elementami do budowy,
tatwym w uzyciu sprzetem elektronicznym oraz

SP_I KETM intuicyjnym j¢zykiem programowania, opartym na

Prime- zestaw Scratch! Zestaw zawiera ok 500 elementow, w tym

podstawowy LEGO Technic oraz LEGO Classic i jest

przeznaczony do pracy samodzielnej lub w grupie 2-

osobowej. Dostosowany dla dzieci w klasach 4-8

szkoty podstawowej oraz do zabawy w domu.

Hos¢ (szt./

Lp. Opis przedmiotu zaméwienia zestaw)
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W skiad zestawu Lego Education SPIKE Prime
wchodzi:

— Skrzynka z organizerem na czgsci

— Smart Hub z akumulatorem

— 1 x duzy silnik

— 2 x $redni silnik

— czujnik odlegtosci

— czujnik koloru

— czujnik sity

— 0k 500 elementoéw

5 | LEGO
Education
SPIKETM
Essential

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential to
narzedzie do nauki przedmiotow STEAM, edukacji
jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla uczniéw
klas 1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potaczeniu
kolorowych klockéw LEGO, tatwego w uzyciu
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metoda "przeciagnij i upus¢" opartego na
Scratchu jr., SPIKE Essential angazuje uczniéw w
zajecia edukacyjne, pomagajac im opowiada¢ historie
i rozwigzywac¢ ztozone problemy, niezaleznie od
poziomu ich nauki. Od projektéw dla poczatkujacych
po nieograniczone mozliwosci kreatywnego
projektowania, SPIKE Prime pomaga uczniom
¢wiczy¢ podstawowe umiejetnosci STEAM potrzebne
w codziennym zyciu i na dalszych etapach nauki by
sta¢ si¢ innowacyjnymi umystami jutra... po prostu
si¢ bawiac!
Glowne cechy zestawu:
— Prawdziwie migdzy przedmiotowe rozwiazanie
STEAM
— Scenariusze lekeji w jezyku polskim, zgodne z
podstawa programowa
— Wciagajace zadania, ktore pozwalaja ¢wiczy¢
rozwigzywanie problemow
— Minifigurki, z ktérymi mozna si¢ utozsamiac
— Zestaw zawiera ponad 440 elementow!
W sktad zestawu wchodzi:
—  Skrzynka z organizerem na czgsci
— Maty Smart Hub posiadajacy:
- akumulator
—  6-osiowy zyroskop
— dwa porty wejscia/wyjscia
— potaczenie micro USB
— 2x Maty silnik
—  1x Czujnik koloru
— 1x Matryca LED 3x3

6 | OZOBOT -
Zestaw
rozszerzony

Zestaw Kompetencje kluczowe z GeniBotem pozwala
w latwy i efektywny sposob przeprowadzaé

zajgcia nakierowane na rozwoj kompetencji
kluczowych u dzieci w wieku szkolnym. Zestaw
wpisuje

si¢ w nurt nauki STEAM

W zestawie:

* 1 x robot GeniBot

« 1 x akcesoria do GeniBota

* 4 x zestaw kart do kodowania

* 1 x dwustronna mata edukacyjna o wymiarach 100 x
100 cm

* 1 x komplet 350 dwustronnych krazkow
kompetencji kluczowych

* 1 x komplet 175 dwustronnych krazkow
matematycznych

« 1 x komplet 1000 kolorowych kartonikow do maty
do kodowania

* 1 x komplet 200 plastikowych kubeczkow

« 1 x ksigzka "Kompetencje spoteczne"

« 1 x ksigzka "Edukacja wczesnoszkolna z
Genibotem"

« 2 x certyfikowany kurs online ,,Wykorzystanie
robotéw GeniBot w edukacji wezesnoszkolnej”
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« 2 x certyfikowany kurs online ,,Kodowanie na macie
w edukacji wezesnoszkolnej”

« 2 x certyfikowany kurs Ksztattowanie kompetencji
kluczowych w edukacji wczesnoszkolnej

Plansze
edukacyjne do
ozobota

Ozobot to maly i inteligentny robot do nauki
programowania dla dzieci. Rozwija umiejg¢tnosci
logicznego myslenia i kreatywnos¢. Jest
wprowadzeniem do $wiata informatyki i edukacji
STEAM (science, technology, engineering, art,
maths). Jesli nie masz Ozobota, w t¢ gre mozesz tez
zagra¢ bez niego, przy okazji uczac si¢ podstaw
programowania.

Zawartos$¢ pudetka: 8 plansz / planow miast $wiata,
32 karty z zadaniami, 4 drewniane pionki, naklejki z
komendami.

Razem (poz. 1-7)

Czg$¢ 3. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 4

w Lidzbarku Warminskim:

Lp.

Opis przedmiotu zamoéwienia

Hos¢ (szt./
zestaw)

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢
brutto (4x5)

2

3

4

5

6

0ZOBOT -
Zestaw
rozszerzony

Ozobot, to prosty w obstudze robot o bardzo duzym
potencjale edukacyjnym. Stopniowo, krok po kroku
wprowadza dzieci w §wiat kodowania i
programowania. Zaczynamy od komend w postaci
sekwencji kolorowych kwadratow, z czasem
dochodzimy do programowania blokowego. Robot
réwnie dobrze sprawdza si¢ w placowkach
oswiatowych, jak i w uzyciu domowym.
Zestaw zawiera:
— 1x Ozobot Bit Plus z 5 flamastrami (2x czarny, 1x
czerwony, 1x niebieski, 1x zielony),
— Ix kabel USB do tadowania,
— 1x etui (wystepuje w roznych kolorach),
— Ix karta kodow,
— Ix instrukcja "Jak zaczac",
1x karta z piktogramami dla mlodszych.

2

Plansze
edukacyjne do
OZOBOTA S8
plansz

Ozobot to maty i inteligentny robot do nauki
programowania dla dzieci. Rozwija umieje¢tnosci
logicznego myslenia i kreatywnos¢. Jest
wprowadzeniem do $wiata informatyki i edukacji
STEAM (science, technology, engineering, art,
maths). Jesli nie masz Ozobota, w t¢ gre mozesz tez
zagra¢ bez niego, przy okazji uczac si¢ podstaw
programowania.

Zawartos$¢ pudetka: 8 plansz / plandow miast $wiata,
32 karty z zadaniami, 4 drewniane pionki, naklejki z
komendami.

Lego BOOST

Lego BOOST - to zestaw kreatywny dedykowany dla
dzieci w wieku od 7 do 12 lat.

W sktad zestawu wchodza:

« Element Interactive Motor — programowalny silnik.
« Element Move Hub — ma funkcj¢ potaczen przez
Bluetooth Low Energy (BLE), dwa programowane
silniki, przycisk aktywacji, wewngtrzny czujnik
przechytu oraz kontrolkg.

* Czujnik koloru i odlegltoéci — wykrywajacy dystans,
ruch i kolor, a do tego pei funkcj¢ o$wietlenia.

* Ponad 840 kolorowych klockéw LEGO wraz z
plakatem LEGO BOOST na $ciang oraz mata
pomocna przy niektorych zabawach.

Lego BOOST —
wyzwalacz
kreatywno$ci

ebook
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jak zbudowaé
95 robotdéw o

prostej
konstrukcji
VEX IQ VEX IQ Zestaw edukacyjny (2 generacja) to robot
Zestaw przeznaczony do nauki programowania uczniow w

. wieku 8-14 lat. VEX 1Q umozliwia nauke robotyki w
edUKaCy_J ny (2 klasie stawiajac zar6wno na wspolprace jak i
generacj 8.) rywalizacje. Zajecia takie zwigkszaja zaangazowanie

oraz inspiruja uczniéw, ktorzy dzigki STEM moga
rozwija¢ kreatywnos¢ i pomystowosc.

System VEX IQ zawiera plastikowe, zatrzaskowe
elementy zaprojektowane specjalnie z mysla o
mlodszych uzytkownikach. Uczniowie moga z
tatwoscia zbudowaé swojego pierwszego robota, a
szeroka gama dodatkowych czgsci oznacza, ze robot
moze zmienia¢ si¢ wraz z postgpami uczniow.
Uczniowie moga uzywac¢ znanego r¢cznego
kontrolera z wstepnie zaprogramowanym kodem, aby
sterowac robotem zaraz po wyjeciu z pudetka lub
zaprogramowac go, za pomocg jezyka
programowania Scratch, C++ lub Python, tak aby
dziatat autonomicznie.

W zestawie:

- mozg robota (jednostka sterujaca)

- 4 inteligentne silniki

- kontroler

- bateria

- ponad 1000 elementow

- czujnik dotyku LED

- zyroskop (wbudowany w mozg robota)

- bumper

- czujnik optyczny

- czujnik odleglosci (laserowy)

Razem (poz. 1-5)

W nawigzaniu do zapytania ofertowego nr 1/2024 z dnia 10 grudnia 2024 r. oferuj¢ wykonanie

zamOwienia na ceng:

CzasrealizaCji - .........ccoovivviiiiiiininnnnn,

Oswiadczam, ze:

1) Zapoznatem/am si¢ z zapytaniem ofertowym, przyjmuj¢ warunki w nim zawarte i nie
wnosz¢ do niego zastrzezen.

2) Zobowiazuje si¢ do wykonania zamowienia w terminie okre§lonym w zapytaniu ofertowym.

3) Uzyskalem/am od Zamawiajgcego wszelkie niezbedne informacje do przygotowania oferty
1 wykonania zamowienia.

4) W przypadku wybrania mojej oferty, zobowigzuje si¢ do zawarcia umowy w terminie

wskazanym przez Zamawiajgcego.
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5) Cena ofertowa zawiera wszystkie wymagane prawem podatki i oplaty oraz wszystkie inne
koszty jakie poniesie Wykonawca z tytulu nalezytej oraz zgodnej z obowigzujagcymi
przepisami realizacji przedmiotu zamowienia.

6) JesteSmy zwigzani niniejszg oferta przez 30 dni kalendarzowych, liczac od terminu
wyznaczonego do zlozenia ofert.

7) Spelniam/my warunki udzialu w postepowaniu i wszystkie wymagania zawarte
w zapytaniu ofertowym.

8) Znajduje¢/my si¢ w sytuacji ekonomicznej i1 finansowej zapewniajgcej wykonanie
zamowienia, zgodnej z wymogami okres§lonymi w zapytaniu ofertowym.

9) Posiadam/my odpowiednie kwalifikacje i uprawnienia oraz niezb¢dng wiedzg

i doswiadczenie, potencjal ekonomiczny i techniczny konieczny do wykonania zaméwienia,

(imig i nazwisko, stanowisko, pieczatka firmowa)
(podpis osoby uprawnionej do reprezentowania Wykonawcy)
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