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Lidzbark Warminski, 10 grudnia 2024 r.

ZAPYTANIE OFERTOWE NR 1/2024
W ramach Projektu pt.: ,Edukacja najwyzszych lotow w Gminie Miejskiej Lidzbark
Warminski”, realizowanego w ramach umowy FEWM.06.03-1Z.00-0005/24-00,
Priorytetu FEWM.06 Edukacja i kompetencje EFS+ programu regionalnego
Fundusze Europejskie dla Warmii i Mazur 2021-2027 realizowanego

ze Srodkow Europejskiego Funduszu Spolecznego Plus.

Centrum Ustug Wspolnych w Lidzbarku Warminskim zwraca si¢ z prosba o przedstawienie

oferty cenowej z uwzglgdnieniem ponizszych wymagan.

1. ZAMAWIAJACY:

Centrum Ustug Wspdlnych

ul. Poniatowskiego 22

11-100 Lidzbark Warminski

NIP 743-20-30-891

Ilekro¢ w zapytaniu jest mowa o:
a) WYKONAWCY, nalezy przez to rozumie¢ podmiot, do ktorego zostato skierowane
niniejsze zapytanie lub ktory ztozy oferte w odpowiedzi na niniejsze zapytanie,
b) ZAMAWIAJACYM, nalezy rozumie¢ Centrum Ustug Wspolnych oraz jednostke
obstugiwang przez Centrum Ustug Wspo6lnych.

2. OKRESLENIE TRYBU ZAMOWIENIA:

Niniejsze postgpowanie o udzielenie zamowienia publicznego prowadzone jest bez
stosowania przepisOw ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. - Prawo zamo6wien publicznych

(Dz. U. z 2024 r. poz. 1320), na podst. art. 4 pkt 8 cytowanej ustawy.

3. OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

1) Przedmiotem zamowienia jest zakup i dostawa pomocy dydaktycznych w ramach

Projektu pt. ,,Edukacja najwyzszych lotow w Gminie Miejskiej Lidzbark Warminski”.
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Projekt dofinansowany jest ze $rodkow Unii Europejskiej w ramach Programu
Regionalnego Fundusze Europejskie dla Warmii i Mazur 2021/2027.

2) Zamodwienie obejmuje dostawe wraz z transportem i wniesieniem pomocy dydaktycznych
do nastgpujacych jednostek obstugiwanych:

— Szkoty Podstawowej nr 1 im. Mikotaja Kopernika ul. Szkolna 2 w Lidzbarku
Warminskim,;

— Szkoty Podstawowej nr 3 im. Ignacego Krasickiego ul. Lipowa 17a w Lidzbarku
Warminskim;

— Szkoly Podstawowej nr 4 im. Jana Pawla II w Zespole Szkolno-Przedszkolnym ul. Polna
36 w Lidzbarku Warminskim.

3) Wszystkie pomoce dydaktyczne muszg by¢ fabrycznie nowe, pelnowartoSciowe
I wyprodukowane zgodnie z obowigzujagcymi normami i standardami pochodzgcymi
z oficjalnej dystrybucji.

4) Jezeli jest uzasadnione rodzajem przedmiotu zamowienia, zakres zamowienia obejmuje
takze montaz, instalacje i uruchomienie przedmiotu zamowienia. Dostarczone pomoce
dydaktyczne muszg posiada¢ odpowiednie certyfikaty potwierdzajace zgodnos¢
z Polskimi Normami oraz certyfikaty bezpieczenstwa.

5) Przyjete opisy i typy przedmiotoéw zamowienia zostaly uzyte w celu opisania przedmiotu
zamoOwienia. Wykonawca uprawniony jest do przedstawiania w ofercie pomocy
dydaktycznych réwnowaznych o niegorszych parametrach. Wszedzie tam gdzie
Zamawiajacy opisuje przedmiot zamowienia poprzez wskazanie znaku towarowego,
patentu, nazwy lub pochodzenia wskazanie to ma na celu okreslenie rodzaju i klasy
materialu oraz stuzy ustaleniu standardu, wiasciwosci minimalnych parametréw
technicznych. Przyjmuje si¢, ze takiemu wskazaniu, kazdorazowo towarzyszy
dopuszczenie rozwigzan réwnowaznych. Wskazane nazwy wlasne, symbole, modele
maja charakter wzorcowy 1 okre$laja jedynie minimalne oczekiwane parametry
jakosciowe oraz wymagany standard. Wykonawca moze zaoferowa¢ materiaty lub
urzadzenia rownowazne lecz o parametrach technicznych i jako$ciowych podobnych lub
lepszych, ktorych zastosowanie w zaden sposdb nie wplynie negatywnie na prawidlowa
realizacj¢ zadania 1 cel dydaktyczny, jakiemu majg stuzy¢. Wykonawca, przed

podpisaniem umowy bedzie zobowigzany do przedstawienia Kart produktu.
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6) Szczegdtowy opis przedmiotu zamowienia:

Cze$¢ 1. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 1 w Lidzbarku

Warminskim;

<
WARMIA
MAZVRY s

Lp.

Opis przedmiotu zaméwienia

Hos¢
(szt./zestaw)

1

2

3

4

Bubble.
Rysujacy robot

Bubble Clementoni to nowy inteligentny robot, ktory w
intuicyjny i zabawny sposob wprowadza dziecko w $wiat
rysunkow i kodowania poprzez rysowanie. Aby rysowac z
Bubble wystarczy nacisngé¢ odpowiednie punkty na klawiaturze:
sekwencja wybranych klawiszy utworzy rysunek, ktéry robot
bedzie mogt nastepnie nakresli¢ na papierze.

Cechy zabawki:

—dwa tryby gry

—ruch i dzwigk

—wstep do nauki kodowania i programowania
—kompatybilna z aplikacjg na telefon

—przeznaczona dla dzieci w wieku: 6+

—zasilana na baterie: 3xAA

Zawartos$¢ opakowania:

—1 Robot Bubble

— 33 Karty z Tajemniczym Rysunkiem

— Specjalna Magiczna Lupa

— 3 Flamastry

8

LEGO
Education
SPIKETM
Prime- zestaw
podstawowy

Idealny zestaw startowy do nauki robotyki. Zestaw cechuje si¢
kolorowymi elementami do budowy, tatwym w uzyciu sprzgtem
elektronicznym oraz intuicyjnym jezykiem programowania,
opartym na Scratch! Zestaw zawiera ok 500 elementow, w tym
LEGO Technic oraz LEGO Classic i jest przeznaczony do pracy
samodzielnej lub w grupie 2-osobowej. Dostosowany dla dzieci
w klasach 4-8 szkoty podstawowej oraz do zabawy w domu.

W sktad zestawu Lego Education SPIKE Prime wchodzi:

— Skrzynka z organizerem na cze¢$ci

—Smart Hub z akumulatorem

— 1 x duzy silnik

—2 x $redni silnik

—czujnik odlegtosci

—czujnik koloru

—czujnik sity

—ok 500 elementow

LEGO
Education
SPIKETM
Essential

Zestaw LEGO Education SPIKE™ Essential to narzedzie do
nauki przedmiotéw STEAM, edukacji jezykowej, spotecznej i
emocjonalnej dla ucznidéw klas 1-3 szkoty podstawowe;j. Dzigki
potaczeniu kolorowych klockow LEGO, fatwego w uzyciu
sprze¢tu i oprogramowania oraz intuicyjnego j¢zyka kodowania
metoda "przeciagnij i upus¢" opartego na Scratchu jr., SPIKE
Essential angazuje uczniow w zajgcia edukacyjne, pomagajac im
opowiadac historie i rozwigzywac zlozone problemy, niezaleznie
od poziomu ich nauki. Od projektow dla poczatkujacych po
nieograniczone mozliwos$ci kreatywnego projektowania, SPIKE
Prime pomaga uczniom ¢wiczy¢ podstawowe umiejetnosci
STEAM potrzebne w codziennym zyciu i na dalszych etapach
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nauki by sta¢ si¢ innowacyjnymi umystami jutra... po prostu si¢

bawiac!

Glowne cechy zestawu:

— Prawdziwie migdzy przedmiotowe rozwigzanie STEAM

— Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z podstawa
programowa

— zadania, ktére pozwalaja ¢wiczy¢ rozwigzywanie problemow

— Minifigurki, z ktérymi mozna si¢ utozsamia¢

— Zestaw zawiera ponad 440 elementow!

W sktad zestawu wchodzi:

— Skrzynka z organizerem na czgsci

— Maly Smart Hub posiadajacy:

— akumulator

— 6-osiowy zyroskop

— dwa porty wejscia/wyjscia

— potaczenie micro USB

— 2x Maly silnik

— 1x Czujnik koloru

— 1x Matryca LED 3x3

Ozobot Bit Plus
- robot z
flamastrami

Ozobot, to prosty w obstudze robot o bardzo duzym potencjale

edukacyjnym. Stopniowo, krok po kroku wprowadza dzieci w

$wiat kodowania i programowania. Zaczynamy od komend w

postaci sekwencji kolorowych kwadratoéw, z czasem dochodzimy

do programowania blokowego. Robot rownie dobrze sprawdza

si¢ w placowkach o§wiatowych, jak i w uzyciu domowym.

Zestaw zawiera:

—1x Ozobot Bit Plus z 5 flamastrami (2x czarny, 1x czerwony,
1x niebieski, 1x zielony),

—1x kabel USB do tadowania,

— Ix etui (wystepuje w roznych kolorach),

— 1x karta kodow,

— Ix instrukcja "Jak zaczac",

— 1x karta z piktogramami dla mtodszych.

Cze$¢ 2. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 3 w Lidzbarku

Warminskim:

Lp.

Opis przedmiotu zamoéwienia

Hos¢
(szt./zestaw)

1

2

3

4

SCOTTIE GO

Scottie Go! EDU to innowacyjna gra do nauki programowania
dla dzieci od 6 roku zycia.

Umozliwia nauke programowania w szkole podstawowe;j.
Rozwija intuicj¢ algorytmiczng i wspiera

rozwoj kompetencji przez zdobywaja umiejetnosci w zakresie:
* analitycznego i logicznego myslenia,

* rozumowania algorytmicznego,

* precyzyjnego prezentowania mysli i pomystow,

* wlasciwego planowania i organizacji pracy,

* rozwigzywania skomplikowanych problemow,

* wspotpracy w grupie,

8

Zestaw
FORBOT
Mistrz Robotyki

Zestaw FORBOT ,,Mistrz Robotyki” to komplet ponizszych
produktow:

* Zestaw do kursu Arduino, poziom I (wersja w plastikowym
kuferku z oryginalnym sterownikiem
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Arduino UNO) + gadzety

» Komplet podrecznych tablic elektronicznych do kursu
Arduino, poziom |

* Zestaw do kursu budowy robotdéw (z niezbedng mechanika,
elektronika i bateriami)

* Podktadka pod mysz FORBOT

3 | Bubble. Bubble Clementoni to nowy inteligentny robot, ktory w 8
Rysujacy robot | intuicyjny i zabawny sposdb wprowadza dziecko w $wiat
rysunkow i kodowania poprzez rysowanie. Aby rysowac z
Bubble wystarczy nacisngé odpowiednie punkty na klawiaturze:
sekwencja wybranych klawiszy utworzy rysunek, ktory robot
bedzie mogt nastgpnie nakresli¢ na papierze.

Cechy zabawki:

—dwa tryby gry

—ruch i dzwigk

—wstegp do nauki kodowania i programowania

—kompatybilna z aplikacja na telefon

—przeznaczona dla dzieci w wieku: 6+

—zasilana na baterie: 3xAA

Zawartos¢ opakowania:

—1 Robot Bubble

—33 Karty z Tajemniczym Rysunkiem

— Specjalna Magiczna Lupa

3 Flamastry
4 LEGO Idealny zestaw startowy do nauki robotyki. Zestaw cechuje si¢ 4
Education kolorowymi elementami do budowy, tatwym w uzyciu sprzetem
SPIKETM elektronicznym oraz intuicyjnym jezykiem programowania,
Prime- zestaw opartym na Scratch! Zestaw zawiera ok 500 elementéw, w tym
podstawowy LEGO Technic oraz LEGO Classic i jest przeznaczony do pracy

samodzielnej lub w grupie 2-osobowej. Dostosowany dla dzieci
w klasach 4-8 szkoty podstawowej oraz do zabawy w domu.

W sktad zestawu Lego Education SPIKE Prime wchodzi:

— Skrzynka z organizerem na czeg$ci

— Smart Hub z akumulatorem

—1 x duzy silnik

—2 x $redni silnik

—czujnik odleglosci

—czujnik koloru

— czujnik sity
— 0k 500 elementow
5 LEGO Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential to narzedzie do 4
Education nauki przedmiotow STEAM, edukacji jezykowe;j, spoteczne;j i
SPIKETM emocjonalnej dla uczniéw klas 1-3 szkoly podstawowej. Dzigki
Essential potaczeniu kolorowych klockéw LEGO, tatwego w uzyciu

sprz¢tu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka kodowania
metodg "przeciggnij i upusc" opartego na Scratchu jr., SPIKE
Essential angazuje uczniow w zajgcia edukacyjne, pomagajac im
opowiadac¢ historie i rozwigzywac ztozone problemy, niezaleznie
od poziomu ich nauki. Od projektéw dla poczatkujacych po
nieograniczone mozliwos$ci kreatywnego projektowania, SPIKE
Prime pomaga uczniom ¢wiczy¢ podstawowe umiejetnosci
STEAM potrzebne w codziennym zyciu i na dalszych etapach
nauki by sta¢ si¢ innowacyjnymi umystami jutra... po prostu si¢
bawiac!

Glowne cechy zestawu:
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— Prawdziwie migdzy przedmiotowe rozwigzanie STEAM

— Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z podstawa
programowa

— Wrciagajace zadania, ktore pozwalaja ¢wiczy¢ rozwigzywanie
probleméw

— Minifigurki, z ktérymi mozna si¢ utozsamia¢

— Zestaw zawiera ponad 440 elementow!

W sktad zestawu wchodzi:

— Skrzynka z organizerem na czgsci

— Maty Smart Hub posiadajacy:

— akumulator

— 6-osiowy zyroskop

— dwa porty wejscia/wyjscia

— potaczenie micro USB

— 2x Maly silnik

— 1x Czujnik koloru

— 1x Matryca LED 3x3

0ZO0BOT -
Zestaw
rozszerzony

Zestaw Kompetencje kluczowe z GeniBotem pozwala w tatwy
i efektywny sposob przeprowadzaé

zajecia nakierowane na rozwoj kompetencji kluczowych u
dzieci w wieku szkolnym. Zestaw wpisuje

si¢ w nurt nauki STEAM

W zestawie:

* 1 x robot GeniBot

* 1 x akcesoria do GeniBota

* 4 x zestaw kart do kodowania

* 1 x dwustronna mata edukacyjna o wymiarach 100 x 100 cm
* 1 x komplet 350 dwustronnych krazkéw kompetencji
kluczowych

* 1 x komplet 175 dwustronnych krazkéw matematycznych
* 1 x komplet 1000 kolorowych kartonikow do maty do
kodowania

* 1 x komplet 200 plastikowych kubeczkow

* 1 x ksigzka "Kompetencje spoteczne"

* 1 x ksigzka "Edukacja wezesnoszkolna z Genibotem"

* 2 x certyfikowany kurs online ,,Wykorzystanie robotow
GeniBot w edukacji wczesnoszkolnej”

* 2 x certyfikowany kurs online ,,Kodowanie na macie w
edukacji wezesnoszkolnej”

* 2 x certyfikowany kurs Ksztattowanie kompetencji
kluczowych w edukacji wczesnoszkolngj

Plansze
edukacyjne do
OZOBOTA 8
plansz

Ozobot to maly i inteligentny robot do nauki programowania dla
dzieci. Rozwija umiejg¢tnosci logicznego myslenia i kreatywno$é.
Jest wprowadzeniem do $wiata informatyki i edukacji STEAM
(science, technology, engineering, art, maths). Jesli nie masz
Ozobota, w t¢ gre mozesz tez zagrac bez niego, przy okazji uczac
si¢ podstaw programowania.

Zawartos$¢ pudetka: 8 plansz / planow miast §wiata, 32 karty z
zadaniami, 4 drewniane pionki, naklejki z komendami.

Cze$¢ 3. Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoty Podstawowej nr 4 w Lidzbarku

Warminskim:

Lp.

Opis przedmiotu zaméwienia

Ilosé
(szt./zestaw)
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OZOBOT -Zestaw
rozszerzony

Ozobot, to prosty w obstudze robot o bardzo duzym
potencjale edukacyjnym. Stopniowo, krok po kroku
wprowadza dzieci w §wiat kodowania i programowania.
Zaczynamy od komend w postaci sekwencji kolorowych
kwadratow, z czasem dochodzimy do programowania
blokowego. Robot rownie dobrze sprawdza si¢ w
placéwkach oswiatowych, jak i w uzyciu domowym.
Zestaw zawiera:
—1x Ozobot Bit Plus z 5 flamastrami (2x czarny, 1x
czerwony, 1x niebieski, 1x zielony),
— 1x kabel USB do tadowania,
— 1x etui (wystepuje w roznych kolorach),
— 1x karta kodow,
— Ix instrukcja "Jak zaczac",
1x karta z piktogramami dla mlodszych.

2 | Plansze edukacyjne do
0OZOBOTA 8 plansz

Ozobot to maty i inteligentny robot do nauki
programowania dla dzieci. Rozwija umiejetnosci
logicznego mys$lenia i kreatywnos$¢. Jest wprowadzeniem
do $wiata informatyki i edukacji STEAM (science,
technology, engineering, art, maths). Jesli nie masz
Ozobota, w t¢ gre mozesz tez zagrac bez niego, przy
okazji uczac si¢ podstaw programowania.

Zawarto$¢ pudelka: 8 plansz / planow miast $wiata, 32
karty z zadaniami, 4 drewniane pionki, naklejki z
komendami.

3 | Lego BOOST

Lego BOOST - to zestaw kreatywny dedykowany dla
dzieci w wieku od 7 do 12 lat.

W sktad zestawu wchodza:

* Element Interactive Motor — programowalny silnik.
* Element Move Hub — ma funkcj¢ polaczen przez
Bluetooth Low Energy (BLE), dwa programowane
silniki, przycisk aktywacji, wewnetrzny czujnik
przechytu oraz kontrolke.

* Czujnik koloru i odlegtosci — wykrywajacy dystans,
ruch i kolor, a do tego petni funkcje o$wietlenia.

* Ponad 840 kolorowych klockow LEGO wraz z
plakatem LEGO BOOST na $ciang oraz mata pomocng
przy niektérych zabawach.

4 Lego BOOST —
wyzwalacz kreatywnos$ci
jak zbudowac 95
robotoéw o prostej
konstrukcji

ebook

5 | VEXIQ Zestaw
edukacyjny (2 generacja)

VEX 1Q Zestaw edukacyjny (2 generacja) to robot
przeznaczony do nauki programowania uczniow w
wieku 8-14 lat. VEX IQ umozliwia nauke robotyki w
klasie stawiajac zard6wno na wspoltprace jak i
rywalizacje. Zaj¢cia takie zwigkszaja zaangazowanie
oraz inspiruja ucznidéw, ktérzy dzieki STEM moga
rozwija¢ kreatywno$¢ i pomystowosc.

System VEX 1Q zawiera plastikowe, zatrzaskowe
elementy zaprojektowane specjalnie z mysla o
mtodszych uzytkownikach. Uczniowie moga z tatwoscia
zbudowac swojego pierwszego robota, a szeroka gama
dodatkowych cze$ci oznacza, ze robot moze zmieniac si¢
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Wwraz z postgpami uczniow.

Uczniowie moga uzywac znanego rgcznego kontrolera z
wstepnie zaprogramowanym kodem, aby sterowaé
robotem zaraz po wyjeciu z pudetka lub zaprogramowac
g0, za pomocy jezyka

programowania Scratch, C++ lub Python, tak aby dziatat
autonomicznie.

W zestawie:

- mozg robota (jednostka sterujaca)

- 4 inteligentne silniki

- kontroler

- bateria

- ponad 1000 elementow

- czujnik dotyku LED

- zyroskop (wbudowany w moézg robota)

- bumper

- czujnik optyczny

- czujnik odleglosci (laserowy)

4. OFERTY CZESCIOWE:

Zamawiajacy nie dopuszcza skladania ofert czg§ciowych lub wariantowych. Oferta powinna

zawiera¢ peten zakres ustug.

5. CZAS REALIZACJI ZAMOWIENIA/TERMIN WYKONANIA:

Czas realizacji zamowienia:
Do 30 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy z wybranym Wykonawca.

6. MIEJSCE REALIZACJI ZAMOWIENIA:

— Szkota Podstawowa nr 1 im. Mikotaja Kopernika ul. Szkolna 2 w Lidzbarku
Warminskim;

— Szkota Podstawowa nr 3 im. Ignacego Krasickiego ul. Lipowa 17a w Lidzbarku
Warminskim;

— Szkota Podstawowa nr 4 im. Jana Pawta II w Zespole Szkolno-Przedszkolnym
ul. Polna 36 w Lidzbarku Warminskim.

7. WARUNKI UDZIALU W POSTEPOWANIU:

1. Zamawiajacy wymaga, aby Wykonawca:
a) posiadal niezb¢dng wiedze i doswiadczenie do realizacji przedmiotu zamowienia,
b) dysponowatl potencjalem technicznym i osobami zdolnymi prawidtowo zrealizowaé

zamowienia,
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c) znajdowal si¢ w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniajgcej prawidlowe
wykonanie zamodwienia.

Zamawiajacy uzna warunki wymienione w pkt 1 ppkt a-c za spetnione, jezeli Wykonawca

przedlozy o$wiadczenie na zasadzie spetniam/nie spetniam, stanowigce zatacznik nr 2 oraz

zgode na przetwarzanie danych osobowych zatacznik nr 3 do zapytania ofertowego.

8. OPIS KRYTERIOW, KTORYMI BEDZIE SIE KIEROWAL ZAMAWIAJACY
PRZY WYBORZE OFERTY, WRAZ Z PODANIEM ZNACZENIA TYCH
KRYTERIOW I SPOSOBU OCENY OFERTY:

Cena — 100%:

a) oferty w tym kryterium begdg oceniane w odniesieniu do najnizszej ceny
przedstawionej przez wykonawcow,
b) oferta z najnizszg ceng otrzyma maksymalng ilo$¢ punktow,

C) ocena punktowa tego kryterium dokonana zostanie zgodnie z formuta:

najnizsza cena brutto sposrod badanych ofert

wartos¢ punktowa oferty = x 10 x 100%

cena brutto badanej ofert
9. WARUNKI PLATNOSCI:

1) Po realizacji zamowienia Wykonawca wystawi faktur¢ VAT platng przelewem na
wskazane konto w ciggu 21 dni, liczonych od dnia otrzymania prawidlowo wystawionej
faktury przez Zamawiajacego oraz po podpisaniu protokotu odbioru zatwierdzonego
przez Zamawiajacego 1 Wykonawcg.

2) Faktury wystawione beda w nastepujacy sposob:

Nabywca: Gmina Miejska Lidzbark Warminski
ul. Aleksandra Swictochowskiego 14,
11-100 Lidzbark Warminski
NIP: 743-197-57-09

Odbiorca: obstugiwana jednostka.
3) Rozliczenia miedzy Zamawiajacym a Wykonawcg beda prowadzone w ztotych polskich.
4) Przedmiot zamodwienia bedzie dostarczany po cenach jednostkowych wskazanych

w wykazie rzeczowo - ilo§ciowym.
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10. OPIS SPOSOBU PRZYGOTOWANIA OFERTY:

1) Kompletna oferta powinna zawiera¢ prawidtowo wypetiony (zgodnie z zalaczonym
wzorem):
a) formularz ofertowy - zatacznik nr 1,
b) os$wiadczenie o spetnieniu warunkoéw - zatgcznik nr 2,
€) Zgoda na przetwarzanie danych osobowych- zatgcznik nr 3.

2) Ofertg nalezy przygotowac w jezyku polskim.

11. TERMIN REALIZACJI PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

W terminie do 7 dni od dnia powiadomienia przez Zamawiajagcego o wyborze oferty
Wykonawca, ktorego oferta zostala uznana za najkorzystniejsza w postepowaniu, jest
zobowigzany do podpisania umowy z Dyrektorem kazdej jednostki. Czas realizacji do 30 dni

od podpisania umowy.

12. DODATKOWE INFORMACJE:

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo uniewaznienia postgpowania na kazdym jego etapie

bez podania przyczyn.

13. ISTOTNE POSTANOWIENIA UMOWY:

Istotne postanowienia umowy stanowig zatacznik nr 4 do zapytania ofertowego.

14. TERMIN SKEADANIA OFERT:

1) Oferty ktore wptyng po wyznaczonym terminie nie beda rozpatrzone.

2) Oferta musi by¢ sporzadzona w jezyku polskim, w formie elektronicznej lub postaci
elektronicznej opatrzonej podpisem zaufanym lub podpisem osobistym, przy
wykorzystaniu ogolnie dostgpnych formatow danych, w szczeg6lnosci w formacie
danych: pdf, .doc, .docx, .xIsx, .xml, .rtf, .xps, .odt.

3) Oferte nalezy zlozy¢ w terminie do dnia 30.12.2024 r. do godz. 12%° za posrednictwem

strony internetowej Baza Konkurencyjnosci (BK2021) dostepnej pod linkiem:

https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/ nie dopuszcza si¢ formy

e-mail.
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4) Zlozenie zapytania ofertowego, jak tez otrzymanie w wyniku zapytania oferty cenowej
nie jest rtOwnoznaczne ze zlozeniem zamdwienia przez Zamawiajacego i1 nie taczy si¢ z
koniecznoscig zawarcia przez niego umowy,

5) Wykonawcy ponoszg wszelkie koszty zwigzane z przygotowaniem i ztozeniem oferty.

Zalaczniki:

1. Formularz ofertowy — zatacznik nr 1,

2. Oswiadczenie o spetnieniu warunkéw — zatacznik nr 2,
3. Zgoda na przetwarzanie danych — zatacznik nr 3,
4

Wzo6r umowy — zalacznik nr 4.
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