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Opis przedmiotu zamowienia

Przedmiot zamdwienia sktada sie z trzech elementéw. Zamawiajgcy dopuszcza ztozenie oferty
czesSciowej na jeden lub dwa z wybranych elementéw.

Pierwszy element: Przygotowanie innowacyjnej, edukacyjnej strony internetowej w
technologii PWA lub ré6wnowaznej z oferta edukacyjna dla szkol podstawowych i liceow.

1. Cel projektu

Stworzenie innowacyjnej strony internetowej w technologii Progressive Web Application (PWA) lub
rownowaznej majacej na celu edukacje ucznidéw szkét podstawowych i licebw na temat historii
niemieckiego nazistowskiego obozu dla polskich dzieci w Lodzi w latach 1942-1945. Strona internetowa
ma stuzy¢ jako nowoczesne narzgdzie dydaktyczne wspierajace W przekazywaniu wiedzy historycznej.

2. Wymagania funkcjonalne
2.1. Struktura strony

e Strona gléwna: Wykonawca przedstawi Zamawiajagcemu do wyboru dwie propozycje graficzne
statyczne lub interaktywne prezentujace strone glowng i dwie podstrony oraz dwa warianty projektu
nawigacji z dostepem do wszystkich gtownych funkcji strony.

o Dwie podstrony: Interaktywne lekcje i materialy edukacyjne podzielone na dwie sekcje: dla szkot

podstawowych i liceow. Wykonawca wgra dwie lekcje oparte o scenariusze przygotowane przez

Zamawiajacego: jeden dla szkoty podstawowej i jeden dla liceum. Przygotowane przez Wykonawce

dwie lekcje interaktywne powinny zawiera¢ zdjecia i dokumenty (nie wigcej niz 50) dostarczone przez

Zamawiajacego. Podstrony musza posiada¢ mozliwo$é wgrywania kolejnych scenariuszy przez

Zamawiajacego.

¢ Galeria multimedialna: Zdjecia i dokumenty zwigzane z historig obozu.

« Biblioteka zasobow: Dodatkowe materiaty edukacyjne dla nauczycieli i uczniow.

e Zasoby: Zdjecia i dokumenty dostarcza ZamawiajaCy. Materiaty zawarte na stronie na moment oddania

nie przekrocza 1GB.

2.2. Funkcjonalnos$ci interaktywne
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e Quizy i testy: Narz¢dzia do sprawdzania wiedzy ucznidow po zakonczeniu lekcji dla szkoty
podstawowej i liceum. Wykonawca przedstawi Zamawiajacemu dwa pomysty na sprawdzenie wiedzy
do kazdej lekeji (scenariusza), kazda z propozycji powinna mie¢ miejsce na 20 zadan testowych.

e Wirtualne wycieczki: Wykonawca przygotuje na stronie zakladke do umieszczenia wirtualnego
spaceru. Pliki wirtualnego spaceru dostarczy Zamawiajacy w formie pliku do umieszczenia lub kodu
FRAME.

3. Wymagania techniczne

e Serwer (5GB powierzchni, 2GB RAM, 1GHz CPU) i domena: Zapewnia Zamawiajacy

e Certyfikat SSL: Zapewnia Zamawiajacy

e Technologia: Progressive Web Application (PWA) lub rownowazna kompatybilna z przegladarkami
mobilnymi i desktopowymi (RWD)

e Backend: Bezpieczna baza danych do przechowywania tresci edukacyjnych.

¢ Responsywnos$¢: Strona dostosowana do réznych rozdzielczosci ekranow i urzadzen.

e Dostepnosé: Zgodnos¢ z wytycznymi WCAG 2.1 dotyczacymi dostepnosci dla osob
niepetnosprawnych

e Zgodno$¢ z ustawa z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnos$ci cyfrowej stron internetowych i aplikacji
mobilnych podmiotow publicznych (Dz. U. 2019 poz. 848).

4. Wymagania niefunkcjonalne

e Bezpieczenstwo danych: Ochrona danych osobowych zgodnie z RODO.
e Wydajnos$¢: Szybkie tadowanie tresci i ptynne dziatanie strony. Wyniki szybkosci tadowania strony w
wiodgcych narzedziach do testowania stron (np. Google speed insight) powinny osiggna¢ 60%.

5. Wymagania administracyjne

e Zarzadzanie tresciag: CMS (Content Management System) umozliwiajacy tatwe aktualizowanie i
dodawanie nowych materiatow edukacyjnych.

o Wsparcie techniczne: Ustugi wsparcia technicznego podczas wdrazania projektu.

e Dokumentacja: Dokumentacja techniczna dla dzialu IT Zamawiajgcego oraz instrukcja dla
pracownikow edukacyjnych Zamawiajacego w formie elektronicznej (PDF) lub video.

e Gwarancja: 24 miesiagce

Drugi element: Zrealizowanie dwéch filméw immersyjnych VR 360 stopni

Cel projektu

Stworzenie dwoch czterominutowych, immersyjnych filméw VR 360 w technologii stereoskopowej 3D,
dokumentujacych historie hiemieckiego nazistowskiego obozu dla polskich dzieci w Lodzi (1942-1945).
Materiaty te beda prezentowane poprzez strong internetowa muzeum i dostgpne dla uczniéw szkot
podstawowych i liceow.

Struktura i tre§¢é materialéw VR

1.Film 1: "Pozostalosci Obozu przy ul. Przemystowej"
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Opis: Film 360 VR ukazujace pozostatosci po dawnym obozie, z mozliwoscig rozgladania si¢ W
technologii 360.

- Wykonawca, przed przystapieniem do realizacji, przedstawi Zamawiajacemu konspekt filmu do
akceptacji.

- Zdjecia na terenie Lodzi , ul. Przemystowa

- Udzwickowienie: a) podktad muzyczny w stereo, b) lektor (tres¢ wypowiedzi dostarcza Zamawiajacy)
Elementy: Sceny z ruin, panoramy terenu. Opisy historyczne — dostarcza Zamawiajacy

2.Film 2: "Wywiady z Ocalalymi"

Opis: Film 360 VR z wywiadami z dorostymi (3 osoby), ktorzy jako dzieci przezyli oboz. Rozmowy
dotyczg ich wspomnien i doswiadczen.

-Wykonawca, przed przystagpieniem do realizacji, przedstawi Zamawiajagcemu Scenariusz montazu.

- Zdjecia na terenie Lodzi, siedziba Zamawiajacego (L.6dz ul. Piotrkowska 90)

- Udzwickowienie: podktad muzyczny w stereo,

Elementy: Rozmowy z ocalalymi, emocjonalne wypowiedzi. Archiwalne zdjecia — dostarcza
Zamawiajacy.

Integracja ze strong internetow3:

- Dostepnosé: Filmy w formacie mp4 stereoskopowym 3D 360 maja by¢ dostepne zaréwno na stronie
internetowej muzeum, jak i na edukacyjnej stronnie internetowej w technologii PWA lub réwnowaznej z
oferta edukacyjna dla szkot podstawowych i liceow dla Muzeum Dzieci Polskich — ofiar totalitaryzmu.
(patrz pierwszy element zamowienia)

- Kompatybilnos$¢: Materiaty majg by¢ kompatybilne z popularnymi urzadzeniami VR (Oculus Rift,

HTC Vive, Google Cardboard lub réwnowaznymi).

Wymagania techniczne

- Technologia VR: Wykorzystanie technologii stereoskopowej 3D do stworzenia immersyjnych
doswiadczen VR 360.

- Responsywnosé: Filmy dostosowane do roznych urzadzen i rozdzielczosci ekranow.

- Sprzet: Kamera min. 8K

* Rozdzielczos$é: Rozdzielczos¢ filmow - 4K

- Dostepnos¢:  Zgodnos¢ z  wytycznymi WCAG 2.1 dotyczacymi dostgpnosci dla 0sob
niepelnosprawnych.

- Przekazanie: no$nik danych pendrive

Wymagania administracyjne

+ Zarzadzanie trescia VR: System CMS do tatwego zarzadzania i aktualizowania materiatow VR.

- Wsparcie techniczne: Ustugi wsparcia technicznego i konserwacji materiatdéw VR po wdrozeniu.

- Dokumentacja: Dokumentacja techniczna oraz instrukcje dla Zamawiajacego.

* Przekazanie: Na nos$niku statym danych.

- Prawa autorskie: Wykonawca przekaze Zamawiajacemu petni¢ praw autorskich do cato$ci materiatu
powstatego W ramach zaméwienia.

Trzeci element: Dostarczenie urzadzen do konsumpcji opracowanych tresci VR na
potrzeby prezentacji oferty edukacyjnej dla szkol podstawowych i liceow.
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1. Cel projektu

Zakup 1 dostarczenie urzadzen do odtwarzania tresci VR, ktére beda wykorzystywane podczas
prezentacji edukacyjnych dla szkét podstawowych i liceow. Urzadzenia te majg umozliwi¢ uczniom i
nauczycielom pelne do§wiadczenie materiatéw VR zwigzanych z historig niemieckiego nazistowskiego
obozu dla polskich dzieci w Lodzi w latach 1942-1945.

2. Wymagania dotyczgce urzadzen
2.1. Typy urzadzen (5 kompletéw)

* Gogle VR: Gogle VR kompatybilne z opracowanymi tresciami VR (patrz drugi element zamowienia)
e Kontrolery VR: Kontrolery do nawigacji i interakcji w srodowisku VR.

2.2. Specyfikacje techniczne

e Gogle VR:
o Pami¢¢ RAM-min. 6 GB
o Whbudowana pamie¢ —min. 128 GB

Pole widzenia - min. 100 stopni
Rozdzielczo$¢ obrazu - min. 1832 x 1920 na kazde oko

System operacyjny — nie starszy niz Android 10
Czestotliwos¢ od$wiezania — nie gorsza niz 90 Hz

O O O O

Akcelerometr - wymagany

Zyroskop - wymagany

Czujnik magnetyczny — wymagany

USB-C - wymagane

Adapter EU - wymagany

Wbudowane stuchawki z dzwigkiem przestrzennym - wymagane

Zasilacz i kabel do tadowania — wymagane

Kompatybilno$¢ z popularnymi platformami VR (np. Oculus, HTC Vive lub rownowazne)

O O O O O O O O

o Kontrolery VR:
o Dwa kontrolery na jedne gogle VR — 10 szt.
o 2 baterie AAx 10

2.3. Funkcjonalno$ci i wyposazenie dodatkowe

e Stacje ladowania: Stacje do tadowania gogli VR oraz kontrolerow.

o Etui ochronne: Etui do przechowywania i transportu gogli VR oraz kontrolerow.

¢ Oprogramowanie do zarzadzania tresciami VR: Narzg¢dzia do latwego zarzadzania i dystrybucji
tresci VR na urzadzeniach.

3. Wymagania dotyczace wsparcia technicznego

e Instalacja i konfiguracja: Ustugi zwiazane z instalacja, konfiguracja i uruchomieniem urzadzen VR.
e Szkolenia: Szkolenia dla administratorow w zakresie uzytkowania urzadzen VR.

e Wsparcie techniczne: Wsparcie techniczne, obejmujace pomoc w rozwigzywaniu probleméw oraz
aktualizacje oprogramowania co najmniej przez 2 lata.
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e Gwarancja: Gwarancja na dostarczone urzadzenia, obejmujaca co najmniej 2 lata.
4. Wymagania logistyczne

e Dostawa: Dostawa urzadzen do siedziby Zamawiajacego.



