ul. Jagiellonska 57/59 tel. 22 519 21 00
03-301 Warszawa akademia@kozminski.edu.pl

AKADEMIA
kozminski.edu.pl LEONA KOZMINSKIEGO

Zatqcznik nr 6 do zapytania ofertowego nr NSANW_ZO_24_|_Z2 Z6_VR

Szczegotowy Opis Przedmiotu Zamoéwienia:

I. Interaktywne filmy VR

Zamoéwienie obejmuje wykonanie i dostarczenie 22 interaktywnych filméw VR, przeznaczonych do
emisji na goglach VR, dla studentoéw Prawa i Prawa sztucznej inteligencji. Kazdy film bedzie symulowat
rozne sytuacje, umozliwiajac uzytkownikom podejmowanie decyzji i obserwowanie ich konsekwenciji.
Filmy beda prezentowaty réznorodne scenariusze zawodowe oraz problemy zwiazane z codziennym
funkcjonowaniem w zawodach prawniczych, oferujac rozwiazania lub instruktaze.

Planowana tematyka filmoéw:

PRAWO (14):

. Przestuchanie swiadka.

. Przestuchanie podejrzanego.

. Przestuchanie dziecka.

. Zatrzymanie.

. Przeszukanie.

. Obowiazki dowodowe oskarzonego.

. Ustanowienie obroncy.

. Symulacja rozprawy.

. Symulacja posiedzenia.

10. Immisje.

I'l. Stwierdzenie nabycia spadku.

12. Sadowe postepowanie egzekucyjne - postepowanie klauzulowe.
I 3. Mediacje w sprawach gospodarczych.

4. Rozmowa rekrutacyjna z kandydatem do pracy.

VO 00ONONUVTAWN —

PRAWO SZTUCZNEJ INTELIGENC]I (8):

|. Symulacja zastosowania narzedzia Al w kancelarii prawne;.

2. Symulacja wykorzystania Al w branzy IT.

3. Spotkanie z klientem dotyczace wykorzystania Al w biznesie, np. marektingu.

4. Spotkanie z klientem w celu uzyskania danych osobowych.

5. Rozmowa ewaluacyjna z pracownikiem (ocena pracownicza).

6. Rozmowa klienta z chatbotem (branza do wyboru).

7. Symulacja najlepszych praktyk w konstruowaniu promptéw (w celu ograniczania halucynacji Al, czyli
btednych lub nieprawdziwych odpowiedzi generowanych przez sztuczna inteligencje w wyniku
nieprecyzyjnych lub ztozonych zapytan).

8. Symulacja kontekstualizacji zapytan, czyli bezposrednie dostarczanie wiedzy i przykifadow, z ktérych
moze czerpac sztuczna inteligencja (w celu ograniczania halucynacji Al).

Wymagania dotyczace wykonania filmow:

I) Scenariusze i konsultacje:

e Filmy zostana stworzone na podstawie scenariuszy dostarczonych przez Zamawiajacego.

e Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do konsultacji z Wykonawca w zakresie przygotowanych
scenariuszy.
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e Zamawiajacy dostarczy rowniez opracowane S$ciezki odpowiedzi na pytania, zapewni lokacje
(Warszawa i okolice) przeprowadzi casting aktoréw/statystéw oraz zapewni rekwizyty i kostiumy.

¢  Woykonawca odpowiada za koordynacje producencko-rezyserska, tj. ustalenie scenariusza nagran
w porozumieniu z Zamawiajacym i stata wspotprace w trakcie realizacji zaméwienia).

2) Czas trwania filmu: Kazdy film powinien trwac¢ od |5 do 30 minut, nie liczac czasu na wybor
odpowiedzi lub decyzji przez uzytkownika.

3) Technologia i interaktywnosé:

e Filmy musza by¢ opracowane w formie VR (wirtualnej rzeczywistosci), umozliwiajacej petne
zanurzenie w wirtualnym srodowisku, z naprzemiennym odtwarzaniem fragmentéw filmowych
i momentow decyzyjnych, w ktorych uzytkownik wybiera dalszy przebieg fabuty.

e Filmy powinny by¢ interaktywne, oparte o schemat drzewa decyzyjnego, z $rednio 20 punktami
decyzyjnymi. Przy czym wybrane filmy bedg zawieraty Srednio 2 alternatywne sceny dla wybranych
punktéw decyzyjnych.

e Dostarczane rozwigzanie VR powinno umozliwia¢ realizacjg sesji symulacyjnych zaréwno w trybie
VR, jak i bez uzycia gogli VR, z mozliwoscia mieszanych sesji dla oséb korzystajacych z gogli oraz
bez nich.

o  Woymagana jest mozliwos¢ prowadzenia wieloosobowych, réwnolegtych sesji symulacyjnych,
umozliwiajacych udziat wielu uczestnikéw jednoczesnie (wszyscy uczestnicy korzystajacy z gogli —
ok. 30 osob).

4) Parametry techniczne:

e Format filmu - VR 180 lub 360;

e Stereoskopia - efekt 3D;

e Rozdzielczos¢ minimalna zarejestrowanego przez kamere obrazu — minimum 4 K;

e Liczba klatek na sekunde — 60.

5) Cazas realizacji filmu: realizacja jednego filmu nie powinna przekroczy¢ jednego dnia zdjeciowego
(okoto 10 godzin).

6) Branding: w kazdym filmie nalezy umiesci¢ logotypy dostarczone przez Zamawiajacego, na
planszach poczatkowej i koncowej.

7) Warianty: filmy musza by¢ dostgpne w wariantach:

- z mozliwoscia wyboru opcji z napisami dla osob niestyszacych (j. polski),
- z mozliwoscia wyboru opcji z napisami w jezyku angielskim.
Za tlumaczenie na jezyk angielski oraz transkrypcje odpowiada Zamawiajacy.

8) Filmy powinny zostaé zmontowane w profesjonalny sposéb z wykorzystaniem napisow
zsynchronizowanych ze stowami osoby mowiacej oraz przy wykorzystaniu profesjonalnego
oprogramowania do montazu.

9) Postprodukcja: Wykonawca jest odpowiedzialny za profesjonalng postprodukcje (montaz,
udzwiekowienie, korekcja barwy, korekcje dzwiegku, korekcje VR).

10) Termin realizacji zamaoéwienia: maksymalnie 10 miesiecy od daty podpisania umowy (w tym
czasie filmy powinny by¢ sukcesywnie realizowane i oddawane do testowania przez
Zamawiajacego). Planuje sie realizacje tj. produkcje i postprodukcje srednio 2 filmow w miesiacu
na podstawie dostarczanych przez Zamawiajacego scenariuszy.

2. Dostarczenie gogli VR - 35 sztuk

Gogle VR musza by¢ lekkie, wygodne, z ergonomicznym designem zapewniajacym komfort uzytkowania
przez dtuzszy czas.

Zapewnia¢ wysoka jakos¢ obrazu z realistycznym odwzorowaniem koloréw oraz ptynnosé dziatania.

1) Licencja w cenie: w cenie gogli powinna by¢ uwzgledniona petna licencja na uzytkowanie
oprogramowania VR, bez dodatkowych kosztow.
2) Funkcje samodzielnego zarzadzania: gogle musza by¢ wyposazone w funkcje

umozliwiajace samodzielne zarzadzanie przez uzytkownika, w tym mozliwos¢ konfiguracji, aktualizacji
oprogramowania oraz monitorowania stanu urzadzenia.
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3) Wymagania techniczne: gogle VR musza spetnia¢ co najmniej nastepujace wymagania
techniczne:

Rozdzielczos¢ minimum 4 K
Czestotliwos¢ odswiezania minimum 72 Hz
Pamiec¢ minimum 32 GB, pozwalajaca na jednoczesne

przetrzymanie w pamieci urzadzenia catosci
oprogramowania bedacego przedmiotem
niniejszego zamdwienia

Wi-Fi kompatybilnos¢ z Wi-Fi

Czujnik gltebokosci zewnetrzne lub wbudowane w gogle kamery
lub sensory

tadowarka USB czas dziaftania baterii minimum 2 h, mozliwosé
fadowania podczas uzywania

Kontroler ruchu $ledzenie dtoni

Stuchawki wbudowane

4) Konfiguracja i instalacja oprogramowania: Wykonawca zobowiazany jest do przeprowadzenia
petnej konfiguracji i instalacji oprogramowania na dostarczonych goglach VR, tak aby byty one gotowe
do natychmiastowego uzytku.

5) Instrukcja obstugi: Wykonawca dostarczy szczegotowsa instrukcje obstugi gogli VR, w tym
instrukcje dotyczaca konfiguracji oprogramowania oraz zarzadzania urzadzeniami.

6) Kontrolery ruchu — w ramach zamoéwienia wraz z goglami powinny znajdowa¢ sie kontrolery
ruchu.

7) Oferowane gogle wraz z kontrolerem musza S$cisle wspofpracowa¢ z oferowanym
oprogramowaniem w catym zakresie funkcjonalnosci. Cato$¢ musi zapewni¢ wydajnos¢ i funkcjonalnos¢
sprzetowa umozliwiajaca petna kompatybilnos¢, bezproblemowa wspétprace z oferowang aplikacija.

8) Gwarancja - minimum |2 miesiecy.

3. Dostarczenie i instalacja aplikacji VR z zastosowaniem technologii wirtualnej
rzeczywistosci na goglach

I. Wymagane jest, aby aplikacja pozwalata na ewentualny podglad na ekranie zewnetrznego monitora
tego, co w danym momencie widzi uzytkownik bedacy w goglach VR.

2. Aplikacja powinna dawac ewentualng (w przypadku podpiecia zewnetrznego monitora) mozliwosc
wyswietlania POV studenta (punktu widzenia uzytkownika) na zewnetrznym monitorze, aby w
niektorych przypadkach wyktadowca mégt udzieli¢ pomocy podchodzac do stanowiska studenta, bez
potrzeby zaktadania gogli VR.

4. Dostarczenie rozwiazania IT umozliwiajacego samodzielne tworzenie
interaktywnych tresci, dystrybucje i zarzadzanie oraz monitorowanie w czasie
rzeczywistym postepow uczestnikow

I. Udzielenie dostepu do przestrzeni sieciowej, z ktérej Zamawiajacy bedzie mogt korzysta¢ poprzez

zatozone konto Uzytkownika.

2. Zamawiajacy oczekuje, aby dostarczone rozwiazanie pozwalato na samodzielne tworzenie

interaktywnych tresci, dystrybucje i zarzadzanie nimi.

3. Wdrozone rozwiazanie musi pozwala¢é na monitorowanie w czasie rzeczywistym postepow

uzytkownikow i dziata¢ zaréwno w trybie online, z mozliwoscia przesyfania informacji o zdobytych

punktach przez studentow do panelu administratora, jak i offline (bez dostepu do Internetu).

4. Zaréwno w trybie online, jak i offline, po zakonczeniu symulacji uzytkownik powinien otrzymac

informacje zwrotna na temat zdobytych punktow, jak réwniez o swoich postepach5. Rozwiazanie
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powinno oferowa¢ mozliwos¢ generowania raportow (zbiorczych i indywidualnych) do oceny przez
wykiadowce postepow uzytkowania.

6. Powinna by¢ dostepna opcja wyswietlania filmow w trybie offline.

7. Rozwiazanie powinno umozliwia¢ Zamawiajagcemu samodzielne tworzenie i modyfikacje tresci
(w tym dodawanie kolejnych punktow decyzyjnych, dofaczanie kolejnych filméw).

8. Wykonawca przeprowadzi minimum 2-dniowe szkolenie dla personelu Zamawiajacego (co najmniej
5 osob) w zakresie samodzielnego tworzenia i modyfikacji tresci oraz samodzielnej konfiguracji
oprogramowania gogli VR.

5. Dodatkowe wymogi

I. Wykonawca realizujac przedmiot umowy powinien zapewni¢ zgodno$¢ ze ,,Standardami dostgpnosci
dla polityki spojnosci 2021-2027”, ktory stanowi zatacznik nr 2 do ,,Wytycznych dotyczacych realizacji
zasad réwnosciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027”, tak aby mie¢ pewnos¢, ze
realizowane dziatania nikogo nie dyskryminuja i trafia do réznych odbiorcow.

2. Materiaty wideo musza by¢ zgodne z wymogami WCAG 2.1 na poziomie minimum AA lub wyzszym:

— patrz w szczegdlnosci: ,,Zasada: | — Postrzegalno$é; Wytyczne: Dostepnos¢ mediow zmiennych
w czasie; Kryterium sukcesu — [.2.5 — Audiodeskrypcja (nagranie); Poziom: AA”, — patrz
w szczegolnosci: ,,Zasada: | — Postrzegalnosé; Wytyczne: Dostepnos¢ medidw zmiennych w czasie;

Kryterium sukcesu — 1.2.2 — Napisy rozszerzone (nagranie); Poziom: A”.
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