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Zalacznik nr 1. Specyfikacja szczegétowa przedmiotu zamoéwienia
do Zapytania Ofertowego NR 2/FEDS.0072/ZK z dnia 11.10.2024

Czesé 1 - Zakup i dostawa sprzetow

Ip. | Nazwa Tlosé Opis szczegélowy — wymagania minimalne
1 | Dywani 3 Wysokiej jakosci multimedialne, interaktywne urzadzenie pozwalajace na wy$wietlanie obrazu i

Sciana interakcje zarowno w pionie, jak i poziomie. Spelnia ono funkcj¢ zarowno interaktywnej $ciany, jak i

multime podtogi. Umozliwia obstuge aplikacji, ale moze tez stuzy¢ jako samodzielne centrum multimedialnej

dialna, rozrywki. Kompatybilno$¢ urzadzenia i wbudowane kotka pozwalaja na swobodg¢ przemieszczania

interakty urzadzenia pomigdzy pomieszczeniami. Dywan i $ciang interaktywng mozna obstugiwac za

wna pomoca pileczek, pisakow, klawiatury i myszki. Pisaki interaktywne umozliwiaja rysowanie, sterowanie
grami i obstuge dowolnych aplikacji. Gry mozna rowniez obstugiwaé za pomoca pitek, rzucajac je w
wys$wietlane na ekranie symbole i animacje. Dzigki tej funkcjonalnosci stanowi on takze system
interaktywnej rozrywki grupowej, taczacy aktywnos$¢ ruchowa z wirtualng rzeczywistoscig. Brak montazu,
w petni ztozone urzadzenie, gotowe do uruchomienia i uzywania po wyjeciu z kartonu
Wielko$¢é wyswietlanego obrazu: szerokos¢ 178 cm/ wysokos$¢ 113 cm (max: szeroko$¢ 226 cm/ wysoko$¢
144 cm), na podtodze: szerokos¢ 185 cm / wysokos$¢ 118 cm
Elementy urzadzenia:
zintegrowana platforma multimedialna z komputerem, projektorem, interaktywnym ekranem, czujnikami,
glosnikami, wejsciami USB, HDMI, pakietem 120 interaktywnych aplikacji
Opis projektora: krotkoogniskowy — wysoka jako$¢ obrazu wys$wietlanego z matej odlegtosci
Waga i wymiary min:
waga — 30 kg
wysokos¢ — 36,8 cm
szerokos$¢ — 39,7 cm
glebokos¢ — 58,3 cm
Dodatkowe akcesoria minimalne wymagania:
« 2 interaktywne pisaki
* 40 pitek
« klawiatura bezprzewodowa
« kabel zasilajacy
* kosz na pitki
« torba na dodatki
-kabel zasilajacy
- minimum 43 aplikacje, 120 aktywnosci.
Pakiet zawiera minimum:
- Pakiet rytmika- minimum 3 gry zawierajace 10 aktywnosci ktorych celem jest wyzwalanie aktywnosci
ruchowej poprzez zabawy i ¢wiczenia przy muzyce oparte na naturalnej potrzebie ruchu dziecka.
- Pakiet eksperymenty- minimum 9 gier zawierajacych 96 aktywnosci, ktore pozwola dzieciom zaglebic si¢
w $wiat fascynujacej przyrody w oparciu o doswiadczenia, obserwacjg, tworzenie projektow.
-pakiet kodowanie i programowanie — zawiera minimum 3 gry zawierajace 223 aktywnosci, ktore w
przyjazny sposob wprowadzaja dzieci w §wiat programowania.
-pakiet motoryka- minimum 12 gier zawierajacych 496 aktywnosci wspierajacych rozwo6j motoryki matej u
dzieci w wieku przedszkolnym
-pakiet minimum 16 gier i 600 aktywnosci matematycznych, rozwijajacych logiczne myslenie i rozumienie
zjawiska przyczynowo skutkowego
-pakiet minimum 14 gier i 40 aktywnosci rozwijajacych kreatywnos¢, strategiczne i logiczne my$lenie oraz
zachecajace dzieci do ruchu-

2 Laptop 6 Laptop o minimalnych wymaganiach:

Parametr Laptopa

Minimalna warto$¢ parametru :

Ekran

Matryca, minimalna 14” , powloka -antyrefleksyjna,rozdzielczo$¢: FullHD 1920x1080,

Chipset Dostosowany do zaoferowanego procesora
- procesor uzyskujacy wynik co najmniej 9 700 punktow w tescie Pas-smark
— CPU Mark wedtug wynikéw procesoréw publikowanych na stronie, na ktorej musi
znajdowac si¢ zaproponowany procesor: http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php
Procesor Na dzien 25 wrze$nia 2024r. — wydruk zalaczony do zapytania ofertowego

Lub

Na dowolny dzien po 25 wrzesnia 2024 r. — nalezy zataczy¢ wydruk z danego dnia
potwierdzajacy osiagniecie 9 700 punktow.

Pamig¢ operacyjna

Min 8GB

Dysk twardy SSd

Min 512GB SSD zawierajacy partycj¢ RECOVERY umozliwiajaca odtworzenie systemu
operacyjnego fabrycznie zainstalowanego na komputerze po awarii.

Karta graficzna

Zintegrowana karta graficzna wykorzystujaca pamie¢ RAM systemu dynamicznie
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przydzielang na potrzeby grafiki.

Karta dzwickowa

Zintegrowana karta dzwickowa

Karta sieciowa

10/100/1000 — RJ 45

Porty/ztacza wbudowane

Whbudowane porty i ztacza: co najmniej 3 porty USB, wejscie stuchawkowe/mikrofonowe,
HDMI, RJ-45,
Zamawiajacy nie dopuszcza zewnetrznych adapterow,

Akcesoria whudowane

Kamera, mikrofon, glo$niki stereo

Klawiatura QWERTY

Czytnik linii papilarnych Tak

Lacznosé - LAN, WiFi

Bluetooth Whbudowany modut Bluetooth

Bateria Pozwalajaca na nieprzerwang prace urzadzenia do 360 minut
Zasilacz Zasilacz zewnetrzny dedykowany

Dodatkowe wyposazenie

- zewngtrzny naped CD-RW ( USB) minimalne wymagania: zewngtrzny odtwarzacz i
nagrywarka DVD/CD - USB
Zamawiajacy dopuszcza zestawy inne niz producenta.

(zewngtrzne) Zamawiajacy nie dopuszcza zewngtrznych urzadzen innych niz powyzsze. Pozostate
minimalne wymaganie musza by¢ integralng czgscig laptopa (wbudowane).
- mysz bezprzewodowa o minimalnych wymaganiach: SPECYFIKACJA
TECHNICZNA:
Typ potaczenia: Potaczenie bezprzewodowe w pasmie 2,4 GHz
Zasigg tacznoscei bezprzewodowej: 10 metréw
Potaczenie/zasilanie: Tak, wylacznik zasilania
Szczegoty baterii: 1 x AA
Zywotno$é baterii: 12 miesiecy
DPI (min/maks): + 1000
Technologia czujnika: Ptynne optyczne $ledzenie ruchu
Koétko przewijania: Kotko przewijania: Tak, 2D, optyczne
Przewijanie pojedynczych wierszy
Liczba przyciskéw: 3
Wymagania systemowe: Windows 7, 8, 10 lub nowszy, Mac OS X 10.5 lub nowszy,
Chrome OS™, Linux z jadrem 2.6+
Port USB
Zawarto$¢ opakowania:
Mysz
Nanoodbiornik
1 bateria AA (umieszczona w urzadzeniu)
Zamawiajacy dopuszcza zestawy inne niz producenta.
Zamawiajacy nie dopuszcza zewngtrznych urzadzen innych niz powyzsze. Pozostate
minimalne wymaganie musza by¢ integralng czgscig laptopa (wbudowane).
--torba transportowa na zaproponowanego laptopa. Scianki boczne wzmocnione listwa , a
od wewnatrz wylozone migkka warstwa pianki skutecznie chronigcej laptop przed
uderzeniami i zarysowaniami. Komora notebooka z kazdej strony jest wylozona migkkimi
materiatami. Regulowany pasek na ramig.
Zamawiajacy dopuszcza zestawy inne niz producenta.
Zamawiajacy nie dopuszcza zewnetrznych urzadzen innych niz powyzsze. Pozostate
minimalne wymaganie musza by¢ integralng czgsécia laptopa (wbudowane).
- stuchawki nauszne z mikrofonem, podfaczenie usb lub bezprzewodowe: SPECYFIKACIA
TECHNICZNA minimalne wymagania
Laserowo strojone membrany zapewniaja precyzyjny dzwigk. Polaczenie USB-A typu
,plug and play”. Elementy sterujace na prawym nauszniku pozwalaja regulowa¢ gto$nos¢ i
wycisza¢ polgczenia.” Mozliwo$¢ uzywania z dowolnym komputerze PC lub Mac z portem
lub adapterem USB-A bez koniecznosci instalowania oprogramowania. Mikrofon z funkcja
redukcji szumow. Ruchomy wysiggnik mozna odsuna¢, gdy nie jest potrzebny i ukryé w
pataku. Regulowany patak i migkkie nauszniki ze sztucznej skory.
Typ mikrofonu: Dwukierunkowy
Czuto$¢ (stuchawki): 115 dB+3 dB
Czuto$¢ (mikrofon): --42 dBV/Pa + 3 dB
Pasmo przenoszenia (zestaw stuchawkowy): 20 Hz - 20 KHz
Pasmo przenoszenia (mikrofon): 100 Hz - 16 KHz
Wymagania systemowe: Windows®, macOS lub Chrome OS™ oraz popularne platformy
do prowadzenia rozméw
Port USB lub adapter typu A
Dlugosc kabla: 1,8 m
Zamawiajacy dopuszcza zestawy inne niz producenta.
Zamawiajacy nie dopuszcza zewnetrznych urzadzen innych niz powyzsze. Pozostate
minimalne wymaganie musza by¢ integralng cze$cia laptopa (wbudowane).
BIOS zgodny ze specyfikacja UEFL.

BIOS Mozliwo$¢ odczytania z BIOS bez uruchamiania systemu operacyjnego z dysku twardego

komputera lub innych podtaczonych do niego urzadzen zewnetrznych nastepujacych
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informacji:

- wersji BIOS

- nr seryjnym komputera

- ilo$ci pamigci RAM

- typie procesora i jego predkosci

- modele zainstalowanych dyskdéw twardych

- model zainstalowanego napgdu optycznego

Administrator z poziomu BIOS musi mie¢ mozliwo$¢ wykonania ponizszych czynno$éi:

- Mozliwos$¢ ustawienia hasta dla twardego dysku

Mozliwo$¢ wiaczenia/wylaczenia wymogu podania hasta przy uruchomieniu urzadzenia

(Power-0On)

Mozliwo$¢ ustawienia hasta Administratora i uzytkowania BIOS

- Mozliwo$¢ wlaczania/wytaczania wirutalizacji z poziomu BIOSU

- Mozliwo$¢ ustawienia kolejnosci bootowania

- Mozliwo$¢ Wylaczania/Wlgczania: zintegrowanej karty WIFI

- Mozliwos$¢ ustawienia portow USB w trybie ,,no BOOT”, czyli podczas startu
komputer nie wykrywa urzadzen bootujacych typu USB, natomiast po uruchomieniu
systemu operacyjnego porty USB sa aktywne.

Certyfikaty i standardy

- Certyfikat ISO9001 dla producenta sprze¢tu lub réwnowazny w zakresie jakosci
producenta

Szyfrowanie Komputer wyposazony w modut TPM 2.0

Gwarancja Min. 24 miesi¢eczna
Dedykowany numer oraz adres email dla wsparcia technicznego i informacji produktoweyj.
- mozliwo$¢ weryfikacji u producenta konfiguracji fabrycznej zakupionego sprzetu
- mozliwo$¢ weryfikacji u producenta posiadanej/wykupionej gwarancji

Wsparcie techniczne producenta - mozliwo$¢ weryfikacji statusu naprawy urzadzenia po podaniu unikalnego numeru

seryjnego
- Naprawy gwarancyjne urzadzen musza by¢ realizowany przez Producenta lub
Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta.

Wymagania dodatkowe

System operacyjny: Na kazdym z dostarczonych komputeréw musi zosta¢ zainstalowany
system operacyjny - zgodny z Microsoft windows 11 pro w wersji polskiej, z uwagi na
istniejace sieci w sprzedszkolach, zapewniajacy w 100% poprawne dzialanie aplikacji firmy
Microsoft np. Microsoft Office 2011, 2010, 2013, 2016, 2019 wraz z obstuga programéw
dedykowanych — stworzonych pod system Windows 7, Vista, XP z zachowaniem ich peinej
funkcjonalnosci, stabilno$ci, poprawnosci dziatania programow, systemu. Poprzez peing
funkcjonalno$¢ rozumie si¢ brak koniecznosci dokonywania jakichkolwiek zmian w celu
poprawnego wyswietlenia pliku oraz poprawnego dziatania zdefiniowanych funkcji.
Oprogramowanie biurowe w wersji najnowszej dostepnej na rynku: zainstalowane
oprogramowanie biurowe: Minimalny standard: Edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnych, klient poczty elektronicznej.
Oprogramowanie musi w pelni wspiera¢ standardy dokumentdéw .docx, .docm, .dotx, .dotm,
Xlsx, .xlsm, xItx, .xItm, .xIsb, .xlam, .pptx, .pptm, .potx, .potm, .ppam, .ppsx, .ppsm, .sldx,
.sldm, .thmx. Poprzez pelne wsparcie rozumie si¢ brak koniecznosci dokonywania
jakichkolwiek zmian w celu poprawnego wyswietlenia pliku oraz poprawnego dziatania
zdefiniowanych funkcji.

Oprogramowanie systemowe musi by¢ zainstalowane przez producenta laptopa.
Zamawiajacy zastrzega sobie prawo weryfikacji parametrow sprzgtu i oprogramowania
bezposrednio u producenta komputera.

Zamawiajacy wymaga aby oprogramowanie bylo dostarczone wraz ze stosownymi
oryginalnymi atrybutami legalno$ci stosowanymi przez producenta sprzgtu. Licencja
dozywotnia.

Wykonawca dostarczy do zamawiajacego gotowy laptop wraz z uruchomieniem.

Czesé Il - Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych

Ip. | Nazwa Tlosé¢ Opis szczegélowy — wymagania minimalne
1 Klocki 17 Zestaw klockéw Uczniowie maja mozliwo$é:
budowla Cele edukacyjne:
ne z « nauka dzielenia materiatdéw na kategorie wedlug jednego lub dwoch atrybutéw (np. ksztaltu, wielkosci lub
mobilna koloru)
szafka * poznanie zwigzkow przyczynowo-skutkowych

* poznanie procesu projektowania

* umiejetnos¢ obserwacji i wnioskowania

« rozwijanie $wiadomosci przestrzennej, wyobrazni i zdolno$ci manualnych

* zrozumienie réznorodnosci wérdd cztonkow spoteczenstwa

« poznanie cech charakterystycznych dla r6znych zawodow

* nauka nowych stéw i rozwijanie umiejgtnosci komunikacji, tworzenia i opowiadania historii
* rozwijanie kreatywnego myslenia

« rozwijanie kompetencji jezykowych, kreatywnosci i wyobrazni

* umiejetno$¢ odgrywania rol
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* umiejetnosé wspotpracy w grupie

« umiejetnos$¢ obserwowania i opisywania zaobserwowanych rzeczy

« nauka nowych stéw i rozwijanie umiejg¢tnosci komunikacji, tworzenia i opowiadania historii

« rozwijanie kreatywnego myslenia

* poznawanie gatunkow zwierzat i ich cech

« nauka kategoryzowania

Mobilny stolik z burtami i potka, wykonany z ptyty laminowanej w tonacji klonu. Wyposazony w 4 zestawy
klockow, zamknigte w 4 pojemnikach. W sktad zestawu wchodza nastepujace produkty:

« Stolik kwadratowy wysoki - 1 szt.

* Pojemnik duzy transparentny - 2 Szt.

« Pojemnik gleboki transparentny - 2 szt.

« Klocki Edukacyjne Zestaw kreatywny klockéw: min 160 elementéw, 6 dwustronnych kart inspiracji

« Klocki Edukacyjne Zwierzgta: 91 elementéw w tym 40 figurek zwierzat, 4 dwustronne karty inspiracji
« Klocki Edukacyjne Ludziki: 44 elementy, w tym 26 figurek, 4 dwustronne karty inspiracji

« Klocki Edukacyjne Rury: 150 elementdw, 6 dwustronnych kart inspiracji

Szafka 17 Zestaw zawiera minimum:
kreatywn - Szafka plastyczna na kotkach 1 szt.
0- - blok rysunkowy przedszkolny A1/30k. 1 szt.
plastyczn - Zeszyty papieréw wycinankowych nabtyszczanych A4 - 10 kol. 10 szt.
az - Otowki trojkatne 25 szt. 1 szt.
wyposaze - Pastele olejne 24 kolorow w pudetku 6 szt.
niem - Kredki - zestaw stolikowy 2 szt.
- Plastelina kwadratowa 18 kolorow szt.
- Kredki trojkatne - zestaw stolikowy w drewnianej oprawie - 144 szt. 2 szt.
- Farby plakatowe 10 koloréw (4xfluo, 4xbrokat, srebrna, ztota) 6 szt.
- Dziurkacz biurowy 1 szt.
- Mazaki 12 kolor6w, 144szt. 1 szt.
- Magiczne dtugopisy zmazywalne ciemnoniebieskie, 12 szt., 3 kpl.
- Nietoksyczne, tatwe do zmycia z rak i ubran kredki woskowe 40 szt. 2 szt.
- Karton gtadki 25 arkuszy o wym. 50 x 70 2 szt.
- Bibuta - mix koloréw 15 rolek 2 szt.
- Mix pedzli duzy - 25 szt. 1 szt.
- Wktad z papieru rysunkowego A4/250 ark. 2 szt.
- Zestaw papieréw rysunkowych 1 szt.
- Nozyczki przedszkolne 10 szt. 1 szt.
- Klej wielofunkcyjny, gesty, bezpieczny i nietoksyczny 500g 1szt.
- Temper6éwka automatyczna 1 szt.
- Tempery 6 koloréw 6x1000 ml 1 szt.
- Tempery pertowe, 4 x 250 ml 1 szt.
- Farby metaliczne 1 szt.
- Zestaw farb do malowania palcami 6x250 ml 2 szt.
Podstaw | 17 Jest to gra edukacyjna opierajaca si¢ na integracyjnym podejsciu do nauki, ktore zachgca dzieci do
a uczestnictwa poprzez zmyst wzroku, stuchu, dotyku oraz ruch. Zadaniem dzieci jest uktadanie tematycznych
interakty tafelkow ( kwadraciki) na podstawie, ktora wydaje dzwigki i poprzez wibracje oraz zrzucenie tafelka
wna sygnalizuje, ze polozony tafelek nie pasuje do pozostalych. Gra ta pomaga dzieciom poszerza¢ zasob
stownictwa, ¢wiczy umiejetnosci jezykowe, komunikacyjne oraz podstawowe umiej¢tnosci matematyczne,
uczy si¢ o zjawiskach przyrodniczych, rozwija umiej¢tno$¢ pracy w grupie, a takze wzmacnia ich pewnosé
siebie poprzez zdobywanie nowych do$wiadczen. Tworzy sytuacje spoteczne, w ktorych dzieci siedza razem
i wspotpracuja, negocjuja i pomagaja sobie nawzajem. Podstawa gry ma wbudowany trwaty akumulator,
dzigki czemu gra moze si¢ odbywa¢ w dowolnym miejscu, nawet na dworze.
Wymiary: wym. podstawy 30 x 6 x 5 cm
10 3 Zestaw 10 tafelkdw ( kwadracikéw) do podstawy interaktywnej z powyzszego punktu. Edukacyjne tafelki
tafelkow do gry, ktore nalezy ukfada¢ na podstawie interaktywnej. Kazdy z 3 zestawow zawiera minimum 10 ponizej
do wskazanych kwadracikow - tafelki:
podstawy
interakty Zabawa z ortografia - Na tafelkach zawarte sg pogrupowane tematycznie ilustracje. Zestaw: 60 tafelkow.
wnej Zawiera 2 grupy tafelkow: obrazki oraz litery alfabetu. Zadaniem dzieci jest wybra¢ obrazek i utozy¢ stowo

za pomoca tafelkow z literami.
Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Tafelki z myszka - Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera po
30 tafelkéw. Celem gry jest nauka przyimkow. Pomoga w tym tafelki z myszka, ktora znajduje sie w
réznych miejscach.

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Zabawa z liczbami Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera po
30 tafelkow. Gra uczy dzieci liczy¢, a takze zapoznaje z liczbami i réznymi sposobami pokazywania tej
samej ilosci. Poszczegdlne symbole na obrazkach mozna liczy¢ od 1 do 5 lub grupowa¢ tafelki
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przedstawiajace t¢ sama liczbe, np. 3. Gra obejmuje wszystkie szes¢ elementow §wiadomosci
matematycznej: orientacjg, ksztatty, liczenie, pomiar (godziny), zabawe i rozumowanie.
Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Kategorie - Gra skupia si¢ na stowach uzywanych w zyciu codziennym i daje mozliwos¢ ¢wiczenia z
dzie¢mi okreslen dodatkowych (np. nazwy $rodkoéw transportu lub narzedzi ogrodniczych). Gra ma réwniez
na celu poszerzenie stownictwa dzieci o takie stowa, jak odziez robocza, sztuéce czy zabawki na §wiezym
powietrzu, uczac je jednoczesnie, tego, kiedy uzywamy roéznych rzeczy. Zestaw zawiera po 5 tafelkow do
kazdej kategorii (ODZIEZ, MEBLE, PRZEDMIOTY KUCHENNE, NARZEDZIA OGRODNICZE,
ZABAWKI, SRODKI TRANSPORTU).

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Ksztalty -Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera po 30
tafelkéw. Gra pomaga dzieciom nauczy¢ si¢ rozpoznawac i nazywac rozne ksztalty geometryczne.
Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Wskaz kolejnos¢ - Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera po
30 tafelkow. Celem gry jest ukfadanie sekwencji w kolejnosci chronologicznej, co pomoze dzieciom
zrozumie¢ kolejnos¢ przebiegu wydarzen.

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Zwierzeta- Na tafelkach zawarte sg pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera po 30
tafelkow. Gra poszerza wiedzg dzieci na temat gatunkow zwierzat i miejsc, w ktorych mozna je znalez¢.
Poprzez zabawe i dyskusj¢ dzieci moga zbadaé, gdzie mozna znalez¢ zwierzeta i gdzie rozne zwierzgta
moga si¢ ze sobg spotkac. W ten sposob dzieci zaczynaja rozumie¢, w jaki sposob zwierzeta sa ze soba
powiazane.

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Co gdzie ro$nie - Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera po 30
tafelkow. Celem gry jest nauczenie dzieci gdzie i w jaki sposob rosng owoce i warzywa. Dzieki temu dzieci
naucza si¢ je kategoryzowac i poznaja nowe owoce i warzywa. Ponadto gre mozna wykorzysta¢ do
rozmowy z dzie¢mi o cyklu przyrody.

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Zabawa z rytmem. - Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera
po 30 tafelkéw. Gra z rymowaniem pomaga ¢wiczy¢ stownictwo i dzwigki. Dzigki rymom dzieci moga
nauczy¢ si¢ rozpoznawacé, identyfikowac i rozréznia¢ rézne dzwigki. Co wigcej, rymowanie pomaga nam w
nauce nowych stow.

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Pogoda i pory roku -Na tafelkach zawarte sa pogrupowane tematycznie ilustracje. Kazdy zestaw zawiera
po 30 tafelkéw. Doswiadczanie zmian migdzy porami roku stanowi wyzwanie dla dzieci w zakresie
zrozumienia zwigzku mig¢dzy ubraniami, ktore musza nosi¢, a pogoda na zewnatrz. Gra stwarza okazj¢ do
rozmowy o pogodzie, porach roku i wszystkich rzeczach z nimi zwiagzanych, w tym aktywnosciach, ktore
mozna wykonywac podczas okreslonej pory roku i pogody.

Wymiary: wym. 4,5 x 4,5 cm

Drewnia | 17 Zestaw pomaga rozwija¢ oraz doskonali¢ wyobrazni¢ i $wiadomos$¢ przestrzenna, ktore maja swoje
ny zastosowanie w przedmiotach $cistych. Doskonalenie wyobrazni i $wiadomosci przestrzennej powinno
zestaw odbywac si¢ poprzez ¢wiczenia praktyczne, aby przynie$¢ jak najlepsze rezultaty. Zawarte w zestawie
konstruk drewniane deseczki w roznych rozmiarach mozna taczy¢ przy uzyciu zaciskow, tworzac w ten sposob takie
cyjny — konstrukcje, jak samoloty, zwierzgta, todzie, mosty itp. Wszystkie elementy sa posortowane i umieszczone
klocki w drewnianych skrzyneczkach.

Zestaw zawiera:

- 400 zaciskow

- 1000 deseczek

- 20 ptyt konstrukcyjnych

- 24 kotka i 24 zaciski

- 51 elem. tworzacych tor

- 15 kulek

- 18 kart z przyktadami konstrukcji

Wymiary:

szerokos¢: 38, glebokos¢: 48, wysokosé: 80 cm
Przedszk | 3 To og6lnorozwojowy program multimedialny dla dzieci w wieku przedszkolnym. Produkt pozwala
olny nauczycielowi na przerobienie zagadnien z podstawy programowej w urozmaicony i angazujacy sposob.
zestaw Zadania i tresci edukacyjne dopasowane sa do potrzeb przedszkolakow, dzigki czemu pozytywnie wplywaja
multime na rozwoj dzieci. Gra zaczyna si¢ od obejrzenia animowanej historii wprowadzajacej do fabuty gry,
dialny nastepnie nauczyciel moze wybra¢ jeden z dwoch tryboéw gry: Tryb przygodowy - dzieci przechodza przez

wszystkie zadania, az do osiagnigcia wszystkich celow gry, Tryb nauczyciela - nauczyciel moze
przetestowa¢ zadania przed wykonaniem ich z dzieémi. To polaczenie rozrywki i edukacji, ktdre wspiera
rozwdj dzieci w wieku przedszkolnym w réznych obszarach: matematyka, pamie¢, logiczne myslenie,
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stownictwo, jezyk angielski, wiedza o §wiecie, §wiadomos¢ ekologiczna. Aktywnosci wplecione sa w fabute
przygdd Lisa, ktory zabiera dzieci w podroz i wraz z nimi poznaje wielki $wiat.

Sklad zestawu:

- bezterminowa licencja na aplikacj¢ - do wykorzystania na 1 urzadzeniu Android lub Windows

- przewodnik nauczyciela (w formacie PDF) z instrukcja obstugi z aplikacji, wskazéwkami wykorzystania
aplikacji na zajgciach oraz opisami wszystkich gier i aktywnosci

- karty ¢wiczen (w formacie PDF) zawierajace zadania i gry do wydrukowania i wykorzystania z uczniami
jako uzupelnienie pracy z aplikacja

- scenariusze zaje¢¢ (w formacie PDF) - pie¢ przyktadowych scenariuszy pokazujacych, jak przeprowadzi¢
pelne zajecia z aplikacja

Aktywnosci dostepne w aplikacji:

- Przygoda na Plantacji Owocéw

- Przygoda na Ekstremalnie Goracej Pustyni

- Przygoda w Muzeum Maszyn Podrézniczych

- Gry matematyczne

- Gry logiczne

- Gry pamigciowe

7 Zestaw To pomoc edukacyjna z zakresu przyrody, skierowana do nauczycieli i dzieci w wieku przedszkolnych.
edukacyj Obejmuje 10 tematow, a kazdy z nich podzielony jest na proste doswiadczenia, ktére mozna wykonac za
ny do pomoca narzedzi zawartych w zestawie oraz samodzielnie znalezionych (np. podczas wspolnego spaceru z
zajec z dzie¢mi) materiatow, takich jak licie, nasiona czy r6zne rodzaje gleby. Doswiadczenia nawigzujg do
przyrody zjawisk przyrodniczych, ktore dzieci moga znaé¢ z codziennego zycia (m.in. kolory lisci, parowanie wody,

réwnowaga, $wiatto, topnienie lodu). [lo$¢ sprzetu zaplanowano tak, aby mtodzi eksperymentatorzy mogli
wykonywa¢ do$wiadczenia w matych — czasem dwuosobowych, innym razem pigcioosobowych — grupach.
Karty doswiadczen zostaly opracowane z mysla o nauczycielu, ktory prowadzi pracg grupowa i czuwa nad
procesem eksperymentowania. Na poczatku kazdej karty umieszczono zwigzty opis celu, jaki przy$wieca
danej aktywnosci, a takze liste narz¢dzi i materialow potrzebnych do przeprowadzenia doswiadczen. W
dalszej czgsci karty znajduja si¢ opisy doswiadczen oraz krotki opis merytoryczny, wyjasniajacy
zaobserwowane przez uczniow zjawisko przyrodnicze. Do$wiadczenia zaproponowane w zestawie zostaty
przetestowane w warunkach przedszkolnych z udziatem nauczycieli i dzieci. Publikacja dla nauczycieli
dotaczona do zestawu. Mowi ona m.in. o tym, jak przygotowac si¢ do pracy z dzie¢mi, jak zaplanowac
doswiadczenia i jak eksperymentowaé z dzie¢mi, a takze na co zwroci¢ uwage podczas facylitacji catego
procesu. Zawarta w zestawie bajka to wstep do rozmowy z dzie¢mi o tym, czym sa eksperymenty i po co si¢
je wykonuje. W sktad zestawu wchodzi takze gra memo z ilustracjami wybranych elementow doswiadczen,
przygotowana zarowno w wersji papierowej, jak i cyfrowej. Ta ostatnia dostepna jest w formie aplikacji i
zawiera dwie aktywnosci: tradycyjne memo oraz gr¢ polegajaca na rozpoznawaniu nasion roslin
wiatropylnych. Zestaw zawiera 10 tematow z prostymi doswiadczeniami:

1.  Zagubiona fasola

2. Lis¢ peten barwnikow

3. Glebowe sekrety

4,  Barwy $wiatta

5. Napigcie w wodzie

6.  Dmuchane latawce

7. Chmuraw butelce

8. (NIE)stabilna zima

9.  Zatrzymaj zimno

10. Elektryzujaca zima

8 Zestaw Zestaw klockdw pozwalajacy na nauke przedmiotow STEAM w namacalny sposob, podczas tworzenia
konstruk trojwymiarowych modeli. Utatwia rozumienie zasad naukowych, np. z dziedziny fizyki. Podczas takiej
cyjny dla zabawy szczegoblnie intensywnie rozwijaja si¢ umiejetnosci mechaniczne. Z kazda konstrukcja mozna
dzieci do pracowac na specjalnej bazie, przymocowanej do $ciany, i na podtodze. Dzieci moga bawi¢ si¢ same lub
budowy pod nadzorem nauczyciela.
mechaniz Zestaw pozwala zbudowac¢ 30 modeli, np. pojazdy, tory, ale takze owady czy rdézne podwodne stworzenia.
mow i 175 elem.
toréw e wym. 59,3 x 40,6 x 23,1 cm

* baza do klockow przeznaczona do montazu na $cianie, podtodze wraz z elementami montazowymi — 6
czesci, wym. 1 elem.. 30 x20cm

9 Zestaw Zestaw pozwala na naukg¢ przedmiotow STEAM w namacalny sposob, podczas tworzenia trojwymiarowych
konstruk modeli. Utatwia rozumienie zasad naukowych, np. z dziedziny fizyki. Podczas takiej zabawy szczegdlnie
cyjny dla intensywnie rozwijaja si¢ umieje¢tnosci mechaniczne. Z kazda konstrukcja mozna pracowac na specjalnej
dzieci do bazie, przymocowanej do $ciany, i na podtodze. Dzieci moga bawi¢ si¢ same lub pod nadzorem
budowy nauczyciela.
mechaniz Zestaw pozwala zbudowac 30 modeli, np. projekty maszyn, budowli, konstrukcji z przektadniami.
mow z 203 elem.
kolami *wym. 59,3 x 40,6 x 23,1 cm
zebatymi * baza do klockow przeznaczona do montazu na $cianie, podtodze wraz z elementami montazowymi — 6

czesci, wym. 1 elem.. 30 x20cm

10 | Zestaw Edukacyjny zestaw klockow pozwala dzieciom na zglebienie takich tajnikow programowania, jak
edukacyj sekwencje, petle, funkcje, twierdzenia warunkowe, zdarzenia, algorytmy i zmienne. Ponadto dzieci maja
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ny do okazj¢ na samodzielne pisanie prostych programéw za pomoca kart do kodowania bez konieczno$ci uzycia
nauki smartfona czy tabletu. Zastaw zawiera ksiazeczke z instrukcja i 30 scenariuszami lekcji ze stopniowaniem
kodowan poziomu trudnosci.
iai Zestaw zawiera:
robotyki * 278 elem.
dla * 3 baterie AA/LR0O6
poczatku e wym. robota 11 x 18 x 9 cm
jacych

11 | Robot 12 Robot edukacyjny jest interdyscyplinarnym narzedziem dydaktycznym, zaprojektowanym z myslg o
edukacyj wspieraniu rozwoju i kreatywnosci uczniow w kazdym wieku. Jest intuicyjny w obstudze i nie wymaga
ny od nauczycieli specjalistycznej wiedzy technicznej. Pomaga w zdobywaniu podstawowych kompetencji oraz

uatrakcyjnia przekazywanie wiedzy z okreslonych tematow - rowniez z dziedzin STEAM. Moze by¢é
wykorzystywany na réznych etapach edukacji juz od przedszkola

Wykorzystanie robota pozwala na kreowanie sytuacji systematycznie wspierajacych mechanizmy uczenia
si¢, wyzwalajac rados¢ i budzac ciekawos$¢ poznawcza.

Sklad zestawu minimalny:

- Tablet

- Robot - pakiet rozszerzony (z matg edukacyjna - podzielona jest na 24 kwadratowe pola (6 x 4) - wym. 190
x 130 cm, scenariuszami zaj¢¢ oraz zestawem fiszek - Fiszki zawieraja strzatki i inne obrazki na kolorowym
tle, 24 szt, wym. 10 x 10 cm), 1 szt.

Parametry tabletu: minimalne

- Ekran: 10.1"

- Procesor: 1,8 GHz

- Rozdzielczo$¢: 1920 x 1200

- Pojemnos¢: 64GB wbudowanej pamigci wewngtrznej

- Pami¢¢ RAM: 4GB

- System: Android 11 lub nowszy

- Kamera tylna 8 Mpix

- Kamera przednia 5 Mpix

- Ztacza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0

- Ix USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik kart Micro SD

- Zataczone wyposazenie: Ladowarka, Przewod USB

Zawarto$¢ zestawu robota minimalna:

- interdyscyplinarny robot edukacyjny (wraz z kablem USB do fadowania) - zaprojektowany, by pomagac
nauczycielom w prowadzeniu zaj¢é z roznych dziedzin

- dostgp do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, ktory zawiera informacje dotyczace
mozliwos$ci wykorzystania robota na lekcjach

- dostgp do dedykowanych aplikacji, ktore umozliwiajg sterowanie robotem za pomoca zréznicowanych
narzedzi

- wersje cyfrowe scenariuszy zgodnych z podstawa programowa MEIN i materiatow dydaktycznych, dzigki
ktérym nie zabraknie inspiracji do prowadzenia zajeé

- dostgp do wsparcia technicznego i merytorycznego, ktore pozwoli na sprawne i swobodne korzystanie z
robota

Specyfikacja techniczna robota minimalna:

- wymiary: Szerokos¢: 17,2 cm; Dhugosé: 17; Wysokosé: 19 cm

- waga: 690g

- zasilanie: Wbudowany akumulator litowo-jonowy 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin.

- ladowanie: Poprzez wbudowane ztacze microUSB.

- laczno$¢: Bluetooth 4.0 / Low Energy

- czujniki i funkcjonalnosé:

* Czujnik wykrywania dzwigku (mikrofon): 1

* Glosnik: 1

« Swiatta — oczy: diody LED RGB

« Swiatha — czutki: diody LED RGB

+ Swiatto punktowe: dioda LED RGB (z tytu)

« Czujnik detekcji przeszkéd: 1

« Sensor odlegtosci: 1 (zakres do 100 cm)

* Czujnik dotyku: 1

* Czujniki kontrastu podtoza: 2

« System $ledzenia czarnej linii na podtozu: 1

« System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechanej przez robota odlegtoscei i katow obrotu)

» Gniazdo microUSB umozliwiajace komunikacje z

urzadzeniami zewngtrznymi: 1

» Dodatkowe akcesoria: TAK

* Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoridw: 6

» Komunikacja z innymi robotami: TAK

* Mozliwo$¢ nagrywania wlasnych dzwigkow: TAK

- konstrukcja: Konstrukcja zamknieta, bez wystajacych kabli - w pelni bezpieczna dla dzieci powyzej 3.
roku zycia. Obudowa wykonana z poliwgglanu. Czutki robota wykonane z materialu uniemozliwiajacego
ich uszkodzenie

- gwarancja: 2 lata, naprawa do 14 dni roboczych od otrzymania robota




Fundusze Europejskie Dofinansowane przez % DOLNY
dla Dolnego Slaska Unie Europejska " SLASK

**
* 4

- w zestawie: « 1 sztuka robota

« Kabel USB do tadowania robota

* Dostep do dedykowanych nauczycielom scenariuszy prowadzenia zajec i podrecznika w wersjach
cyfrowych (kart pracy dla ucznidéw, przyktady i propozycje zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem robota,
zgodnych z przyjeta podstawa programowa) oraz do dedykowanych aplikacji

« Instrukcja Jak zaczaé

Cena zawiera szkolenie dla kadry o minimalnych parametrach:

Szkolenie, ktore wyposazy uczestnikow w niezbedna wiedze i wszystkie umiejetnosei potrzebne do
wykorzystania robota do pracy z dzie¢mi.

Cele szkolenia:

e wprowadzenie w podstawy obstugi robota,

® zapoznanie z mozliwo$ciami edukacyjnymi robota,

® przygotowanie do prowadzenia zaj¢¢ w oparciu o dedykowane scenariusze zaje¢, zgodne z podstawa
programowa.

Formy pracy:

prezentacja i ¢wiczenia praktyczne

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne dla jednej grupy

Miejsce: Wskazane przez zamawiajacego

Ilo$¢ grup: 2, w kazdej grupie maksymalnie 15 0sob

Certyfikacja przez akredytowana jednostke

12 | Modut Zestaw opiera si¢ na tre§ciach zawartych w podstawie programowej — jednym z celow ogdlnych ksztalcenia

do jest ksztattowanie w dzieciach i mtodziezy postawy szacunku dla $rodowiska przyrodniczego,
robota upowszechnianie wiedzy o zasadach zrownowazonego rozwoju, motywowanie do dziatan na rzecz ochrony
edukacyj srodowiska oraz rozwijanie zainteresowania ekologia. Przyktadowe tematy poruszane w scenariuszach to
nego — segregowanie $mieci, oszczedzanie energii, transport ekologiczny, zielone miasta czy recykling.
Ekologia Zestaw zawiera:

- robot edukacyjny 2 szt.

- narzgdzie taczace robota z komputerem i tablica interaktywna 2 szt.

- Mata Suchoscieralna 1szt,

- 10 inspirujacych scenariuszy

- Uchwyt na mazak

- Mazak (3 szt.)

- Zestaw pionkéw i kostek do gry (1 kpl.)

- Zestaw kolorowych karteczek (1 kpl.)

Cena zawiera szkolenie dla kadry o minimalnych parametrach:

Szkolenie, ktore przygotuje uczestnikow do prowadzenia zaje¢ lekcyjnych lub pozalekcyjnych w oparciu o

dedykowane zestawy tematyczne z robotem:

Cele szkolenia:

e wprowadzenie w podstawy obstugi robota,

® zapoznanie z dostgpnymi aplikacjami i integracjami,

e omdwienie zatozen modutu oraz metodyki pracy,

® przygotowanie do prowadzenia zaj¢¢ w oparciu o dotaczone do zestawu scenariusze ¢wiczen i projektow,

przy uzyciu dostgpnych interfejsow i dotaczonych pomocy dydaktycznych (w zaleznosci od modutu, m.in.:

maty edukacyjne, fiszki, kostka edukacyjna).

Formy pracy:

Prezentacja i ¢wiczenia praktyczne.

Czas trwania: 3 godziny lekcyjne

Wielkos¢ grupy: do 15 osob

Ilo$¢ grup: 2

Certyfikacja przez akredytowana jednostke

13 | Modut Scenariusze uporzadkowane sa wedtug kluczowych obszaréw (poznawczy, spoteczny, emocjonalny,

do fizyczny). Kazdy scenariusz dostarcza nauczycielom szczegdétowych wskazowek, jak przeprowadzi¢ zajgcia.
robota W zaleznos$ci od ¢wiczenia, dzieci lub nauczyciel steruja dziataniami robota. Moga wprawia¢ go w ruch (za
edukacyj pomoca joysticka, rysowania trasy i programowania z wykorzystaniem bloczkoéw) lub odczytywac jego
nego — dziatania (zmiany koloru czulek i oczu, odtwarzane dzwigki). W niektorych aktywnos$ciach dzieci moga
Przedszk wchodzi¢ w interakcje z robotem, np. aktywowac jego dziatanie poprzez dotyk lub klaskanie. Do zestawu
ole dotaczony jest przewodnik dla nauczyciela, ktory przedstawia pierwsze kroki korzystania z robota oraz

szczegbtowo omawia, jak korzystaé z akcesoriow i aplikacji. Zestaw pozwala na przeprowadzenie wielu
zajec, ktore wprowadza najmlodszych w $wiat kolorow, liter, zwierzat oraz figur geometrycznych. Materiaty
dostepne w zestawie pozwalaja na nauke przyjetych zachowan spotecznych, konstruktywnego
rozwiazywania konfliktow oraz reagowania na stresujace sytuacje. Zestaw wspiera rozwoj emocjonalny
poprzez doskonalenie umiej¢tnosci nazywania uczué, przejawiania empatii oraz radzenia sobie z trudnymi
emocjami. Cwiczenia w zestawie wspieraja rozwdj fizyczny poprzez gimnastyke, taniec, budowanie toréw
przeszkod oraz wiele innych aktywnosci.

Zestaw zawiera:

- Robota edukacyjnego
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- 50 pomystow na zajecia
- akcesoria niezbedne do przeprowadzania zaplanowanych aktywnos$ci: dwie maty edukacyjne, kostke
edukacyjna, zestaw kart (AS5), pakiet fiszek, zestaw patyczkoéw do liczenia i gumowych opasek na rece.

Cena zawiera szkolenie dla kadry o minimalnych parametrach:

Szkolenie, ktore przygotuje uczestnikow do prowadzenia zaje¢ lekcyjnych lub pozalekcyjnych w oparciu o
dedykowane zestawy tematyczne z robotem:

Cele szkolenia:

e wprowadzenie w podstawy obstugi robota,

® zapoznanie z dostgpnymi aplikacjami i integracjami,

e omowienie zatozen modutu oraz metodyki pracy,

® przygotowanie do prowadzenia zajg¢ w oparciu o dotaczone do zestawu scenariusze ¢wiczen i projektow,
przy uzyciu dostgpnych interfejsow i dotaczonych pomocy dydaktycznych (w zaleznosci od modutu, m.in.:
maty edukacyjne, fiszki, kostka edukacyjna).

Formy pracy:

Prezentacja i ¢wiczenia praktyczne.

Czas trwania: 3 godziny lekcyjne

Wielko$¢ grupy: do 15 osob

Tlos¢ grup: 2

Certyfikacja przez akredytowana jednostke

14 | Modul Zestaw do pracy z dzieémi ze spektrum autyzmu i zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi. Autorkami
do zestawu sg nauczycielki, terapeutki zafascynowane nowoczesnymi technologiami, na co dzien pracujace z
robota dzieé¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
edukacyj Zestaw zawiera:
nego — - Robot Edukacyjny 1szt.

Specjaln - Mata Edukacyjna 2szt.
e - Karty z ¢wiczeniami, 50szt.
Potrzeby - 5 zestawow fiszek do przeprowadzania ¢wiczen (50 kart):
Edukacy * piktogramy do komunikacji podczas zaje¢¢ (na bazie komunikacji AAC)
jne * emocje, przedmioty, czynnosci z zycia codziennego
* symbole z aplikacji
*cyfry i litery
* stosunki przestrzenne, figury, wielkosci, kolory
Cena zawiera szkolenie dla kadry o minimalnych parametrach:
Szkolenie, ktore przygotuje uczestnikow do prowadzenia zaje¢ lekcyjnych lub pozalekcyjnych w oparciu o
dedykowane zestawy tematyczne z robotem:
Cele szkolenia:
e wprowadzenie w podstawy obstugi robota,
® zapoznanie z dostgpnymi aplikacjami i integracjami,
e omowienie zatozen modutu oraz metodyki pracy,
® przygotowanie do prowadzenia zajg¢ w oparciu o dotaczone do zestawu scenariusze ¢wiczen i projektow,
przy uzyciu dostgpnych interfejsow i dotaczonych pomocy dydaktycznych (w zaleznosci od modutu, m.in.:
maty edukacyjne, fiszki, kostka edukacyjna).
Formy pracy:
Prezentacja i ¢wiczenia praktyczne.
Czas trwania: 3 godziny lekcyjne
Wielkos¢ grupy: do 15 0sob
Tlos¢ grup: 2
Certyfikacja przez akredytowana jednostke

15 | Modut Zestaw ¢wiczen wspierajacych rozwoj spoteczno-emocjonalny dzieci. Wykorzystanie interaktywnego
do robota i dofaczonych pomocy dydaktycznych pomoga dzieciom zaangazowac si¢ w proponowane
robota aktywnosci i utatwiag przyswajanie nowej wiedzy. Wykorzystujac ¢wiczenia z zestawu uczniowie dowiedza
edukacyj sig, jak radzi¢ sobie z trudnymi zagadnieniami oraz lepiej funkcjonowac w rodzinie, szkole i spoteczenstwie.
nego — Wyposazy to ich w podstawowe umiejetnosei radzenia sobie z agresja, stresem i negatywnymi emocjami.
Pakiet Pomoze im lepiej rozpoznawaé emocje swoje i innych osob. Nauczy dokonywania wiasciwych wyboréw,
spoleczn wspotpracy w grupie, samodyscypliny oraz szacunku do siebie nawzajem. Cwiczenia wspieraja rozwoj
0- dzieci w nastepujacych obszarach: Swiadomos$é spoleczna, Samo$wiadomosé, Odpowiedzialne
emocjon podejmowanie decyzji, Zarzadzanie soba, Umiejetnosci zwiazane z relacjami.
alny

Zestaw zawiera:
®  robot edukacyjny, 1 szt
®  zestaw scenariuszy zajec, S50 szt.
®  maty edukacyjne, 2 szt.
e zestawy fiszek, 5 kpl.

e  Karty pracy
Cena zawiera szkolenie dla kadry o minimalnych parametrach:
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Szkolenie, ktére przygotuje uczestnikow do prowadzenia zajec lekeyjnych lub pozalekcyjnych w oparciu o
dedykowane zestawy tematyczne z robotem:

Cele szkolenia:

e wprowadzenie w podstawy obstugi robota,

® zapoznanie z dostgpnymi aplikacjami i integracjami,

e omdwienie zatozen modutu oraz metodyki pracy,

® przygotowanie do prowadzenia zajg¢ w oparciu o dofaczone do zestawu scenariusze ¢wiczen i projektow,
przy uzyciu dostgpnych interfejsow i dotaczonych pomocy dydaktycznych (w zaleznosci od modutu, m.in.:
maty edukacyjne, fiszki, kostka edukacyjna).

Formy pracy:

Prezentacja i ¢wiczenia praktyczne.

Czas trwania: 3 godziny lekcyjne

Wielkos¢ grupy: do 15 osob

Ilos¢ grup: 2

Certyfikacja przez akredytowang jednostke

**
* 4

Ilekro¢ w opisie przedmiotu zamoéwienia wystgpuja nazwy konkretnych elementow, wyrobow lub okreslenia (parametry techniczne)
sugerujace wyroby, elementy konkretnych firm, producentow Wykonawca winien uznaé, iz podano produkty przyktadowe, a Zamawiajacy
dopuszcza mozliwo$¢ zastosowania elementdw, wyrobow, materiatow rownowaznych o wlagciwosciach, parametrach technicznych nie
gorszych niz przyjgto w szczegétowym opisie przedmiotu zamowienia.

Jezeli w opisie przedmiotu zamdowienia wskazano jakikolwiek znak towarowy. patent czy pochodzenie - nalezy przyjac. ze wskazane
patenty, znaki towarowe, pochodzenie okres’laig parametry techniczne, eksploatacyjne. uzytkowe, co oznacza, ze zamawiajacy dopuszcza

ztozenie oferty w tej czegéci przedmiotu zamoéwienia o rOwnowaznych parametrach technicznych, eksploatacyjnych i uzytkowych.

Jezeli w opisie przedmiotu zamdowienia wskazano jakikolwiek znak towarowy, patent czy pochodzenie, ilekro¢ wystepuja nazwy
konkretnych elementéw, wyrobéw lub okre§lenia (parametry techniczne, wymiary, waga) sugerujgce wyroby elementy konkretnych firm
producentéw — Wykonawca winien przyja¢, ze podano produkty przyktadowe i podane cechy produktu sa orientacyjne. Zamawiajacy
dopuszcza mozliwo$¢ zastosowania elementdw, wyrobow, materiatéw rownowaznych o wlasciwosciach nie gorszych niz przyjeto w
szczegdlowym opisie przedmiotu zamowienia oraz 0 15% wieksze lub mniejsze co do podanych wymiaréw i wagi.
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