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[bookmark: _Hlk178628475]PROJEKT PN. „ADMINISTROWANIE PRZESTRZENIĄ POWIETRZNĄ PRZYSZŁOŚCI – EDUKACJA POPRZEZ SYMULACJĘ I PRAKTYKĘ NA POTRZEBY GOSPODARKI PRZYSZŁOŚCI” (NR PROJEKTU FERS.01.05-IP.08-0263/23)
ZAŁACZNIK NR 2 DO ZAPYTANIA OFERTOWEGO NR 4/2024/LOT/UŁA 
KONCEPCJA TRZECH SCENARIUSZY – WYCIĄG INFORMACJI
Załącznik nr 2 została opracowany na podstawie zapisów dokumentu „KONCEPCJA TRZECH SCENARIUSZY SYMULACJI DYDAKTYCZNYCH MAJĄCYCH STAĆ SIĘ MERYTORYCZNĄ PODSTAWĄ DO IMPLEMENTACJI ASPEKTU DYDAKTYCZNEGO DO FUNKCJONALNOŚCI WIRTUALNEGO SYMULATORA PILOTAŻU DRONÓW WYKORZYSTUJĄCEGO TECHNOLOGIĘ WIRTUALNEJ RZECZYWISTOŚCI” opracowanego przez Wykonawcę wyłonionego w ramach Zapytania ofertowego 3/2024/LOT/UŁA z dnia 19.07.2024 r. (numer ogłoszenia w Bazie Konkurencyjności: 2024-1368-194134).
Załącznik nr 2 zawiera zmiany poczynione przez Zamawiającego w ustaleniu ze wskazanym powyżej Wykonawcą. 
Załącznik nr 2 zawiera w cz. V nowe treści wobec wskazanego powyżej dokumentu – treści określone przez wskazanego powyżej Wykonawcę w porozumieniu z Zamawiającym. 
UWAGA: treści zawarte w cz. V mają charakter rekomendacji wstępnych, tj. zakresy realizacji czynności Symulatora VR dla danych scenariuszy symulacji zostaną doprecyzowane we współpracy z Zamawiającym na etapie realizacji przedmiotu zamówienia.
I. ELEMENTY WSPÓLNE SCENARIUSZY
1) Zapis z całego lotu, logi + video + alerty
2) Nagrywanie sesji symulacyjnych i strumieniowanie/odtworzenie sesji uczestnika symulacji z wykorzystaniem istniejącej infrastruktury audio-video sal dydaktycznych (rzutniki, telewizory multimedialne).
3) Limitowany czas na wykonanie misji lub poszczególnych etapów
4) 1 tryb misji – SOLO – każdy z uczestników wykonuje zadania samodzielnie i nie wchodzi w interakcje z innymi uczestnikami we wspólnym środowisku.
5) Kolejność wykonywania: scenariusz 1 , scenariusz 2 , scenariusz 3 
Poszczególne misje mają budowę kaskadową po zaliczeniu jednego i zdobyciu wiedzy i umiejętności można przejść do następnego w którym te umiejętności są wykorzystywane i zdobywane są nowe.  
6) Zaliczenie łącznie trzech scenariuszy odbywać się będzie na podstawie testu (pre-test i post-test) opartego o wiedzę i umiejętności zdobyte w trakcie trwania scenariuszy – weryfikacja podniesienia kompetencji cyfrowych oraz kompetencji „zielonych” 
a. kompetencje cyfrowe muszą dotyczyć w minimalnym zakresie: 
i. zrozumienia zasad pilotażu dronów w trybie ręcznym w z wykorzystaniem gogli 
ii. zrozumienia różnic między widokami typu VLOS, FPV oraz BVLOS[footnoteRef:1] [1:  dalej „VLOS” – ang. Visual Line of Sight - operacji, podczas której pilot jest w stanie utrzymywać stały kontakt wzrokowy z bezzałogowym statkiem powietrznym okiem nieuzbrojonym; dalej „BVLOS” – ang. Beyond Visual Line of Sight - operacje poza zasięgiem wzroku operatora bezzałogowego statku powietrznego; dalej „FPV” –  ang. First Person View - w dosłownym tłumaczeniu: „widok z pierwszej osoby”, wykorzystanie kamery FPV podczas latania bezzałogowym statkiem powietrznym w celu umożliwienia operatorowi podglądu na żywo, poprzez transmisję sygnału do monitora lub gogli.] 

iii. poznanie zasad kontroli wykonanych czynności poprzez zastosowanie check-list kontrolnych
iv. umiejętności wykorzystania technologii bezprzewodowego sterowania dronami poprzez naukę pilotażu dronem w rzeczywistości wirtualnej w różnych trybach lotu z oraz bez wspomagania systemem nawigacji satelitarnej.
v. współdziałania z Instruktorem mającym wpływ na przebieg symulacji
vi. wykorzystanie różnego rodzaju czujników optycznych, które pozwalają na pełne wykorzystanie technologii dronów
vii. poznanie 3 scenariuszy zastosowania technologii BSP w celach wspierających działania i misje lotnicze typu SAR (Search and Rescue)
b. „zielone” kompetencje muszą dotyczyć w minimalnym zakresie:
i. zrozumienia zmian wynikających z zielonej transformacji i jej wpływu na branże lotniczo-kosmiczną, poprzez zastosowanie symulacji licznika zużytej energii elektrycznej wyrażonej w jednostkach Wh lub mAh.
ii. umiejętności wykorzystania funkcjonalności wirtualnego symulatora w taki sposób, aby zmniejszać negatywne odziaływanie korzystania z dronów na środowisko, poprzez monitoring poziomu hałasu emitowanego przez drona na poziomie terenu. 
iii. współdziałania z Instruktorem mającym wpływ na przebieg symulacji poprzez jego możliwość nadawania komunikatów radiowych oraz alertów tekstowych ręcznie lub automatycznie wyzwalaczem czasowym lub po wystąpieniu danego zdarzenia. Komunikaty te mają wpływ na przebieg oraz dynamikę przebiegu scenariusza. 
7) Współdziałanie z Instruktorem mającym wpływ na przebieg symulacji poprzez możliwość nadawania komunikatów głosowych oraz alertów tekstowych (ręcznie oraz automatycznie tj. wyzwalaczem czasowym lub po wystąpieniu danego zdarzenia). Komunikaty te mają wpływ na przebieg oraz dynamikę przebiegu scenariusza.
8) Lot w warunkach co najmniej VMC (z angielskiego Visual Meteorological Conditions). Wizualne warunki meteorologiczne (VMC* to warunki meteorologiczne wyrażone w kategoriach widzialności, odległości od chmur i sufitu równe lub lepsze od określonych minimów (Załącznik 2 ICAO: Przepisy ruchu lotniczego). Dobra widzialność, bez znacznego wpływu warunków pogodowych na lot BSP, w sezonie letnim, w dzień.

*VMC są szczegółowo opisane w załączniku 2 ICAO oraz przepisach UE dot. ruchu lotniczego (Standarised European Rules of the Air). Zasadniczo są to:
Na wysokości poniżej 3000 stóp lub 1000 stóp nad terenem, w zależności od tego, która wartość jest wyższa:
Bez chmur i z widokiem na powierzchnię
Widoczność w locie 5 km

Harmonogram 1 sesji z 6 studentami:
1. Pre-test – 10 minut 
2. Briefing wprowadzający 5 minut
3. Misja 1 – 15 minut + 5 minut + 15 minut
4. Misja 2 – 15 minut + 5 minut + 15 minut
5. Misja 3 – 15 minut + 5 minut +15 minut
6. Debriefing zamykający – 5 minut
7. Post-test – 10 minut 
CAŁOŚĆ: 135 minut – 3 godziny dydaktyczne
Stacja kontroli – podstawowa aparatura sterująca pozwalająca jak najbardziej zbliżone do rzeczywistego zasymulowanie sterowania dronem. Wykorzystywana będzie taka sama stacja kontroli w każdym ze scenariuszy. W kolejnych scenariuszach pojawiać się będą dodatkowe funkcje będące elementami dydaktycznymi i będą one sterowane za pomocą kolejnych manipulatorów potencjometrycznych lub 2-3 pozycyjnych oraz przycisków funkcyjnych.
[bookmark: _GoBack]Stacja kontroli powinna posiadać minimum 1 joystick do sterowania ręcznego. Aparatura sterująca przeznaczony do sterowania powinna posiadać możliwość niezależnego sterowania:
1. Trybami lotu
2. Czujnikami optycznymi
3. Rodzajem mapy 
4. Zmianą widoku: 
a. VLOS (ang. Visual Line of Sight) – widok w którym dron jest obserwowany gołym okiem z pozycji pilota stojącego na ziemi
b. FPV (ang. First Person View - w dosłownym tłumaczeniu: „widok z pierwszej osoby”, widok z pokładu drona wygenerowany w trakcie lotu poprzez wykorzystanie kamery FPV zamontowanej na bezzałogowym statku powietrznym w celu umożliwienia pilotowi podglądu na żywo, poprzez transmisję sygnału do monitora lub gogli) 
c. BVLOS (ang. Beyond Visual Line of Sight )- widok w którym pilot widzi obraz na żywo z pokładu drona wraz z paramatrami drona, informacjami nawigacyjnymi i zobrazowaniem pozycji na mapie.
5. Zdalnego uruchomienia mechanizmu zwalniającego mocowanie ładunku
6. Uruchamianie urządzeń dodatkowych
Wymagania parametrów pilotażowych BSP:*
1. Przekątna śmigieł – 900 mm
2. Maksymalna masa startowa 20kg 
3. Maksymalna prędkość	23 m/s
4. Maksymalna prędkość wznoszenia	6 m/s
5. Maksymalna prędkość opadania (pionowa)	5 m/s
6. Maksymalna prędkość opadania (w przechyle)	7 m/s
7. Maksymalny pułap (m n.p.m.) – 5000 m 
8. Maksymalna odległość transmisji (bez przeszkód i zakłóceń) – 8km
9. FOV	Do przodu/do tyłu/w dół: 65° (poziomo), 50° (pionowo)
W lewo/w prawo/w górę: 75° (poziomo), 60° (pionowo)
10. Czas lotu na jednej baterii: 55 minut – bez obciążenia
25 minut z pełnym obciążeniem
*dane są podane przykładowo i wykonawca może przyjąć inne, właściwie dla realizacji scenariusza

	ELEMENT
	Scenariusz 1 
	Scenariusz 2
	Scenariusz 3

	Nazwa misji
	Plac manewrowy 
	SAR - PATROLOWY
	SAR - paczka

	Sposób sterowania 
	Ręczny
	Ręczny / Automatyczny 
	Ręczny / Automatyczny 

	Point of view
	VLOS z ziemi / FPV
	FPV + BVLOS
	BVLOS + FPV

	Czas misji
	30 minut (2 x 15-20 ) 
	30 minut (2 x 15-20 )
	30 minut (2 x 15-20 )

	Lokalizacja
	Kampus uczelni
	Teren zalesiony / góry
	Teren zalesiony / góry

	Ocena osiągnięcia zakładanych efektów
	Test z wiedzy zdobytej w trakcie ćwiczeń z wykonywanych czynności, podstawowych manewrów, trybów lotu oraz parametrów pilotażowych.
	Test z wiedzy zdobytej w trakcie ćwiczeń z zakresu trybów lotu, czujników optycznych i analizy obrazu. 
	Test z wiedzy zdobytej w trakcie ćwiczeń z zakresu nawigacji, lotów automatycznych, sterowania dronem z ładunkiem.

	Zgodność z wymaganiami regulacyjnymi
	NSTS-01, NSTS-02
	NSTS-06
	NSTS-06 

	Dron
	Multirotor < 25kg
	Multirotor < 25kg
	Multirotor < 25kg


Zgodność z wymaganiami regulacyjnymi oznacza, że scenariusz ma odwzorowywać lot wykonywany zgodnie z odpowiednim (wskazanym powyżej) Krajowym Scenariuszem Standardowym (tzw. NSTS),  opublikowanym jako Wytyczne dla użytkowników dronów przez Prezesa Urzędu Lotnictwa Cywilnego. 
Jako równoważne dla Krajowych Scenariuszy Standardowych można przyjąć wymagania zawarte w Scenariuszach Standardowych EASA (tzw. STS) lub w tzw. PDRA (Predefined Risk Assessment), opracowanych przez EASA.
II. SCENARIUSZ 1 – lot VLOS + FPV – kampus uczelni
Scenariusz pierwszy ma za zadanie zaznajomienia studenta z podstawowymi manewrami Dronem w zasięgu wzroku. 
1. Wykonanie check-listy kontrolnej
2. Pokazanie podstawowych manewrów i figur
a. Start i zawis
b. Lot po prostej w poziomie ze wznoszeniem i z opadaniem
c. Zakręty w poziomie ze wznoszeniem i opadaniem
d. Zniżanie z i bez prędkości postępowej i lądowanie
3. Pokazanie różnic w trybach lotu – tryb pierwszy, w którym wykorzystywany jest lokalizator GPS w celu pozycjonowania oraz określania dokładnego położenia i jego utrzymania / ATTI – tryb bez automatycznego utrzymywania położenia w oparciu o nawigację satelitarną, 
4. Pokazanie różnicy w locie VLOS, FPV
5. Pokazanie poziomu hałasu na ziemi w zależności od wysokości / odległości 
Scenariusz polegające na nauce obsługi sterowania oraz wykonywania podstawowych manewrów pilotażowych Dronami w zasięgu wzroku poza zasięgiem wzroku oraz w trybie FPV. Etap treningowy dla kolejnych scenariuszy. Wykonanie check-listy kontrolnej w odpowiednej kolejności, która powinna wyświetlać się jako lista czynności. Wykonanie zestawu ćwiczeń, które definiują umiejętność sterowania. Wykonanie lotu podobnego do kręgu nadlotniskowego, który zawiera wszystkie elementy praktyczne ze scenariusza NSTS-02. Scenariusz 1 to wstęp i trening przed kolejnymi scenariuszami.
III. SCENARIUSZ 2 – BVLOS – SAR na lądzie 
Scenariusz lotu patrolowego multirotorem, mający na celu obserwację terenu i rozpoznanie obiektów, oraz określenie lokalizacji dla kolejnych etapów scenariuszy. Odbywa się w środowisku górzystym częściowo zalesionym i symuluje akcję ratowniczą służb typu GOPR lub podobnych, wykonujących działania typu SAR w górach. Scenariusz 2 ma za zadanie pokazanie zastosowania różnego rodzaju kamer. Proponowana misja SAR ma za zadanie lot nad określonym obszarem w celu poszukiwawczo-ratowniczej osób zaginionych z wykorzystaniem kamery termowizyjnej oraz kamery w zakresie światła widzialnego i dalmierza laserowego. Celem misji jest namierzenie osób oraz określnie ich dokładnej lokalizacji na mapie. 
W trakcie trwania misji istnieje możliwość przełączania podglądu obrazu pochodzącego z różnych czujników za pomocą jednego z manipulatorów aparatury sterującej w sposób dostosowany do środowiska VR.
Symulowane obrazy muszą odzwierciedlać rzeczywiste parametry detektorów zastosowanych w symulacji takich jak:
1. Zakres pomiarowy (np. zakres temperatur) 
2. Ogniskowa i pole widzenia
3. Rozdzielczość 
4. Czułość termiczna
5. Zakres spektralny
Obraz oparty o powyższe parametry powinien uwzględniać także wysokość na jakiej znajduje się dron wykonujący misję.
Instruktor ma możliwość określania wymiarów obszaru, nad którym jest wykonywana misja oraz liczby i rozmieszczenia obiektów poszukiwanych. 
IV. SCENARIUSZ 3 – lot IFR / BVLOS – SAR
Scenariusz transportu paczki do określonych punktów z poprzedniej misji, w których odnaleziono zaginione osoby, lądowanie lub zrzut ładunku oraz powrót do bazy. Istotnym elementem będzie tu umiejętna nawigacja oraz precyzyjny zrzut do punktu. 
Etapy misji to: 
1. planowanie trasy, 
2. lot nawigacyjny, 
3. precyzyjne dostarczenie ładunku, 
4. zrzut, 
5. powrót lub lądowanie. 
Misja symuluje: 
1. obraz kamer z poprzednich misji
2. obraz z map ( satelitarna, topograficzna, ortofotomapa )
3. przeszkody terenowe z podanymi wysokościami 
4. widok parametrów BSP oraz danych nawigacyjnych
5. możliwość naniesienia współrzędnych punktu z poprzedniej misji
6. wykonanie zrzutu ładunku z wybranej wysokości
W trakcie lotu widoczne są wszystkie niezbędne parametry stanu BSP takie jak:
1. wysokość
2. odległość
3. jakość sygnału
4. stan baterii
5. liczba satelit
6. tryb lotu
7. zużycie baterii
8. poziom hałasu
V. [bookmark: _Hlk178946324]REKOMENDACJE WSTĘPNE - ZAKRES REALIZACJI CZYNNOŚCI SYMULATORA
Zakres realizacji czynności wskazany poniżej to zakres wstępny, zostanie doprecyzowany we współpracy z Zamawiającym na etapie realizacji przedmiotu zamówienia.

	Etap
	Zakres: realizacja czynności symulatora w zakresie SCENARIUSZ 1 – lot VLOS + FPV – kampus uczelni 

	1 / 4
	1. Użytkownik zapoznaje się z komunikatem informującym go o typie misji oraz związaną z nią rolą pilota, w którą się wciela oraz okoliczności symulowanego zdarzenia i swoich zadań.
2. Użytkownik rozpoczyna symulację.
3. Użytkownik znajduje się na kampusie uczelni, jego celem jest wykonanie czynności sprawdzających oraz lotu dronem VLOS oraz FPV. 
4. Pierwszym zadaniem użytkownika jest zdobycie informacji przedstartowych.
5. Użytkownik w celu zdobycia wiadomości porusza się po planszy i podchodzi do BSP oraz konsoli sterującej. 
6. Przy konsoli uzyskuje szereg informacji na temat BSP oraz otoczenia.
7. Użytkownik z wykorzystaniem stacji sterującej manipuluje przełącznikami.
8. Przy pomocy instrukcji prowadzącego użytkownik otrzymuje polecenia co do szczegółowych zadań do wykonania (np. zapoznanie się z sytuacjami awaryjnymi)
9. Użytkownik zgłasza lot przy użyciu telefonu / uproszczonej aplikacji (zgłoś lot).

	2 / 4
	1. Użytkownik wykonuje start oraz zawis.
2. Użytkownik wykonuje lot po prostej w poziomie ze wznoszeniem i z opadaniem. 
3. Użytkownik wykonuje zakręty w poziomie ze wznoszeniem i opadaniem.
4. Użytkownik wykonuje zniżanie z i bez prędkości postępowej i lądowanie.
5. Użytkownik wykonuje lot VLOS.
6. Na podstawie komunikatu wyświetlanego na konsoli lub dronie użytkownik orientuje się, co do trybu lotu i z wykorzystaniem manipulatorów zmienia go z GPS na bez GPS.
7. Użytkownik wykonuje z wykorzystaniem konsoli i gogli lot FPV.
8. Użytkownik monitoruje parametry lotu, stan baterii oraz poziom hałasu na ziemi w zależności od wysokości i odległości drona.
9. Użytkownik wraca do miejsca startu.
10. Użytkownik wykonuje lądowanie.

	3 / 4
	1. Użytkownik dowiaduje się, że musi wykonać krąg w trybie FPV. 
2. Użytkownik wykonuje chceck listę kontrolna.
3. Użytkownik sprawdza stan sprzętu.
4. Użytkownik sprawdza parametry na konsoli.
5. Użytkownik sprawdza otoczenie.
6. Użytkownik wydaje odpowiednie komunikaty.
7. Użytkownik uruchamia drona.
8. Użytkownik sprawdza poziom hałasu.
9. Użytkownik wykonuje krąg w trybie FPV.
10. Użytkownik ląduje w miejscu wyznaczonym przez prowadzącego.

	4 / 4
	1. Użytkownik wykonuje check listę kontrolną.
2. Użytkownik wyłącza drona.
3. Użytkownik zgłasza koniec lotu (telefon, uproszczona aplikacja, zgłoś zakończenie lotu).



	Etap
	Zakres: realizacja czynności symulatora w zakresie SCENARIUSZ 2 – BVLOS – SAR na lądzie 

	1 / 2
	1. Użytkownik rozpoczyna symulację.
2. Użytkownik zapoznaje się z komunikatem informującym go o typie misji oraz związaną z nią rolą pilota, w którą się wciela oraz okoliczności symulowanego zdarzenia i swoich zadań.
3. Użytkownik rozgląda się po miejscu w celu zaobserwowania sytuacji przestrzennej. 
4. Użytkownik znajduje się w biurze służb np. GOPR przed konsolą sterująca dronem.
5. Pierwszym zadaniem użytkownika jest zdobycie informacji przedstartowych 
6. Użytkownik w celu zdobycia wiadomości porusza się po planszy i podchodzi do drona oraz konsoli sterującej. 
7. Przy konsoli uzyskuje szereg informacji na temat BSP oraz otoczenia.
8. Użytkownik z wykorzystaniem stacji sterującej manipuluje przełącznikami.
9. Użytkownik zapoznaje się z dostępnymi czujnikami optycznymi na dronie.

	2 / 2
	1. Użytkownik dowiaduje się, że musi wykonać lot patrolowy SAR.
2. Użytkownik uzyskuje informacje co do wielkości powierzchni obszaru poszukiwań.
3. Użytkownik otrzymuje informacje co do ilości i ostatniego położenia osób poszukiwanych. 
4. Użytkownik otrzymuje informacje meteo.
5. Użytkownik otrzymuje informacje co parametrów detektorów (zakres pomiarowy, np. zakres temperatur, ogniskowa i pole widzenia, rozdzielczość, czułość termiczna, zakres spektralny. 
6. Użytkownik dokonuje konfiguracji ustawień.
7. Użytkownik planuje przelot, wysokość, czas trwania z uwzględnieniem pojemności baterii. 
8. Użytkownik kieruje się w stronę ostatniej znanej pozycji zaginionych.
9. Użytkownik wykonuje lot patrolowy na wyznaczonym obszarze.
10. Użytkownik próbuje odnaleźć w jak największa liczbę zaginionych w jak naj krótszym czasie, które w zależności od wybranej na początku misji  będą mniej lub bardziej widoczne. 
11. Użytkownik odnajduje zaginionych i zaznacza ich współrzędne na mapie.
12. Użytkownik podejmuje decyzję o powrocie do miejsca startu na podstawie dostępnych informacji. 



	Etap 
	Zakres: realizacja czynności symulatora w zakresie SCENARIUSZ 3 – lot IFR / BVLOS – SAR 

	1 / 4
	1. Użytkownik zapoznaje się z komunikatem informującym go o typie misji oraz związaną z nią rolą pilota, w którą się wciela oraz okoliczności symulowanego zdarzenia i swoich zadań.
2. Użytkownik rozpoczyna symulację.
3. Użytkownik znajduje się w górach na akcji typu SAR, jego celem jest wykonanie czynności sprawdzających oraz dostarczenie paczki / paczek ratujących życie. 
4. Pierwszym zadaniem użytkownika jest zdobycie informacji przedstartowych 
5. Użytkownik w celu zdobycia wiadomości porusza się po planszy i podchodzi do drona oraz konsoli sterującej. 
6. Przy konsoli uzyskuje szereg informacji na temat BSP oraz otoczenia.
7. Użytkownik z wykorzystaniem stacji sterującej manipuluje przełącznikami.
8. Przy pomocy instrukcji prowadzącego użytkownik otrzymuje polecenia co do szczegółowych zadań do wykonania.
9. Misja wykonywana jest na czas.

	2 / 4
	1. Użytkownik przygotowuje ładunek.
2. Użytkownik zapoznaje się z dostępnymi widokami mapy oraz punktami do dostarczenia paczek.
3. Użytkownik otrzymuje informacje meteo.
4. Użytkownik planuje trasę przelotu , wysokość, czas trwania z uwzględnieniem pojemności baterii.
5. Użytkownik dokonuje konfiguracji ustawień.
6. Użytkownik decyduje ile paczek na raz zabrać na podstawie danych technicznych oraz sytuacji. 
7. Użytkownik z wykorzystaniem stacji sterującej manipuluje przełącznikami.
8. Użytkownik zapoznaje się z mechanizmem zwalniającym ładunek.

	3 / 4
	1. Użytkownik wykonuje start oraz lot zgodnie z zaplanowaną trasą.
2. Użytkownik każdorazowo dokonuje celowanego zrzutu paczki wykorzystując manipulatory aparatury sterującej.
3. Użytkownik działa przy ostatniej paczce pod silną presją czasu.
4. Użytkownik po dostarczeniu paczek próbuje wrócić do miejsca startu.

	4 / 4
	1. Użytkownik otrzymuje informację zwrotną na temat czasu trwania, ilości kilometrów, 
2. Użytkownik otrzymuje informację zwrotną na temat wyniku misji, ilości dostarczonych paczek. 
3. Symulacja kończy się.



W każdym z tych scenariuszy, Symulator VR pozwala na to, aby Instruktor zdecydował o pokazaniu Użytkownikowi (pilotowi) sytuacji nietypowych oraz awaryjnych, właściwych dla rodzaju lotu. 
Sytuacje te mają umożliwić zapoznanie się ze specyfiką operacji oraz procedurami awaryjnymi stosowanymi w celu zapewnienia bezpieczeństwa (np. systemy awaryjne, tryby lotu awaryjne, etc) właściwymi dla danego scenariusza.
Przykładowo, użytkownik (pilot) może napotkać na utrudnienia związane z:
1. podmuchem wiatru, termiką; 
2. awarią poszczególnych elementów systemu BSP takimi jak systemy optyczne, systemy nawigacyjne, urządzenia sterujące;
3. łącznością i transmisją danych;
4. Użytkownik napotyka na utrudnienia związane z błędnie określoną pozycją.
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