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Zatqcznik nr 1
do Zapytania ofertowego nr 01-PR-2024

»Dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajeé rozwijajgcych zainteresowania uczniéw szkét podstawowych”
w ramach projektu FELU.10.03-12.00-0076/23 pn. ,,Programy rozwojowe w Gminie Wélka” wspétfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego Plus w ramach Dziatania 10.3 Edukacja ogdlna, Priorytet X Lepsza edukacja Programu Fundusze Europejskie dla Lubelskiego 2021-2027

Zamawiajgcy dopuszcza rozwigzania rownowazne z opisywanym. Jezeli uzyto do opisania przedmiotu zamdwienia oznaczen lub parametréow wskazujgcych
konkretnego producenta, konkretny produkt lub wskazano znaki towarowe, patenty lub pochodzenie, Zamawiajgcy dopuszcza zastosowanie produktow
rownowaznych, przez ktore nalezy rozumiec produkty o parametrach nie gorszych od przedstawionych w opisie przedmiotu zamdwienia co produkty okreslone

w opisie przedmiotu zamdwienia.

Nazwa
Lp. przedmiotowego
zamowienia

llos¢

Opis przedmiotu zamoéwienia (wszystkie wymiary +/- 5%)

Czesé | — pomoce dydaktyczne potrzebne do realizacji zaje¢ z programowania/kodowania (SP tuszczéw)

1. Koduj szyfruj — Zestaw ¢wiczen wprowadzajgcych do kodowania. Ksigzeczki adresowane do dzieci w wieku
ksigzeczki PUS 5 wczesnoszkolnym i szkolnym. Zawierajg zadania, ktorych celem jest éwiczenie umiejetnosci logicznego
myslenia i rozwigzywania problemdw, czyli kompetencji niezbednych w codziennym zyciu.
W zestawie cz. 1 i 2. Zamawiajacy planuje zakup 5 zestawoéw
2. Gra planszowa Gra planszowa rozwijajagca umiejetnosci logicznego myslenia, rozwigzywania problemdw, pracy w
,Robokodowanie” 1 grupie, sekwencjonowania i podstaw kodowania.
Zawartos$¢ i orientacyjne wymiary: plansza (31,5 x 31,5 cm), 57 kart kwadratowych (4,6 x 4,6 cm), 12 kart
ze strzatkami, 2 ruletki ($r. 10,5 cm), 4 roboty z podstawkami
3. Gra ,,Przygoda z 1 W pakiecie 2 zestawy. Zestaw zawiera plansze o orientacyjnych wymiarach 150 cm x 120 cm, elementy i
kodowaniem” kostki do gry oraz karte opisu. Plik pdf do druku w formacie A4
4. Gra planszowa Gra planszowa wprowadzajgca ucznidw do Swiata kodowania bez uzycia komputera.
,Naucz sie kodowa¢” poziom 1 - uczniowie odkrywaja, ze istnieje wiele mozliwych $ciezek dla pionka,
(Learn to code) poziom 2 - uczniowie piszg taki kod, aby Sciezka byta najkrétsza (zapis od lewej do prawej),
1 poziom 3 - uczniowie kodujg réwniez najkrotszg Sciezke, jednak kod zapisujg z géry do dotu.
Zawartos$¢ i orientacyjne wymiary: 10 sktadanych plansz, 3 poziomy trudnosci (30 x 45 cm), 10 kompletéw
tafelkow, 10 pionkow, tekturowe koperty do przechowywania, dodatkowe arkusze z tafelkami kodowymi
do kopiowania



https://bonito.pl/produkt/koduj-szyfruj-wiczenia-wprowadzajace-do-kodowania
https://bonito.pl/kategoria/ksiazki-dla-dzieci/
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5. Nauka kodowania - Gra wykonana jest z drewna, Zestaw zawiera: 24 ptytki z obrazkami, 1 ptytka startowa, 4 ptytki-sciany, 1
gra logiczna ptytka-robot, Orientacyjny rozmiar produktu: 30 x 30 x 1,5 cm
6. Gra planszowa - Gra planszowa, ktdra taczy praktyczng gre ze strategiami opartymi na podstawowych koncepcjach
Koduj mysz kodowania. Zestaw zawiera: 90 kart kierunkowych, 4 karty Super Mysz, 4 karty strefowe, 8 blokad,
8 podstawek, 4 roboty Myszki, 12 serkéw, 1 kostka
7. Gra Scotie Go Gra sktadajaca sie z pudetka z kartonowymi klockami i aplikacji dla komputeréow lub tabletéw. Wersja
edukacyjna zawiera 91 zadan podzielonych na 10 modutéw, mozliwos$¢ instalacji aplikacji na trzech
urzadzeniach oraz dostep do: bazy materiatéw metodycznych i rozwigzan, plansz z zadaniami, ktére mogg
postuzy¢ do opracowania kart pracy lub wyswietlenia na ekranie podczas zajeé, specjalnego konta
"Nauczyciel", ktére zawiera odblokowane wszystkie zadania we wszystkich modutach. Zawartos¢ pudetka:
179 kartonowych klockéw do sterowania bohaterem, 91 zadan podzielonych na 10 modutéw, plansza do
uktadania klockéw, organizer do porzgdkowania klockdw, instrukcja, kod licencyjny
8. Ksigzka: Zabawy z Ksigzka zawiera zadania pobudzajgce wyobraznie i kreatywnos¢ dzieci. Dzieki tworzeniu oraz
kodowaniem odczytywaniu odpowiednich kodéw i schematdéw dzieci rozwijajg umiejetnos¢ logicznego myslenia.
Zadania z odkodowania ukrytych stow, tworzenia rysunkéw wedtug okreslonych wzoréw, przemierzanie
labiryntu na podstawie instrukcji czy dokoniczenie szlaczkéw
9. Mata do kodowania Mata o orientacyjnych wymiarach 150 x 150 - mata z kratownicg o 100 polach, podzielona czerwonymi
dwustronnna liniami na symetryczne czesci. Osie na macie oznaczone sg za pomocg cyfr i liter. Druga strona sktada sie z
81 kolorowych két, pogrupowanych kolorystycznie po 9 z kazdej barwy
10. Kolorowe kartoniki Dwustronne, kolorowe kartoniki o orientacyjnym wymiarze 7,5 cm x 7,5 cm z zaokraglonymi rogami.
do maty do Wykonane z papieru o gramaturze 350 g, zabezpieczone matowym lakierem. Kartoniki posegregowane-
kodowania - zestaw kazdy kolor w osobnej przegrédce. Kolory kartonikéw: jasny niebieski - 80 sztuk, niebieski - 60 sztuk,
1000 szt. fioletowy - 60 sztuk, jasny szary - 60 sztuk, szary - 60 sztuk, czarny - 60 sztuk, cielisty - 60 sztuk, rézowy - 60
sztuk, z6tty - 60 sztuk, pomaraniczowy - 60 sztuk, czerwony - 60 sztuk, bordowy - 60 sztuk, jasny brgzowy -
60 sztuk, ciemny brgzowy - 60 sztuk, jasny zielony - 60 sztuk, zielony - 80 sztuk
11. Pakiet mini mata do Zestaw edukacyjny mini mata do kodowania zawiera: 1 x dwustronna rozktadana mini mata do kodowania,
kodowania 1 x 120 dwustronnych krazkéw (krazki ruchu, cyfry, liczmany, obrazki tematyczne, figury geometryczne,
krazki AR), 1 x 25 kolorowych kubkoéw (5 koloréw, po 5 kubkéw z koloru), 1 x ksigzeczka z propozycjami
aktywnosci. W zestawie 18 gotowych zadan
12. Zestaw klockdw typu Zestaw klockéw LEGO Education SPIKE Essential lub réwnowazne w zakresie funkcjonalnosci i asortymentu

Lego Spike Essential
set

zestawu.

Rownowaznosé: Wyposazony w zaawansowane sensory, takie jak czujniki koloru, dotyku i odlegtosci, ktore
umozliwiajg interakcje z otoczeniem i otwierajg nowe mozliwosci twércze. Kompatybilny z dedykowang
aplikacjg programistyczng, ktéra umozliwia programowanie za pomocg intuicyjnego interfejsu graficznego,
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co wspiera nauke kodowania i rozwija umiejetnosci informatyczne. Zestaw zawiera min. 449 elementéw

Czesc Il - pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ z kompetencji matematyczno-przyrodniczych (SP Pliszczyn)

1.

Zestaw pomocy do
nauki matematyki

1

1. Matematyczny twister - plansza z cyfrowymi kwadratami. Duze plansze z réznokolorowymi aranzacjami
stwarzajg liczne mozliwosci zabawy w grupie. Plansze wykonane z solidnej tkaniny, nadajacej sie do prania
w pralce automatycznej. Dotgczone do zestawu stalowe szpilki oraz specjalne otwory w planszy
umozliwiajgce stabilne przymocowanie do podtoza na zewnatrz, np. na trawie. Plansze posiadajace
antyposlizgowy spdd, co pozwala na bezpieczng zabawe w pomieszczeniach. Do kazdej z nich dotgczone:
instrukcja, 4 szpilki i torba do przechowywania, orientacyjne wym. ok. 150 x 150 cm

2. Matematyczna podréz - pomoc edukacyjna na bazie gry planszowej, ktérej celem jest doskonalenie
umiejetnosci matematycznych: orientacji przestrzennej, relacji przestrzennych miedzy obiektami,
okreslanie réznicy liczebnosci zbioréw, liczenie sekwencyjne, liczenie wspak, wykonywanie dziatan
arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, znajomosci jednostek miary i czasu,
znajomodsci liczb rzymskich, definicji oraz umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescia. Gra sktadajaca sie z
planszy 40 x 40 cm oraz 150 réznorodnych zadan na trzech poziomach trudnosci, by méc dostosowac je do
poziomu umiejetnosci dzieci. Do pomocy dotgczona instrukcja.

3. Opanuj tabliczke mnozenia - edukacyjny zestaw do nauki i utrwalania tabliczki mnozenia od 1x1 do
10x10. Dzieki dwém tablicom, jednej z dziataniami i drugiej z wynikami, dziecko moze samodzielnie
sprawdzaé poprawnos¢ wykonywanych obliczen. Sktad zestawu i orientacyjne wymiary: 2 tablice (21 x 32
cm) 11 kart z zadaniami (9,5 x 13,5 cm), 30 kart do gry (8,5 x 12,5 cm), 60 zetondw ($r. 1,5 cm).

4. Mistrz mnozenia - gra pozwalajgca na opanowanie tabliczki mnozenia. Zestaw gry zawiera: 70
specjalnie oznaczonych kartonikéw, dla 2-8 graczy"

Tarcze ¢wiczen -
zestaw

Zestaw zawiera:

1. Tarcze ¢wiczen - M3 - mnozenie i dzielenie w zakresie 50 — komplet 12 tarcz ¢wiczen

2. Tarcze ¢wiczen - M2 - dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100 bez przekraczania i z przekroczeniem
progu dziesigtkowego, dodawanie i odejmowanie trzech liczb

3. Tarcze ¢wiczen - M5 mnozenie i dzielenie w zakresie do 100. Dzieci ¢wiczg na nich réwniez znajdowanie
brakujgcego czynnika, iloczyn trzech czynnikdw oraz kolejnos¢ wykonywanych dziatan.

4. Tarcze éwiczen - S1 - srodowisko

5. Tarcze ¢wiczen - S 3 -Srodowisko

6. Tarcze ¢wiczen - M4
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Zestaw Rozszerzony
z Genibotem i matg
Kodowanie na
dywanie

Zestaw rozszerzony, faczacy nauke kodowania z programowaniem robotdw. Zestaw zawiera: robot
edukacyjny GeniBot oraz narzedzia offline takie jak: mata do kodowania, krazki z materiatem obrazkowym
zwiekszajgcym mozliwosci wykorzystywania robota na zajeciach dydaktycznych, 4 komplety kart do
kodowania. Zestaw dla nauczycieli, edukatoréw pracujgcych z dzie¢mi w wieku 3 - 10 lat

Mikroskop typu
Delta 100 - zestaw

Mikroskop typu Delta 100 lub réwnowazny zakresie funkcjonalnosci i asortymentu zestawu - edukacyjny,
funkcjonalny mikroskop. Cechy produktu: szklana optyka zapewnia jasny i ostry obraz bez znieksztatcen,
solidny, metalowy korpus, podwdjna regulacja ostrosci: wspétosiowa sruba makrometryczna i Sruba
mikrometryczna - utatwia precyzyjne regulacje ostrosci szczegélnie przy duzych powiekszeniach, podwadjny
system oswietlenia z ptynna regulacjg jasnosci: przechodzace (dolne - tzw. DIA) do obserwacji preparatéw
na szkietkach przedmiotowych oraz odbite (gérne - tzw. EPI). Oswietlenie odbite umozliwia obserwowanie
obiektéw nieprzezroczystych (np. owady, mineraty), trzy tryby pracy oswietlenia - ustawiane za pomocg
przetacznika oswietlenie diodowe LED zapobiega nagrzewaniu sie preparatu i gwarantuje kilkadziesigt
tysiecy godzin pracy, zasilanie sieciowe 230V, obiektywy achromatyczne 4x, 10x i 40x oraz okular
szerokopolowy WF10x, realny zakres powiekszen uzyskiwanych dzieki obiektywom: od 40x do 400x, stolik
z uchwytem preparatéw oraz pokrettami przesuwu w ptaszczyznie poziomej - precyzyjny wybér obszaru
badan, w komplecie zestaw gotowych preparatéw (mozna rozpoczg¢ obserwacje od razu po
rozpakowaniu), narzedzi preparacyjnych (do przygotowania wtasnych preparatow) oraz materiaty do
utrzymania optyki w czystosci. Wyposazenie: okular 10x, mikroskop z obiektywami 4x, 10x, 40x, gotowe
preparaty (5 szt.), szkietka przedmiotowe (5 szt.), szkietka nakrywkowe (10 szt.), plastikowe pudetko na
preparaty, plastikowy okragty pojemnik z przykrywka, peseta, pipeta, probdwka, patyczek preparacyjny,
igta preparacyjna, specjalny papier do czyszczenia optyki, przylepne etykiety do opisywania preparatow,
przeciw kurzowy pokrowiec na mikroskop, zasilacz sieciowy

Pomoce dydaktyczne
do zajed
przyrodniczych
zestaw

Zestaw zawiera:

1. Szkietka podstawowe 50 szt. wykonane ze szkta, wym. 76 x 25 x 1 mm

2. Szkietka nakrywkowe 100 szt., wykonane ze szkta, wym. 22 x 22 mm

3. Pudetko na szkietka mikroskopowe — 1 szt. - wykonane z polistyrenu moggce pomiesci¢ 100
standardowych szkietek mikroskopowych o wym. wym. 76 x 25 x 1 mm. Posiadajgce indeksowane
numerami gorne pokrywy, przymocowane do podstawy za pomocg zawiasow.

4. Gotowe preparaty mikroskopowe (rys. poglagdowy) - 1 szt. z 6 grupami, w ktorych sg 3 rézne prébki:
napoje typu cola, herbata, kawa, plastik, materiaty syntetyczne, art. medyczne typu penicylina, aspiryna,
glukoza, preparat konika polnego, rosliny jadalne typu ryz, groszek, itp.

5. Zestaw preparatéw mikroskopowych — grzyby-1 szt. Zestaw zawiera 5 preparatdw: Roztozek
(sprzezniaki, plesn z chleba), Pedzlak (Penicillium),Kropidlak (Aspergillus), Drozdzaki (Saccharomycetes),
Grzyby, Zestawy preparatow mikroskopowych na szkietkach o wym. 7,6 x 2,5 x 0,1 cm.
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6. Zestaw preparatéw mikroskopowych - rosliny jadalne -1 szt.- Zestaw zawiera 5 preparatéw: Korzen
cebuli, todyga kukurydzy, Lis¢ pszenicy, Skérka/epiderma liscia Komeliny pospolitej (Commelina
communis), Imbir, przekrdj, Zestawy preparatéw mikroskopowych na szkietkach o wym. 7,6 x 2,5 x 0,1 cm.
7. Zestaw preparatdw mikroskopowych - tkanki ssakéw -1 szt.- Zestaw zawiera 5 preparatow: Zotgdek
cztowieka, Serce cztowieka, Krew cztowieka, Komérki nabtonkowe jamy ustnej cztowieka, caty, Ptuco
cztowieka, przekréj, Zestawy preparatow mikroskopowych na szkietkach o wym. 7,6 x 2,5 x 0,1 cm."

Czesc Il - pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ Informatyka z elektronikg, Automatyka i robotyka (SP Pliszczyn)

1. Zestawy 3 1. Zestaw elektroniczny typu Boffin 300 ( lub réwnowazny) - edukacyjna zabawka konstrukcyjna, ktéra
elektroniczne pozwala na budowanie 300 réznorodnych projektéw. Zawiera 60 elementdw, takich jak przewodniki,
wyposazone w opory, kondensatory, mikrofony i anteny. W zestawie - instrukcja z doktadnymi opisami i ilustracjami
mikrokontrolery typu projektéw, w tym radio FM, czujnik wody, cisSnieniomierz i czujnik ruchu.
boffin 2. Zestaw Elektroniczny typu Boffin 500 (lub rownowazny) - rozbudowana wersja popularne;j serii

edukacyjnych zestawéw konstrukcyjnych, umozliwiajgca stworzenie 500 projektéw. W sktad zestawu
wchodzi 75 elementdw, takich jak przewodniki, diody, kondensatory, mikrofony i uktady scalone. Projekty
obejmuja radio FM, telegraf, muzyke sterowang gtosem i dotykiem oraz dzwieki pojazddw. Instrukcja z
szczegdtowymi opisami projektow.

3. Zestaw Elektroniczny typu Boffin 750 (lub réwnowazny) - zaawansowany zestaw edukacyjny, ktéry
umozliwia skonstruowanie az 750 projektéw. W sktad zestawu wchodzi 80 elementdw, takich jak ogniwo
stoneczne, przetacznik wibracji, elektromagnes, kompas, latarnia i wykrywacz ktamstw. Zestaw zawiera
szczeg6towa instrukcje z obrazkami oraz CD z programem do podfaczenia do PC

2. Oprogramowanie 1 (réownowazno$é w zakresie funkcjonalnosci oprogramowania i kompatybilnosci) kompleksowy zestaw
graficzne typu narzedzi do projektowania graficznego, oferujgcy funkcje tworzenia ilustracji wektorowych, ukfadu stron,
CorelDRAW Graphics edycji zdjec, zarzadzaniu czcionkami i przechwytywaniu ekranu. Zawiera aplikacje CoreIDRAW, Corel
Suite 2024 PHOTO-PAINT, Corel Font Manager, CoreDRAW.app oraz AfterShot HDR. Idealny dla profesjonalnych

projektantow, firm, edukacji i entuzjastéw grafiki. Oprogramowanie wspiera prace na systemach Windows
i Mac, z opcjg jednorazowego zakupu. Okres licencji: wieczysta

Jednostka licencjonowana: uzytkownik

Liczba uzytkownikéw: 1

3. Zestaw startowy 7 Zestaw startowy, idealny dla osdb chcacych rozpoczaé swojg przygode z elektronika i programowaniem.
wprowadzajacy w Zestaw zawiera ptytke bazowg Arduino Uno Rev3 oraz szeroki wachlarz komponentéw elektronicznych,
Swiat takich jak: czujniki temperatury, fotorezystory, wyswietlacz LCD, silniki, serwomechanizmy, diody LED,
programowania typu tranzystory, kondensatory, rezystory i wiele innych. Dopuszczalny produkt o réwnowaznej funkcjonalnosci

Arduino StarterKit w zakresie edukacji i wprowadzania do elektroniki i programowania z uzyciem platformy Arduino.
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KO00007 - zestaw Projekty: Zestaw umozliwia zbudowanie 15 réznych projektéw, ktére krok po kroku wprowadzajg
startowy z ptytka uzytkownika w swiat Arduino. Przyktadowe projekty to:
Arduino Uno Spaceship Interface: panel kontrolny do statku kosmicznego, Love-O-Meter: miernik nastroju, Color Mixing

Lamp: lampa zmieniajgca kolor w zaleznosci od natezenia $wiatta,

Light Theremin: prosty instrument muzyczny, Digital Hourglass: cyfrowa klepsydra

Zawarto$¢: Plytka Arduino Uno Rev3,przewodnik z instrukcjami, Komponenty elektroniczne (rezystory,
kondensatory, tranzystory, diody, wyswietlacz LCD, czujniki, silniki, serwomechanizmy, przewody
potaczeniowe, ptytka stykowa).

4, Zestaw klockow typu 2 Zestaw klockow LEGO MINDSTORMS Education EV3 — zestaw bazowy lub rGwnowazne w zakresie
LEGO MINDSTORMS funkcjonalnosci i asortymentu zestawu
Education EV3 — Kluczowe wartosci edukacyjne:
zestaw bazowy - projektowanie i budowa programowalnych robotéw z wykorzystaniem silnikow, czujnikdéw, przektadni,

két, osi i innych technicznych sktadnikéw,

- rozumienie i interpretacja dwuwymiarowych rysunkéw wykorzystywanych do budowy modeli
tréjwymiarowych,

- praca metodami inzynierskimi: budowa, testowanie, korekcja btedéw, poprawa projektu,

- zdobywanie praktycznego dos$wiadczenia z wykorzystaniem narzedzi matematycznych, np. szacowanie i
pomiar wielkosci fizycznych, analiza danych, wyznaczanie sredniej,

- rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych, szczegélnie w zakresie jezyka technicznego i stownictwa
naukowego.

Czesc IV - pomoce dydaktyczne do realizacji zajec robotyki (SP Turka)

1. Pomoce dydaktyczne | 4 Pomoce dydaktyczne do realizacji zajec robotyki. Zestaw podstawowy lub rownowazny w zakresie
do realizacji zajec funkcjonalnosci i czesci sktadowych:
robotyki - zestaw Parametry rOwnowaznosci:
klockow typu LEGO - Minimum 280 elementdw konstrukcyjnych
Education 45300 - Oprogramowanie dedykowane umozliwiajgce programowanie za pomocg graficznego interfejsu
WeDo 2.0 - Wyposazony w sensory, takie jak czujniki dotyku, koloru i odlegtosci

- Kompatybilny z platformami nauczania STEM

- Kompatybilnos¢ z dedykowanymi materiatami edukacyjnymi

- Interaktywne projekty edukacyjne rozwijajgce umiejetnosci programowania, inzynieryjne i problemowe
- Zintegrowane narzedzie wspomagajgce proces nauczania"

2. Pomoce dydaktyczne 4 Pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ robotyki. Zestaw podstawowy lub rownowazny w zakresie
do realizacji zajec funkcjonalnosci i czesci sktadowych:
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robotyki - zestaw - Parametry rownowaznosci: Minimum 528 elementéw konstrukcyjnych.
klockéw typu LEGO - Oprogramowanie umozliwiajgce programowanie za pomocg graficznego interfejsu, wyposazony w
Education zestaw sensory, takie jak czujniki dotyku, koloru, odlegtosci, 2 silniki typu ""Medium"" i 1 silnik typu ""Large""
SPIKE Prime - Kompatybilny z platformami nauczania STEM

- Kompatybilnos¢ z dedykowanymi materiatami edukacyjnymi
- Interaktywne projekty edukacyjne rozwijajgce umiejetnosci programowania, inzynieryjne i problemowe

3. Pomoce dydaktyczne 4 Pomoce dydaktyczne do realizacji zajec robotyki. Zestaw klockéw LEGO Education SPIKE Essential lub
do realizacji zajec rownowazne w zakresie funkcjonalnosci i asortymentu zestawu. Réwnowaznosé:
robotyki - zestaw - Wyposazony w zaawansowane sensory, takie jak czujniki koloru, dotyku i odlegtosci, ktére umozliwiajg
klockéw typu LEGO interakcje z otoczeniem i otwierajg nowe mozliwosci tworcze.
Education SPIKE - Kompatybilny z dedykowang aplikacjg programistyczng, ktéra umozliwia programowanie za pomoca
Essential intuicyjnego interfejsu graficznego, co wspiera nauke kodowania i rozwija umiejetnosci informatyczne.

- Zestaw zawiera min. 449 elementéw

4, Pomoce dydaktyczne 6 Roboty potrzebne do pracy typu Photon lub réwnowazny w zakresie funkcjonalnosci i asortymentu
do realizacji zajec zestawu zawierajgcego:
robotyki - roboty - jednego robota edukacyjnego Photon (pudetko zawiera: robota Photon, przewdd microUSB do tadowania
potrzebne do pracy robota, instrukcje obstugi w jezyku polskim, karte gwarancyjng),

- dostep do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge,

- dostep do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zaje¢ oraz dodatkowych materiatow
dydaktycznych w formie cyfrowe;.

- scenariusze zaje¢ z Photonem, 1 szt.,

- dedykowang mate edukacyjna, 1 szt.,

- zestaw fiszek do Photona, 1 szt.,

- tablet: przekatna ekranu 10,1""IPS, 1920 x 1200 pikseli, Pamie¢ RAM i dysk: 4 GB RAM + dysk 64 GB, proc.
8 rdzen., Modem: 4G/LTE, Bluethooth min 4.2 -5.0,Funkcje ekranu: Multi-touch 10 punktowy, aparat
przedni 5-8Mpix, tylny -8Mpix, nano SIM, pojemnosé bat/akum min. 5000mAh

Czesc V - pomoce dydaktyczne do realizacji zajec robotyki (SP Sobianowice)

1. Pomoce dydaktyczne 2 Pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ robotyki. Zestaw podstawowy lub rownowazny w zakresie
do realizacji zajec funkcjonalnosci i czesci sktadowych. Parametry réwnowaznosci:
robotyki - zestaw - minimum 280 elementdéw konstrukcyjnych
klockow typu LEGO - oprogramowanie umozliwiajgce programowanie za pomocg graficznego interfejsu
- wyposazony w sensory, takie jak czujniki dotyku, koloru i odlegtosci
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- kompatybilny z platformami nauczania STEM i dedykowanymi materiatami edukacyjnymi

Pomoce dydaktyczne
do realizacji zajec
robotyki - zestaw
klockéw typu LEGO
Education zestaw
SPIKE Prime

Pomoce dydaktyczne do realizacji zajec robotyki. Zestaw podstawowy lub rownowazny w zakresie
funkcjonalnosci i czes$ci sktadowych:

- Parametry rownowaznosci: Minimum 528 elementéw konstrukcyjnych.

- Oprogramowanie umozliwiajgce programowanie za pomocg graficznego interfejsu, wyposazony w
sensory, takie jak czujniki dotyku, koloru, odlegtosci, 2 silniki typu ""Medium"" i 1 silnik typu ""Large
- Kompatybilny z platformami nauczania STEM

- Kompatybilnos¢ z dedykowanymi materiatami edukacyjnymi

- Interaktywne projekty edukacyjne rozwijajgce umiejetnosci programowania, inzynieryjne i problemowe

Pomoce dydaktyczne
do realizacji zajec
robotyki - zestaw
klockéw typu LEGO
Education SPIKE
Essential

Pomoce dydaktyczne do realizacji zajec robotyki. Zestaw klockéw LEGO Education SPIKE Essential lub
rownowazne w zakresie funkcjonalnosci i asortymentu zestawu. Réwnowaznos¢:

- Wyposazony w zaawansowane sensory, takie jak czujniki koloru, dotyku i odlegtosci, ktére umozliwiajg
interakcje z otoczeniem i otwierajg nowe mozliwosci twdrcze.

- Kompatybilny z dedykowang aplikacjg programistyczng, ktéra umozliwia programowanie za pomoca
intuicyjnego interfejsu graficznego, co wspiera nauke kodowania i rozwija umiejetnosci informatyczne.
- Zestaw zawiera min. 449 elementéw

Pomoce dydaktyczne
do realizacji zaje¢ —
roboty potrzebne do
pracy

Roboty potrzebne do pracy typu Photon lub réwnowazny w zakresie funkcjonalnosci i asortymentu
zestawu zawierajgcego:

- jednego robota edukacyjnego Photon (pudetko zawiera: robota Photon, przewdd microUSB do tadowania
robota, instrukcje obstugi w jezyku polskim, karte gwarancyjng),

- dostep do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge,

- dostep do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zaje¢ oraz dodatkowych materiatow
dydaktycznych w formie cyfrowe;.

- scenariusze zajec¢ z Photonem, 1 szt.,

- dedykowang mate edukacyjng, 1 szt.,

- zestaw fiszek do Photona, 1 szt.,

- tablet: przekatna ekranu 10,1""IPS, 1920 x 1200 pikseli, Pamie¢ RAM i dysk: 4 GB RAM + dysk 64 GB, proc.
8 rdzen., Modem: 4G/LTE, Bluethooth min 4.2 -5.0,Funkcje ekranu: Multi-touch 10 punktowy, aparat
przedni 5-8Mpix, tylny -8Mpix, nano SIM, pojemnos¢ bat/akum min. 5000mAh

Czesé VI - pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ komputerowych, programowania (SP Swidnik Maty)
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Pomoce dydaktyczne
do realizacji zaje¢ —
roboty potrzebne do
pracy

Roboty potrzebne do pracy typu Photon lub rGwnowazny w zakresie funkcjonalnosci i asortymentu
zestawu zawierajacego:

- jednego robota edukacyjnego Photon (pudetko zawiera: robota Photon, przewéd microUSB do tadowania
robota, instrukcje obstugi w jezyku polskim, karte gwarancyjng),

- dostep do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge,

- dostep do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zaje¢ oraz dodatkowych materiatow
dydaktycznych w formie cyfrowe;.

- scenariusze zaje¢ z Photonem, 1 szt.,

- dedykowang mate edukacyjng, 1 szt.,

- zestaw fiszek do Photona, 1 szt.,

- tablet: przekatna ekranu 10,1""IPS, 1920 x 1200 pikseli, Pamie¢ RAM i dysk: 4 GB RAM + dysk 64 GB, proc.
8 rdzen., Modem: 4G/LTE, Bluethooth min 4.2 -5.0,Funkcje ekranu: Multi-touch 10 punktowy, aparat
przedni 5-8Mpix, tylny -8Mpix, nano SIM, pojemnos¢ bat/akum min. 5000mAh




