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OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA - TABLICE MULTIMEDIALNE ZAtACZNIK DO

NINIEJSZEGO ZAPYTANIA

Nazwa . . . .
ST tablice multimedialne (interaktywne)
Liczba sztuk / 3
zestawow

1. Rozmiar ekranu(przekatna) 75”

2. Format monitora - 16:9.

3. Waga - maksymalnie 70 kg.

4. JasnosSc 400 cd/m?,

5. RozdzielczoS¢ matrycy 4K.

6. Zywotnos¢ matrycy 50 000 godz.

7. Czujnik natezenia Swiatta pozwalajacy automatycznie dostosowac jasnosc

podsSwietlenia matrycy.

8. Kat widzenia 178 stopni.

9. (Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.

10. Wyswietlacz LCD z podsSwietleniem LED.

11. Wbudowane gtosniki 2 x 20W.

12. Wbudowany w monitor komputer z system Android 11, pamiec operacyjna

8 GB DDR4, pamiec na dane i programy 64 GB.
13. Funkcja obraz w obrazie (PIP).
14. Funkcje bez podtgczonego komputera:
e tryb whiteboard,
e przegladarka internetowa,
) e dzielenie notatek z whiteboard na urzadzenia przenosnie lub

Opis komputery,
m|n|mal[1ych e bezprzewodowe udostepnianie zawartosci ekranu urzadzenia
wymagan przenosnego lub komputera (do czterech urzadzen jednoczesnie),
technicznych o . . :
Lub e bezprzewodowe vvy;metlame Qbrazu z kamery urzadzenia przenosnego
EEsTEr (z systemem Android) na monitorze,

e otwieranie i edycja plikow (dokumentow): doc, docx, dot, xls, xIsx, csv,
xml, PDF, ppt, pptx, pot, txt,

e dostep i otwieranie plikow bezposrednio z dyskow w chmurze: Google
Drive i OneDrive,

e kompatybilne z kamerami internetowymi w standardzie UVC,

e dzielenie ekranu na dwie czeSci pozwalajgce na jednoczesne
korzystanie z dwoch roznych aplikacji,

e funkcja obraz w obrazie PIP,

e widzety: stoper, zegar, reflektor (podswietlanie wybranej czesci ekranu,
gdy pozostata jest przyciemniona), nagrywarka (nagrywanie dziatan
wykonywanych na ekranie), kalkulator, przechwytywanie obrazu (zrzut
ekranu).

15. Technologia - dotykowa, IR, 32 punkty dotykowe dla systemu Windows i
Android.

16. Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB.

17. System mocowania VESA.

18. Gniazda podtaczeniowe: VGA x 1, HDMI 2.0 x3, Display Port 1.2. x 1, Ethernet

RJ45 1000baseT in x 1, Ethernet RJ45 out x 1, USB typu C (z przesytaniem

®

obrazu wideo w rozdzielczosci 4K przy 60 Hz, przesytaniem dotyku,
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dzwieku cyfrowego, zapewniajacy zasilanie 15 W) x 1, USB typu C (z
przesytaniem obrazu wideo w rozdzielczosci 4K przy 60 Hz, przesytaniem
dotyku, dzwieku cyfrowego) x 1, USB 3.2 typ A x 4, USB 2.0 typ B x 2, USB
2.0 typ A x 1, stereo audio minijack x 1, RS232 x 1, HDMI 2.0 out x 1, stereo
audio miniJack out x 1, slot na komputer OPS.

19. Wspotpraca z HDCP 2.2

20. Zewnetrzna, dwupasmowa antena 2,4/5 GHz. MozliwoS¢ utworzenia punkt
dostepu - hotspot.

21. Zewnetrzna antena Bluetooth 2,4 GHz. Bluetooth 5.0 dual mode.

22. Pobor mocy standardowy 120 W, nie wiecej niz 1 W w trybie uspienia.

23. Gwarancja producenta na monitor

24. Obstuga monitora za pomoca zataczonych pisakow i za pomoca palca.

25. W zastawie z monitorem dwa pisaki dwu funkcyjne (mozliwosc
przypisania innego koloru do kazdego konca piora w trybie whiteboard).

26. W zestawie potka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane
przez producenta monitora miejsca do odtozenia pisakow.

27. Realizacja funkcji wielodotyku przy uzyciu palca (palcow), pisanie za
pomoca pisaka dotgczonego do monitora, scieranie zapiskow dtonia.
Wszystkie te funkcje dostepne bez koniecznosci przetaczania trybow.

28. Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwoch
punktach i obracanie punktow dotyku wokot srodka — obracanie obiektu,
dotkniecie obiektu w dwoch punktach i oddalanie lub przyblizanie
punktow dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

29. Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany
zgodnie z norma 1SO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen
audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora

Oprogramowanie do monitora interaktywnego, ktore pozwala na
przygotowanie tresci lekcji, jej wySwietlenie w czasie zajec i archiwizacje po ich
zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadac jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje musza byc
realizowane bez koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu.
Wszystkie opisane funkcje oprogramowania musza by¢ w petni dostepne przez
okres co najmniej trwania gwarancji na urzadzenie. Mozliwosc instalacji
opisanego oprogramowania co najmniej na 10 komputerach bez dodatkowych
optat.
Multi-touch (wielodotyk)

1. Program musi obstugiwac co najmniej dwadziescia rownoczesnych

dotkniec.
2. Aplikacja musi obstugiwac mult-ituch (wielodotyk).
3. Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multi-touch.

Tworzenie materiatow lekcyjnych
1. Program do interaktywnych wysSwietlaczy musi pozwalac na

przygotowanie i prezentacje tresci lekcji lokalnie z dysku komputera.
Niedopuszczalne s3 rozwigzania zdalne, chmurowe dostepne poprzez
sieC Internet.

2. Aplikacja musi pozwalac na import plikow typu *.ppt, *.pptx, *.pdf, *flp,

®

* Xps oraz *.iwb. Po zaimportowaniu tych plikow uzytkownik moze
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Prowadzenie lekcji
Oprogramowanie musi:

1.

modyfikowac zawartosc i przeksztatcac ja w zawartosc interaktywna
lekgji.

Stworzona zawartosc lekcji mozna eksportowac jako strone WWW, pliki
obrazu, PowerPoint, PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File
Format (IWB / CFF).

Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalac na
wstawienie przez uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji.
Program pozwala przeksztatcic odrecznie naszkicowana tabele na
wstepnie sformatowana.

Program musi zawierac karte wtasciwosci, ktora pozwala z jednego
miejsca modyfikowac style tekstu, animacje obiektow, efekty
wypetnienia ksztattow i style linii.

Program musi zawierac petny edytor rownan matematycznych
obstugiwany przy pomocy klawiatury oraz rozpoznajacy pismo odreczne
konwertujac je na wyrazenia matematyczne.

Program musi zawierac¢ wyszukiwarke zdjec i grafik w zasobach sieci
Internet, ktora pozwala na bezposrednie wstawianie ich do tresci lekcji.
Kazdy wstawiony obraz automatycznie posiada link do strony
internetowej, z ktorej zostat skopiowany.

Program musi zawierac wyszukiwarke materiatow wideo w sieci
Internet, ktora pozwala na wstawienie filmu w postaci linku do tresci
lekcji i odtworzenie go bezposrednio w programie.

Aplikacja musi automatycznie sprawdzac pisownie tekstu w
przynajmniej nastepujacych jezykach polskim, ukrainskim, angielskim,
niemieckim, hiszpanskim i rosyjskim. W przypadku btednie napisanych
stow system sprawdzania ,podpowiada” uzytkownikowi do wyboru
poprawne formy wyrazu.

Program zawiera galerie z gotowymi materiatami typu: organizery
graficzne do pisania, tablice manipulacyjne, materiaty do sprawdzenia
co uczniowie juz wiedzg i do ewaluacji lekcji, widgety typu zegar,
stoper, kosci do gry, tarcza do losowania wpisanych przez nauczyciela
elementow (tekst, liczba, symbol).

UmozliwiC uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa).
Przegladarka internetowa wyswietla ,zywa”, interaktywna zawartosc
internetowa bezposrednio na stronie. Uzytkownicy musza moc rysowac
i pisaC po osadzonej zawartosci strony internetowej oraz przeciagac i
upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na strone.
Umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego
zapisanego stanu.

Pozwalac uzytkownikom na wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze
strony.

Zawierac narzedzie do pisania pozostawiajace Slad, ktory zostaje
wygtadzony i wyrownany dla poprawy czytelnosci adnotacji.

®

Miescic narzedzie do pisania, ktore:
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o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,
o witacza lupe, po narysowaniu prostokata,
o pozwala, aby pisane nim adnotacje blakty i znikaty w ciggu kilku
sekund.
6. Obejmowac opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego
recznie zamknietego ksztattu kolorem.
7. Zawierac narzedzie pisaka, ktory pozwala rysowac kreska wygladajace
jak Slad kredki Swiecowej w dowolnym kolorze.
8. Miec funkcje konwertowania recznie napisanego tekstu na tekst
maszynowy w przynajmniej nastepujacych jezykach polskim,
ukrainskim, angielskim, niemieckim, hiszpanskim lub innym.

Zawartosc lekcji
1. Aplikacja musi umozliwiac¢ automatyczny i bezposredni dostep do
lokalnego folderu sieciowego, w ktorym nauczyciele moga
przechowywac i modyfikowac wspolna zawartosc edukacyjna.
2. Oprogramowanie musi zapewniac dostep do gotowych zasobow do
nauki w spotecznosSciowej witrynie internetowe;j.
3. Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co

najmniej 500 gotowych lekcji.

Montaz i instalacja: w miejscu wskazanym przez Zamawiajacego

Szkolenie z obstugi: Tak
(iloSC 0sob i miejsce szkolenia wskazane przez Zamawiajacego)




