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Zalacznik nr 1 do Zapvtania Ofertowego

Szczegolowy opis przedmiotu zamowienia

Jezeli w opisie przedmiotu zamowienia znajdujg si¢ wskazania znakodw towarowych, patentow
lub pochodzenie to oznacza, ze majg charakter wzorcowy 1 Wykonawca moze zaoferowac
przedmioty rownowazne. Podane parametry w opisie przedmiotu zamdwienia sg parametrami
minimalnymi. Wykonawca moze zaoferowal przedmioty o podanych parametrach lub
wyzszych. Wykazanie rownowaznos$ci zaoferowanego przedmiotu spoczywa na Wykonawcy
tj. Wykonawca zobowigzany jest do przedstawienia wraz z oferta szczegdtowej
specyfikacji/opisu, z ktoérej bedzie wynikaé spelnienie min. parametrow okreslonych przez
Zamawiajacego.

Usluga polega na wykonaniu zakupu, dostawy robotéow do kodowania. Usluge nalezy
zrealizowa¢ zgodnie z zasadami bezpieczenstwa uzytkowania urzadzen przez dzieci
I zaleceniami producenta.

Lp. | Nazwa produktu Ilos¢ Opis produktu

1. Zestaw Premium 4 Zestaw Premium z Ozobotami Bit Plus i
Ozobot Bit Plus lub | zestawy | puzzlami (min. 90 puzzli) oraz flamastrami
roOwnowazny (r6zne kolory min. 4, umozliwiajace

narysowanie trasy, po ktorej maja podazac
roboty) oraz scenariuszami zadan
programistycznych.

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(flamastry, puzzle, robot, scenariusze) i
funkcjonalnosci (tacznie):

- mozliwo$¢ zakodowania robota w celu
poruszania si¢ (linie proste, zakrety, zawracanie,
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pauzy, itp.) po wyznaczonej trasie z utozonych
puzzli,

- mozliwo$¢ zakodowania robota w celu
poruszania si¢ (linie proste, zakrety, zawracanie,
pauzy, itp.) po wyznaczonej trasie narysowanej
flamastrami.

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

STEAM Park 45024
Lego Education
Duplo lub
rOwnowazny

12
zestawo
w

1 zestaw klockoéw ztozony z min. 290 elementow
do budowy i programowania np.: STEAM Park
45024 Lego Education Duplo lub réwnowazny.

Zawartos¢ 1 zestawu:

- 295 klockéw , w tym przektadnie, gasienice,
kota pasowe, todzie i figury;

- 8 dwustronnych Kkart inspiracji budynku z 16
modelami do zbudowania;

- przewodnik dla nauczycieli z 8 lekcjami
STEAM do pobrania za darmo;

- 5 kart pomystow na aktywno$¢, ktére inspiruja
do nauki;

- wybor mini-animacji online do nauki
tworzenia.

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(min. 290 klockéw, w tym przektadnie,
gasienice, kota pasowe, todzie 1 figury, karty
inspiracji, przewodnik dla
nauczyciela/prowadzacego) i funkcjonalnosci
(tacznie): mozliwo$¢ tworzenia
robotéw/ruchomych konstruke;ji 1 ich
programowania (wprawiania w ruch), mozliwos¢
skorelowania robota z aplikacja/programem
online.
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Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

Robot Photon EDU
lub rownowazny

5

zestawo
w

1 zestaw skladajacy si¢ z minimum: 1 robota, 1
kabla do tadowania, scenariuszy prowadzenia
zaje¢, podrecznika (karty pracy dla uczniow,
przyktady i propozycje zajg¢ dydaktycznych z
wykorzystaniem robota zgodnych z przyjeta
podstawa programowg oraz do dedykowanych
aplikacji), instrukcja wdrazajaca.

Robot wyposazony w czujniki/systemy (min. 1
glosnik, 1 czujnik wykrywania dzwigku, 2
czujniki kontrastu podloza, 1 czujnik detekc;ji
przeszkod, 1 czujnik dotyku, 1 sensor odlegtosci,
2 systemy mierzenia precyzji ruchu, 1 system
$ledzenia czarnej linii na podtozu) umozliwiajacy
programowanie na réznych poziomach poprzez
obsluge  wiecej niz  jednego  jezyka
programowania (m.in. bloczkowy, Scratch,
tekstowy, JavaScript i Python). Robot powinien
zawiera¢ gniazdo microUSB (lub inne)
umozliwiajace komunikacje z urzadzeniami
zewnetrznymi.

Robot powinien wspotdziataé z aplikacjami
pozwalajacymi na kontrolowanie dzialania robota
na zajeciach interdyscyplinarnych 1 na
prowadzenie lekcji z podstaw programowania,
kodowanie robota poprzez rysowanie trasy na
ekranie, symbole, bloczki z gotowymi
fragmentami kodu.

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(robot, kabel, instrukcja, scenariusze, podrecznik)
oraz funkcjonalnosci (facznie): wykrywanie
zmian  o$wietlenia, = wykrywanie  dotyku,
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wydawanie dzwigkéw, wykrywanie przeszkod,
pomiar odleglosci, komunikacja z innymi
robotami, wykrywanie kontrastu podloza, system
podazania po czarnej linii, pomiar przejechanej
odleglosci, pomiar kata obrotu, wspoidziatanie
robota z podlogg interaktywng lub/i magicznym
dywanem, nagrywanie wilasnych dzwigkow,
kompatybilnos¢ z aplikacjami pozwalajacymi
kontrolowa¢ dziatania robota za pomocg urzadzen
mobilnych lub/i komputera, wchodzenie w
interakcje z robotem (np. aktywowanie jego
dziatania poprzez dotyk lub klaskanie).

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

Robot Photon -
Modut Przedszkole
lub rownowazny

1 zestaw

1 zestaw skladajacy si¢ z minimum: 1 robota, 1
kabla do tadowania, scenariuszy prowadzenia
zajec, akcesoria dodatkowe do prowadzenia zajecé
kompatybilne do robota: (min. dwie maty
edukacyjne, min. 1 kostke edukacyjna, 1 zestaw
kart, 1 pakiet fiszek, 1

zestaw kolorowych patyczkéw do liczenia, 2
zestawy gumowych opasek na rece w roznych
kolorach).

Robot wyposazony w czujniki/systemy (min. 1
glosnik, 1 czujnik wykrywania dzwigku, 2
czujniki kontrastu podloza, 1 czujnik detekcji
przeszkod, 1 czujnik dotyku, 1 sensor odlegtosci,
2 systemy mierzenia precyzji ruchu, 1 system
Sledzenia czarnej linii na podtozu) umozliwiajacy
programowanie na réznych poziomach poprzez
obstuge wiecej niz  jednego  jezyka
programowania (m.in. bloczkowy, Scratch,
tekstowy, JavaScript i Python). Robot powinien
zawiera¢ gniazdo microUSB (lub inne)

Projekt jest wspotfinansowany przez UE ze $rodkéw EFS+ oraz budzetu panstwa
w ramach w ramach Programu Regionalnego Fundusze Europejskie dla Wielkopolski
2021-2027, Dziatanie 6.7 Edukacja przedszkolna, ogolna oraz ksztalcenie zawodowe




Fundusze Europejskie

Rzeczpospolita

dla Wielkopolski - Polska

SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

Dofinansowane przez
Unie Europejska

umozliwiajace komunikacj¢ z urzadzeniami
zewngtrznymi.

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(robot, kabel, scenariusze) oraz funkcjonalnosci
(tacznie): wykrywanie zmian o$wietlenia,
wykrywanie dotyku, wydawanie dzwickow,
wykrywanie przeszkdéd, pomiar odleglosci,
komunikacja z innymi robotami, wykrywanie
kontrastu podtoza, system podgzania po czarnej
linii, pomiar przejechanej odlegto$ci, pomiar kata
obrotu, wspoéldziatanie robota z podloga
interaktywng lub/i magicznym  dywanem,
nagrywanie wlasnych dzwigkow, kompatybilnos¢
z aplikacjami  pozwalajacymi  kontrolowac
dziatania robota za pomoca urzadzen mobilnych
lub/i komputera, wchodzenie w interakcje z
robotem (np. aktywowanie jego dziatania poprzez
dotyk lub klaskanie).

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

Robot Photon -
Modut Specjalne
Potrzeby Edukacyjne
lub r6wnowazny

1 zestaw

1 zestaw skladajacy si¢ z minimum: 1 robota, 1
kabla do tadowania, 50 scenariuszy prowadzenia
zajec, akcesoria dodatkowe do prowadzenia zajgé
kompatybilne do robota: (min. 2 maty
edukacyjne, min. 1 kostke edukacyjng, karty
pracy, 1 pakiet fiszek, 1 zestaw kolorowych
patyczkéw do liczenia, 2 zestawy gumowych
opasek na rece w réznych kolorach).

Robot wyposazony w czujniki/systemy (min. 1
glosnik, 1 czujnik wykrywania dzwigku, 2
czujniki kontrastu podloza, 1 czujnik detekcji
przeszkod, 1 czujnik dotyku, 1 sensor odlegtosci,
2 systemy mierzenia precyzji ruchu, 1 system
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sledzenia czarnej linii na podtozu) umozliwiajacy
programowanie na réznych poziomach poprzez
obsluge  wiecej niz  jednego  jezyka
programowania (m.in. bloczkowy, Scratch,
tekstowy, JavaScript i Python). Robot powinien
zawiera¢ gniazdo microUSB (lub inne)
umozliwiajace komunikacj¢ z urzadzeniami
zewngtrznymi.

Scenariusze powinny dawa¢ mozliwos$¢ pracy z
dzieckiem w minimum nastg¢pujacych obszarach:
Wspierania rozwoju emocjonalnego, Rozwijania
umiejetnosci komunikacji, Wspomagania dzieci
w prawidtowym rozwoju.

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(robot, kabel, scenariusze) oraz funkcjonalnosci
(facznie): wykrywanie zmian os$wietlenia,
wykrywanie dotyku, wydawanie dzwigkow,
wykrywanie przeszkéd, pomiar odleglosci,
komunikacja z innymi robotami, wykrywanie
kontrastu podtoza, system podazania po czarnej
linii, pomiar przejechanej odleglosci, pomiar kata
obrotu, wspoéldziatanie robota z podioga
interaktywng  lub/i  magicznym  dywanem,
nagrywanie wlasnych dzwigkow, kompatybilnos¢
z aplikacjami  pozwalajacymi  kontrolowac
dzialania robota za pomocg urzadzen mobilnych
lub/i komputera, wchodzenie w interakcje z
robotem (np. aktywowanie jego dziatania poprzez
dotyk lub klaskanie).

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

Robot Photon -
Pakiet spoteczno-

1 zestaw

1 zestaw skladajacy si¢ z minimum: 1 robota, 1
kabla do fadowania, 50 scenariuszy prowadzenia
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emocjonalny lub
rOwnowazny

zajec, akcesoria dodatkowe do prowadzenia zaj¢é
kompatybilne do robota: (min. 2 maty
edukacyjne, karty pracy, 1 pakiet fiszek).

Robot wyposazony w czujniki/systemy (min. 1
glo$nik, 1 czujnik wykrywania dzwigku, 2
czujniki kontrastu podtoza, 1 czujnik detekcji
przeszkod, 1 czujnik dotyku, 1 sensor odleglosci,
2 systemy mierzenia precyzji ruchu, 1 system
sledzenia czarnej linii na podtozu) umozliwiajacy
programowanie na réznych poziomach poprzez
obsluge  wiecej niz  jednego  jezyka
programowania (m.in. bloczkowy, Scratch,
tekstowy, JavaScript i Python). Robot powinien
zawiera¢ gniazdo microUSB (lub inne)
umozliwiajace komunikacje z urzadzeniami
zewnetrznymi.

Scenariusze powinny dawa¢ mozliwo$¢ pracy z
dzieckiem w minimum nast¢pujacych obszarach:
Swiadomo$¢ spoteczna, Samoswiadomos¢,b
Odpowiedzialne podejmowanie decyzji,
Zarzadzanie soba, Umiejetnosci zwigzane z
relacjami.

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(robot, kabel, scenariusze) oraz funkcjonalnosci
(facznie): wykrywanie zmian oswietlenia,
wykrywanie dotyku, wydawanie dzwickow,
wykrywanie przeszkéd, pomiar odleglosci,
komunikacja z innymi robotami, wykrywanie
kontrastu podloza, system podazania po czarnej
linii, pomiar przejechanej odleglosci, pomiar kata
obrotu, wspoéldziatanie robota z podioga
interaktywng lub/i magicznym dywanem,
nagrywanie wlasnych dzwiekow, kompatybilnos¢
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z aplikacjami  pozwalajacymi  kontrolowaé
dziatania robota za pomoca urzadzen mobilnych
lub/i komputera, wchodzenie w interakcj¢ z
robotem (np. aktywowanie jego dziatania poprzez
dotyk lub klaskanie).

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

7. Piankowa mata 2 Piankowe maty edukacyjne do pracy z robotem
edukacyjna do zestawy | edukacyjnym (nauka programowania) Photon lub
Robota Photon (lub rownowaznym  dostarczonym ~w  ramach
réwnowaznego niniejszego postgpowania.
dostarczonego w
ramach niniejszego Prostokatna mata edukacyjna o wymiarach min.
postepowania) - dot. 190 x 130 cm, podzielona na min. 24 kwadraty,
poz. 3-6 Pola zawierajace grafiki bajkowe.

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce

8. Robot Metalab Pro | 4 1 zestaw sktada si¢ z (minimum): 1 robota, 1

Set lub rownowazny | zestawy [ kabel tadujacy, 1 wiezy nadawczej z tablica do

kodowania, 1 zestaw blokow do kodowania, 1
zestaw kart z przyktadowymi melodiami oraz 1
zestaw pisakow.

Robot do nauki kodowania dla dzieci w wieku
przedszkolnym lub wczesnoszkolnym,
wykorzystujacy bloki kodowania, ktére dzieci
umieszczaja na planszach lub w aplikacji, aby
roboty wykonywaty okreslone zadania.

Robot powinien dawa¢ mozliwo$¢ tworzenia
wlasnych kodow, tworzenia wtasnych melodii,
rysowania ksztaltow oraz kodowania blokowego
zardwno za pomocg fizycznych klockow, jak 1
aplikacji na smartfonie lub tablecie.
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Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ dostarczenia produktu
rownowaznego pod wzgledem wyposazenia
(robot, kabel, tablica do kodowania, zestaw
blokéw do kodowania, wieza nadawcza, karty z
melodiami, zestaw pisakow) oraz
funkcjonalno$ci (acznie): tworzenie wiasnych
kodow, tworzenie wlasnych melodii, rysowanie
ksztattow oraz kodowanie blokowe zaréwno za
pomoca fizycznych klockéw, jak 1 aplikacji na
smartfonie lub tablecie.

Wymagana gwarancja: min. 24 miesigce
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