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Projekt jest współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

Specyfikacja 
(charakterystyka, wymagania minimalne)

1. Hurtownia zasobów multimedialnych - dostęp na 4 lata
2. Oprogramowanie do Obróbki Grafiki Rastrowej - licencja na 4 lata; 2 sztuki licencji
3. Pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji multimediów - licencja na 4 lata; 2 sztuki licencji



Ad.1. Hurtownia zasobów multimedialnych

Cel: Zapewnienie dostępu do szerokiej i zróżnicowanej cyfrowej biblioteki zawartości, która umożliwia użytkownikom pobieranie wysokiej jakości materiałów graficznych, wizualnych, dźwiękowych oraz wideo, w celu wspierania projektów kreatywnych, marketingowych i edukacyjnych.

Zakres usługi:
1. Dostępność Zasobów:
   - Biblioteka zawiera co najmniej kilka milionów elementów, w tym zdjęcia, grafiki wektorowe, ilustracje, ikony, materiały wideo, szablony projektowe, i dźwięki.
   - Regularne aktualizacje biblioteki o nowe zasoby.
2. Jakość i Różnorodność:
   - Wysokiej jakości materiały o rozdzielczości co najmniej HD, dostępne w różnych rozdzielczościach, dostosowane do profesjonalnego użytku.
   - Zasoby obejmują szeroki zakres tematyczny, od biznesu i technologii po sztukę, modę i naturę.
3. Licencjonowanie:
   - Zawartość dostępna na jasnych i przejrzystych warunkach licencji, umożliwiających wykorzystanie komercyjne i niekomercyjne.
   - Możliwość używania zasobów w projektach cyfrowych i drukowanych bez dodatkowych opłat licencyjnych.
4. Pakiet Kredytów:
   - Dostęp do pakietu miesięcznego obejmującego 750 kredytów, z możliwością pobierania zasobów za pomocą systemu kredytowego.
   - Elastyczność w wykorzystaniu kredytów na różne typy zasobów.
5. Wyszukiwanie i Filtracja:
   - Zaawansowane funkcje wyszukiwania i filtracji, umożliwiające łatwe odnajdywanie pożądanych zasobów.
   - Możliwość wyszukiwania po słowach kluczowych, kategoriach, kolorach, rozdzielczości i innych kryteriach.

Dostęp przez 4 lata do swobodnego wykorzystania bez konieczności opłat z tytułu tantiem, z limitem wykorzystania przez zespół przynajmniej 750 grafik w rozdzielczości 4K zdjęć miesięcznie.
Oczekiwana liczba artefaktów znajdujących się hurtowni : co najmniej 50 mln.

Przykładowa usługa spełniająca wymogi: Adobe Stock.

Ad.2. Zaawansowany Program do Obróbki Grafiki Rastrowej

Cel: Zapewnienie narzędzia umożliwiającego profesjonalną obróbkę zdjęć i tworzenie złożonych kompozycji graficznych, przeznaczonego dla grafików, fotografów i projektantów, wymagającego szerokiego zakresu narzędzi do edycji, retuszu oraz projektowania graficznego.

Funkcjonalności:
1. Zaawansowane narzędzia do retuszu i korekcji:
   - Możliwość dokładnej korekcji barw, ekspozycji i kontrastu.
   - Narzędzia do retuszu i usuwania niechcianych elementów z obrazu.
2. Praca na warstwach:
   - Zaawansowane zarządzanie warstwami, w tym możliwość grupowania, blokowania, ukrywania i łączenia warstw.
   - Funkcje maskowania i kanałów alfa dla precyzyjnej kontroli nad kompozycją.
3.  Możliwość dodawania tekstu i zaawansowane opcje typograficzne.
4. Obsługa i edycja obrazów RAW:
   - Zintegrowany moduł do obróbki zdjęć RAW z szerokimi możliwościami regulacji.
5. Efekty i filtry:
   - Bogata biblioteka efektów i filtrów, umożliwiająca modyfikację i poprawę obrazów.
   - Możliwość tworzenia własnych filtrów i efektów.
6. Automatyzacja i skrypty:
   - Narzędzia do automatyzacji zadań i procesów, w tym wsparcie dla skryptów.
7. Wsparcie dla dużej liczby formatów plików:
   - Obsługa szerokiego zakresu formatów graficznych, w tym PSD, TIFF, JPEG, PNG, GIF, oraz specjalistycznych formatów z branży.
8. Zaawansowane narzędzia do selekcji:
   - Precyzyjne narzędzia do tworzenia selekcji, w tym pędzle do maskowania i narzędzia do selekcji kolorów.
9. 3D i animacja:
   - Opcjonalne wsparcie dla tworzenia i edycji treści 3D oraz podstawowa funkcjonalność animacji.
10. Interfejs i dostosowanie:
    - Możliwość dostosowania interfejsu użytkownika i skrótów klawiszowych do indywidualnych potrzeb.
    - Wsparcie dla pracy na wielu monitorach i wysokiej rozdzielczości DPI.
11. Wykorzystanie sztucznej inteligencji
- Oprogramowanie powinno umożliwiać wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji na etapie edycji i tworzenia artefaktów

Wymagania Systemowe:
- Kompatybilność z systemami operacyjnymi Windows i macOS.
- Wsparcie dla akceleracji sprzętowej w celu optymalizacji wydajności.

Wsparcie i Dokumentacja:
- Dostęp do aktualizacji i ulepszeń oprogramowania.
- Dostęp do obszernej bazy wiedzy, tutoriale, poradniki oraz wsparcie techniczne.

Przykładowe oprogramowanie spełniające wymagania: Adobe Photoshop

Ad.3. Pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji multimediów: licencja na 4 lata; 2 sztuki licencji
1. Program do zaawansowanej obróbki grafiki rastrowej
- Zaawansowane narzędzia retuszu i kompozycji.
- Możliwość pracy na warstwach i maskach.
- Rozbudowane opcje korekcji kolorów i tonów.
- Wsparcie dla dużych formatów plików i obsługa RAW.
2. Program do projektowania i edycji grafiki wektorowej
- Narzędzia do tworzenia ilustracji, ikon, typografii.
- Możliwość pracy na wielu artboardach.
- Zaawansowane narzędzia do rysowania i ścieżek.
- Integracja z innymi aplikacjami do projektowania.
3. Aplikacja do projektowania i publikacji materiałów DTP
- Zaawansowane narzędzia do layoutu stron.
- Obsługa wielostronicowych dokumentów.
- Bogate opcje typograficzne.
- Integracja z aplikacjami do obróbki grafiki.
4. Program do obróbki i produkcji filmów
- Zaawansowane edycje wideo i korekcja kolorów.
- Możliwość pracy na wielu ścieżkach i sekwencjach.
- Narzędzia do montażu, efektów specjalnych i korekcji kolorów.
- Obsługa różnych formatów i kodeków.
5. Program do zaawansowanej edycji dźwięku
- Edycja wielościeżkowa.
- Zaawansowane efekty i filtry dźwiękowe.
- Restauracja i poprawa jakości dźwięku.
- Możliwość tworzenia i miksowania muzyki.
6. Narzędzie do projektowania interfejsów użytkownika i prototypowania
- Narzędzia do tworzenia wireframe'ów, mockupów i prototypów interaktywnych.
- Biblioteki komponentów i ikon.
- Możliwość współpracy w czasie rzeczywistym.
- Eksport prototypów do formatów umożliwiających podgląd.
7. Program do tworzenia animacji i efektów specjalnych
- Zaawansowane narzędzia do tworzenia animacji 2D i 3D.
- Możliwość tworzenia efektów specjalnych.
- Integracja z innymi narzędziami do obróbki wideo.
8. Aplikacja do zarządzania projektami i współpracy
- Narzędzia do zarządzania zasobami projektu.
- Możliwość współpracy i udostępniania plików w zespole.
- Integracja z innymi aplikacjami do projektowania i edycji.
9. Oprogramowanie do tworzenia i edycji dokumentów PDF
- Zaawansowane narzędzia do edycji PDF.
- Możliwość konwersji i eksportu do różnych formatów.
- Narzędzia do przeglądania, komentowania i podpisywania dokumentów.
10. Narzędzie do tworzenia stron internetowych
- Wizualne narzędzia projektowe bez konieczności pisania kodu.
- Responsive design i obsługa różnych urządzeń.
- Integracja z innymi narzędziami do grafiki i multimediów.
11. Pakiet powinien udostępniać bibliotekę niestandardowych czcionek
12. Kompatybilność między programami: Programy powinny być zaprojektowane tak, aby współpracować ze sobą. Pliki z programu do edycji grafiki rastrowej powinny zawierać elementy stworzone w programie do projektowania graficznego, a projekt graficzny stworzony w programie do projektowania graficznego powinien być łatwo wkomponowany w większy projekt zdjęciowy w programie do edycji grafiki rastrowej.
13. Część większego pakietu oprogramowania: Programy powinny być częścią większego pakietu oprogramowania, który obejmuje różne narzędzia do twórczości cyfrowej, takie jak edycja filmów, projektowanie stron internetowych, animacje, itp.
14. Poszczególne aplikacje pakietu powinny umożliwiać wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji na etapie edycji i tworzenia artefaktów.

15. Wymagania Systemowe:
- Kompatybilność z systemami operacyjnymi Windows i macOS.
- Wsparcie dla akceleracji sprzętowej w celu optymalizacji wydajności.

Przykładowe oprogramowanie spełniające wymagania: Adobe Creative Cloud.
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