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WFR.271.12.2024 

(znak sprawy) 

              Zgorzelec, dnia 19 marca 2024 r. 

 

Opis przedmiotu zamówienia  

Organizacja i przeprowadzenie edukacyjnej gry terenowej podczas Europejskiej 

Majówki w ramach projektu pn. „20 LAT RAZEM W UE!”. 

 

Przedmiotem zamówienia jest usługa organizacj i  i  przeprowadzenia 

edukacyjnej gry terenowej  dla rodzin z dziećmi w wieku 7 -12 lat  podczas 

Europejskiej Majówki  w ramach projektu pn. „20 LAT RAZEM W UE!” w dniu 3 

maja 2024 r.  

1. Miejsca realizacji  usługi:   

a) Miejski Dom Kultury w Zgorzelcu;  

b) Park im. Andrzeja Błachańca w Zgorzelcu ;  

c) Park Nadnyski w Zgorzelcu;  

2. Czas świadczenia usługi:  

-  3 maja 2024 r. od godz. 14.30 przez minimum 120 minut. Maksymalny czas 

trwania gry: 150 minut.  

3. Opis przedmiotu zamówienia:  

3.1. Temat przewodni warsztatów: W poszukiwaniu złota Europy: kultura i  

przyroda krajów Unii  Europejskiej .  

Wykonawca przybliży uczestnikom wiedzę na temat siedmiu wybranych przez 

siebie państw członkowskich Unii  Europejskiej  (za wyjątkiem Polski)  poprzez 

zabawę, gry ruchowe, rozwiązywanie zagadek i  łamigłówek.  

3.2. Cele ogólne edukacyjnej gry terenowej:  

a) rozbudzenie zainteresowania kulturą, językam i i  tradycjami wybranych 

krajów członkowskich UE;  

b) rozwijanie postaw tolerancj i  i  otwartości wobec innych kultur;  

c) wzbogacanie słownika dzieci  o nowe słowa i informacje;  

d) kształtowanie poczucia przynależności do Unii  Europejskiej;  

3.3 Cele szczegółowe edukacyjnej g ry terenowej:  

a) uczestnik dowie się gdzie na mapie Europy leżą  wybrane państwa 

członkowskie UE;  

b) uczestnik dowie się  jak wyglądają f lagi państw UE;  

c) uczestnik dowie się czym jest  Unia Europejska, jakie kraje do niej należą 

oraz jak wygląda f laga Unii  Europejskiej;  

3.4. Założeniem Zamawiającego jest by w trakcie edukacyjnej gry terenowej 

uczestnicy odbyli  podróż po Europie. Warunkiem koniecznym od nalezienia 
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stanowiska ostatniego państwa (gdzie gra się kończy), jest odwiedzenie 

wszystkich sześciu stanowisk pozostałych krajów, zaangażowanie się w 

proponowane tam aktywności i  otrzymanie kolejnych wskazówek. 

Umożliwiają one odkrycie lokal izacji  ukrytego stanowiska ostatniego państwa 

i  rozwiązanie końcowej zagadki.  

Po dotarciu na każde stanowisko uczestnik powinien mieć możliwość 

wykonania co najmniej jednego zadania. Zadania powinny bazować na 

tradycyjnych dyscypl inach sportowych i  zabawach ruchowych, które są 

popularne w poszczególnych krajach, a także na elementach związanych z ich 

kulturą (m.in. f laga, kolory, język, muzyka, legendy itp.).  Nie ma znaczenia w 

jakiej kolejności uczestnicy będą odwiedzali  poszczególne st anowiska (za 

wyjątkiem ostatniego stanowiska, którym powinno być dla wszyst kich 

uczestników to samo państwo ). Za zaliczenie zadania na danym stanowisku 

uczestnicy otrzymają naklejkę w formie f lagi do uzupełnienia mapy w 

pakiecie startowym, a także papierową chorągiewkę danego państwa oraz 

widokówkę z charakterystycznymi obiektami /zabytkami danego państwa. Za 

wykonanie jednego zadania animatorzy wręczą uc zestnikom także wskazówkę 

do odkrycia lokalizacji  ostatniego stanowiska.  

3.5. Wykonawca zorganizuje punkt startowy  przed Miejskim Domem Kultury w 

Zgorzelcu. W punkcie startowym uczestnicy gry dokonają wpisu na l istę  

uczestników przygotowaną przez Zamawiającego  i  pobiorą pakiet  startowy 

przygotowany przez Wykonawcę. Wykonawca przygotuje minimum 7 0 

pakietów startowych.  

3.6. Pakiet startowy będzie składał  się z karty wydawanej jedne mu 

uczestnikowi lub grupie uczestników np. jednej rodzinie. Na jednej stronie 

karty przedstawiona zostanie mapa Europy z umieszczonymi wokół f lagami 

wszystkich państw członkowskich Unii  Europejskiej  oraz z pustymi miejscami,  

które uczestnicy uzupełniać będą w trakcie gry, uzyskując odpowiednie 

naklejki z  wizerunkiem brakujących f lag.  Na odwrocie karty znajdzie się plan 

terenu gry z zaznaczoną lokalizacją sześciu z s iedmiu stanowisk (bez 

stanowiska ostatniego). Do zadań uczestnika gry (lub grupy),  będzie należało 

odnalezienie na terenie Parku Nadnyskiego i  Parku im. A. Błachańca stan owisk 

sześciu wybranych państw.  

3.7. Wykonawca opracuje i  dostarczy  oznaczenia punktów-stacji  oraz 

drogowskazy z symbolami europejskich zabytków lub f lagą danego  państwa. 

3.8. Wykonawca opracuje i  dostarczy naklejki w formie f lag, papierowe 

chorągiewki poszczególnych państw oraz widokówki z charakterystycznymi 

obiektami/zabytkami danego państwa dla co najmniej 7 0 uczestników.  

3.9. Wykonawca zorganizuje i  przygotuje łącznie 7 punktów-stacji :  minimum 3 

punkty-stacje na terenie Parku im. Andrzeja Błachańca w Zgorzelcu, minimum 
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3 punkty-stacje na terenie Parku Nadnyskiego w Zgorzelcu  oraz 1 punkt-stacja 

na terenie Miejskiego Domu Kultury w Zgorzelcu (stacja końcowa).  

3.10. Wykonawca zapewnieni  w każdym punkcie-stacji  co najmniej  2 

animatorów przebranych w odpowiednie stroje narodowe lub kostiumy 

kojarzące się z danym krajem. Zadaniem animatorów będzie koordynowanie 

aktywności podejmowanych przez uczestników, udzielanie wskazówek, 

przeprowadzanie gier i  zabaw na stanowiskach. Łącznie : 14 animatorów.  

3.11. Wykonawca zapewni jednego koordynatora gry, który będzie m.in.  

przemieszczał się pomiędzy stanowiskami i  na bieżąco pomagał , a także 

koordynował działania uczestników gry oraz animatorów.  

3.12. Zamawiający nie wyraża zgody n a organizację rekonstrukcji  wojskowych 

i  militarnych;  

3.13. Wykonawca opracuje regulamin edukacyjnej gry terenowej.  

3.14. Wykonawca opracuje scenariusz edukacyjnej gry terenowej składający 

się z:   

a) l isty wybranych krajów Unii Europejskiej;  

b) opisu zabaw i gier jakie zostaną zapropo nowane uczestnikom na 

poszczególnych stacjach;   

c)treści  wskazówek i  podpowiedzi jakie zostaną udzielone uczestnikom gry na 

poszczególnych stanowiskach;  

d) opisu stroju narodowego/ kostiumu w jaki przebiorą się  animatorzy na 

poszczególnych stanowiskach;  

e) szczegółowego plan trasy i  rozmieszczenia stanowisk w miejscu realizacj i  

usługi .  

4. Wykonawca przedstawi scenariusz i  regulamin warsztatów w ciągu 5 dni 

roboczych od dnia podpisania umowy. Zamawiający zastrzega sobie prawo do 

3 rund poprawek w/w dokumentów przed ich ostateczną akceptacją , a także 

do zaproponowania innych zabaw/gier niż te wskazane przez Wykonawcę w 

scenariuszu jeżel i  Zamawiający  uzna je za niestosowne do formatu i  rodzaju 

wydarzenia.   

5. Zamawiający zastrzega sobie możliwość dokonania zmian w 

harmonogramie godzinowym rozpoczęcia warsztatów w wymiarze nie 

większym niż 60 minut do dnia 26 kwietnia 2024 r.  

6. Zapłata za usługę płatna w termini e 14 dni od otrzymania faktury, 

przelewem na rachunek Wykonawcy po podpisaniu protokołu odbioru bez 

uwag.  

7. Dodatkowe usługi na zlecenie Zamawiającego wykonywane będą na 

podstawie odrębnej umowy zawartej przez Zamawiającego z Wykonawcą.  

 


