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WFR.271.12.2024
Zgorzelec, dnia 19 marca 2024 r.

Opis przedmiotu zamodwienia

Organizacja i przeprowadzenie edukacyjnej gry terenowej podczas Europejskiej
Majowki w ramach projektu pn. ,20 LAT RAZEM W UE!”.

Przedmiotem zamodwienia jest ustuga organizacji i przeprowadzenia
edukacyjnej gry terenowej dla rodzin z dzie¢mi w wieku 7-12 lat podczas
Europejskiej Majowki w ramach projektu pn. , 20 LAT RAZEM W UE!” w dniu 3
maja 2024 r.

1. Miejsca realizacji ustugi:

a) Miejski Dom Kultury w Zgorzelcu;

b) Park im. Andrzeja Btacharica w Zgorzelcu;

c) Park Nadnyski w Zgorzelcu;

2. Czas Swiadczenia ustugi:

- 3 maja 2024 r. od godz. 14.30 przez minimum 120 minut. Maksymalny czas
trwania gry: 150 minut.

3. Opis przedmiotu zamdéwienia:

3.1. Temat przewodni warsztatéw: W poszukiwaniu ztota Europy: kultura i
przyroda krajéw Unii Europejskiej.

Wykonawca przyblizy uczestnikom wiedze na temat siedmiu wybranych przez
siebie panstw cztonkowskich Unii Europejskiej (za wyjatkiem Polski) poprzez
zabawe, gry ruchowe, rozwigzywanie zagadek i famigtéwek.

3.2. Cele ogdblne edukacyjnej gry terenowej:

a) rozbudzenie zainteresowania kulturg, jezykami i tradycjami wybranych
krajéw cztonkowskich UE;

b) rozwijanie postaw tolerancji i otwartosci wobec innych kultur;

c) wzbogacanie stownika dzieci o nowe stowa i informacje;

d) ksztattowanie poczucia przynaleznos$ci do Unii Europejskiej;

3.3 Cele szczegdtowe edukacyjnej gry terenowej:

a) uczestnik dowie sie gdzie na mapie Europy lezg wybrane panstwa
cztonkowskie UE;

b) uczestnik dowie sie jak wyglgdajg flagi panstw UE;

c) uczestnik dowie sie czym jest Unia Europejska, jakie kraje do niej nalezg
oraz jak wyglada flaga Unii Europejskiej;

3.4. Zatozeniem Zamawiajgcego jest by w trakcie edukacyjnej gry terenowej
uczestnicy odbyli podrdz po Europie. Warunkiem koniecznym odnalezienia
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stanowiska ostatniego panstwa (gdzie gra sie konczy), jest odwiedzenie
wszystkich szesciu stanowisk pozostatych krajow, zaangazowanie sie w
proponowane tam aktywnosci i otrzymanie kolejnych wskazowek.
Umozliwiajg one odkrycie lokalizacji ukrytego stanowiska ostatniego panstwa
i rozwigzanie koncowej zagadki.

Po dotarciu na kazde stanowisko uczestnik powinien mie¢ mozliwos¢
wykonania co najmniej jednego zadania. Zadania powinny bazowa¢ na
tradycyjnych dyscyplinach sportowych i zabawach ruchowych, ktdre sa
popularne w poszczegdlnych krajach, a takze na elementach zwigzanych z ich
kulturg (m.in. flaga, kolory, jezyk, muzyka, legendy itp.). Nie ma znaczenia w
jakiej kolejnosci uczestnicy beda odwiedzali poszczegdlne stanowiska (za
wyjatkiem ostatniego stanowiska, ktérym powinno by¢ dla wszystkich
uczestnikow to samo panstwo). Za zaliczenie zadania na danym stanowisku
uczestnicy otrzymajg naklejke w formie flagi do uzupetnienia mapy w
pakiecie startowym, a takze papierowg chorggiewke danego panstwa oraz
widokéwke z charakterystycznymi obiektami/zabytkami danego panstwa. Za
wykonanie jednego zadania animatorzy wreczg uczestnikom takze wskazéwke
do odkrycia lokalizacji ostatniego stanowiska.

3.5. Wykonawca zorganizuje punkt startowy przed Miejskim Domem Kultury w
Zgorzelcu. W punkcie startowym uczestnicy gry dokonajg wpisu na liste
uczestnikdw przygotowang przez Zamawiajgcego i pobiorg pakiet startowy
przygotowany przez Wykonawce. Wykonawca przygotuje minimum 70
pakietow startowych.

3.6. Pakiet startowy bedzie sktadat sie z karty wydawanej jednemu
uczestnikowi lub grupie uczestnikdw np. jednej rodzinie. Na jednej stronie
karty przedstawiona zostanie mapa Europy z umieszczonymi wokdt flagami
wszystkich panstw cztonkowskich Unii Europejskiej oraz z pustymi miejscami,
ktére uczestnicy uzupetnia¢ bedg w trakcie gry, uzyskujagc odpowiednie
naklejki z wizerunkiem brakujgcych flag. Na odwrocie karty znajdzie sie plan
terenu gry z zaznaczong lokalizacja szesciu z siedmiu stanowisk (bez
stanowiska ostatniego). Do zadan uczestnika gry (lub grupy), bedzie nalezato
odnalezienie na terenie Parku Nadnyskiego i Parku im. A. Btachanca stanowisk
szeSciu wybranych panstw.

3.7. Wykonawca opracuje i dostarczy oznaczenia punktéw-stacji oraz
drogowskazy z symbolami europejskich zabytkéw lub flagg danego panstwa.
3.8. Wykonawca opracuje i dostarczy naklejki w formie flag, papierowe
chorggiewki poszczegdlnych panstw oraz widokédwki z charakterystycznymi
obiektami/zabytkami danego panstwa dla co najmniej 70 uczestnikow.

3.9. Wykonawca zorganizuje i przygotuje tgcznie 7 punktow-stacji: minimum 3
punkty-stacje na terenie Parku im. Andrzeja Btachanca w Zgorzelcu, minimum
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3 punkty-stacje na terenie Parku Nadnyskiego w Zgorzelcu oraz 1 punkt-stacja
na terenie Miejskiego Domu Kultury w Zgorzelcu (stacja koncowa).

3.10. Wykonawca zapewnieni w kazdym punkcie-stacji co najmniej 2
animatoréw przebranych w odpowiednie stroje narodowe lub kostiumy
kojarzace sie z danym krajem. Zadaniem animatoréw bedzie koordynowanie
aktywnosci podejmowanych przez uczestnikéow, udzielanie wskazdéwek,
przeprowadzanie gier i zabaw na stanowiskach. tgcznie: 14 animatorow.
3.11. Wykonawca zapewni jednego koordynatora gry, ktory bedzie m.in.
przemieszczat sie pomiedzy stanowiskami i na biezgco pomagat, a takzie
koordynowat dziatania uczestnikéw gry oraz animatoréw.

3.12. Zamawiajgcy nie wyraza zgody na organizacje rekonstrukcji wojskowych
i militarnych;

3.13. Wykonawca opracuje regulamin edukacyjnej gry terenowej.

3.14. Wykonawca opracuje scenariusz edukacyjnej gry terenowej sktadajacy
sie z:

a) listy wybranych krajow Unii Europejskiej;

b) opisu zabaw i gier jakie zostang zaproponowane uczestnikom na
poszczegdlnych stacjach;

c)tresci wskazowek i podpowiedzi jakie zostang udzielone uczestnikom gry na
poszczegdlnych stanowiskach;

d) opisu stroju narodowego/kostiumu w jaki przebiorg sie animatorzy na
poszczegdlnych stanowiskach;

e) szczegbétowego plan trasy i rozmieszczenia stanowisk w miejscu realizacji
ustugi.

4. Wykonawca przedstawi scenariusz i regulamin warsztatow w ciggu 5 dni
roboczych od dnia podpisania umowy. Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do
3 rund poprawek w/w dokumentéw przed ich ostateczng akceptacja, a takze
do zaproponowania innych zabaw/gier niz te wskazane przez Wykonawce w
scenariuszu jezeli Zamawiajacy uzna je za niestosowne do formatu i rodzaju
wydarzenia.

5. Zamawiajgcy zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmian w
harmonogramie godzinowym rozpoczecia warsztatéw w wymiarze nie
wiekszym niz 60 minut do dnia 26 kwietnia 2024 r.

6. Zaptata za ustuge ptatna w terminie 14 dni od otrzymania faktury,
przelewem na rachunek Wykonawcy po podpisaniu protokotu odbioru bez
uwag.

7. Dodatkowe ustugi na zlecenie Zamawiajgcego wykonywane beda na
podstawie odrebnej umowy zawartej przez Zamawiajgcego z Wykonawcg.
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