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Załącznik nr 1 Opis przedmiotu zamówienia 7/DT/2024 – POMOCE DYDAKTYCZNE – MOTORYKA MAŁA, SENSORYKA

Zamówienie obejmuje dostawę pomocy dydaktycznych, zgodnie z poniższą specyfikacją, z następującymi zastrzeżeniami:
1. Pomoce dydaktyczne mają być przeznaczone do całodziennego użytku przez dzieci w przedszkolu niepublicznym, w związku z czym każdorazowo mają posiadać adekwatny atest dotyczący bezpieczeństwa użytkowania przez dzieci (w tym adekwatnie do wymagań: w zakresie ochrony przeciwpożarowej, kontaktu z żywnością, bezpieczeństwa użytkowania przez dzieci danego sprzętu itp.) – każdorazowo, kiedy jest wymagany przez przepisy krajowe, wraz z przekazaniem do Zamawiającego informacji w formie pozwalającej na jego udowodnienie wobec organów kontrolujących (np. adekwatny certyfikat Instytutu Nadzoru Technicznego) – tak, aby Zamawiający mógł używać je zgodnie z przeznaczeniem bez dodatkowych przygotowań i/lub kosztów. Na etapie przygotowania do podpisania umowy Wykonawca będzie zobowiązany do przedstawienia ww. certyfikatów odnośnie pomocy ujętych w ofercie.
2. W ramach specyfikacji, w punkcie 5 określono minimalne wymagania, co oznacza, że pozostałe parametry są dowolne (przy czym wskazane jest uzgodnienie z Zamawiającym ewentualnego wyboru pomocy spośród dostępnych, spełniających minimalne wymagania – o ile Wykonawca posiada kilka ich wariantów) – z zastrzeżeniem punktu 1.
3. Na etapie realizacji zamówienia wskazane jest uzgodnienie z Zamawiającym wzorów graficznych / kolorystycznych / szczegółowych rozwiązań technicznych itp. poszczególnych pomocy, z zastrzeżeniem spełnienia wymogów minimalnych określonych w specyfikacji (w pkcie 5) oraz w punkcie 1 – o ile Wykonawca posiada kilka wariantów danej pomocy spełniających warunki specyfikacji.
4. Pomoce każdorazowo muszą być:
a. nowe,
b. kompletne i zdatne do użytku zgodnie z przeznaczeniem bez dodatkowych kosztów dla Zamawiającego,
c. dostarczone do budynku planowanego przedszkola, tj. na adres ul. Alternatywy 8, 
35-317 Rzeszów, w terminie wynikającym z umowy i jednocześnie uzgodnionym z Zamawiającym oraz wniesione do budynku.
5. Specyfikacja pomocy będących przedmiotem zamówienia:
	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość 
	Opis przedmiotu zamówienia

	1. 
	Śruby z nakrętkami
	2
	Zestaw dużych śrub w co najmniej 4 kolorach, z nakrętkami w różnych kształtach. Zadaniem dziecka ma być odpowiednie dopasowanie kształtu i/lub koloru nakrętek do śrub. Pomoc ma pozwalać poznawać kolory, kształty geometryczne, ćwiczyć koordynację wzrokowo-ruchową i sprawność rąk. Zestaw ma zawierać co najmniej 50 elementów, wysokość śrub – co najmniej 6 cm.

	2. 
	Kołeczki
	1
	Zestaw co najmniej 36 kołeczków z tworzywa sztucznego w co najmniej 6 kolorach i co najmniej 3 kształtach, o średnicy co najmniej 3 cm, wraz z planszą umożliwiającą wetknięcie kołeczków w pionie (długości boku planszy co najmniej 21 cm). Pomoc ma służyć do sortowania, nauki liczenia i zabawy – z tego względu zestaw ma umożliwiać ustawienie ich na planszy, wstawianie kolejnych kołeczków w poprzednie w pionie i przewlekanie przez nie sznurka.

	3. 
	Przewlekanki – przedmioty
	6
	Wykonane z drewna przewlekanki – przedmioty wymuszające przewlekanie kształtu pomiędzy otworami. Przewlekanki mają mieć ciekawe dla dziecka kształty – np. przewlekanie myszki przez otwory w serze, przewlekanie robaczka przez otwory w jabłku. W ramach zamówienia oczekuje się 6 sztuk przewlekanek – po 3 z co najmniej dwóch różnych rodzajów (kształtów). W każdym zestawie ma znajdować się: przewlekanka (przedmiot z dziurami) o wielkości co najmniej 9 x 5 cm oraz kształt do przewlekania o wielkości co najmniej 4,5 cm (adekwatny do wielkości otworów w przewlekance), przymocowany do przewlekanki na sznurku.

	4. 
	Zestaw do przewlekania
	3
	Zestaw do przewlekania sznurówek pomiędzy prętami w celu rozwiania zręczności manualnej. Zestaw ma zawierać co najmniej 3 przedmioty do przewlekania w kształcie przyjaznym dla dziecka – np. koszyczka, zwierzątka, wraz ze sznurkami do przewlekania.

	5. 
	Przewlekanki – dłonie
	1
	Zestaw elementów do przewlekania w kształcie przyjaznym i ciekawym dla dziecka – np. w kształcie dłoni. Elementy do przewlekania mają być różnorodne – w różnych kolorach i z różną liczbą dziurek. Pomoc ma służyć rozwijaniu motoryki rąk, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz koncentracji. W zestawie mają znaleźć się: co najmniej 72 elementy do przewlekania, co najmniej 6 sznurków do przewlekania oraz karty zadań z wizualizacją różnych zadań do odwzorowania – co najmniej 16 różnych kart.

	6. 
	Tablica magnetyczna
	3
	Tablica magnetyczna o wymiarach co najmniej 30 x 25 cm, z otworami na wierzchniej planszy oraz metalowymi kuleczkami wewnątrz – tak, aby w trakcie przesuwania namagnesowanym przedmiotem (który również ma się znajdować w zestawie) po otworach – kuleczki osadzały się tworząc rysunek. Tablica ma umożliwiać zlikwidowania rysunku przez przeciągnięcie płaską powierzchnią (np. dedykowanym przedmiotem lub palcem), co spowoduje, że wystające z otworów kuleczki schowają się do środka tablicy. 

	7. 
	Gra w nawlekanie zapamiętanych przedmiotów
	1
	Gra polegająca na zapamiętywaniu i wykonywaniu układu kolorowych przedmiotów (np. kulek) nawlekanych na linkę. Gra ma polegać na odkrywaniu karty z wzorem układu przedmiotów, który uczestnicy mają zapamiętać, a następnie nawlekać na linkę zgodnie z układem odczytanym z karty. Gra ma pomagać w trenowaniu zręczności i ćwiczeniu pamięci, z możliwością dostosowania poziomu trudności do możliwości graczy. Zestaw ma zawierać co najmniej: 12 przedmiotów do nawlekania – np. kulek, rozwiązanie pozwalające na pomiar czasu – np. klepsydrę, 2 linki, 60 żetonów oraz 55 kart ze wzorami.

	8. 
	Gra w przenoszenie kulek
	1
	Zestaw zawierający co najmniej 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9 oraz 4 łyżki w rozmiarze pozwalającym na przenoszenie kulek, 20 żetonów w kolorach odpowiadających kulkom wraz z listwą pozwalającą na umieszczenie w rzędzie 8 żetonów oraz 4 wykonane z materiału pokrowce w rozmiarze pozwalającym na umieszczenie w nich rzędu 8 kulek. Zestaw ma pozwalać na przeprowadzenie gry rozwijającej koordynację wzrokowo-ruchową, sprawność manualną i szybkość ruchów ręki.

	9. 
	Gra w odwzorowywanie sekwencji przedmiotów
	1
	Drewniana układanka, która ma umożliwiać odwzorowywanie sekwencji przedmiotów o różnych kolorach i kształtach poprzez nawlekanie ich na umieszczone w pionie patyczki w celu nauki rozpoznawania kształtów, kolorów, treningu spostrzegawczości i logicznego myślenia. Zestaw ma zawierać co najmniej: 42 kolorowe klocki w co najmniej 4 różnych kształtach o wymiarach co najmniej 3,5 x 3,5 cm oraz otworze pozwalającym na ich nawleczenie na patyczki, 6 patyczków o średnicy co najmniej 1 cm i o długości pozwalającej na ustawienie w pionie 7 klocków, wraz z podstawkami pozwalającymi na stabilne ustawienie ich w pionie oraz 6 tabliczek ze wzorami o wymiarach 1:1 w stosunku do klocków.

	10. 
	Tabliczki grafomotoryczne dwuręczne
	3
	Tabliczka grafomotoryczna dwuręczna – płytka wykonana z płyty MDF o wymiarach co najmniej 30 x 21 cm, z wyżłobionymi dwoma identycznymi wzorami w lustrzanym odbiciu oraz patyczkami, za pomocą których dziecko wodzi po wzorze. W ramach zamówienia przewidziano trzy tego typu tabliczki – oczekuje się trzech tabliczek o różnych wzorach graficznych.

	11. 
	Kostka manipulacyjna
	1
	Sześcian wykonany z pianki o wymiarach co najmniej 30 x 30 x 30 cm, pozwalający na zabawy manipulacyjne. Na ściankach kostki mają być umieszczone elementy pozwalające na manipulowanie nimi (ćwiczenie sprawności palców) i naukę podstawowych umiejętności niezbędnych w czasie ubierania się (sznurowania i zapinania) – np. sznurki, napy, guziki, klamerki, suwaki.

	12. 
	Gra w przesuwanie kulek
	1
	Gra polega na układaniu wzorów poprzez przesuwanie kulek umieszczonych w pudełku, przez otwory w spodniej części pojemnika. W zestawie mają znajdować się co najmniej: pojemnik o przekątnej co najmniej 13 cm z otworami w spodniej części, 24 kuleczki o wymiarach kompatybilnych do otworów, 18 kart zadań (grafik układu kulek do odwzorowania). 

	13. 
	Malowanie sznurkami
	1
	Zestaw pozwalający na realizowanie rysunków poprzez umieszczanie na tablicy (np. dzięki pokryciu tablicy rzepem) sznureczków i elementów o różnych kształtach wykonanych np. z filcu oraz rozwiązanie umożliwiające ich umieszczenia w sposób pozwalający na ich obserwowanie – np. sztaluga. Sznurek ma być umieszczany na tablicy za pomocą dedykowanego narzędzia symulującego narzędzie pisarskie: sznurek należy przewlec przez narzędzie, a następnie rozpocząć pisanie lub rysowanie nim po planszy. W zestawie mają znajdować się karty ze wzorami, które dzieci mają odwzorowywać. W zestawie musi znajdować się co najmniej: 6 tablic, 6 narzędzi pisarskich, przez które przewlekamy sznurek, 6 sztalug lub innych narzędzi pozwalających na umieszczenie obrazków w pionie, 6 kompletów sznureczków po co najmniej 20 szt. każdy, o różnych długościach w kilku kolorach, 90 filcowych elementów dopełniających obrazek (kształtów), 16 kart pracy.

	14. 
	Magnesowe ścieżki
	3
	Tablica z tworzywa sztucznego o rozmiarach co najmniej 34,5 x 25 cm, ze wzorem ścieżki, którą dziecko ma pokonać poprzez przesuwanie magnetycznego wskaźnika z figurką, trzymanego w dłoni pod tablicą magnetyczną. W zamówieniu przewidziano 3 tablice – oczekuje się 3 różnych wzorów graficznych tablic. W zestawie ma znaleźć się także w odniesieniu do każdej tablicy: figurka do przesuwania po tablicy o wysokości co najmniej 3,5 cm oraz wskaźnik magnetyczny o wysokości co najmniej 6 cm, współpracujący z figurką (czyli łącznie w ramach zamówienia oczekuje się 3 sztuk figurek oraz 3 sztuk wskaźników magnetycznych). W zestawie ma znajdować się również podstawa do każdej tablicy (łącznie 3 sztuki w ramach zamówienia) pozwalająca na ustawienie tablicy na blacie stołu (o wymiarach adekwatnych do rozmiarów tablicy) oraz operowanie rączką ze wskaźnikiem pod nią.

	15. 
	Skrzynki z owocami i warzywami
	1
	Zestaw pięciu kolorowych skrzynek (o wymiarach co najmniej 15 x 10 x 7,5 cm) do układania w stos, wypełnionych pojedynczymi kawałkami warzyw i owoców o wielkości co najmniej 4 cm każdy. Do każdej skrzynki mają być przypisane co najmniej 2 warzywa i 2 owoce w kolorach tożsamych z kolorem skrzynki. Do zestawu mają być dołączone sznurki (co najmniej dwa) z drewnianymi końcówkami do nawlekania kawałków. Zabawa zestawem ma rozwijać wyobraźnię, koordynację, motorykę oraz umiejętność rozróżniania kształtów i dopasowywania elementów na podstawie koloru. 

	16. 
	Narzędzia do piasku i wody
	3
	Zestaw co najmniej czterech narzędzi wykonanych z trwałego plastiku, o długości co najmniej 9 cm każde, do ćwiczenia motoryki ręki, do zabawy z piaskiem i wodą – np. szczypce, pipeta, świder, sikawka.

	17. 
	Przedmioty z ruchomymi elementami do wtykania
	1
	Zestaw 5 kolorowych przedmiotów o wielkości co najmniej 12 cm, wykonane z tworzywa sztucznego lub z drewna o przyjaznym i ciekawym dla dziecka kształcie – np. ptaków. Przedmioty mają zawierać ruchome elementy (możliwe do wyciągnięcia i wetknięcia z powrotem), o różnej fakturze i oznaczone numerami - co najmniej 5 elementów do każdego przedmiotu w zestawie, o długości co najmniej 7 cm każdy.

	18. 
	Nakładanka – kształty
	1
	Zestaw pozwalający na układanie z drewnianych elementów kształtów będących połączeniem mniejszych elementów wg załączonych wzorów (np. koło z gwiazdką w środku ułożone z koła i gwiazdki), wraz ze stojakiem, pozwalającym na układanie wzorów. Zestaw ma zawierać co najmniej: drewniany stojak o wymiarach co najmniej 29 x 9 cm, 8 drewnianych kart zadań, 14 drewnianych kształtów w różnych kolorach i różnej wielkości – najmniejsze o wymiarach co najmniej 4 x 4 cm.

	19. 
	Gra w nawlekanie
	1
	Zestaw przedmiotów do nawlekania na sznurki, umożliwiający przeprowadzenie gry - np. nawklekanie przedmiotów o kolorach zgodnych z kolorem wyrzuconym na kostce lub wg wylosowanej serii obrazków. Zestaw ma wspierać rozwój percepcji wzorowej, motoryki oraz umiejętność sortowania elementów na podstawie kolorów i kształtów. Zestaw ma zawierać co najmniej: 24 drewniane elementy do nawlekania o wymiarach ok. 4 x 3 cm, o różnych kolorach i nadrukowanych obrazkach – np. zwierząt, co najmniej 3 wzory obrazków w 8 kolorach każdy, 24 drewniane karty z identycznymi nadrukami, o wymiarach co najmniej 5 x 5 cm, 4 sznurówki o długości co najmniej 95 cm, 2 drewniane kostki do rzucania z kolorami adekwatnymi do kolorów obrazków o wymiarze boku co najmniej 2,5 cm.

	20. 
	Obrazki rysowane przewlekaniem
	1
	Zestaw pozwalający na tworzenie kolorowych wzorów poprzez przewlekanie sznurków przez karty zadań w celu rozwijania umiejętności motorycznych. Zestaw ma zawierać co najmniej: 4 drewniane karty zadań o wymiarach co najmniej 16,5 x 15,5 cm, 12 sznurówek w co najmniej 4 kolorach o długości co najmniej 90 cm każda.

	21. 
	Miseczki do sortowania
	60
	Kolorowe miseczki, wykonane z twardego plastiku, o średnicy co najmniej 15 cm.

	22. 
	Narzędzia do przenoszenia
	3
	Zestaw narzędzi wykonanych z tworzywa sztucznego, usprawniających mięśnie dłoni zawierający co najmniej: szczypce o długości co najmniej 10 cm, łyżkę do formowania kulek o długości co najmniej 16 cm, kroplomierz o długości co najmniej 16 cm, szczypce kulkowe o długości co najmniej 12 cm.

	23. 
	Elementy trasy do sznurowania
	1
	Zestaw kart o kształcie łuku możliwych do połączenia za pomocą sznurówki, z narysowaną "trasą" (np. drogą, ścieżką, ślaczkiem) na kolorowym tle, układanych w dłuższe ciągi w celu poprawy koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz doskonalenia umiejętności psychomotorycznych. Karty mają mieć możliwość połączenia się w koło lub w trasę. Mają mieć kontrastowe kolory pomiędzy trasami i tłem, co pomoże słabiej widzącym dzieciom w identyfikacji kształtu tras. Element oznaczający na kartach trasę ma mieć chropowatą powierzchnię, co umożliwi prowadzenie ręki wzdłuż ścieżki, ułatwiając późniejsze pisanie. Zestaw ma zawierać co najmniej: 36 kart dotykowych oraz 10 sznurówek do łączenia.

	24. 
	Złap piłkę
	1
	Gra zręcznościowa polegająca na rozkołysaniu piłeczki znajdującej się na końcu sznurka, a następnie złapaniu jej do koszyczka trzymanego w ręku. Zabawka ma rozwijać i pomagać ćwiczyć koordynację oko-ręka u dziecka. W zestawie ma znaleźć się co najmniej 6 szt. koszyczków z rękojeścią z przymocowaną na sznurku piłeczką w rozmiarze adekwatnym do rozmiaru koszyczka.

	25. 
	Piaskownica na stół
	3
	Piaskownica – pojemnik na piasek do położenia na stole o wymiarach co najmniej 59 x 40 x 4 cm, do wykorzystania poprzez pisanie, rysowanie, zabawy przyborami na piasku w celu rozwoju motoryki rąk. Dodatkowo w zestawie ma znajdować się co najmniej 0,5 kg drobnego piasku. Zamknięcie (wieczko) piaskownicy ma stanowić tablicę kredową lub suchościeralną.

	26. 
	Wałki do piasku
	5
	Wałki z tworzywa sztucznego do zabaw z piaskiem – mają zostawiać na nim ślad. Minimalne wymiary wałka: 14,5 x 18 x 7 cm. W ramach zamówienia przewidziano 5 wałków do piasku – oczekuje się 5 różnych worów graficznych śladu.

	27. 
	Narzędzia murarskie do piasku
	1
	Zestaw co najmniej 3-elementowy foremek do manipulowania w piasku (o wielkości adekwatnej do manipulowania rączkami przez dzieci w wieku przedszkolnym – co najmniej 13 x 15 cm) o tematyce przyjaznej dla dziecka – np. narzędzia budowlane.

	28. 
	Słomki konstrukcyjne
	3
	Zestaw słomek konstrukcyjnych z tworzywa sztucznego (o długości 20 cm i średnicy 0,7 cm) oraz łączników, pozwalających na łatwe i wielokrotne łączenie słomek ze sobą. Każdy zestaw ma zawierać co najmniej 800 elementów oraz pudełko zbiorcze z tworzywa sztucznego do przechowywania (mieszczące wszystkie elementy zestawu).

	29. 
	Geoplan
	1
	Geoplan – drewniana tabliczka z ułożonymi w równych odstępach kołeczkami, na które dziecko może naciągać gumki recepturki, tworząc kształty. Pomoc ma być wykorzystywana do wprowadzania w zagadnienia geometrii, a odwzorowywanie figur na geoplanie ma ćwiczyć dodatkowo percepcję wzrokową oraz sprawność motoryczną. Zestaw ma zawierać co najmniej: geoplan wraz z podstawą o wymiarach co najmniej 16 x 16 cm, 12 kart zadań, 25 gumek w różnych rozmiarach i kolorach.

	30. 
	Kolorowe kamyczki
	1
	Zestaw co najmniej 36 kolorowych kamyczków w co najmniej 6 różnych kolorach, wykonanych z twardego tworzywa sztucznego, pozwalających tworzyć różne budowle i wzory. Pomoc ma rozwijać sprawność motoryczną oraz pomagać w nauce sortowania, liczenia i sekwencjonowania.

	31. 
	Układanka dźwiękowa
	1
	Układanka dźwiękowa, w ramach której zadaniem dziecka jest dopasowanie postaci lub zwierząt według koloru, kształtu oraz dźwięku. Zestaw ma zawierać co najmniej 6 figurek z drewna o wysokości co najmniej 3,5 cm oraz drewnianą planszę do dopasowywania kształtów o wymiarach co najmniej 22 x 20,5 cm. 

	32. 
	Brzęczyki
	1
	Zestaw czterech urządzeń wydających różne dźwięki po ich pobudzeniu – np. wciśnięciu (dopuszcza się urządzenia na baterie); każdy przedmiot w zestawie ma być w innym kolorze. Minimalny wymiar urządzenia: średnica/bok co najmniej 8 cm, wysokość co najmniej 3,5 cm.

	33. 
	Tablica do sznurków
	1
	Zestaw do układania obrazków z kolorowych sznurków, wraz z tablicą, do której przyczepia się sznurki (np. dzięki pokryciu tablicy rzepem). Pomoc ma rozwijać wyobraźnię i zdolności manualne dziecka. Minimalny wymiar tablicy: 25 x 17,5 cm. W zestawie ma znajdować się co najmniej 57 sznurków w co najmniej 4 kolorach i różnych długościach oraz wzorniki obrazków do odwzorowania przez dziecko - co najmniej 5 sztuk.

	34. 
	Stemple motywujące
	1
	Zestaw co najmniej 9 stempli z oznaczeniami wpływającymi na motywację – np. emotikonami, symbolami emocji, do odbijania na poduszce z tuszem lub z własnym systemem namaczania tuszem.

	35. 
	Szeptofon 
	1
	Akustyczny zestaw słuchawkowy, indywidualny – umożliwiający dziecku słyszenie wzmocnionego własnego głosu (wzmocnienie o co najmniej 12%), dzięki czemu dziecko będzie łatwiej skupiać uwagę na dźwięku, wyraźniej słyszeć słowa, szybciej przyswajać wiadomości oraz lepiej radzić sobie z autokorektą słuchową w przypadku ćwiczeń prawidłowej wymowy czy nauki języka obcego. 

	36. 
	Głuchy telefon
	1
	Akustyczny zestaw słuchawkowy do pracy w parach np.: dwóch uczniów lub nauczyciel i uczeń w celu doskonalenia umiejętności czytania. Urządzenie ma być pomocą stymulującą dziecko do podejmowania wysiłku związanego z nauką czytania czy mówienia zarówno w polskim, jak i obcym języku. Zestaw ma zawierać co najmniej:
• zestaw 2 słuchawek o wymiarach pozwalających na ich używanie tak przez dziecko, jak i osobę dorosłą,
• przewód łączący słuchawki o długości co najmniej 180 cm.

	37. 
	Grafitki
	3
	Zestaw co najmniej 3 kolorowych plansz z 6 wyjmowanymi elementami na każdej, pod którymi znajdują się identyczne rysunki, jak na wyjmowanym elemencie. Rysunki mają tworzyć podobne do siebie pary, których elementy różnią się jednak nieco kształtem lub kolorem. Pomoc polegająca na dopasowywaniu przez dziecko identycznych par (umieszczanie elementów wyjmowanych w odpowiednie miejsca) – ćwiczenie analizy wzrokowej (identyfikowanie podobieństw i spostrzeganie różnic). W ramach zamówienia oczekuje się 3 różnych plansz - np. porównywanie cieni przedmiotów, zwierząt, figur geometrycznych. Minimalne wymiary każdej planszy: 29 x 20 x 0,3 cm, dodatkowo w zestawie ma się znajdować w odniesieniu do każdej planszy 6 ww. wyjmowanych elementów o średnicy co najmniej 8 cm.

	38. 
	Płytki z fakturami
	3
	Zestaw drewnianych płytek podłogowych z przymocowanymi elementami o różnych fakturach (np. sztucznej trawy, powierzchni lepkiej, powierzchni śliskiej) w celu realizacji zajęć stymulujących receptory, ćwiczeń rehabilitacyjnych oraz ruchowych. Zestaw ma zawierać co najmniej 8 drewnianych elementów o wymiarach co najmniej 29,5 x 23,5 x 1,6 cm z trwale przymocowanymi fakturami.

	39. 
	Miś w pudełku
	1
	Zestaw składający się z drewnianego pudełka o wymiarach co najmniej 17 x 17 x 17 cm, wraz z pokrywką oraz pluszowego misia o rozmiarach pozwalających na umieszczenie go wewnątrz zamkniętego pudełka (jednak o wysokości co najmniej 20 cm). Pomoc edukacyjna ma pomagać w zrozumieniu i nazywaniu stosunków przestrzennych poprzez manipulowanie przedmiotami – zrozumienia pojęć: w środku, obok, między, w, nad, pod itp. 

	40. 
	Skrzynka światła z kuwetą sensoryczną
	1
	Zestaw do integracji sensorycznej wspomagający prawidłowy rozwój zmysłu wzroku oraz dotyku, zawierający co najmniej:
-· skrzynkę emitującą równomierne światło (możliwość ustawienia co najmniej 16 kolorów oraz różnego natężenia światła, wraz z pilotem) – o wymiarach co najmniej 38 x 41 x 6 cm,
-· kuwetę – bezbarwny pojemnik na piasek z tworzywa sztucznego (kompatybilny ze skrzynką emitującą światła co do rozmiaru i sposobu mocowania), przez który prześwitywać będzie światło emitowane przez skrzynkę,
-· drobnoziarnisty piasek – co najmniej 1 kg,
-· zestaw akcesoriów do pracy w piasku – co najmniej: pędzle grube, pędzle cienkie, pędzel z gąbką, grabki i linijka. 
Pomoc ma pozwalać na rysowanie lub pisanie w piasku za pomocą akcesoriów o różnych grubościach i końcówkach, przy czym podczas rysowania podłoże jest podświetlone. 

	41. 
	Abakus
	1
	Zestaw do sortowania i manipulowania kolorowymi elementami układanymi na pionowe trzpienie. Zestaw ma zawierać co najmniej:
• 2 podstawy o wymiarach co najmniej 26 x 8 x 12 cm z 5 trzpieniami każda, 
• 87 korali o średnicy co najmniej 4 cm, w co najmniej 10 kształtach i 10 kolorach z otworami o wielkości pasującej do rozmiaru pionowych trzpieni (umożliwiającej nawlekani ich),
• 42 karty pracy (np. wskazujące kolejność kolorów i kształtów korali do odwzorowania przez dziecko).

	42. 
	Ritmocolor
	1
	Pomoc dydaktyczna, w ramach której dziecko ma za zadanie dopasowywanie kolorów cylindrów, przestrzegając instrukcji na kartach zadań. Pomoc ma pozwalać na realizację zadań dotyczących rytmów lub wzorów, z przestrzeganiem kolorów, liczby elementów i organizacji przestrzennej układu. Zestaw ma zawierać co najmniej:
- 9 drewnianych cylindrów w 3 kolorach i w 3 rozmiarach o śr. co najmniej 2,4 cm i wysokościach: 4; 5,5 oraz 7 cm 
- 12 dwustronnych kart zadań o 3 różnych poziomach trudności, o wymiarach co najmniej 33 x 10 cm,
- drewnianą podstawę o wymiarach co najmniej 33 x 5 x 1,5 cm,
- drewnianą podstawę pozwalającą na ustawienie w pionie karty zadania.

	43. 
	Odbicie w wodzie
	1
	Pomoc edukacyjna, w ramach której dziecko ma za zadanie odtworzyć obrazek według wzoru podanego na karcie aktywności i jednocześnie symetrycznie względem osi, tworząc w ten sposób lustrzane odbicie obrazka wyjściowego (wraz z możliwością sprawdzenia prawidłowości wykonania zadania - np. na karcie kontrolnej). Pomoc ma pozwalać na dostosowywanie zadań do wieku i umiejętności dziecka: np. poprzez odtwarzanie obrazka z kolorowego wzoru, odtwarzanie obrazka ze wzoru czarno-białego, uzupełnienie brakujących elementów, uzupełnianie na podstawie określonego kodu. 
Zestaw ma zawierać co najmniej:
-· 12 dwustronnych kart aktywności o wymiarach co najmniej 18 x 12 cm,
-· 2 zestawy puzzli (co najmniej 22 elementy w jednym zestawie) do układania obrazków wynikających z zadań,
-· 2 drewniane podstawki o wymiarach co najmniej 32 x 16 cm (adekwatnych do rozmiarów obrazków tworzonych z puzzli),
-· instrukcje i propozycje aktywności.

	44. 
	Skarpety magnetyczne
	1
	Pomoc dydaktyczna, w ramach której zadaniem dziecka jest odtworzenie sekwencji przedmiotów z karty zadań wg co najmniej 5 kryteriów - przykładowo przedmiotami mogą być np. kolorowe skarpetki, a zadanie dla dziecka może polegać na dopasowaniu zestawu skarpetek według koloru skarpetki, koloru klamerki, wzoru graficznego na skarpetce, orientacji przestrzennej (prawa, lewa) i położenia skarpet względem siebie. Podczas pracy z zestawem dziecko ma rozpoznawać kolory i wzory, rozwijać dyskryminację wzrokową, logiczne myślenie, motorykę, oraz przyswajać pojęcia do opisania położenia przedmiotów w przestrzeni: nad, pod, w środku, po prawej/lewej stronie, pomiędzy etc.
Zawartość – co najmniej:
-· 12 wzorów zadań o różnych stopniach trudności na kartach (dopuszcza się karty zadań dwustronne) o wymiarach co najmniej 29 x 16 cm, 
-· 8 par (16 sztuk) przedmiotów do układania sekwencji z kart zadań (np. obrazków skarpetek) o wymiarach co najmniej 5 x 3 cm każde,
-· tablica, na której istnieje możliwość łatwego umieszczenia dopasowywanych przedmiotów - np. magnetyczna, o wymiarach co najmniej 29 x 16 x 0,5 cm, pozwalająca na umieszczenie sekwencji przedmiotów wg wzorów wynikających z kart zadań, wraz z podstawą,
-  instrukcja.

	45. 
	Wieża z sześcianów
	2
	Zestaw 10 różnej wielkości sześcianów ukazujących z każdej strony inny ciąg obrazków (w tym m.in. zbiory w zakresie 1-10), z których można układać wieże, ciągi. Zestaw ma zawierać co najmniej 10 elementów o wymiarach od co najmniej 4 x 4 x 4 cm do co najmniej 13,5 x 13,5 x 13,5 cm – tak, aby możliwe było chowanie kolejnych elementów jeden w drugi.
W ramach zamówienia przewidziano 2 takie zestawy - oczekuje się 2 zestawów o różnych wzorach graficznych.

	46. 
	Lustrzane odbicia
	1
	Zestaw edukacyjny, za pomocą którego dziecko tworzy z gotowych elementów układ graficzny, który wraz z własnym odbiciem w lustrze tworzy pełny docelowy obraz. Pomoc ma rozwijać orientację przestrzenną i pomagać zrozumieć, na czym polega odbicie lustrzane.
Zestaw ma zawierać co najmniej:
-· plastikowe lusterko, wraz ze stojakiem pozwalającym postawić je w pionie,
-· 20 kart zadań o różnym stopniu trudności do odwzorowywania układów graficznych,
-· 36 elementów - kształtów geometrycznych z tworzywa sztucznego lub papieru do układania wzorów.

	47. 
	Mozaiki i rozety
	1
	Zestaw kolorowych kształtów, z których można układać mozaiki według wzoru lub własnego pomysłu. Zawartość zestawu: co najmniej 125 kolorowych kształtów, pozwalających na dopasowanie pomiędzy sobą i ułożenie ich w kształt mozaiki / rozety (np. sześcioboki, trójkąty).

	48. 
	Zestaw sztucznych jajek
	1
	Zestaw co najmniej 12 jajek z tworzywa sztucznego lub drewna w różnych (co najmniej 3) rodzajach (np. jajka sadzone, przepołowione jajka na twardo, jajka w skorupce) o naturalnej wielkości.

	49. 
	Kosz sklepowy z produktami
	1
	Zestaw składający się z imitacji (z tworzywa sztucznego) koszyka sklepowego oraz produktów spożywczych (produkty osobne, możliwe do wyjęcia i włożenia) - np. warzyw, kartonu mleka, chleba (łącznie co najmniej 16 elementów). Wymiary minimalne koszyka wraz z zakupami: 21,5 x 16 x 9,5 cm.

	50. 
	Szklane kuleczki
	1
	Zestaw co najmniej 50 sztuk szklanych kuleczek o średnicy co najmniej 1,6 cm każda – kuleczki w różnych kolorach i/lub z efektami kolorowej smugi zatopionej w szkle.

	51. 
	Loteryjka dotykowa
	1
	Zestaw drewnianych elementów do rozpoznawania poprzez dotyk. Pomoc, w ramach której dziecko losuje z woreczka drewniany przedmiot (kształt), który dopasowuje następnie do właściwego szablonu (kartonika, na którym odwzorowany jest identyczny kształt). Zestaw ma zawierać co najmniej 24 drewniane kolorowe elementy o wymiarach co najmniej 4,5 x 6,5 x 0,9 cm o różnych kształtach (np. auta, motyla, drzewa), 24 odpowiadające im kartonowe szablony o wymiarach co najmniej 8 x 8 cm oraz nieprzezroczysty woreczek, do którego mieszczą się wszystkie elementy zestawu.

	52. 
	Klepsydra z brokatem
	1
	Klepsydra o wysokości co najmniej 14 cm wypełniona płynem z brokatem, który wiruje po poruszeniu nią i opada, obrazując działanie grawitacji. 

	53. 
	Lustrzane tace sensoryczne
	1
	Zestaw 4 tac w różnych kształtach: kwadratu, trójkąta, prostokąta i sześciokąta z lustrem na dnie (lustro każdorazowo z tworzywa sztucznego) oraz wysokim (co najmniej 5 cm) rantem, umożliwiającym nasypanie na tacę drobnych przedmiotów. 
Wymiar boku tac – każdorazowo co najmniej 21,5 cm.

	54. 
	Okulary do mieszania kolorów
	1
	Okulary pozwalające na nałożenie na oczy kolorowych przesłon (co najmniej 2 przesłon przed każdym okiem) w celu uświadomienia dzieciom efektu mieszania kolorów podstawowych. Minimalne wymiary okularów: 14 x 15 cm. W zestawie ma też znaleźć się co najmniej 8 wymiennych soczewek (przesłon) – co najmniej: 2 żółte, 2 czerwone, 2 niebieskie oraz 2 teksturalne, kompatybilnych z okularami (możliwych do trwałego na nich umieszczenia w celu obserwowania powstających z nałożonych soczewek kolorów).

	55. 
	Mata z kamyczkami
	6
	Podłogowa mata do masażu z wypustkami w kształcie kamyczków (z tworzywa sztucznego lub zamieszczonych naturalnych kamieni) o wymiarach co najmniej 30 x 60 cm.

	56. 
	Memo dotykowe w woreczku
	1
	Zestaw 16 par (32 sztuk) drewnianych krążków, których wnętrze wykonano z materiałów o różnej fakturze. Zestaw ma umożliwić grę typu memo dotykowe – odnalezienie w nieprzezroczystym woreczku i dopasowanie do siebie za pomocą dotyku par krążków o identycznej powierzchni. 
Zestaw ma zawierać co najmniej 16 par drewnianych klocków o średnicy co najmniej 4 cm i wysokości co najmniej 2 cm oraz nieprzezroczysty woreczek, w którym zmieszczą się wszystkie elementy zestawu.

	57. 
	Optyczne mieszanie kolorów
	3
	Zestaw co najmniej sześciu plastikowych elementów w kolorach podstawowych i pochodnych z prześwitującego tworzywa sztucznego. Pomoc ma umożliwić mieszanie kolorów i zaobserwowanie zależności między nimi podczas nakładania elementów na siebie. Minimalne wymiary każdego z elementów: 14 x 8 cm.

	58. 
	Taca aktywności
	3
	Bardzo duża taca wykonana z trwałego tworzywa sztucznego z wysokim rantem, do wykorzystywania do różnego rodzaju aktywności (np. przemieszczanie wewnątrz tacy przedmiotów, materiałów sypkich i płynnych), do używania zarówno w pomieszczeniach, jak i na zewnątrz o wymiarach co najmniej 94 x 94 cm (dopuszcza się ścięte rogi w celu zabezpieczenia dzieci przed urazami) i głębokości co najmniej 7 cm wraz ze stelażem o wymiarach kompatybilnych do tacy, pozwalająca na stabilne umieszczenie na nim tacy i pracę przy nim jak przy stoliku. Stelaż ma być wykonany z prętów z metalu lub trwałego tworzywa sztucznego o średnicy co najmniej 2,5 cm oraz możliwością regulowania wysokości tacy – co najmniej 4 poziomy ustawienia.

	59. 
	Klepsydra wodna
	1
	Przejrzysta klepsydra wykorzystująca przepływ oleistych substancji niemieszających się (różnokolorowych). Po odwróceniu klepsydry kolorowe krople mają spływać w dół pomiędzy umieszczonymi wewnątrz przeszkodami. Minimalna wysokość klepsydry: 13,5 cm.

	60. 
	Piłeczki sensoryczne świecące
	1
	Zestaw co najmniej 4 piłeczek sensorycznych w różnych kolorach, które świecą podczas ich odbijania. Minimalna średnica piłeczki: 7 cm.

	61. 
	Tuby sensoryczne
	1
	Zestaw co najmniej 4 różnych tub sensorycznych, które po potrząśnięciu/odwróceniu i ustawieniu w pionie prezentują elementy ruchome (np. opadający w płynie brokat, zsuwający się po spirali element). Minimalne wymiary każdej z tub: 4,5 x 4,5 x 20 cm.

	62. 
	Skrzynka skarbów z 2 otworami
	1
	Skrzynka (optymalnie drewniana lub ze sklejki) z dwoma otworami na wsunięcie do środka rączek, zabezpieczonymi rękawem z nieprzezroczystego materiału oraz możliwością włożenia do środka „oglądanego” dotykiem przedmiotu. Pomoc przydatna w realizacji ćwiczeń usprawniających dotyk lub zabaw w zgadywanie poprzez dotyk. Minimalne wymiary skrzynki: 34,5 x 21,5 x 21,5 cm.

	63. 
	Tuba dźwiękowa
	9
	Tuba z tworzywa sztucznego o zmiennej długości, która wydaje dźwięki po wprawieniu jej w ruch (im szybciej nią kręcimy, tym ton jest wyższy). Minimalna długość po maksymalnym rozłożeniu tuby: 74 cm.

	64. 
	Zgadywanka dotykowa
	1
	Wykonana z drewna i materiału pomoc do realizacji zgadywanek dotykowych, składająca się z drewnianego frontu, w którym umieszczone są otwory, przez które dzieci wkładają ręce (o średnicy ok. 10 cm, zabezpieczone nieprzezroczystymi rękawkami) oraz pojemnik – np. woreczek z materiału, do którego można włożyć "oglądany" dotykiem przedmiot. Wymiary minimalne pomocy: 40 x 19 x 20 cm.

	65. 
	Panel ścienny cekinowy
	3
	Tablica możliwa do trwałego powieszenia na ścianie (z otworami na zamocowanie), pokryta cekinami, z możliwością "rysowania" (za pomocą palca lub całej ręki; po przejechaniu po powierzchni pokazuje się drugi kolor cekinów) w celu rozwijania motoryki małej oraz stymulowania zmysłu dotyku i wzroku. Minimalne wymiary tablicy: 100 x 30 cm. W ramach zamówienia przewidziano 3 tablice - oczekuje się 3 tablic z różnymi kolorami cekinów.

	66. 
	Chrupiąca piłeczka
	1
	Gumowa, przezroczysta piłeczka o średnicy co najmniej 6 cm, wypełniona kolorowymi koralikami z tworzywa sztucznego.

	67. 
	Dwukolorowa klepsydra
	1
	Przejrzysta klepsydra wykorzystująca przepływ kolorowych oleistych substancji niemieszających się. Po odwróceniu klepsydry dwukolorowe drobinki płynu mają wirować i odbijać się od ścianek. Wysokość klepsydry: co najmniej 13 cm.

	68. 
	Dyski sensoryczne
	1
	Zestaw co najmniej 5 małych (o średnicy co najmniej 11 cm) i co najmniej 5 dużych (o średnicy co najmniej 27 cm) dysków wykonanych z gumy o różnych fakturach (np. wypustki w kształcie linii, półkul itp.). Pomoc służąca ćwiczeniu zmysłu dotyku, rozwijająca zdolność opisywania wrażeń dotykowych. W zestawie mają znaleźć się też: woreczek, w którym zmieszczą się wszystkie elementy zestawu oraz opaska na oczy.

	69. 
	Fakturowa opaska z kulką
	1
	Opaska o średnicy co najmniej 20 cm wykonana z fragmentów materiałów o różnych fakturach, dodatkowo z ukrytą wewnątrz opaski kulką, którą można przesuwać wewnątrz opaski.

	70. 
	Sensoryczne dłonie
	5
	W każdym zestawie co najmniej 2 kolorowe elementy w kształcie dłoni o długości co najmniej 16,5 cm każdy, wykonane z gumy, o chropowatej powierzchni, przydatne do ćwiczeń sensorycznych oraz do zabaw sportowych.

	71. 
	Sensoryczne poduszeczki
	1
	Zestaw co najmniej 10 par (20 sztuk) poduszeczek o wymiarach co najmniej 6 x 6 cm z naszytymi różnymi fakturami (np. po dwie szorstkie, śliskie, jedwabiste czy miękkie). W zestawie ma znajdować się też woreczek do przechowywania wszystkich elementów zestawu oraz instrukcja z propozycjami zabaw.

	72. 
	Sensoryczne stopy
	5
	W każdym zestawie co najmniej 2 kolorowe elementy w kształcie stóp o długości co najmniej 21 cm każdy, wykonane z gumy, o chropowatej powierzchni, przydatne do ćwiczeń sensorycznych oraz do zabaw sportowych.

	73. 
	Fakturowy tor
	1
	Zestaw pozwalający na ułożenie toru (jeżeli jest taka konieczność - wraz z elementami łączącymi), pokonywanego przez dzieci w ramach ćwiczeń ruchowych i rehabilitacyjnych (stymulowanie receptorów czuciowych stóp, kształtowanie reakcji równoważnych, pomoc w korygowaniu postawy). Tor ma się składać z co najmniej 10 elementów (belek – torów) o różnych fakturach (co najmniej 2 rodzaje faktur - np. wałeczki, półkule), o długości co najmniej 68 cm każdy, szerokości co najmniej 11 cm każdy.

	74. 
	Świecące kamienie
	1
	Zestaw co najmniej 12 kamieni sensorycznych w co najmniej 3 rozmiarach (w tym największe o średnicy co najmniej 15 cm). Kamienie mają mieć wbudowany element świecący oraz możliwość zmiany koloru światła (np. po naciśnięciu przycisku na kamieniu). Kamienie muszą mieć możliwość ładowania (wyklucza się urządzenia na baterie), z czasem świecenia po naładowaniu – co najmniej 10 h.

	75. 
	Klepsydra sensoryczna
	1
	Klepsydra o wysokości co najmniej 20 cm z kolorowym żelem, który po odwróceniu powoli spływa na dno.

	76. 
	Klin z wypustkami
	1
	Poduszka do ćwiczeń z elastycznego tworzywa sztucznego w kształcie klina, wyposażona w wypustki, które stymulują zmysł dotyku. Minimalne wymiary poduszki: 30 x 29 cm.

	77. 
	Koncentrat do baniek mydlanych
	1
	Koncentrat pozwalający na tworzenie dużych baniek mydlanych o pojemności co najmniej 5 litrów. Koncentrat ma mieć możliwość rozcieńczania wodą w stosunku co najmniej 1:3.

	78. 
	Gra stopami na macie sensorycznej
	1
	Gra planszowa przeznaczona do poruszania się po planszy stopami (optymalnie - różne faktury na macie-planszy), wraz z instrukcją - wielkość planszy co najmniej 94 x 96 cm.

	79. 
	Labirynt ścienny na stopę
	3
	Panel ścienny na stopę – labirynt rozwijający motorykę nóg, równowagę i koordynację. Panel ma mieć wymiary co najmniej 30 x 60 cm, uchwyt do mocowania stopy z regulacją na rzepy do prowadzenia stopy wzdłuż labiryntu. W zamówieniu przewidziano 3 labirynty – oczekuje się 3 różnych wzorów labiryntów.

	80. 
	Plazmowa kula
	2
	Plazmowa kula o średnicy co najmniej 15 cm, emitująca promienie światła krążące po całej kuli. Urządzenie ma mieć możliwość ładowania przez zasilacz (wyklucza się urządzenia na baterie). Urządzenie ma mieć funkcję sterowania dźwiękiem (po ustawieniu przełącznika w trybie audio kula rozświetla się, gdy urządzenie zarejestruje odpowiednio głośny dźwięk). 

	81. 
	Podświetlane shakery
	1
	Zestaw co najmniej sześciu cylindrów (shakerów) o wymiarach co najmniej 7 x 14 cm, wykonanych z metalu i tworzywa sztucznego (prześwitująca tuba z metalową podstawką i wieczkiem) z podświetlaną zawartością (np. kolorowe kuleczki) do potrząsania, toczenia, układania w stosy i obracania. Urządzenia musi mieć możliwość ładowania (wyklucza się urządzenia na baterie) i po naładowaniu musi pozwalać na co najmniej 5 h aktywności.

	82. 
	Podświetlany panel podłogowy
	4
	Panel podłogowy zawierający wewnątrz kolorową ciecz, podświetlany, o wymiarach co najmniej 50 x 50 x 5 cm. Pomoc ma dostarczać bogatych wrażeń wzrokowych, ćwiczyć umiejętność koncentracji uwagi, a obserwowanie przemieszczającego się pod powierzchnią panelu płynu ma mieć działanie uspokajające. Ma być dostosowany do chodzenia po nim przez dzieci. Urządzenie ma mieć możliwość ładowania (wyklucza się urządzenia na baterie). W ramach zamówienia przewidziano 4 panele – oczekuje się 4 paneli w 4 różnych kolorach.

	83. 
	Mata sensoryczna
	1
	Mata sensoryczna o wymiarach co najmniej 30 x 40 cm usprawniająca dłonie i uwrażliwiająca je na różne rodzaje podłoża – ma posiadać elementy stymulujące dotyk, np. naszywki o rożnych fakturach, kieszonki do schowania poszukiwanych potem przedmiotów, czy możliwość przewlekania kulki wewnątrz maty pomiędzy otworami.

	84. 
	Powierzchnie sensoryczne
	1
	Pomoc pozwalająca na rozpoznawanie dotykiem różnych faktur (np. chropowatą, śliską, miękką i twardą) – np. w formie zgadywanki dotykowej. Pomoc ma zawierać co najmniej 4 faktury do rozpoznawania – np. w formie 4 przedmiotów (np. pudełek) lub tablicy z co najmniej 4 obszarami różnych faktur do rozpoznawania.

	85. 
	Puszki dźwiękowe
	1
	Drewniane puszki z uchwytami, które wydają różne tony dźwięków. Pomoc, w ramach której zadaniem dziecka jest znalezienie pary puszek o identycznym brzmieniu. Zestaw ma zawierać co najmniej 4 pary (8 sztuk) puszek wykonanych z drewna o wymiarach co najmniej 6 x 6 x 4 cm każda, wraz z drewnianą tacką pozwalającą na ich przechowywanie.

	86. 
	Puszki zapachowe
	1
	Sześć par (12 sztuk) słoiczków (szklanych lub z tworzywa sztucznego) o wymiarach co najmniej 12 x 28 x 7 cm na drewnianej podstawce (o wymiarach pozwalających na przechowywanie wszystkich słoiczków), które mają służyć do włożenia naturalnych zapachów. Pomoc ma pozwalać na przygotowanie ćwiczeń – np. rozpoznawania zapachu, czy dobierania zapachów parami w celu uwrażliwianiu zmysłu węchu.

	87. 
	Kolorowa rzeka z wyspami
	1
	Zestaw kładek pozwalający na ułożenie (w sposób trwały – np. spięcie lub dopasowanie wypustek) ścieżki (w różnych konfiguracjach) do pokonywania przez dzieci, możliwych do wykorzystania w pomieszczeniu i na zewnątrz, wytrzymujących obciążenie co najmniej 100 kg. Zestaw ma się składać co najmniej z: 21 kładek o wymiarach co najmniej 35,5 x 11,5 x 4,5 cm każda, 2 pomostów o wymiarach co najmniej 50 x 14 x 7 cm oraz ewentualnie elementów łączących – jeżeli są konieczne do spięcia kładek.

	88. 
	Zestaw do treningu zapachowego
	1
	Fiolki z olejkami w co najmniej 10 różnych zapachach do realizacji ćwiczeń pobudzających zmysł węchu (np. rozpoznawanie zapachów), wraz z pomocami (wizualizacjami) pozwalającymi na dopasowywanie zapachów do nazw/symboli.

	89. 
	Ścieżka sensoryczna
	1
	Pomoc edukacyjna umożliwiająca tworzenie trasy do chodzenia przez dzieci, z możliwością ułożenia ścieżki na różnych wysokościach, przy czym przynajmniej ¼ z elementów tworzących ścieżkę ma pełnić funkcję pojemnika, do którego można nasypać dowolny materiał, po którym dzieci będą chodzić (zestaw ma zawierać również woreczki na sypkie materiały do włożenia do ww. pojemników). Elementy ścieżki mają łączyć się ze sobą w sposób stabilny, w celu tworzenia tras do pokonywania przez dzieci. Pomoc ma rozwijać umiejętności motoryczne i wyczucie równowagi, a także stymulować zmysł dotyku. Zestaw ma zawierać co najmniej: 12 elementów ścieżki wykonanych z twardego tworzywa sztucznego, o wymiarach co najmniej 24 x 26 x 11,1 cm (dopuszcza się trwale połączone pary elementów – łącznie 6 sztuk podwójnych elementów), 3 (lub więcej – tak aby ich ilość równała się 1/4 ilości wszystkich elementów) bawełniane woreczki z zapięciem na rzep do nasypania materiałów sypkich, w kształcie adekwatnym do kształtu elementu stanowiącego pojemnik.

	90. 
	Lampa UV
	1
	Lampa UV o długości co najmniej 45 cm, z możliwością ustawienia na stole lub przymocowania do ściany, parametry minimalne: 230 V/50 Hz.

	91. 
	Żelowe rybki
	1
	Zestaw kolorowych, miękkich rybek, wykonanych z prześwitującego tworzywa sztucznego i wypełnionych żelem (optymalnie – w dwóch, niemieszających się kolorach wewnątrz każdej rybki). W zestawie ma znaleźć się co najmniej 6 sztuk rybek (dopuszcza się inne kształty przyjazne dla dziecka), w różnych kolorach o wymiarach od 5 do 20 cm.

	92. 
	Puste tuby sensoryczne
	1
	Zestaw co najmniej 4 tub z przezroczystego, wytrzymałego tworzywa, możliwego do mycia w zmywarce, o wysokości co najmniej 31 cm i średnicy co najmniej 6 cm. Do każdej tuby mają być dołączone dwie pełne nakrętki i jedna nakrętka z otworami w celu tworzenia pomocy zapachowych. Tuby mają pozwalać na tworzenie różnych pomocy (wypełnianie różnego rodzaju materiałami, przedmiotami i płynami).

	93. 
	Gumowe sznurki – zabawka sensoryczna
	1
	Zabawka sensoryczna wyposażona w co najmniej 6 gumowych sznurków o długości co najmniej 25 cm, falowanych lub z wypustkami o różnych zakończeniach, które można przeciągać przez środek zabawki, wprawiając ją w drgania. Zabawka optymalnie może zawiera dodatkowe elementy sensoryczne – np. miękkie przyciski do wciskania na drugą stroną i/lub przycisk z tworzywa do przesuwania pomiędzy otworami.

	94. 
	Piłeczki sensoryczne
	1
	Zestaw piłek o różnej strukturze i powierzchni służących do ćwiczeń zmysłu dotyku, masażu rąk itp. Zestaw ma zawierać co najmniej 20 piłek o średnicy od 4 do 7,5 cm oraz nieprzezroczysty worek z tkaniny mieszczący wszystkie piłki.

	95. 
	Zestaw klepsydr żelowych
	1
	Zestaw co najmniej 3 żelowych klepsydr (wykonanych z miękkiego tworzywa sztucznego, wypełnionych żelem – do gniecenia w rączce), każda o innym poziomie oporu. Przy pionowym ustawieniu klepsydry żel lub brokat umieszczony wewnątrz w żelu – ma spływać do dolnej części klepsydry. Wysokość każdej klepsydry: co najmniej 10 cm.

	96. 
	Klepsydra zygzakowa
	1
	Przejrzysta klepsydra o wysokości co najmniej 13 cm wykorzystująca przepływ oleistych substancji niemieszających się, o różnych kolorach. Po odwróceniu klepsydry kolorowe krople spływają w dół po wyznaczonym "torze".

	97. 
	Gumowe wypustki
	1
	Zabawka gumowa z wypustkami do wciskania w celu wzmacniania dłoni i palców. Zabawka ma zawierać co najmniej 10 wypustek o wysokości ok 2 cm.

	98. 
	Żelowe liczmany
	1
	Zestaw 10-elementowy, składający się z kształtów o wielkości co najmniej 6 cm, wykonanych z miękkiego przezroczystego tworzywa sztucznego i wypełnionych żelowymi kuleczkami, z oznaczeniem kolejnych liczb (1-10) – liczbą i znakiem graficznym (np. odpowiednia liczba kropek).

	99. 
	Kształty z żelem
	1
	Zestaw co najmniej 6 żelowych sensorycznych kształtów geometrycznych (np. kwadrat, prostokąt, trójkąt – każdorazowo o boku lub średnicy nie mniejszej niż 10 cm) wypełnionych żelem z brokatem, możliwych do ściskania i ugniatania. 

	100. 
	Kształty z żelowymi kuleczkami
	1
	Zestaw co najmniej 4 żelowych sensorycznych kształtów geometrycznych (np. kwadrat, prostokąt, trójkąt – każdorazowo o wymiarze nie mniejszym niż 12 cm) wypełnionych żelowymi kuleczkami. 

	101. 
	Worek żelowy
	1
	Sensoryczny worek o wymiarach co najmniej 30 x 30 cm, wykonany z miękkiego, przezroczystego tworzywa sztucznego i wypełniony płynem lub żelem, optymalnie – również plastikowymi figurkami (np. zwierząt żyjących w oceanie).
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