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Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego z dn. 10.11.2023 r.

znak sprawy: 1/1.5.2/RPO/2023

DOTYCZY: Dostawa 2 jachtów żaglowych oraz aplikacji mobilnej do wynajmu i sharingu łodzi w oparciu o blockchain w związku z realizacją projektu pt. „Odtworzenie dziedzictwa gospodarczego w Projekt Gorklo Sp. z o.o” (umowa o dofinansowanie projektu nr RPWM.01.05.02-28-0024/23) w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Warmińsko – Mazurskiego na lata 2014-2020, Osi Priorytetowej – „Inteligentna gospdoarka Warmii i Mazur”; Działania 1.5 – „Nowoczesne firmy”


[bookmark: _GoBack]SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA




ZADANIE nr 1 - Jacht żaglowy

Liczba sztuk: 2
Minimalne parametry:
  1)          Długość całkowita [m] minimum 9,00 max. 10.00
  2)          Szerokość całkowita: min 3,00m – max,3,50m
  3)          Zanurzenie bez miecza min. 40 cm, max. 50 cm
  4)          Masa min. 3000kg, max 5000kg
  5)          Powierzchnia żagla [m2] min. 40 max. 45
  6) 		  Moc silnika min. 20KM, max 25KM
  7)          Wysokość wnętrza [m] min. 1,90 – max 1.95
  8)          Ilość osób min. 6 max. 10.
  9)          Certyfikat CE
10)          koło sterowe
11)          ciepła woda
12)          webasto/ogrzewanie
13)          radioodtwarzacz (CD lub MP3) z głośnikami
14)          bramka do kładzenia masztu
15)          lazy jack
16)          roler foka
17)          sztywny sztag
18)          tent na bom
19)          drabinka rufowa
20)          stolik kokpitowy,
21)          kosz dziobowy i rufowy,
22)          relingi,
23)          miecz uchylny,
24)          instalacja wody pitnej
25)          instalacja elektryczna
26)          gniazda ładowania telefonow
27)          WC,
28)          kambuz: kuchenka gazowa, komplet naczyń, sztućców, garnków oraz patelnia
29)          Min. 3 podwójne oddzielnie zamykane kabiny
30)          Min. 1 łazienki
31)          Ster strumieniowy na dziobie
32)          Zbiornik na paliwo min. 25 litrów
33)          Kadłub biały wykonany z laminatu
34)          Kotwica na dziobie
35)          TV min. 15’’ + antena telewizyjna
36)          Lodówka
37)          Zbiornik na wodę min. 100 litrów
38)          Zbiornik na fekalia min. 40 litrów
39)          Instalacja 230V
40)          Środki ratunkowe zgodnie z obowiązującymi przepisami
41)          Gwarancja min. 12 miesięcy od daty odbioru przedmiotu zamówienia

ZADANIE nr 2: Aplikacja mobilna do wynajmu i sharingu łodzi w oparciu o blockchain

1. W ramach zadania Wykonawca dostarczy aplikację mobilną na systemy Android do wynajmu i sharingu jachtów składającą się z następujących modułów o minimalnych parametrach:

[bookmark: C1KvIFwD9y]Jachty
1. Część aplikacji mobilnej pozwalająca na wyszukiwanie i przeglądanie dostępnych jachtów. 
2. Ten moduł składać się z 2 widoków - listy jachtów z filtrami oraz karty jachtu. 
3. Lista powinna prezentować zbiorczą listę jachtów wraz z podstawowymi informacjami i zdjęciami jachtu. Wyszukiwarka powinna pozwalać na wykorzystanie filtrów wyszukiwania w celu znalezienia oczekiwanego jachtu na podstawie np. daty wynajmu i zwrotu jachtu, typu jachtu czy zakresu cen. 
4. Karta jachtu powinna prezentować wszystkie szczegóły jachtu - przede wszystkim cena wynajmu, parametry techniczne - długość jachtu, szerokość, liczbę osób, informację o silniku, typ miecza, typ steru. A ponadto: opis wyposażenia, warunki rezerwacji i kalendarz rezerwacji z możliwością rozpoczęcia procesu rezerwacji (wybór z kalendarza dat wynajmu).
5. Na karcie jachtu powinna też znajdować się galeria zdjęć, pozwalająca na prezentację zdjęć wnętrza i zewnętrznego wyglądu jachtu.
[bookmark: xA9xf5TBPd]Profil użytkownika
6. Moduł składający się z 4 widoków - formularz logowania, formularz rejestracji, zapomniałem hasła i edycja profilu.
7. Formularz logowania powinien umożliwiać autoryzację standardowym loginem i hasło, a także logowanie poprzez portale społecznościowe - Facebook, Google. 
8. Formularz rejestracji powinien umożliwiać standardowe utworzenie konta w aplikacji, a także rejestrację przez portale społecznościowe - Facebook, Google
9. Zapomniałem hasła to opcja pozwalająca użytkownikowi, który posiada konto w systemie na zresetowanie hasła.
10. Edycja profilu powinna umożliwiać użytkownikowi na zmianę swoich danych - m.in. imię, nazwisko, adres.
[bookmark: r519uFMz5P]Rezerwacje
11. Moduł rezerwacji powinien pozwalać na wynajęcie wybranego jachtu na wybrany przez użytkownika okres. System powinien automatycznie wyliczyć kwotę wynajmu na podstawie wprowadzonych cen. Proces rezerwacji powinien zakończyć się przejściem do wykonania płatności z pomocą dostępnego na rynku operatora płatności (np. przelewy24, PayU, Paynow). Po pomyślnym zarezerwowaniu jachtu użytkownik powinien otrzymać mailowe potwierdzenie rezerwacji na wskazany przy rejestracji adres mailowy. 
12. Ponadto użytkownik powinien mieć możliwość przeglądania wcześniej złożonych rezerwacji wraz ze szczegółami rezerwacji.
[bookmark: rrWO4krwnm]API i integracje
13. Na potrzeby zapewnienia w przyszłości integracji z innymi aplikacjami lub portalami powinno zostać przygotowane uniwersalne API typu REST, które pozwoli również na wymianę danych. API powinno zostać zabezpieczone popularnymi i bezpiecznymi metodami autoryzacji. 
14. Aplikacja powinna wspierać integrację z portalami społecznościowymi (na potrzeby modułu Profil użytkownika) oraz z dostawcą płatności. Ponadto wymaga się, aby aplikacja posiadała zabezpieczenia typu blockchain. 
[bookmark: KmUrOKpD5J]Interfejs
15. Powinien być zgodny z najnowszymi trendami, być przejrzysty, czytelny i intuicyjny zgodnie z zasadami UX/UI. Projekt interfejsu wymaga akceptacji Zamawiającego
[bookmark: tHLbcrX66z]Pozostałe wymagania
16. W portalu powinna być możliwość przejrzenia dokumentów - regulaminu aplikacji, polityki prywatności i ew. innych wskazanych przez Zamawiającego.
17. Aplikacja powinna wspierać wielojęzyczność i umożliwiać zmianę języka aplikacji przez użytkownika - minimum obsługiwanych języków - polski i angielski.
18. W aplikacji powinien być widok pozwalający na prezentację danych kontaktowych do pomocy technicznej aplikacji.
19. Aplikacja mobilna powinna być opublikowana w Sklepie Google Play.
[bookmark: n1koqV1Lfd]Panel administracyjny
20. W ramach projektu należy przygotować również panel administracyjny w formie aplikacji webowej, która pozwoli na zarządzanie rezerwacjami, jachtami i cennikami.
21. Panel administracyjny powinien umożliwiać: dodawanie jachtów, edycję danych jachtu, usuwanie jachtu, listę jachtów, dodawanie cen, edycję cen, usuwanie cen, przeglądanie cen, a także dodawanie, usuwanie i przeglądanie rezerwacji.
22. Minimalny zakres danych do zarządzania i wyświetlania określono w module „Jachty”. Każda lista powinna zawierać wyszukiwarkę, stronicowanie, wybór liczby elementów widocznych na stronie.
23. Jachty, cenniki i rezerwacje powinny być możliwe do dodania oraz edycji za pomocą formularzy. Formularze powinny wspierać wielojęzyczność w zakresie min. opisu jachtu. 
24. Cenniki powinny umożliwiać zdefiniowanie cen jachtów w wybranym przez administratora okresie czasu. 
25. Panel administracyjny powinien być opublikowany na wskazanej przez Zamawiającego domenie internetowej.

2. Na mocy umowy zawartej z wyłonionym Wykonawcą niniejszego zadania Zamawiający nabywa wyłączne prawo do korzystania z przedmiotu umowy stanowiącego dostawę apliakcji mobilnej i do rozporządzania nią na poszczególnych polach eksploatacji w Polsce i za granicą przez czas trwania autorskich praw majątkowych do tego Produktu określony ustawą z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz.U. z 2017r., poz. 880).
3. Z momentem podpisania protokołu zdawczo-odbiorczego dostawy alikacji mobilnej Wykonawca przenosi na Zamawiającego:
a) majątkowe prawa autorskie wraz z wyłącznym prawem do wykonywania i zezwalania na wykonywanie praw zależnych do Przedmiotu umowy;
b) własność wszystkich egzemplarzy software;
c) prawo majątkowe oprogramowania;
d) autorskie prawa majątkowe do kodów źródłowych do software;
4. Przeniesienie praw nie jest ograniczone pod względem celu rozpowszechniania apliakcji mobilnej ani też pod względem czasowym czy terytorialnym, a prawa te mogą być przenoszone przez Zamawiającego na inne podmioty bez żadnych ograniczeń. W powyższym zakresie, w ramach wynagrodzenia określonego w Umowie, Wykonawca przenosi na Zamawiającego również wyłączne prawo zezwalania na wykonywanie zależnych praw autorskich, bez ograniczeń czasowych i terytorialnych, z możliwością dokonania w nich niezbędnych zmian i modyfikacji, w szczególności w przypadku zlecenia usunięcia wad osobie trzeciej, całość majątkowych praw autorskich oraz praw pokrewnych wraz z prawem wykonywania zależnego prawa autorskiego, na wszelkich polach eksploatacji, w szczególności wymienionych w art. 50 ustawy i prawie autorskim i prawach pokrewnych, w tym:  
1) wszelkiego rodzaju korzystanie potrzebne lub konieczne w celu wytwarzania nowych egzemplarzy systemu informatycznego;
2) utrwalanie na wszelkich znanych nośnikach; 
3) rozpowszechnianie w dowolny sposób, w tym publiczne udostępnienie w taki sposób, aby każdy mógł mieć dostęp do nich w miejscu i czasie przez siebie wybranym;
4) zwielokrotnianie za pomocą wszystkich znanych technik w tym techniką drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz cyfrową; 
5) wprowadzanie do obrotu oryginału oraz egzemplarzy, ich użyczanie lub najem w dowolnej formie bez jakichkolwiek ograniczeń;
6) tłumaczenie, przystosowywanie, zmiana układu lub jakiekolwiek inne zmiany;
7) wykorzystanie we wszelkich działaniach reklamowych i promocyjnych.

5. [bookmark: _Ref277791938]Zamawiający nabywa prawo do wykorzystywania know-how Wykonawcy dotyczącego rozwiązania technicznego w postaci kodu źródłowego do software na terytorium Polski oraz za granicą w następującym zakresie:
1) wszelkiego rodzaju korzystanie potrzebne lub konieczne w celu wytwarzania egzemplarzy Produktu, w tym zlecania wytwarzania Produktu osobom trzecim;
2)  zwielokrotnianie za pomocą wszystkich znanych technik w tym techniką drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz cyfrową; 
3) wprowadzanie do obrotu wytworzonych egzemplarzy Produktu, ich użyczanie, najem, dzierżawa, jak również każde inne udostępnianie osobom trzecim połączone z uzyskiwaniem z tego korzyści w dowolnej formie bez jakichkolwiek ograniczeń podmiotowych, terytorialnych i czasowych;
4) przystosowywanie, zmiana układu oraz dokonywanie jakichkolwiek innych modyfikacji w Produkcie;
5) wykorzystanie we wszelkich działaniach reklamowych i promocyjnych.

6. Wykonawca wyraża nieodwołalną zgodę – w najszerszym możliwym i dopuszczalnym przez przepisy prawa autorskiego zakresie – na wykonywanie wszelkich opracowań Przedmiotu umowy. Powyższe oznacza w szczególności, iż Wykonawca upoważnia w sposób nieodwołalny Zamawiającego do wykonywania w imieniu swoim (i osób trzecich – twórców, którym mogą przysługiwać osobiste prawa autorskie i prawa zależne od Przedmiotu umowy), praw autorskich osobistych oraz praw zależnych (w tym także w zakresie prawa do nienaruszalności treści i formy Przedmiotu umowy) i zobowiązuje się do niekorzystania ze swoich uprawnień, a także zapewnienia niekorzystania z przysługujących im uprawnień przez osoby trzecie (twórców), którym mogą przysługiwać osobiste prawa autorskie do Przedmiotu umowy. Powyższe zobowiązanie i upoważnienie dotyczy każdego z elementów Przedmiotu umowy, jest bezwarunkowe, nieodwołalne, nieograniczone w czasie i obowiązujące niezależnie od tego czy Umowa została wypowiedziana lub czy którakolwiek ze Stron od niej odstąpiła. Niezależnie od obowiązku naprawienia szkody powstałej na skutek naruszenia powyższych postanowień, w przypadku wystąpienia jakiegokolwiek podmiotu wobec Zamawiającego z roszczeniami z zakresu praw autorskich dotyczących Przedmiotu umowy, Wykonawca zobowiązuje się te roszczenia zaspokoić. 
7. Na mocy umowy zawartej z wyłonionym Wykonawcą niniejszego zadania Zamawiający nabywa prawo własności dostarczonych mu przez Wykonawcę egzemplarzy Produktu (oryginału, kopii) bez względu na technikę utrwalenia i nośnik, na którym nastąpiło utrwalenie.
8. Stosownie do brzmienia powyższych postanowień, Zamawiający w szczególności uprawniony będzie do: 
1) modyfikacji, poprawek, ulepszeń lub innych zmian wedle własnego uznania oraz zlecenia wykonania zmian systemu informatycznego innemu podmiotowi;
2) udostępnienia temu podmiotowi systemu informatycznego. 

9. Strony ustalają, iż Wykonawca nie nabywa jakichkolwiek uprawnień do Dokumentacji po naniesieniu do niej modyfikacji przez Zamawiającego lub osoby trzecie działające na jego zlecenie, jak również do Produktu po wprowadzeniu modyfikacji Produktu przez Zamawiającego lub osoby trzecie działające na jego zlecenie.
10. Wykonawca oświadcza, że system informatyczny, który dostarczy w ramach niniejszej umowy będzie oryginalny i nie zawierający żadnych zapożyczeń z innego dzieła, (które mogłoby spowodować odpowiedzialność Zamawiającego), nie naruszający żadnych praw osób trzecich i że jego prawa autorskie do systemu informatycznego nie będą ograniczone.  
11. W przypadku wystąpienia przez jakąkolwiek osobę trzecią w stosunku do Zamawiającego, zgłaszającą roszczenia z tytułu naruszenia praw autorskich, zarówno osobistych jak i majątkowych, jeżeli naruszenie nastąpiło w związku z nienależytym wykonaniem niniejszej umowy przez Wykonawcę, zobowiązuje się on przyjąć na siebie pełną odpowiedzialność za powstanie oraz wszelkie skutki powyższych zdarzeń i ponieść wszelkie koszty związane z ewentualnymi pokryciem roszczeń majątkowych i niemajątkowych związanych z naruszeniem autorskich praw majątkowych lub osobistych osób zgłaszających roszczenia.
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