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Zatacznik nr 8 do Zapytania ofertowego — Szczegotowy opis wymagan do proébki

Numer postepowania: 1/2023/POPC nuts t6dzki

Nazwa i adres Wykonawcy

WYMAGANIA DOTYCZACE PROBKI

7.1.

7.2.

Wykonawca zobowigzany jest do dostarczenia wraz z ofertg prébki w postaci interaktywnego
quizu edukacyjnego ,Krzyzéwka” w postaci paczki SCORM 1.2.

Wykonawca moze dostarczyé probke poprzez dostarczenie jej na nosniku danych (np.
pendrive, dysku przenosnym) lub poprzez udostepnienie jej pod wskazanym linkiem.
Wykonawca musi dostarczy¢ probke w taki sposéb aby Zamawiajgcy mogt jg zgraé lub pobrac
na dysk lokalny a nastepnie wgrac i uruchomi¢ na posiadang platforme edukacyjna.
Wykonawca wraz z probkg zobowigzany jest dostarczy¢ instrukcje pobrania
i wgrania jej na platforme e-leranigowag, w ktorej opisane zostang opisane kolejno etapy
pobrania / zgrania probki, wgrania i uruchomienia jej na platformie e-learningowej. Instrukcja
musi by¢ czytelna, tak aby Zamawiajgcy postepujac zgodnie z nig dokonat prawidtowego
wgrania i uruchomienia prébki. Niemozno$é pobrania, zgrania, wgrania lub uruchomienia
prébki na platformie edukacyjnej Zamawiajgcego, jesli Zamawiajgcy postepowat zgodnie z
dostarczong instrukcjg oznaczato bedzie, ze Wykonawca nie dostarczyt w sposéb prawidiowy
prébki i oferta takiego Wykonawcy zostanie odrzucona.

Zamawiajgcy bedzie dokonywat wgrania probki na zakupiong w ramach projektu platforme
elearningowg, ktéra jest zgodna ze standardem SCORM 1.2, oznacza to, ze kazda
prawidtowo przygotowana w tych standardach prdobka powinna sie prawidtowo wgrac i
uruchomié na platformie Zamawiajgcego.

Na prosbe Wykonawcy Zamawiajgcy moze udostepni¢ Wykonawcy konto testowe do
platformy elearningowej wykorzystywanej w projekcie, na ktérym bedzie mogt on dokonac
prébnego wgrania probki.

Dostarczona jako prébka interaktywny element edukacyjny w postaci quizu ,,Krzyzéwka”

musi obejmowac¢ funkcjonalnie co najmniej nastepujacy zakres:

Prébka powinna zawiera¢ zestaw stow (haset) do odgadniecia. Kazdemu stowu (co najmniej
3) towarzyszy pytanie, ktore je opisuje. Pojedyncze litery odgadnietych stow sktadac sie bedg
na hasto gtéwne.

Probka powinna zawieraé tablice, na ktérej wyswietlana jest gra ze stowami, okna z tresciami
pytan, przycisku zatwierdzajgcego odpowiedz, zestawu liter do odgadywania stéw, zegara
wyznaczajgcego czas rozgrywki, pola informujgcego o uzbieranej ilosci punktow, biezgcym
postepie i szansach.
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7.4.
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Uzytkownik probki (inaczej gracz) powinien mie¢ mozliwos¢é wyboru stowa do odgadniecia
poprzez klikniecie na jego dowolng literke (kratke) lub numer.

Aktywne stowo lub hasto do odgadniecia powinno by¢ wyrdznione np. kolorem.

Po wybraniu przez gracza hasta do odgadniecia, powinna pojawia¢ sie klawiatura z
zestawem liter do odgadywania. Po kliknigciu na klawiature, gracz musi mie¢ mozliwosc
odkrywania w stowie kolejno literek, literka po literce, do momentu odgadniecia catego hasta.
Gracz powinien mie¢ mozliwo$¢ usuwania lub wymiany w stowie btednie wpisanych liter.
Gracz w trackie gry powinien odgadywac hasta posrednie. JeSli gracz stwierdzi, ze odgadt
hasto posrednie, powinien mie¢ mozliwos¢ jego zatwierdzenia i sprawdzenia. JeSli gracz
odgadt prawidtowo hasto posrednie, to powinien uzyskac¢ jedng z liter sktadajgcych sie na
hasto gtéwne oraz kontynuowac¢ gre. Jesli odpowiedz jest btedna, gracz powinien stracic¢
jedng z szans otrzymanych na poczatku rozgrywki, a stowo powinno byé podswietlone
kolorem czerwonym.

Gracz wygra rozgrywke gdy odgadnie wszystkie hasta poboczne i rozwigze hasto gtoéwne.
Gracz przegra rozgrywke, gdy utraci wszystkie 2zycia, lub nastgpi koniec czasu

przewidzianego na rozgrywke.

Weryfikacja dostarczonej wraz z ofertg probki bedzie dokonywana poprzez badanie jej zgodnosci

z trescig zapytanie ofertowego, co bedzie polegato m.in. na sprawdzeniu:

8.1.

8.2.
8.3.

Czy Zamawiajgcy postepujac zgodnie z dostarczong wraz z prébka instrukcjg bedzie mogt
dokonac jej wgrania i uruchomienie na posiadanej platformie e-learningowe;j.
Czy dostarczona prébka posiada wszystkie funkcjonalnosci opisane w pkt 7.
Czy funkcjonalnosci opisane w pkt 7 dziatajg prawidtowo, tzn np. czy jako btedne

wskazywane sg wiasciwe litery itp.



