1. Rodzaj zamdwienia: ustuga

kod CPV: 72000000-5 - Ustugi informatyczne: konsultacyjne, opracowywania oprogramowania,
internetowe i wsparcia, 79995100-4
92000000-1 - Ustugi rekreacyjne, kulturalne i sportowe

2. Krétki opis przedmiotu zamoéwienia:

Opracowanie, zaprojektowanie i wykonanie wirtualnego zwiedzania 3D po wystawie ,Kultura
staropolska” w zamku w Pieskowej Skale, oddziat Zamku Krélewskiego na Wawelu

3. Zakres:

- wirtualne zwiedzanie wystawy , Kultura Staropolska” w zamku w Pieskowe]j Skale obejmujgce 4 sale
na parterze zamku oraz 3 pomieszczenia w krypcie i kaplice usytuowane w innej cze$ci zamku.

- wirtualne zwiedzanie ma by¢ dostepne w innych wersjach jezykowych: angielskiej, niemieckiej,
francuskiej, ukrainskiej

- zaktadana maksymalna liczba znacznikéw — 62

- znaczniki multimedialne, jako opisy tekstowe, powiekszone zdjecia poszczegdlnych zabytkow, filmy,
linki do stron

- wykonanie tzw. GigaPanoram fotograficznych wnetrz ekspozycyjnych w rozdzielczosci 20000 x 40000
pikseli, pozwalajacych widzowi poruszac sie po pomieszczeniu we wszystkich kierunkach 360 stopni.

- wykonanie 3 zdje¢ obrotowych wybranych eksponatéw w HTML5,

- mapa z geolokalizacja,

- nagranie lektorskie w jezyku polskim opiséw 6 sal ekspozycyjnych.

- podkfad dzwiekowy z muzyka klasyczng dawna,

- responsywnos¢ i dostepnos¢ wirtualnego zwiedzania na urzadzeniach mobilnych w systemach
Android i iOS,

- dostepnos¢ wirtualnego zwiedzania w Internecie w formie aplikacji na Android i iOS.

- wirtualne zwiedzanie bedzie zamieszczone na serwerach Zamku Krélewskiego na Wawelu

- mozliwos¢ modyfikacji wirtualnego zwiedzania na pdZniejszych etapach uzytkowania

Zamawiajacy:
dostarczy wsad merytoryczny do wirtualnego spaceru tj. grafiki, filmy, opisy, scenariusz

4. Zasady prezentacji (emisji)

Wirtualny spacer ma petnié funkcje muzeum wirtualnego, w ktérym wykorzystane bedg panoramiczne
zdjecia 360° w celu prezentacji sal ekspozycyjnych

Oznacza to, ze za posrednictwem specjalnie stworzonej aplikacji internetowej uzytkownicy beda
mogli zwiedzi¢ ekspozycje oraz pozyskaé informacje o wybranych dzietach sztuki, znajdujacych sie na
wystawie oraz umiejscowic je w przestrzeni Zamku Pieskowa Skata.

5. Zasada dziatania (w uproszczeniu):
Zwiedzajacy uruchamia program bezposrednio na monitorze lub za posrednictwem Internetu poprzez:
- dotkniecie ekranu w monitorze dotykowym,



- uzycie myszki na klasycznym komputerze, aktywujgc klawisz z logo Zamku Krdélewskiego lub logo
wystawy.

Po nacisnieciu pojawi sie ekran informujacy i zachecajacy do interaktywnego korzystania z programu.
Krotki graficzny opis pokaze, jak w sposdb intuicyjny poruszac sie po wnetrzach Zamku. W dolnej czesci
ekranu pojawi sie plan przestrzenny oraz menu, na ktérym na biezgco bedzie mozna sledzi¢ pozycje,
na ktérej znajduje sie ,wirtualne oko” Zwiedzajgcego. Bedzie tu mozna réwniez zobaczy¢ uktady
wirtualnej przestrzenii wybraé miejsce, w ktérym uzytkownik chce sie znalezé, tak wiec bedzie on mogt,
korzystajac z planu i menu, wybra¢ dowolny fragment i miejsce trasy.

Zwiedzajacy bedzie miat mozliwos¢ poruszania sie po wyznaczonej trasie Zamku oraz obserwowania
zamkowych wnetrz w 360°.

6. Materiat ma by¢ przygotowany:

- w formie aplikacji lokalnej przygotowanej do umieszczenia na przygotowanym do tego celu
stanowisku komputerowym np. w Centrum Informacji, recepcji wystawy w Zamku w Pieskowej Skale,
- w sieci Internet w postaci ogélnodostepnej z poziomu strony internetowej Zamku Pieskowa Skata,

Jakos¢ techniczna:
Wszystkie wykonane fotografie muszg zosta¢ poddane precyzyjnej kalibracji kolorystycznej,
gwarantujgcej idealne odwzorowanie koloréw oryginatu.



