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CZĘŚĆ II ZAMÓWIENIA                                                                                                               Załącznik nr 4
	Lp
	      Nazwa sprzętu
	zestaw/szt.
	 Wymagane minimalne parametry techniczne
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Konsola do gier 
z akcesoriami





















































 Monitor interaktywny




































































Statyw do monitora interaktywnego
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Rodzaj:	przenośna, stacjonarna
Pojemność dysku twardego: 32 GB 
Czytnik kart pamięci microSD 
Łączność: Bluetooth 4.1, Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac 
Złącza: USB C, HDMI, wyjście audio
Wbudowany ekran
Właściwości ekranu: dotykowy o przekątnej 6.2” 
Pojemność akumulatora [mAh]:	 4310 
Informacje dodatkowe:	Akcelerometr, Czujnik światła, Żyroskop 
Wyposażenie: Kabel HDMI, zasilacz 
Kontroler w zestawie
Właściwości kontrolera: możliwość używania pojedynczo lub rozdzielenia na dwóch graczy, możliwość mocowania na pasku na rękę


Bezprzewodowy kontroler do gier
1. przyspieszeniomierz
1. żyroskopowy czujnik ruchu
1. czytnik NFC
1. czujnik ruchu IR rozpoznający odległość, kształt oraz ruch przedmiotów
1. zaawansowane wibracje HD
1. możliwość wykonania zrzutu ekranu rozgrywki
1. możliwość używania pojedynczo lub rozdzielenia na dwóch graczy
1. możliwość mocowania na pasku na rękę

Pasek na rękę do mocowania kontrolera
1. waga jednej opaski:  max. 25 g
1. długość paska: max 23 cm - płynnie regulowana
1. materiał: ABS


Gra do konsoli:
Charakterystyka:
Gatunek: Sportowa
Nośnik: Kartridż
Przedział wiekowy (PEGI): 7+
Tryb gry: multiplayer, singleplayer
Możliwość rozgrywek: tenis ziemny (1-4 graczy); kręgle (1-16 graczy); Chambara (1-4 graczy); siatkówka (1-4 graczy); badminton (1-2 graczy); piłka nożna (1-8 graczy); możliwość rozgrywek on-line; możliwość dostosowywania awatara do własnych potrzeb za pomocą przedmiotów zebranych podczas rozgrywki sieciowej

	
Ekran: przekątna 65″, 163.9cm; matryca VA, powłoka szklana AG (grubość szkła 4mm, twardość szkła 7H); rozdzielczość fizyczna  3840 x 2160 (8.3 megapixel 4K UHD); format obrazu: 16:9; jasność 400 cd/m²; przepuszczalność światła 88%; kontrast statyczny 5000:1 (dynamiczny 15000:1), czas reakcji (GTG): 6.5ms, kąty widzenia: poziomo/pionowo: 178°/178°, prawo/lewo: 89°/89°, góra/dół: 89°/89°; Kolory 1.07B 10bit; synchronizacja pozioma 30–80kHz; powierzchnia robocza szer. x wys. 1429 x 804mm, 56.3 x 31.7″; plamka 	0.372mm 

Dotyk: technologia dotykowa infrared; punkty dotykowe 20 (HID, wymaga kompatybilnego systemu operacyjnego); dokładność dotyku +- 2mm; dotyk wykonywany stylusem, palcem, w rękawiczce

Dźwięk: analogowe wejścia sygnału: VGA x1 (max. 1920×1080 @60Hz); cyfrowe wejścia sygnału: HDMI x2 (v.2.0, max. 3840×2160 @60Hz, RGB444/420); wejścia audio: Mini jack x1; sterowanie: RS-232c x1 (DSUB 9pin); wyjścia audio: Mini jack x1; wbudowane głośniki: 2x10W, HDCP v.2.2.
Port USB: x4 (odtwarzanie multimediów / urządzenia peryferyjne / pamięć)

Łączność: WiFi dwuzakresowy moduł WiFi (2,4 GHz / 5 GHz), standard IIEEE 802.11 a/b/g/n/ac; Bluetooth: 2.1/3.0/4.2/5.0; port RJ45 (LAN) x1 (in/out, Automatyczne przełączanie na PC i Androida) 

Oprogramowanie: (Android 9.0 OS) aplikacja Note, przeglądarka internetowa, menedżer plików, WPS Office i ScreenSharePro; Plug&Play DDC2B; tryb kiosk; odtwarzanie multimediów; możliwość udostępniania, streamowania i edytowania treści z poziomu różnych urządzeń bezpośrednio na ekranie; możliwość zapisywania bezpośrednio na urządzeniu USB, w pamięci wewnętrznej lub na wybranym dysku w chmurze; blokada przycisków OSD, języki menu OSD PL; parametry regulowane: ustawienia ogólne (wejście, głośność, podświetlenie), ustawienia audio (głośność, basy, wysokie, balans, tryb dźwięku, wyciszenie), ustawienia ekranu (format obrazu, przesunięcie pikseli, ochrona oczu, automatyczne podświetlenie, ECO, ECR), ustawienia wyświetlania (jasność, kontrast, odcień, ostrość, tryb wyświetlania, temp. kolorów), dostosowywanie ustawienia (pozycja pozioma, pozycja pionowa, taktowanie, faza, auto), ustawienia (sieć bezprzewodowa i sieci, osobiste, wejście i wyjście, aplikacja, system).

Pozostałe właściwości: procesor Quad core, 2GB RAM, wewnętrzna pamięć 16GB, slot OPS, czujnik oświetlenia; obudowa metalowa; orientacja pozioma; konstrukcja bez wentylatora; standard VESA 600 x 400mm; warunki pracy – temperatura  0°C – 40°C; MTBF 	50.000 godzin (wyłączając podświetlenie); zasilacz wewnętrzny (zasilanie AC 180–240V, 50/60Hz, zużycie energii 175W typowo, 0.5W stand by, 0.3W off mode).

Wyposażenie: kabel zasilający, kabel USB, kabel HDMI, pióra dotykowe (2 szt.; rysik z dwiema końcówkami), wspornik montażowy do NUC, wspornik montażowy do kamery internetowej, pilot zdalnego sterowania.



- max. Udźwig 45,5 kg
- do telewizorów 32"- 70"
- regulacja wysokości w zakresie min. 112 ~152 cm
- 4 x skrętne kółka 2-calowe z funkcją blokady
- wymiary półki min. AV: 456 x 320 mm
- regulowana półka na sprzęt AV - udźwig do 4,5 kg
- możliwość maskowania przewodów
- kompatybilny z VESA: 
- VESA 100x100 ~ 600x400 mm (wszystkie kombinacje otworów w tym przedziale)
- Certyfikat UL
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Projekt grantowy pn. „Czytanie-Poznanie-Bez Barier” jest finansowany ze środków
Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021
oraz ze środków budżetu państwa w ramach Programu „Rozwój lokalny”
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