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WYKAZ POMOCY EDUKACYJNYCH | DYDAKTYCZNYCH W RAMACH PROJEKTU ,,DOSTEPNA SZKOtA” — POPRAWA DOSTEPNOSCI SZKOt GMINY GLOGOW W

WILKOWIE | PRZEDMOSCIU

Program
wspierajacy
ksztatcenie
kompetencji
emocjonalno-
spotecznych oraz
udzielanie pomocy
psychologiczno-
pedagogicznej w
kontekscie sytuacji
kryzysowych i
traumatycznych

kryzysowych i traumatycznych.
W sktad programu wchodzi fgcznie 40 nowoczesnie i merytorycznie opracowanych
zagadnien. Program zawiera:

e 30 zagadnien dotyczacych waznych spofecznie tematéw, takich jak:
dyskryminacja, autorytet, sukces, depresja, uzaleznienia, fake news czy
trolling,

e 10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu pomocy
psychologiczno-pedagogicznej, ze szczegélnym uwzglednieniem zajec
wspierajgcych kondycje psychiczng uczniéw wynikajgcg z doswiadczenia
traumy, dtugotrwatej izolacji i innych sytuacji kryzysowych, a takze tematy
zwigzane z nieporozumieniami w grupie, funkcjonowaniem grupy
zrdéznicowanej itp.,

e materiaty dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutdw pracujgcych
indywidualnie lub grupowo z uczniami w wieku 10+,

e karty pracy i szczegétowe scenariusze zaje¢ uwzgledniajgce wykorzystanie
multimedialnej zawartosci programu ,Bedzie dobrze” pozwalajgce
dostosowac sposéb prowadzenia zaje¢ w zaleznosci od potrzeb i
mozliwosci klasy,

® interaktywne materiaty aktywizujace ucznidw stworzone z myslg o
wspdlnej pracy przy tablicy interaktywnej (np. mapa skojarzen, metaplan,
analiza SWOT, piramida priorytetéw czy poker kryterialny).

Lp. Nazwa Kod CPV llosé Opis (minimalne wymagania) Miejsce
dostarczenia
1. Bedzie dobrze. 48190000-6 1 Nowoczesna pomoc psychologiczno-pedagogiczna w  kontekscie  sytuacji Szkota

Podstawowa im.
Jana Pawta Il w
Przedmosciu
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2. Karty Emocje w
Praktyce

39162100-6 1

Zestaw zawiera:

25 kart emocji/uczué wraz z ¢wiczeniami wzmacniajgcymi wglad w siebie,
2 karty ze znakiem zapytania pomocne w wykreowaniu emocji, ktérych nie
ma na kartach,

przyktadowe 2 instrukcje stuzgce do przeprowadzenia dwéch niezaleznych
sesji, ktore nie wyczerpujg pomystdw na postugiwanie sie kartami,
woreczek do przechowywania.

Szkota
Podstawowa im.
Jana Pawta Il w

Przedmosciu

3. Skrzynia Skarbéw
Wychowawcy

39162100-6 1

Kompleksowe narzedzie do pracy z uczniami.
W sktad Skrzyni wchodza:

Scenariusze lekcji poruszajace takie tematy jak: budowanie tozsamosci
grupy, poczucie wspdlnoty, docenianie siebie i innych, rozpoznawanie
uczué¢, mowienie o emocjach, radzenie sobie z emocjami nieprzyjemnymi
w odczuwaniu, skupianie sie na pozytywach czy tworzenie plandéw i
marzen.

Dodatkowe karty pracy (dotgczone do ksigzeczki ze scenariuszami) — czyli
materiaty do kopiowania dla uczniéw z miejscem na ich przemyslenia,
zapiski, rysunki.

9 duzych, drewnianych kosci podzielonych na kategorie: emocje
przyjemne w odczuwaniu, emocje nieprzyjemne w odczuwaniu,
wdziecznosé, uwaznosé, plany i marzenia, zasoby i tamacze lodu. Kosci
mogg stuzy¢ do pracy w parach lub w grupach. Mozna ich uzywac
indywidualnie lub jako komplet. Nalezy jedynie pamietaé o tym, ze w
przypadku kosci emocji rzucamy je zawsze razem w dwdch opcjach: kos¢
emocji przyjemnych w odczuwaniu + pytania do emocji lub ko$¢ emocji
nieprzyjemnych w odczuwaniu + pytania do emocji.

Karty emocji — 9 kart do pracy w parach lub w grupach, kazda z nich
pozwala przyjrzec¢ sie blizej jednej emocji (ztos¢, spokdj, wstyd, obawa,
smutek, rados¢, rozczarowanie, sympatia, duma)

Szkota
Podstawowa im.
Jana Pawta Il w

Przedmosciu

Fund us?.e .
Eu ropej skie
Wiedza Edukacja Rozwoj

Rzeczpospolita Unia Europejska
Polska Europejski Fundusz Spoteczny




A

DOSTEPNA

SZKO¢tLA

4, Zestaw dla 39162100-6 1 Zestaw dla psychologa to narzedzia stuzgce do pracy z miodziezg i dorostymi w Szkota
psychologa gabinecie psychologa. Podstawowa im.

Zasoby — Twoje Kompetencje: to unikalne, uzyteczne i profesjonalne narzedzie
przeznaczone do pracy z dzie¢mi, mtodziezg i dorostymi.
Zestaw zawiera:

e 25 kart emocji/uczué wraz z éwiczeniami wzmacniajgcymi wglad w siebie,

e 2 karty ze znakiem zapytania pomocne w wykreowaniu emocji, ktérych nie
ma na kartach,

* przyktadowe 2 instrukcje stuzgce do przeprowadzenia dwéch niezaleznych
sesji, ktore nie wyczerpujg pomystdw na postugiwanie sie kartami,

e wygodny woreczek do przechowywania.

e 39 kart wskazujgcych na 87 zasobow

e 2 karty ze znakiem zapytania, pomocne w wykreowaniu zasobdw jeszcze
nieodkrytych

e 8 numerowanych kart odrebnych, ktére majg istotny wpltyw na przebieg
sesji terapeutycznej czy coachingowej

e 1 karta do uzycia przez klienta/pacjenta do instrukcji nr 2.

Catos¢ spakowana jest w poreczne drewniane pudetko. Dodatki: Do kart dotgczone
sg takze 2 przyktadowe instrukcje, stuzagce do przeprowadzenia 2 niezaleznych
sesji.

Karty Emocje w Praktyce - s3 przejrzystym, uniwersalnym i intuicyjnym
narzedziem, ktérego mozna uzywaé w réznorodny i swobodny sposéb, rowniez
zgodnie z wiasng inwencja.

Zawodowa Podréz w Czasie - to uzyteczne i profesjonalne narzedzie przydatne do

Jana Pawta Il w
Przedmosciu
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pracy, zaréwno z mtodymi osobami (klasy maturalne), ktére stojg przed wyborem
swojej Sciezki zawodowej, jak i z osobami, ktére rozwazajg przekwalifikowanie sie,
zmiane pracy czy rozwéj zawodowy.

W zestawie znajduje sie:

49 kart wskazujacych na 101 zasobdéw , jakie moze klient posiadaé;

1 karta ze znakiem zapytania, ktéra pomaga wykreowac zasoby jeszcze nie
odkryte;

7 kart odrebnych numerowanych, ktére stanowig o przebiegu sesji;

1 karta do uzycia przez klienta na potrzeby instrukcji nr 2

Instrukcja w formie zeszytu

Catos¢ spakowana jest w poreczny dzinsowy woreczek.

Kreator zmian - Kreator zmian to uzyteczne i profesjonalne narzedzie przydatne do
pracy, zarowno z mtodzieza, jak i z dorostymi.
W zestawie znajduje sie:

49 kart wskazujgcych na 101 zasobdw, jakie klient/pacjent moze posiadac;
1 karta ze znakiem zapytania, ktéra pomaga wykreowac zasoby jeszcze nie
odkryte;

8 kart odrebnych numerowanych, ktére stanowig o przebiegu sesji;

1 karta do uzycia przez klienta na potrzeby instrukcji nr 2;

83 karty z wartosciami;

1 karta do wykreowania dodatkowych wartosci, ktdrych nie
zaprezentowano;

3 karty kategoryzujgce wartosci. Catos¢ spakowana jest w poreczny jutowy
woreczek.
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5. Zestaw 39162100-6 1 Zestaw oparty jest o trzy historie. Uczniowie majg okazje pocwiczyé asertywne Szkota
Asertywna rozmowy. Poznajg znane modele informacji zwrotnej oraz site motywacyjng | Podstawowa im.
Komunikacja w komunikatéw. Jana Pawta Il w
Szkole 1 Przedmosciu

GRA SZKOLNY FEEDBACK wyjscia z zaistniatej sytuacji lub innego
postepowania w przysztosci.

GRA UFO w kazdej z trzech talii znajduje sie 15 wypowiedzi powigzanych
z historiami z GRY SZKOLNY FEEDBACK. Gra UFO ma stanowi¢ pretekst do
dyskusji o sile komunikatow, ich dziataniu motywacyjnym oraz o
»,Zwrotach zapalnych” uzywanych podczas udzielania informacji zwrotnej.
KARTY ROLI.

W ZESTAWIE 1 - Rozmowy miedzy uczniami:
MISJALEONA1 | 1

GRA SZKOLNY FEEDBACK (karta z opisem sytuacji z Leonem + 16 kart
dialogowych + 2 karty z rozwigzaniem + karta z punktacja)

GRA UFO (15 kart z komunikatami dotyczagcymi sytuacji z Leonem, 72
kartoniki UFO, 8 kartonikow z punktacja)

2 KARTY ROLI

PERFEKCJONIZM JULKI 2 | 1

GRA SZKOLNY FEEDBACK (karta z opisem sytuacji z Julkg + 16 kart
dialogowych + 2 karty z rozwigzaniem + karta z punktacja)

GRA UFO (15 kart z komunikatami dotyczacymi sytuacji z Julky, 72
kartoniki UFO, 8 kartonikéw z punktacja)

2 KARTY ROLI
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e GRASZKOLNY FEEDBACK
e GRAUFO

W ZESTAWIE 2 - Rozmowy NAUCZYCIELI Z uczniami:
ZAPAL IGORA1 | 2
® Gra SZKOLNY FEEDBACK (karta z opisem sytuacji z Igorem + 16 kart
dialogowych + 2 karty z rozwigzaniem + karta z punktacjg)
e GRA UFO (15 kart z komunikatami dotyczacymi sytuacji z Igorem, 72
kartoniki UFO, 8 kartonikéw z punktacja)
e 2 KARTY ROLI
WIZERUNEK TOSI 2 | 2

e Gra SZKOLNY FEEDBACK (karta z opisem sytuacji z Tosig + 16 kart
dialogowych + 2 karty z rozwigzaniem + karta z punktacjg)

DOSTEPNA
SZKOLEA
FEJK KSAWEREGO 3 | 1
e GRA SZKOLNY FEEDBACK (karta z opisem sytuacji z Ksawerym + 16 kart
dialogowych + 2 karty z rozwigzaniem + karta z punktacja)
e GRA UFO (15 kart z komunikatami dotyczgcymi sytuacji z Ksawerym, 72
kartoniki UFO, 8 kartonikow z punktacja)
e 2 KARTY ROLI
6. Zestaw 39162100-6 1 Zestaw drugi oparty jest o trzy historie, w ktérych nauczyciel ma przeprowadzi¢ Szkota
Asertywna rozmowe z uczniem. Pedagodzy majg okazje przecwiczy¢ na sobie modele, ktérych | Podstawowa im.
Komunikacja w naucza mtodziez. Jana Pawta Il w
Szkole 2 Przedmosciu
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e GRA UFO (15 kart z komunikatami dotyczacymi sytuacji z Tosig, 72
kartoniki UFO, 8 kartonikow z punktacjg)
e 2 KARTY ROLI
EKSPERYMENT FILIPA3 | 2
® Gra SZKOLNY FEEDBACK (karta z opisem sytuacji z Filipem + 16 kart
dialogowych + 2 karty z rozwigzaniem + karta z punktacja)
e GRA UFO (15 kart z komunikatami dotyczacymi sytuacji z Filipem, 72
kartoniki UFO, 8 kartonikow z punktacja)
e 2 KARTY ROLI
7. Zasoby — twoje 39162100-6 1 Zasoby — twoje kompetencje to unikalne, uzyteczne i profesjonalne narzedzie Szkota
kompetencje przeznaczone do pracy z dzie¢mi, mtodziezg i dorostymi. Podstawowa im.
Zestaw zawiera: Jana Pawta Il w
Przedmosciu
e 39 kart wskazujgcych na 87 zasobow
e 2 karty ze znakiem zapytania, pomocne w wykreowaniu zasobdw jeszcze
nieodkrytych
e 8 numerowanych kart odrebnych, ktére majg istotny wpltyw na przebieg
sesji terapeutycznej czy coachingowej
e 1 karta do uzycia przez klienta/pacjenta do instrukcji nr 2.
e (Catosc spakowana jest w poreczne drewniane pudetko.
Do kart dotgczone sg takze 2 przyktadowe instrukcje, stuzgce do przeprowadzenia
2 niezaleznych sesji.
8. Gra Regulacja 39162100-6 1 REGULACIJA EMOCII — to gra psychoterapeutyczna, ktéra skutecznie wzmacnia i Szkota
emocji buduje inteligencje emocjonalng tych, ktérzy z niej korzystaja. Gry mozna uzywac¢ | Podstawowa im.
w pracy indywidualnej lub w matych grupach, do 4 osdb. Jana Pawta Il w
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Do gry dofaczone sa: Przedmosciu
e 1 duza kostka z emocjami i 5 matych kostek z cyframi,
e zaproszenie do dialogu,
e karta ¢wiczen
e 30 kolorowych kart,
® 2 przyktadowe instrukcje,
® poreczne drewniane pudetko do przechowywania i transportu gry.
Przyktadowe instrukcje dotgczone do gry stuzg do przeprowadzenia 2 niezaleznych
sesji. Dzieki tym instrukcjom i zaproszeniu do dialogu korzysta¢ z nich moga
zardwno osoby stawiajgce pierwsze kroki w zawodzie, jak i profesjonalisci. Praca z
tym narzedziem moze trwac kilka minut albo kilka spotkan. Dla terapeuty moze
stanowi¢ zrédto wielu hipotez, a klientom/pacjentom pomaga wyrazac siebie
9. Emocje, uczucia, 39162100-6 1 EMOCIE, UCZUCIA | POTRZEBY to doskonate narzedzie, dzieki ktéremu wzmocnisz Szkota
potrzeby inteligencje emocjonalng i umiejetnosci komunikacyjne swoich | Podstawowa im.
klientow/pacjentow. ymi. Jana Pawta Il w
Sktad: Przedmosciu
e 38 706ttych i 57 granatowych karteczek z uczuciamii emocjami (rozmiar:
70 mm x 30 mm)
e 30 kart metaforycznych obrazujacych sytuacje pobudzajgce emocje
e 2 karteczki z6tta i granatowa do wykreowania emocji czy uczué nie
uwzglednionych na wczesniejszych karteczkach
e Spis najistotniejszych potrzeb (dwustronny)
e Dwie Instrukcje dla prowadzacego proces z 20 ¢éwiczeniami
* Drewniane pudetko stuzgce do przechowywania narzedzia
10. Eduterapeutica Lux | 48190000-6 1 Zestaw obejmuje: Szkota
Problemy ¢ Szkolenia, propozycje dziatan i gotowe materiaty dla psychologdéw i pedagogdéw, | Podstawowa im.
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Wychowawcze wychowawcéw, nauczycieli przedmiotowych, rodzicéw i dzieci. Jana Pawta Il w
¢ Scenariusze szkolen dla nauczycieli, scenariusze lekcji wychowawczych, spotkan z Przedmosciu
rodzicami, gier spotecznych dla dzieci i kompletne programy profilaktyczne,
diagnostyczne i terapeutyczne.
e Kompleksowe materiaty, ktére pomogg nauczycielom realizowaé dziatania
wychowawcze a zajecia z uczniami stang sie atrakcyjne i wartosciowe.
¢ Ulotki informacyjne dla rodzicow (wydrukowane z mozliwoscig ich wydruku z
programu).
Zestaw zawiera zebrane materiaty trzech osobnych publikacji:
- Przemoc i agresja, Problemy emocjonalne, Uzaleznienia oraz bardzo obszerny
modut terapeutyczny (ktdrego nie ma w pojedynczych tytutach).
- Modut terapeutyczny oparty jest na rozwijaniu 6 kompetencji niezbednych do
prawidtowego wypetniania rél spotecznych.
Zestaw Eduterapeutica Lux Problemy Wychowawcze dla klas 1-8 zawiera:
e pendrive ze zbiorem rdézinorodnych materiatdw (poradniki, scenariusze,
prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwoscig uzycia ich na ekranie
i wydruku,
¢ ponad 50 interaktywnych ¢wiczen
¢ teczke z ulotkami do rozdania dla rodzicéw,
¢ poradnik metodyczny,
* gry na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementéw.
¢ licencja otwarta
11. eduSensus Kazdy 48190000-6 1 Multimedialna pomoc dydaktyczna dla nauczycieli pomagajaca wspiera¢ rozwdj Szkota
uczen to uczen potencjatu ucznidw w klasie 1 — 3. Podstawowa im.
zdolny Program sktada sie z 5 blokdw tematycznych: Jana Pawta Il w
Przedmosciu
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e Swiat wokét nas,
e Woynalazki,
e Kompas, mapa, GPS,
e Co w trawie piszczy?,
e Sami tez to potrafimy!

12. Multimedialny 48190000-6 1 Materiaty zostaty podzielone na trzy moduty: kontrola emocji, kompetencje Szkota
program emocjonalno-spoteczne, inteligencja emocjonalna. Dzieki ¢wiczeniom dzieci | Podstawowa im.
diagnostyczno- poprzez zabawe uczg sie samodzielnosci, samoswiadomosci, samoregulacji, | Jana Pawfa ll w
terapeutyczny rozumienia korelacji pomiedzy emocjami i myslami oraz zachowaniami i emocjami, Przedmosciu
Eduterapeutica Lux rozpoznawania i werbalizowania emocji w schemacie doswiadczam-czuje-

Kompetencje potrzebuje, rozwigzywania konfliktow.

emocjonalno-
spoteczne. Szkota

Zawartos$¢ publikacji:

¢ 130¢wiczen interaktywnych na pendrive,

¢ 100 wydrukowanych kart pracy (dostepnych réwniez w wersji elektronicznej),
¢ gra karciana Wyobraznik,

¢ poradnik metodyczny

¢ plakat do zawieszenia.

13. Programy 48190000-6 1 Program mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie, mowy: Szkota
multimedialne: e blisko 1600 ekrandw interaktywnych, a takze karty pracy do wydruku, | Podstawowa im.
Autyzm. zestaw publikacji autorskich, np.: poradniki metodyczne, Jana Pawta ll w
Rozumienie i e ponad 200 filméw (np. z realizacjg werbalng lub prawidtowo wykonanym Przedmosciu
nasladowanie poleceniem jedno- lub dwuetapowym),
mowy + Autyzm. e ponad 200 atrakcyjnych animacji motywacyjnych,

Mowa w ® najnowszy interaktywny produkt dla terapeutéw pracujgcych z uczniami ze

kontekscie spektrum autyzmu,

spotecznym 1 e produkt przeznaczony do pracy na zajeciach rewalidacyjnych,
Fundusze
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mTalent

terapeutycznych i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w
matych grupach,

e scenariusze zaje¢ stworzone przez doswiadczonych terapeutéw
pracujgcych z dzie¢mi z catosciowymi zaburzeniami rozwojowymi,

e program stworzony we wspétpracy z fundacja Instytut Wspomagania
Rozwoju Dziecka (iwrd.pl) prowadzacg dziatalno$¢ terapeutyczno-
edukacyjng, szkoleniowg, diagnostyczng i badawczg, bedaca jedng z replik
Princeton Child Development Institute, jak rowniez wspodtzatozycielem
organizacji ASAI (Alliance for Scientific Autism Intervention)

e zestaw cwiczen stworzonych na podstawie badad naukowych,
skonstruowanych tak, aby wspomagaé kreatywne myslenie, minimalizujac
ryzyko wyuczenia sie ich na pamie¢,

e program dostosowany do wszystkich dzieci o réinym poziomie
funkcjonowania poznawczego, z wyszczegdlnieniem potrzeb dzieci z
catosciowymi zaburzeniami rozwojowymi,

e kompleksowe narzedzie wspomagajgce wyksztatcenie u ucznidw
umiejetnosci bazowych, ktére pomagajg dziecku zrozumiec¢ Swiat i zasady
funkcjonalnej komunikaciji,

e nasladowanie mowy podzielone na etapy o zrdéinicowanym poziomie
trudnosci, stopniowe zwiekszanie poziomu trudnosci wraz z postepami w
nauce dziecka,

® (¢wiczenia nasladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie
utozenia ust i mimiki),

e szeroki zakres poje¢ obejmujgcy rdine czesci mowy oraz pojecia
abstrakcyjne,

e kartoteka (baza danych dla terapeuty), ktéra pozwala prowadzi¢ zapiski
dotyczace zajec z uczniami i monitorowac ich postepy.

mTalent AUTYZM. Mowa w kontekscie spotecznym cz.1:
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program zawierajgcy ¢wiczenia interaktywne wspomagajgce rozwijanie
sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie jezyka,

materiaty do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych
i terapii pedagogicznej,

¢wiczenia o prostej i przemyslanej konstrukcji z obszaréw takich jak:
emocje, gesty, homonimy, synonimy, proste wyrazenia frazeologiczne,
osobne zbiory ¢éwiczen dostosowane dla dzieci nieumiejgcych czytac oraz
dla ucznidéw starszych, w przypadku ktérych zadania zawierajg tekst
pisany,

ponad 200 ekrandéw interaktywnych,

uzupetnienie ¢wiczed z programdéw dotyczacych pracy z uczniami ze
spektrum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi
problemami komunikacyjnymi,

zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku,
poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne: kostki emociji,
pieczatki),

kurs obstugi narzedzia pozwalajgcego na tworzenie dodatkowych ekranéw
multimedialnych dla dzieci (np. wiekszej liczby ekrandw indywidualnie
dostosowanych do danego dziecka, ekrandéw z ¢wiczeniami z konkretnego
obszaru lub z konkretnymi elementami graficznymi, np. z fotografiami
twarzy oséb znajomych dzieciom).

praca z programem mozliwa jest zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym miejscu i czasie (szkota, przedszkole, dom)
z dostepem do Internetu.

wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztéw

1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska

Fund us?.e .
Eu ropej skie
Wiedza Edukacja Rozwoj

Rzeczpospolita Unia Europejska
Polska Europejski Fundusz Spoteczny




A

DOSTEPNA
SZKO¢LtA

offline (praca bez dostepu do Internetu)
® licencja bezterminowa

14. Program
eduSensus - Moc
emocji

48190000-6

Moc Emocji to program dydaktyczny, multimedialny skierowany do nauczycieli,
pedagogow i terapeutdw, ktéry pomaga rozwija¢ kompetencje emocjonalne i
spoteczne u dzieci w wieku 6 — 10 lat
Zawartos$¢é programu:
- 40 lekcji multimedialnych na pendrive, w tym:
e 40 animacji i pokazéw slajdéw,
® ponad 90 éwiczen multimedialnych,
® animowane nagrody za rozwigzanie zadan,
e 50 kart pracy do wydruku
- publikacja - 40 scenariuszy zajec, 50 kart pracy
- publikacja — przewodnik metodyczny wraz z kartami obserwacji dziecka
® cz.|—Zanim zaczniesz prace z programem
e cz. Il -Jak pracowac z programem Moc emocji?,
e ¢z lll - Co warto wiedzie¢ o rozwoju spotecznym i emocjonalnym dzieci w
wieku 6-10 lat.

Szkota
Podstawowa im.
Jana Pawta Il w

Przedmosciu

15. Program
eduSensus
Spektrum autyzmu
Pro

48190000-6

Specjalistyczny program multimedialny dla nauczycieli i terapeutow przeznaczony
do terapii dzieci ze spektrum autyzmu.

Zawartos¢ zestawu:

¢ blisko 300 multimedialnych ¢wiczen na pendrive i na karcie SD — do
wykorzystania na laptopie oraz na tablecie (Android),

¢ tablet dotgczony do zestawu — do wykorzystania z ¢wiczeniami multimedialnymi
instalowanymi z karty SD,

e aplikacja terapeuty umozliwiajgca S$ledzenie postepdéw dziecka i
dokumentowanie przebiegu terapii (zapisywanie nagran i zdje¢) — dostepna na

Szkota
Podstawowa im.
Jana Pawta Il w

Przedmosciu
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pendrive,

¢ ponad 50 filméw animowanych wspierajgcych modelowanie zachowan,

e modut ustawiania dostepnosci zgodnie z WCAG — system ustawien widoku
¢wiczen i innych funkcji pozwalajgcych na indywidualizacje pracy z programem (np.
wybor gtosu lektora, wytaczanie dzwiekow),

e program Komikser do samodzielnego tworzenia komiksdw z mozliwoscig
wydruku,

¢ atrakcyjny system motywacyjny — do wyboru 6 postaci towarzyszgcych dziecku,

¢ 40 przyktadowych scenariuszy zaje¢ terapeutycznych wraz z kartami emocji i
kartami pracy,

¢ przewodnik metodyczny opracowany przez doswiadczonych terapeutow.

16.

Program
eduSensus
Spektrum autyzmu
Pro 2

48190000-6

Program SPEKTRUM AUTYZMU PRO poziom 2 to multimedialne narzedzie
stanowigce skuteczng i atrakcyjng pomoc dla terapeutéw i nauczycieli pracujgcych
z uczniami ze spektrum autyzmu.

Zawarto$¢ programu:

¢ 190 multimedialnych ¢wiczen na pendrive i aplikacji mobilnej — do wykorzystania
na laptopie (aplikacja terapeuty i zestaw ¢wiczen multimedialnych) oraz na
tablecie (Android) — zestaw ¢wiczen multimedialnych,

¢ tablet dotgczony do zestawu — do wykorzystania z éwiczeniami multimedialnymi
instalowanymi z karty SD,

e aplikacja terapeuty umotzliwiajgca S$ledzenie postepdéw dziecka i
dokumentowanie przebiegu terapii (zapisywanie nagran i zdje¢) — dostepna na
pendrivie,

e modut ustawiania dostepnosci zgodnie z WCAG — system modyfikacji widoku
¢wiczen i innych funkcji pozwalajgcych na indywidualizacje pracy z programem (np.
wybor gtosu lektora, wytgczanie dzwiekow),

¢ narzedzie Kreator komikséw do tworzenia komiksow,

Szkota
Podstawowa im.
Jana Pawta Il w

Przedmosciu
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¢ ponad 50 filméw animowanych wspierajgcych modelowanie zachowan

e 40 przyktadowych scenariuszy zajeé terapeutycznych wraz z kartami pracy, z
mozliwoscig wydruku

¢ przewodnik metodyczny opracowany przez doswiadczonych terapeutéw

Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska
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