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Zatacznik nr 1 do Zapytania Ofertowego

Szczegbdtowy opis przedmiotu zmdwienia:

|. Szkolenia z obstugi programu — montaz video (ustuga — dla 2 oséb)
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Omowienie Programu i jego interfejsu: Wprowadzenie do programu, réznice w stosunku do
innych popularnych programéw do montazu filméw

Omowienie interfejsu oraz preferencji na poziomie systemu jak i uzytkownika

Konfiguracja programu oraz wskazowki zwigzane z budowaniem maszyny do montazu
Wprowadzenie do teorii montazu

Omowienie podstawowych zagadnien montazu

Praca z materiatem wideo — ¢wiczenia montazu

Tworzenie kopii zapasowych projektu

Omowienie baz danych charakterystycznych dla Programu

Tworzenie kopii zapasowych baz danych.

. Praca z interfejsem
. Omdwienie kart (Media Page, Cut Page, Edit Page, Fusion Page, Color Page, Fairlight Page,

Delivery Page)

Poznanie skrétéw klawiszowych

Zarzadzanie projektem

Importowanie i zarzagdzanie materiatem za pomocg Media Page

Bezpieczny import danych z kamery przy uzyciu narzedzi wbudowanych w Programie.
Korzystanie z etykiet, koloréw utatwiajacych segregowanie materiatu.
Tworzenie projektu

Omowienie atrybutdéw projektu

Import materiatu filmowego do dalszej pracy

Praca z materiatem filmowym

Import materiatu filmowego z wykorzystaniem Media Page

Omowienie i praca w Cut Page

Cut Page wyjasnienie pojecia i mozliwosci prostej edycji oraz jako narzedzie do szybkiego
przegladu dtugich materiatow i wstepnego sortowania oraz ciecia materiatu
Ciecie, montaz materiatu

Narzedzia przyspieszajgce montaz oraz przegladanie materiatu

Zapoznanie ze skrotami klawiszowymi — edycja materiatu w Cut Page

Praca z materiatem filmowym

Dodawanie efektdw przejscia, napisow

Dodawanie dzwieku

Eksport materiatu z Cut Page

Wykorzystanie narzedzia Render Quick

Przeglad presetdw na poszczegdlne platformy min. YouTube, Vimeo i inne
Renderowanie materiatu na potrzeby publikacji w serwisie YouTube
Przeglad filméw stworzonych przez uczestnikow szkolenia

Ogdlne omowienie okna Edit Page

Wyjasnienie Jak pracowac z ,,ciezkimi” plikami lub na stabszej maszynie
Omowienie podstawowych kodekdw

Praca z materiatami nagranymi smartfonem lub z materiatem wysoko skompresowanym oraz z
materiatem wysokiej jakosci

Import materiatu filmowego nagranego smartfonem

Praca z zaimportowanym materiatem

Omowienie plikéw Proxy: Proxy media resolution, Proxy media format
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Zarzadzanie plikami proxy (Proxy generation location) oraz metody ich wdrozenia

Praca w Media Page, praca z metadanymi

Jak pracowac z materiatem z réznych kamer o réznych atrybutach, Na co zwracaé uwage
Renderowanie materiatu na potrzeby réznych platform, social media

Proporcje, jak montowac i nagrywac

Jak najmniejszym kosztem czasu przeprowadzi¢ montaz i wyrenderowad materiat o rdéznych
proporcjach, dla réznych mediéw spotecznosciowych.

Omowienie specyficznego narzedzia jakim jest Smart Bins

Omodwienie metod segregacji materiatu w sytuacji gdzie trzeba przejrzec¢ duzg ilos¢ plikdw
Techniki montazowe

Poznanie technik montazowych

Poznanie skrétéw klawiszowych stosowanych przy montazu

Narzedzia utatwiajgce ciecie, nadpisywanie materiatu

Zaawansowane narzedzia — Smart Insert, Ripple Overwrite, Source Overwrite

Narzedzia do dodawania efektéw

Modyfikowanie efektow, efekty przejscia, wygtadzanie materiatu

Stabilizacja obrazu

Praca w oknie Inspector

Tytuty, napisy praca z tekstem, animowanie tekstu

Ustawienia metody renderowania w czasie rzeczywistym tekstdw, animacji w celu uzyskania
ptynnego podgladu

Jak pracowac z tekstem pod wzgledem optycznym

Praca z czasem

Zmiana predkosci

Stosowanie klatek kluczowych

Odwracanie predkosci

Edycja i montaz dzwieku

Efekty audio, przejscia audio

Montaz, efekty dZzwiekowe, redukcja szumodw, synchronizacja, dobre praktyki, waveform
Zarzadzanie $ciezkami dzwieku, uzywanie korektora — equalizer’a

Dodawanie efektow przejscia i napiséw

Dodawanie dzwieku

Multicam Editing

Import materiatu wielokamerowego

Omowienie kolejnosci, etapdw pracy z plikiem wielokamerowym

Omowienie metod synchronizacji materiatu

Montaz materiatu wielokamerowego

Praca w widoku Multicama

Praca z materiatem wielokamerowym

Przeglad materiatow stworzonych przez uczestnikéw, renederowanie materiatu

Co to jest oraz jak tworzyc¢ B-roll

Metody na wyszukiwanie i oznaczanie beat’u w audio (rytm)

Gdzie szuka¢ materiatéw filmowych oraz audio — propozycje baz materiatéw (praca z materiatami
ze Stock’a)

Import materiatow

Tworzenie wtasnego B-roll'a

Poznanie Techniki montazowych

Metody na jak najszybsze przeglagdanie i segregacje duzej ilosci materiatu

Jaka nalezy zachowad kolejnosc¢ prac przy pracy z materiatem filmowym

Omowienie teorii zwigzanej z barwami oraz korekcjg barwna
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Wykresy — jak interpretowac oraz jak wykorzystywaé wykresy w korekcji barwnej (Parade,
Waveform, Vectorscope, Histogram), jak je czytaé, rozumiec

Omowienie dobrych praktyk korekcji koloréw, przeprowadzanie korekcji koloréw

Praca z weztami (Nodes), rodzaje, jak zastosowac, przyktady oraz ¢wiczenia

Omowienie narzedzi: Qualifier, Tracker oraz pozostatych

Omowienie zagadnien zwigzanych ze stosowaniem LUT éw oraz LOG’ow

Prace z materiatem z profesjonalnych kamer

Jak nagrywad materiat z wykorzystaniem green screen’a: studio, $wiatto, ustawienia itp.
Kluczowanie materiatu, metody, narzedzie oraz teoria

Praca z materiatem filmowym

Import materiatu filmowego z wykorzystaniem Media Page, prace z materiatem nagranym na
green screen, kluczowanie

Omowienie interfejsu Delivery Page

100. Delivery Page — eksportowanie materiatu, informacje o kodekach, renderowanie materiatu dla

WEB

101. Ustawienia w Delivery Page do renderowania materiatu o wysokiej jakosci

102. Eksportowanie projektu do pracy w innych programach na przyktad Adobe Premiere Pro

103. Archiwizacja projektu

104. Szkolenie w formie stacjonarnej.

105. Po zakonczonym szkoleniu wymagany jest certyfikat w wersji elektronicznej i papierowe;.

106. W przypadku szkolenia stacjonarnego dostarczone w dniu szkolenia.

107. Minimalny czas szkolenia 20 godzin zegarowych.

108. Szkolenia z obstugi programu musi dotyczy¢ obstugi programu Blackmagic DaVinci Resolve

Studio 18.

Il. Szkolenie operatora /montazysty video (ustuga — 2 os.)

Szkolenie musi przeprowadzi¢ autoryzowany partner firm produkujgcych programy do
montazu video.

Szkolenie musi przebiegad na programie Blackmagic DaVinci Resolve Studio 18.

Szkolenie musi mie¢ forme stacjonarng wynosi¢ minimum 20 godzin zegarowych.

W ramach szkolenia jego absolwent ma posiada¢ wiedze:

z zakresu estetyki: rodzaje kompozycji, rodzaje oswietlenia, sposoby prowadzenia kamery,
sposoby opowiadania obrazem, przestrzen poza kadrowa.

W ramach szkolenia jego absolwent ma posiadac wiedze:

z zakresu narzedzi technicznych: kamery i ich rodzaje, obiektywy filmowe i ich rodzaje, filtry,
sprzet o$wietleniowy i osprzet do lamp filmowych. Omdwione muszg zostac narzedzia do
prowadzenia kamery — jazda, kran, steadicam, eazy-rig etc.

Szkolenie musi zawierac nastepujgce elementy:

Czym sg plany filmowe /zblizenie, pdtzblizenie, plan $redni, amerykanski, ogdlny i total/;,
wykorzystanie w praktyce, swiadome uzycie dtugosci obiektywodw, Swiadome uzycie swiatta;
Swiadome patrzenie, wrazliwosc na Swiatto itp. Moze zawieraé np: analize wybranych
fragmentow filmow, reklam, teledyskéw.

Szkolenie musi zawiera¢ elementy: Jak ustawié nastepujgce parametry aparatu/kamery:
rozdzielczosé, liczba klatek na sekunde, ISO predkos¢ migawki, przystona, praca z tréjkatem
ekspozycji, balans bieli, zoom / ogniskowa

Szkolenie musi zawierac¢ informacje jak postugiwac sie statywem filmowym:

roztozenie statywu i jego funkcje, rodzaje pracy ze statywem.

Szkolenie musi zawierac¢ informacje jak prawidtowo korzystaé z gimbala:

ztozenie gimbala, wywazenie aparatu, konfiguracja w aplikacji, podstawowe sposoby pracy
z gimbalem.
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Szkolenie musi zawierac informacje jak pracowac z mikrofonami i mikroportami? W tym
zawierac punkty: konfiguracja nadajnika, odbiornika i mikrofonu krawatowego, praca z
mikrofonem kierunkowym, podstawowe zasady nagrywania dZzwieku

10. Szkolenie musi zawierac informacje jak swiadomie stosowac oswietlenie ?

W tym zawieraé punkty: podstawowe zasady pracy ze swiattem na planie, ustawienia lampy,
praca z blenda, podstawowe zasady aranzacji prostego planu filmowego.

Szkolenie musi zawierac¢ informacje jak prawidtowo pracowac z green screenem.
Szkolenie musi zawierac informacje w dziedzinie: Wprowadzenia do programdéw do edyc;ji
wideo

Szkolenie musi zawierac¢ informacje w dziedzinie Importowania i organizowania materiatu
Szkolenie musi zawierac¢ informacje w dziedzinie: Podstawowej edycja video

Szkolenie musi zawierac¢ informacje w dziedzinie: Sztuki edycji video

Szkolenie musi zawierac¢ informacje w dziedzinie Pomocnych technik edycji.

Szkolenie musi zawierac informacje w dziedzinie Ustawiania wtasciwosci klipu.

Szkolenie musi zawierac¢ informacje w dziedzinie Atrybutéw video.

Szkolenie musi zawierac¢ informacje w dziedzinie Stosowania przejscia video.

Szkolenie musi zawierac informacje w dziedzinie Pracy z audio.

Szkolenie musi zawiera¢ informacje w dziedzinie Podstawy kompozycji.

Szkolenie musi zawierac informacje w dziedzinie Korekty koloru.

Szkolenie musi zawierac informacje w dziedzinie tworzenie tytutéw i napiséw.

Szkolenie musi zawierac informacje w dziedzinie Eksportowania video.

Ill. Szkolenie social media w instytucji kultury z uzyciem sprzetu cyfrowego (ustuga — 2 0s.)

Minimalne punkty szkolenia:

1.

Wprowadzenie do medidw spotecznosciowych
- Social Media w Polsce — aktualne dane i trendy
- Media spotecznosciowe kontra media tradycyjne — réznice w komunikacji

Jakie social media w jakiej instytucji?
- Przeglad popularnych platform spotecznosciowych pod katem zastosowania w instytucjach
réznego typu: Facebook,Instagram, LinkedIn, TikTok, Twitter, YouTube.

Bezpieczenstwo na Facebooku

- Konto prywatne a strona organizacji

- Popularne btedy, ktore zagrazajg bezpieczenstwu konta

- Bezpieczny dostep do konta pracownika i do konta organizacji

Fanpage - ustawienia i narzedzia

- Kluczowe ustawienia strony instytucji na Facebooku
- Ustawienia Messengera

- Planowanie postéw w Meta Business Suite

- Ustawienia Menedzera Firmy dla instytucji

Algorytm na Facebooku

- Algorytm na Facebooku

- Tworzenie tresci w zgodzie z algorytmem

- Angazowanie odbiorcow

- Jak i kiedy publikowac?

- Przyktady postéw na Facebooku na kontach instytucji panstwowych i samorzgdowych
- Analiza profilu na Facebooku w organizacji Uczestnikow
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Instagram dla Instytucji

- Specyfika Instagrama na tle innych mediow spotecznosciowych
- Rodzaje publikacji: zdjecia, rolki, relacje

- Profesjonalna prezentacja organizacji (tzw. bio)

- 3 $wiaty: hashtagi, lokalizacje, uzytkownicy

- Udostepnianie zdjec i relac;ji

- Aktywnos¢ w imieniu instytucji na innych profilach

- Kompozycje postow — graficzne aspekty Instagrama

- Podstawowe elementy wptywajgce na atrakcyjnos¢ zdjec

- Inspirujgce posty instytucjonalne na Instagramie — przyktady
- Analiza konta instytucji Uczestnikdw

Komunikacja w mediach spotecznosciowych

- Profesjonalna obstuga klienta w mediach spotecznosciowych
- Reagowanie na hejt, krytyke i negatywne opinie

- Sytuacje kryzysowe — zapobieganie i reagowanie

Zarzadzanie mediami spotecznos$ciowymi w instytucji
- Nadmiar i niedobér informacji

- Problem decyzyjnosci

- Ustalenie procedur prowadzenia konta

- Ustalenie regulaminu dla odbiorcéw social mediow

Social media - przydatne informacje
- Problemy techniczne

- Ochrona danych osobowych

- Ochrona praw autorskich

- Odwotanie od decyzji Facebooka

10. Minimalny czas szkolenia 8 godzin zegarowych.



