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Kompleksowy program rozwoju Uczelni szansg dla lepszego rozwoju studentéw i Uczelni
POWR.03.05.00-00-ZR52/18
Projekt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020,
wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Zatacznik nr 6 do Zapytania ofertowego nr 01/05/PZ21/2023
Szczegotowy opis przedmiotu zamdwienia

Przedmiotem zamdwienia jest realizacja, w ramach projektu pn. ,,Kompleksowy program rozwoju

Uczelni szansg dla lepszego rozwoju studentéw i Uczelni”, wspétfinansowanego przez Unie

Europejska ze sSrodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego

Wiedza Edukacja Rozwdj, szkolen dla studentéw oraz kadry Akademii Slaskiej, z nastepujacych

obszaréw tematycznych:

a) Autoryzowane szkolenia AUTODESK (m.in. AutoCAD, Invertor, Fusion 360, Revit, 3DS Makx,
CIVIL 3D, Navisworks) - 4 grupy szkoleniowe;

b) Photoshop — 4 grupy szkoleniowe;

c) Corel Draw - 3 grupy szkoleniowe;

d) Agile® PM Foundation (szkolenie certyfikowane z egzaminem) 1 grupa szkoleniowa;

e) Analityka webowa — co powinienes, a co musisz wiedzie¢ o Twoich klientach z sieci - 1 grupa
szkoleniowa;

f) UX designer — 1 grupa szkoleniowa;

g) SEM (Google Ads) vs SEO (pozycjonowanie) — jakg strategie wybrac? — 1 grupa szkoleniowa;

h) Moderator Design Thinking - 1 grupa szkoleniowa;

i) SCRUM - zwinny zespdt wedtug Scrum — 1 grupa szkoleniowa;

j)  Autoryzowane pieciodniowe szkolenia w obszarze TIK — ORACLE — 1 grupa szkoleniowa.

Ostateczna liczba oséb i grup przeszkolonych w ramach poszczegdlnych obszaréw tematycznych

bedzie uzalezniona od przebiegu rekrutacji. W przypadku braku zgtoszen lub zbyt malej liczby

zgtoszen lub innych istotnych okolicznosci, Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do ograniczenia

liczby uczestnikéw szkolen lub grup, w ramach realizowanych Ustug. Przy zastrzezeniu, ze zmianie

nie ulegnie czas trwania szkolenia i zaproponowana cena za szkolenie. W przypadku zaistnienia

okolicznosci, o ktérych wyzej mowa, Wykonawcy nie bedzie przystugiwato wynagrodzenie lub

dodatkowe wynagrodzenie lub odszkodowanie, w zaleznosci od okolicznosci.

W szkoleniach wezmga udziat studenci Architektura, Architektura Wnetrz, Budownictwo,

Gospodarka przestrzenna i Pielegniarstwo oraz kadra administracyjna oraz dydaktyczna.

Grupy szkoleniowe bedg liczyty maksymalnie 12 oséb.

Szkolenia moga by¢ realizowane w formie szkolen stacjonarnych, w formie szkolern online

(wirtualna klasa) z trenerem oraz w formie zdalnej klasy, gdzie cze$¢ uczestnikdw dotgcza zdalnie

(zdalna klasa) do szkolenia tradycyjnego. Na potrzeby prawidtowego poréwnania cen ofert

Zamawiajgcy przyjmuje, iz potowa grup zostanie przeszkolonych w ramach szkolen

stacjonarnych, a druga potowa uczestnikdw wezmie udziat w szkoleniach online. Zamawiajgcy

zastrzega, iz rzeczywista liczba uczestnikow biorgca udziat w poszczegdlnych formach szkolenia,

bedzie wynikata z przebiegu rekrutacji oraz aktualnie obowigzujgcych przepisow/zalecen

sanitarnych.

Szkolenia online bedg realizowane w czasie rzeczywistym.
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Projekt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020,
wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Zamawiajgcy zaktada realizacje ustugi w catosci lub w czesci w formie zdalnej, w szczegdlnosci,
gdy wynika¢ bedzie to z sytuacji epidemicznej i obowigzujgcych zalecen sanitarnych. W
przypadku prowadzenia zaje¢ w formie zdalnej Wykonawca obowigzany bedzie do zapewnienia
niezbednej infrastruktury technicznej na potrzeby organizacji zaje¢ w formie zdalnej (np.
platformy internetowe] do realizacji szkolen).

W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci Uczestnika/Uczestniczki kursu i niemoznosci
uczestnictwa bezposredniego Wykonawca kursu najpdzniej dnia nastepnego zapewni
takiemu/takiej Uczestnikowi/Uczestniczce mozliwos¢ petnego uczestnictwa w kursie za
posrednictwem zdalnych sSrodkéw technicznych (zdalnej klasy) — w porozumieniu z
Zamawiajgcym.

Na potrzeby realizacji szkolenia w formie zdalnej klasy, o ile zaistnieje taka potrzeba, Wykonawca
zapewni sprzet pozwalajacy na zdalny (on-line) udziat czesci uczestnikdéw. Umozliwiajacy
podtagczonym zdalnie sledzenie prezentacji, demonstracji oraz zapiskdw na tablicy, wykonywanie
¢wiczen praktycznych oraz porozumiewanie sie z trenerem i uczestnikami szkolenia na sali. Sprzet
powinien zapewnia¢ wysokg jakos¢ transmisji obrazu (kamera 4K) i dZzwieku oraz bezproblemowe
udostepnianie w czasie rzeczywistym jak i przed/po szkoleniu plikéw, migawek, ekrandéw i
notatek z tablicy (poprzez dostep do obszaru roboczego w chmurze).

Szkolenia certyfikowane/akredytowane zostang zrealizowane zgodnie z warunkami konkretnej
certyfikacji/akredytacji okreslonymi przez instytucje certyfikujgce/akredytujace.

Wykonawca przeprowadzi szkolenia certyfikowane/autoryzowane w oparciu o programy
certyfikowane/autoryzowane przez instytucje certyfikujgce/akredytujgce. Programy pozostatych
szkolen bedg wymagaty akceptacji Zamawiajgcego, Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do
zgtaszania korekt/modyfikacji.

Wykonawca zobowigzany bedzie do przekazania uczestnikom kazdego szkolenia materiatow
szkoleniowych, w formie papierowej lub elektronicznej (plik w formacie PDF przestany na adres
e-mailowy uczestnikéw szkolenia).

Na potrzeby realizacji szkolen certyfikowanych/autoryzowanych Wykonawca zobowigzany bedzie
zapewni¢ materiaty certyfikowane/autoryzowane wskazane dla konkretnego szkolenia przez
jednostke certyfikujgcg. Materiaty muszg by¢ aktualne na dzien realizacji szkolen.

Miejsce realizacji szkolen w formie stacjonarnie — siedziba Zamawiajgcego w Katowicach przy ul.
Rolnej 43.

W przypadku szkolen stacjonarnych Wykonawca zapewni specjalistyczny sprzet komputerowy
(indywidualne stanowiska komputerowe dla kazdego uczestnika) wraz z zainstalowanym i
odpowiednio skonfigurowanym oprogramowaniem wtasciwym dla poszczegdlnych szkolen.
Komputery, zapewnione przez Wykonawce musza by¢ wyposazone: w procesor o czestotliwosci
nie nizszej niz 2GHz, pamieé¢ operacyjng nie mniejszg niz 3 GB, przynajmniej 10 GB wolnej
przestrzeni dyskowej, wolny port USB, ekran o rozdzielczosci nie mniejszej, niz 1024x768,
licencjonowane oprogramowanie w postaci systemu operacyjnego Windows 7 lub nowszej
wersji, przegladarki internetowej i pakietu Microsoft Office.

Wykonawca zobowigzany bedzie wyda¢ uczestnikom szkolen, ktérzy ukonczyli szkolenie
zaswiadczenie o ukoniczeniu w szkolenia.
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Wszelkie zapewniane materiaty muszg by¢ oznakowane zgodnie aktualnymi na dzien realizacji
wsparcia dla uczestnikdow wytycznymi zawartymi w Podreczniku wnioskodawcy i beneficjenta
programow polityki spdjnosci 2014 — 2020 w zakresie informacji i promocji” oraz w ,Ksiedze
identyfikacji wizualnej znaku marki Fundusze Europejskie i znakéw programéw polityki spéjnosci
na lata 2014-2020” dostepnymi na stronie https://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/.
Wykonawca odpowiada za obstuge dokumentacyjng realizacji zamdwienia, w tym za
dopilnowanie, aby Uczestnicy projektu podpisali listy obecnosci (w przypadku szkolen
organizowanych w formie stacjonarnej) i inne wymagane do realizacji projektu dokumenty. W
przypadku prowadzenia zaje¢ w formie zdalnej Wykonawca obowigzany bedzie do zebrania
potwierdzen udziatu uczestnikow w zajeciach lub innego udokumentowania ich udziatu, w
sposéb uzgodniony z Zamawiajgcym.

Wykonawca zobowigzany jest do prowadzenia dokumentacji realizacji umowy na wzorach
uzgodnionych z Zamawiajgcym.

Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do kontroli zaje¢ prowadzonych w ramach projektu. W
przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do
natychmiastowego rozwigzania umowy z winy Wykonawcy.

Wykonawca poinformuje uczestnikdw o jego wspotfinansowaniu przez Unie Europejska w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego;

Wykonawca bedzie przestrzegat ,Wytycznych w zakresie realizacji zasady réwnosci szans i
niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnos$ciami oraz zasady réwnosci
szans kobiet i mezczyzn w ramach funduszy unijnych na lata 2014-2020".

Szkolenie Opis szkolenia

Autoryzowane W ramach szkolenia uczestnicy bedg mieli okazje zapoznaé sie z
szkolenia AUTODESK | programami z grupy AUTODESK. W zaleznosci od potrzeb zgtaszanych
(m.in. AutoCAD, | przez uczestnikdw projektu uruchamiane bedg szkolenia z zakresu
Invertor, Fusion 360, | poszczegdlnych programow np. z zakresu o tworzenia wizualizacji i
Revit, 3DS Max, CIVIL | animacji (3DS Max, Maya, Fusion 360), modelowania i projektowania 2D i
3D, Navisworks) 3D (AutoCAD, Inventor, Revit), ktore wspomagajg projektowanie

Wymiar godzinowy: AutoCAD - 20 godz. zegarowych , Invertor — 21 godz.
zegarowych , Fusion 360 — 15 godz. zegarowych, Revit — 21 godz.
zegarowych , 3DS Max — 20 godz. zegarowych , CIVIL 3D - 21 godz.
zegarowych , Navisworks — 7 godz.zegarowych ) AutoCAD, Invertor

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:

inzynieryjne i umozliwiajacego publikowanie wykonanych modeli dwu lub
tréjwymiarowych w postaci rysunkow technicznych, obrazéw i animacji.

Szkolenie skierowane jest oséb docelowo pracujgcych w rodzinie
programow Autodesk majacych zastosowanie w branzy

architektonicznej, budowalnej, inzynieryjnej, graficznej i projektowe;j.
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Oprogramowanie AUTODESK jest wykorzystywane w dziedzinach
technicznych i inzynierskich m.in. przez konstruktoréw, architektéw,
elektronikdw, mechanikéw i innych projektantow.

W ramach zaje¢ uczestnicy poznajg mozliwosci programu i sposob
rozwigzania postawionego problemu projektowego. Zajecia majg
charakter praktyczny uczestnicy oprécz zagadnien teoretycznych,
opanowujg umiejetnosci modelowania na ptaszczyznie i w przestrzeni,
poznajg rowniez mozliwosci publikowania rysunkéw na arkuszach
wydruku, definiowania sceny i oswietlenia modeli tréjwymiarowych,
pokrywania ich materiatami, renderowania.

Program szkolenia obejmuje w zaleznosci od tematu nastepujace
zagadnienia:

AutoCAD:

¢ Woprowadzenie do srodowiska pracy

e Wyswietlanie i ustawienia rysunku

e Wspodtrzedne i podstawowe narzedzia rysunkowe

e Tworzenie i modyfikowanie geometrii dwuwymiarowej
e Zarzadzanie cechami obiektdw

e Techniki konstrukcyjne

¢ Obiekty tekstowe i ich style

e Wprowadzenie do wymiarowania

e Kreskowanie

e Wprowadzenie do wydruku

Invertor:

e  Tworzenie i praca z projektem w Autodesk Inventor

e Srodowisko szkicowania 2D i 3D

*  Modelowanie czesci Modelowanie zaawansowane

e  Pracaw zespole — nadawanie wiezow miedzy elementami

e Prezentacja

e  Konstrukcje bachowe

e  Tworzenie wtasnych formatek rysunkowych w dokumentacji 2D
¢  Dokumentacja 2D

Fusion 360:

e Srodowisko Fusion360, praca nad wspdlnym projektem
e Szkice

¢ Modelowanie czesciowe

¢ Modelowanie zaawansowane

¢ Modelowanie swobodne

e Wydruk 3D

e Srodowisko renderingu

¢ Dokumentacja 2D
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e Animacja
¢ Symulacja

Revit:

¢ Wprowadzenie do interfejsu programu

¢ Omodwienie srodowiska programu

¢ Projektowanie — zatozenie struktury wyjsciowej projektu

e Koordynacja dziatan, metody pracy na elewacjach, przekrojach oraz
widoku 3D projektu

e Wprowadzenie do zestawien i wizualizacji

¢ Tworzenie dokumentacji technicznej

¢ Autodesk Robot Structural Analysis:

¢ Rama ptaska

¢ Obliczenia statyczne i analiza rezultatow

¢ Wymiarowanie elementéw zelbetowych i konstrukcji stalowych

¢ Konstrukcja mieszana stalowo-zelbetowa przestrzenna

¢ Konstrukcja przestrzenna z obcigzeniem ruchomym

¢ Definicja i analiza konstrukcji powtokowo-pretowej

¢ Obliczanie zbrojenia ptyt i powtok

¢ Definicja i analiza konstrukcji powtokowy

Autodesk Navisworks:

e taczenie modeli 3D

e Tworzenie rewizji i animacji

e Generowanie modelu 4D (harmonogram)
e Sprawdzanie kolizji

¢ Przedmiar modelu (kosztorysowanie)

Autodesk Advance Steel:

e Wprowadzenie do Srodowiska pracy
e Rozpoczecie pracy

e Podstawowe elementy konstrukcyjne
e taczenie elementéw

e Zarzadzanie modelem konstrukcji

¢ Pofaczenia parametryczne

¢ Narzedzia sprawdzania modelu

* Modelowanie rozszerzone

e Numeracja

e Tworzenie rysunkéw

¢ Modyfikacja rysunkow

e Zestawienia

¢ Inne funkcje programu

Civil 3D:

e Srodowisko Civil 3D
e Rysunki

e Punkty

e Model terenu
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e Linie trasowania

e Profil terenu i niwelety

e Korytarze drogowe

e Sieci przewoddéw rurowych

e Przekroje

¢ Niwelacje i profilowanie terenu
e Parcele

3DS Max:

e Srodowisko pracy — nawigacja

e Praca w systemie projektu

¢ Przygotowanie ustawien programu
* Praca z obiektami w przestrzeni

e Rysowanie i edycja linii

e Tworzenie geometrii 3D

¢ Modelowanie metodg Low-Poly

¢ Tworzenie i naktadanie materiatéw
e Swiatfa i kamery

Szkolenie kierowane jest do studentéw, wobec ktérych wymagana bedzie
znajomos$¢ oprogramowania z rodziny AUTOCAD. Nabyta wiedza,
kompetencje i kwalifikacje zwiekszg konkurencyjnos¢ studentéw na
rynku pracy i bedg odpowiadac aktualnym potrzebom pracodawcow.

DZIEKI UDZIALOWI W NINIEJSZE) FORMIE WSPARCIA, UCZESTNIK
NABEDZIE OKRESLONE EFEKTY UCZENIA SIE, TJ.:

BEDZIE POSIADAC WIEDZE - Uczestnik nabedzie wiedze, tj. zna i
rozumie:

e podstawowe informacje z zakresu parametryzacji, adaptacyjnosci,
zautomatyzowania powtarzalnych czynnosci, modyfikacji standardowych
bibliotek, tworzenia wtasnych szablonéw, tabel, ramek, arkuszy
rysunkowych,

* sposoby i mozliwosci wykorzystania programu do pracy projektowej,

¢ mozliwosci wykorzystania programu przy tworzeniu projektow.
UMIEJETNOSCI - Uczestnik potrafi:

e dobiera¢ odpowiednie narzedzia i technologie w zakresie
rozwigzywania typowych problemdw projektowych,

e stosowaé¢ zdobytg wiedze do formufowania, analizowania i
rozwigzywania zadan zwigzanych z

projektowaniem 2D i 3D,

ewykorzystywac programy z grupy AUTODESK w praktyce.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE - Uczestnik jest gotéw do:

¢ rozwigzywania indywidualnych problemoéw,

¢ wskazania btedéw projektantéw i podpowiadania im w jaki sposéb i w
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jakim zakresie mozna je naprawi¢,
¢ efektywnej wspdtpracy w zespole zgodnie z normami,
e obstugi programu w krétkim czasie.

PhotoShop

Wymiar godzinowy: 16 godzin dydaktycznych

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Celem szkolenia jest dostarczenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie
mozliwosci wykorzystania programu graficznego Adobe Photoshop.
Wprowadzenie szkolenia z tematu bedzie znacznym wzbogaceniem
wiedzy i umiejetnosci przekazywanych w toku studiow i stanowi¢ bedzie
odpowiedZ na aktualne wymagania stawiane osobom pracujagcym w
branzy IT, architektonicznej, graficznej i pokrewnych.

Zagadnienia poruszane podczas szkolenia to m.in.:

¢ Podstawowe terminy zwigzane z grafikg restartowa.

¢ Konstrukcja obrazu cyfrowego.

* Narzedzia selekgcji.

e Maski i warstwy w programie.

¢ Efektywne sposoby pracy z programem.

¢ Prawidtowa obstuga interfejsu.

¢ Zapisywanie efektéw prac.

Szkolenie kierowane jest do studentéw, wobec ktérych wymagana bedzie
znajomos¢ zagadnien z obszaru grafiki restartowej i dostepnych narzedzi.
DZIEKI UDZIALtOWI W NINIEJSZE) FORMIE WSPARCIA, UCZESTNIK
NABEDZIE OKRESLONE EFEKTY UCZENIA SIE, TJ.:

BEDZIE POSIADAC WIEDZE - Uczestnik nabedzie wiedze, tj. zna i
rozumie:

e podstawowe zasady tworzenia prac graficznych w programie
rastrowym,

¢ sposoby i mozliwos$ci wykorzystania programu do pracy z narzedziami
selekcji,

¢ mozliwosci wykorzystania masek i warstw,

e podstawowe zagadnienia z zakresu parametréw ustawien
internetowych oraz drukarskich.

UMIEJETNOSCI - Uczestnik potrafi:

e tworzy¢ prace graficzne w programie rastrowym,

¢ wykorzystywaé podstawowe narzedzia selekcji,

¢ Swiadomie wykorzystywaé maski i warstwy w tworzeniu projektéw
graficznych,

e zarzadzac ustawieniami internetowymi i drukarskimi w programie.
KOMPETENCJE SPOLECZNE - Uczestnik jest gotéw do:

e pracy w zespole projektantow graficznych,

e podejmowania w zorganizowany sposéb dziatan z wykorzystaniem
programu graficznego.
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Corel Draw

Wymiar godzinowy: 16 godzin dydaktycznych

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Szkolenie ma na celu dostarczenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu
wykorzystania programu Corel Draw. W ramach zakresu zaje¢ uczestnicy
zapoznajg sie z tematami takimi jak:

¢ podstawowe terminy zwigzane z grafikg wektorowg i rastows,

¢ rysowanie obiektéw za pomoca narzedzi w programie Corel Draw,

¢ edytowanie obiektow,

e praca na obiektach,

¢ podstawy pracy z tekstem,

¢ wypetnianie, obrys i praca z kolorem.

DZIEKI UDZIALOWI W NINIEJSZE) FORMIE WSPARCIA, UCZESTNIK
NABEDZIE OKRESLONE EFEKTY UCZENIA SIE, TJ.:

BEDZIE POSIADAC WIEDZE - Uczestnik nabedzie wiedze, tj. zna i rozumie:
¢ podstawowe zasady tworzenia grafiki komputerowej w programie Corel
Draw,

¢ podstawowe techniki tworzenia i edytowania grafik wektorowych,

¢ podstawowe techniki sktadu i pracy z tekstem w CorelDraw,
epodstawowe  zagadnienia z zakresu parametréw ustawien
internetowych oraz drukarskich.

UMIEJETNOSCI - Uczestnik potrafi:

e tworzy¢ proste grafiki komputerowe w programie Corel Draw,
 tworzy¢ proste grafiki komputerowe z tekstem,

¢ przygotowywac materiaty do druku,

e zarzadzac ustawieniami internetowymi i drukarskimi w programie.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE - Uczestnik jest gotéw do:

¢ pracy w zespole projektantéw graficznych,

epodejmowania w zorganizowany sposéb dziatan z wykorzystaniem
programu graficznego.

Agile® PM Foundation

Wymiar godzinowy: 24 godzin dydaktycznych®

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Szkolenie przedstawia podstawowe oraz zaawansowane techniki i
narzedzia zarzadzania projektami zgodnie z zasadami zwinnego
zarzadzania. Szkolenie daje uczestnikom wiedze niezbedng do
prowadzenia projektu z wykorzystaniem Agile. Szkolenie przygotowuje
do egzaminu pozwalajgcego uzyska¢ miedzynarodowy certyfikat
AgilePM® Foundation.

Zagadnienia poruszane podczas szkolenia

¢ Wprowadzenie do Agile - co to jest podejscie zwinne? Jakie sg rodzaje
podejs¢ zwinnych? Ktére wybrac dla konkretnego projektu?

¢ Podstawy AgilePM® - ograniczenia projektu w podejsciu tradycyjnym i

! Na potrzeby niniejszego zaméwienia Zamawiajacy przyjal, ze godzina dydaktyczna wynosi 45 minut.

@VMM 3 Akademia Slgska
= z tel. (32) 202 50 34, 609 22 99 98, fax (032) 252 28.75
> < NIP 6342513160 REGON 278168801

& http://www.wst.pl e-mail: wst@wst.pl

K2 o
My or S



http://www.wst.pl/
mailto:wst@wst.pl

Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwoj

* X

Rzeczpospolita Unia Europejska ST

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny el

Kompleksowy program rozwoju Uczelni szansg dla lepszego rozwoju studentéw i Uczelni

POWR.03.05.00-00-ZR52/18

Projekt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020,
wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

zwinnym. Filozofia AgilePM® oraz przeglad osmiu pryncypiow AgilePM®;

* Role i odpowiedzialnosci - struktura rél i ich zakresy odpowiedzialnosci.
Role poziomu projektu, zespotu realizacyjnego i role wspierajace;

¢ Przygotowanie do zarzadzania projektem AgilePM® — krytyczne czynniki
sukcesu. Wstepna ocena zespotowa projektu. Kluczowe elementy
przygotowania do projektu. Zarzadzanie ryzykiem w projekcie;

e Zarzadzanie projektem Agile - style zarzadzania. Cechy zarzgdzania
projektem w podejsciu zwinnym. Kluczowe rekomendacje;

e Procesy i produkty AgilePM® - Srodowisko zarzadcze projektu
AgilePM®. Przeglad typowych faz projektu AgilePM® oraz produktéw
zarzadczych z nimi zwigzanych;

eKomunikacja - rola komunikacji w projekcie zwinnym. Znaczenie
dedykowanych  technik  wspierajgcych  komunikacje  (warsztaty
facylitowane, modelowanie, codzienne zbiérki i rozwdj iteracyjny);

¢ Priorytetyzacja i Timeboxing- technika priorytetyzacji MoSCoW;

¢ Sterowanie projektem Agile. Kluczowe rekomendacje;

eWymagania i szacowanie w AgilePM® - lista wymagan z priorytetami i
rola Analityka Biznesowego w projekcie zwinnym. Rdzne techniki
szacowania. Zalecane podejscie do monitorowania projektu;

ePlanowanie projektow zwinnych - réznice w stosunku do podejscia
kaskadowego? Jakos¢ kluczowym aspektem wymagajgcym zaplanowania.
Szkolenie kierowane jest do studentdéw, ktdérzy w przysztej pracy
zawodowej bedg pracowac zgodnie z metodykami projektowymi.

DZIEKI UDZIALOWI W NINIEJSZE) FORMIE WSPARCIA, UCZESTNIK
NABEDZIE OKRESLONE EFEKTY UCZENIA SIE, TJ.:

WIEDZE, tj. uczestnik pozna:

e metodyki AgilePM™ (Agile Project Management) na poziomie
umozliwiajgcym realizowanie projektow stosujacych jej zatozenia (role,
odpowiedzialnosci, komunikacja, realizacja) ,

® powigzania miedzy tradycyjnym i zwinnym sposobem zarzadzania
projektem,

e wtasciwg interpretacje wskazan metodyki AgilePM®.

UMIEJETNOSCI, tj. uczestnik potrafi:

e wskazaé réznice pomiedzy podejsciem tradycyjnym a zwinnym,

® kierowac sie zasadami Agile przy realizacji projektow,

KOMPETENCIJE SPOLECZNE, tj. uczestnik jest gotow do:

dziatania zgodnie z okreslonymi standardami oraz do samodzielnego
poszukiwania rozwigzan zwiekszajgcych efektywnos¢ i podnoszacych
jakos¢ wykonywanej przez siebie pracy.

Analityka webowa -
co powinienes, a co

musisz wiedzie¢ o

Wymiar godzinowy: 32 godziny dydaktyczne
Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Realizowane na szkoleniu zagadnienia:
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Twoich klientach
sieci

Z|e
°
[ )

Narzedzia analityczne

Google Analytics (GA)

Gogle Analytics raporty

Cele i konwersje

Integracja kont - Google Analytics, Google Ads, Google Search
Console i Google Moja Firma

Narzedzia wspierajgce analityke webowg (poza GA) —

Narzedzia online pozwalajgce badac ruch konkurencji, jej potencjale i
strategii w oparciu o dane z SEMSTORM

W trakcie szkolenia uczestnicy naucza sie jak:

generowac i implementowac skrypt GA na stronie i w sklepie
internetowym

generowac i wysytac raporty

analizowac dane dostarczane przez GA

ustalac cele i bada¢ konwersje

administrowac¢ kontem

taczy¢ GA z Adsami i Google Search Console oraz generowad i
analizowac¢ kompleksowe raporty analityczne

jak zwiekszy¢ sprzedaz w Internecie wykorzystujgc do tego Google
Analytics

jak sprzedawac towary

jak sprzedawac ustugi

jak uczyc¢ sie na osiggnieciach konkurencji

jak wyprzedzié¢ konkurencje

realizowad dziatania analityczne we wtasnym zakresie

redukowad koszty kampanii reklamowych

UX designer

Wymiar godzinowy: 16 godzin dydaktycznych
Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikéw szkolenia:
Podczas szkolenia uczestnicy zostang przeszkoleni z ponizszego zakresu:

e Wprowadzenie i podstawy UX

e Uczenie sie od uzytkownikow

e Najlepsze praktyki dla aplikacji internetowych
e Badanie pomystow

Wireframe — szkielet projektu

Testowanie z udziatem uzytkownikéw

e Makietowanie — mockup

e Przygotowanie koncepcji aplikacji

DZIEKI UDZIALOWI W NINIEJSZE) FORMIE WSPARCIA, UCZESTNIK
NABEDZIE OKRESLONE EFEKTY UCZENIA SIE, TJ.:
WIEDZE, tj. uczestnik pozna:

e zasady projektowania i budowy scenariuszy

UMIEJETNOSCI, tj. uczestnik potrafi:

e badac potrzeby uzytkownikow,
e korzystac ze szkicdw, szkieletow i makiet,
e testowad prototyp z udziatem uzytkownikéw.
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KOMPETENCIJE SPOLECZNE, tj. uczestnik jest gotow do:

e analizy rzeczywistych potrzeb uzytkownikéw

e projektowania doswiadczenia uzytkownika

e pracy w zespole projektowym

e podejmowania w zorganizowany sposob dziatan z
wykorzystaniem poznanych narzedzi.

SEM (Google

Ads) vs

SEO (pozycjonowanie)

- jaka
pozyskiwania
wybra¢?

strategie
ruchu

Wymiar godzinowy: 32 godzin dydaktycznych
Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Realizowane na szkoleniu zagadnienia:

e Google Ads

e Generowane i mierzenie konwersji

e Analityka webowa wspierana przez Google Ads
e Merchant Center

e Remarketing

e Pozycjonowanie

e SEMvs SEO

e Alternatywne Zrédta pozyskiwania ruchu

W ramach szkolenia uczestnicy dowiedzg sie jak:

e budowad skuteczne kampanie reklamowe w Google Ads

e pisaé teksty reklamowe zwiekszajgce CTR i realizujgce cele
sprzedazowe

e tworzy¢ listy remarketingowe i kampanie reklamowe w GDA
(Google Display Network)

e pozycjonowac sklep internetowy i strony www: technikami WHS,
poprzez SEO copywriting i , dfugi ogon”

e poznasz techniki pozycjonowania z czarnego kapelusza (BHS)

e zwiekszaé konwersje z ruchu organicznego

o zwieksza¢ konwersje z kampanii ptatnych

e podejmowac swiadome i odpowiedzialne decyzje marketingowe,
oparte na pogtebionej analizie danych statystycznych

o zwiekszac sprzedaz w Internecie i realizowac cele sprzedazowe

e szacowac koszt kampanii reklamowych

Moderator
Thinking

Design

Wymiar godzinowy: 16 godzin dydaktycznych

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Szkolenie ma charakter warsztatu praktycznego, ktéry poprzez udziat w
¢wiczeniach wprowadza uczestnikbw w zaprezentowany zakres
tematyczny.

Celem warsztatu jest wzrost umiejetnosci praktycznej pracy moderatora
DT.

Program:

e Krotkie wprowadzenie do Design Thinking: historia, metodologia,
zatozenia

e Fazy procesu DT: Empatia, Diagnoza potrzeb, Generowanie
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pomystédw, Prototypowanie, Testowanie,
e Narzedzia, ktére pomogg Ci dotrzec i zrozumiec potrzeby uzytkownika
e Jak przygotowad sie do wywiaddéw: listy pytan
e Tworzenie Persony
e Obserwacje
e Uwazne stuchanie
e Tworzenie Mapy Empatii
e Rozrdznianie potrzeb od rozwigzan
e Drabina problemu
e Formutowanie problemu/ wyzwania projektowego
e Generowanie pomystow: Przestrzen, ludzie, materiaty, techniki
e Metody kreatywne wspierajgce generowanie pomystow
o Kiedy wazna jest ilo$¢, kiedy jakos¢ — etapy kreatywnosci i selekgcji
e Kryteria wyboru — jak dobierac¢?
e Coto jest prototyp?
e Przestrzen i materiaty
e Zasady udanego prototypowania
e Prototypy low-fi i hi-fi
e Kryteria oceny
e (Czemu stuzy powtarzanie procesu?
e Prezentacja finalna — sposoby tworzenia

Scrum Master

Wymiar godzinowy: 16 godzin dydaktycznych

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:
Szkolenie bedzie mie¢ charakter warsztatowy w celu wyposazenia
uczestnikdbw w niezbedng wiedze, umiejetnosci i kompetencje do
petnienia funkcji Scrum Masteréw w organizacjach. Bedzie zatem
uzyteczne dla wszystkich oséb biorgcych udziat w projektach (niezaleznie
od branzy i tematyki) i petnigcych role kierownikdw projektow, cztonkéw
zespotow projektowych oraz pozostatych interesariuszy projektéw, jak
rowniez i wszystkich innych oséb zainteresowanych wykorzystaniem
samoorganizacji i empiryzmu w celu podnoszenia efektywnosci i
produktywnosci  zespotdw.  Szkolenie pokaze jak efektywnie
wykorzystywac¢ Scruma w organizacji.

Zagadnienia poruszane podczas szkolenia:

¢ Podstawy teoretyczne Scruma.

¢ Reguty i zasady Scruma.

e Ludzie. Zespoty. Samoorganizacja. Wartosci scrumowe. Budowanie
zespotow

¢ Rola Scrum Mastera w zespole i w organizacji.

¢ Coaching i facylitacja.

¢ Wzmacnianie Scruma w zespole. Servant Leadership.

Szkolenie kierowane jest do studentow, ktdrzy w przysztej pracy
zawodowej bedg wykorzystywac ramy postepowania zgodnie z filozofig
SCRUM.
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DZIEKI UDZIALtOWI W NINIEJSZE) FORMIE WSPARCIA, UCZESTNIK
NABEDZIE OKRESLONE EFEKTY UCZENIA SIE,

TJ. BEDZIE POSIADAC WIEDZE, tj. uczestnik ma wiedze w zakresie:

® powigzania podejscia zwinnego do zarzgdzania projektami w miejsce
SCRUM wsréd metodyk Agile,

® Pryncypiow i aspektow SCRUM — zestaw podstawowych,
nienaruszalnych regut okreslajacych podejscie do realizacji projektéw,

e r6l w SCRUM - role podstawowe i pozostate,

e faz projektu scrumowego.

UMIEJETNOSCI, tj. uczestnik potrafi:

e realizowa¢ projekt z wykorzystaniem poznanych faz projektu
scrumowego.

e wiasciwie interpretowad podstawowe i nienaruszalne reguty okreslone
w SCRUM (tj. pryncypia),

e poprawnie identyfikowaé najwazniejsze obszary, ktorymi trzeba sie
zajmowac w trakcie catego projektu (aspekty SCRUM),

e polepszy¢ realizacje ustug/wytwarzania produktu celem uzyskania
optymalng wartosci oferowanych rozwigzan,

e stworzy¢ efektywne ramy dla podejmowania przemyslanych decyzji
projektowych wptywajgcego na cele strategiczne i operacyjne
organizacji/ programu/projektu.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE, tj. uczestnik jest gotow do: dziatania zgodnie
z okreslonymi standardami oraz do samodzielnego poszukiwania
rozwigzan zwiekszajacych  efektywnos¢ i podnoszacych jakosc¢
wykonywanej przez siebie pracy.

Autoryzowane
pieciodniowe

szkolenia w obszarze

TIK Oracle

Wymiar godzinowy: 40 godz. dydaktycznych

Tematyka i zaktadane efekty uczenia sie dla uczestnikow szkolenia:

Opis szkolenia dla przyktadowego szkolenia Java SE: Programming Il

Celem tego S$redniozaawansowanego szkolenia jest szybkie

podsumowanie zagadnien podstawowych objetych zakresem szkolenia

Java SE: Programming | i rozszerzenie kompetencji uczestnikow o

kluczowe dla programistow Java zagadnienia, takie jak: bezpieczne

kodowanie, programowanie modutowe, dostep do baz danych. Realizujac

praktyczne ¢éwiczenia laboratoryjne uczestnicy wykorzystajg zdobyta

wiedze i umiejetnosci do tworzenia kodu w oparciu o aktualng wersje

JDK.

Szczegdtowe cele szkolenia wigzg sie ze zdobyciem umiejetnosci takich

jak:

e Tworzenie aplikacji Java wykorzystujgcych cechy obiektowe jezyka,
takie jak enkapsulacja, dziedziczenie i polimorfizm

e Tworzenia aplikacji wykorzystujgcych Collection framework

e Przeszukiwania i filtrowania kolekcji z wykorzystaniem wyrazen

lambda
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Projekt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020,
wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

e Implementacji reagowania na btedy z wykorzystaniem obstugi

wyjatkow

Charakteryzowanie nowego systemu modutowego Java

Identyfikacja i radzenie sobie z typowymi zagadnieniami przy migracji

starszych aplikacji do aplikacji modutowych

e Wykorzystania cech wspdtbieznosci wyrazen lambda

e Implementacji funkcjonalnosci wejscia/wyjscia do odczytu i zapisu
danych z plikdw tekstowych oraz wykorzystania zaawansowanych
strumieni We/Wy

e Manipulowania plikami, katalogami i systemami plikéw z
wykorzystaniem specyfikacji NIO.2

e Rozumienie i stosowania zalecen bezpieczenstwa w Javie

e Wykonywanie operacji na tabelach bazy danych, takich jak
wstawianie, odczyt, aktualizacja i usuwanie danych z wykorzystaniem
JDBC API

Po ukonczenia szkolenia, uczestnik bedzie:

e stosowat mechanizmy funkcjonowania funkcyjnego

stosowat mechanizmy programowania modutowego

przetwarzat strumienie i strumienie rownolegte

stosowat zasady bezpiecznego tworzenia kodu i programowania Java

API

o wykorzystuje kolekcje i klasy generyczne

e stosowat obstuge wyjatkéw i asercje

e tworzy¢ Sredniozaawansowane programy stosujgc jezyk Java i zasady
programowania obiektowego

Powyzej podano opis przyktadowego szkolenia, ktére planuje realizowac

Zamawiajgcy. Przyktadowe inne szkolenia, ktére moga by¢ realizowane
w tym obszarze, w 40 godzinnym wymiarze to: Java SE: Programming |
Ed 2, Oracle Database 19c: SQL Workshop, Oracle Database 19c:
Administration Workshop, Oracle Database Security: Preventive
Controls, Oracle Database Security: Detective Controls. Zamawiajgcy
zastrzega sobie prawo do realizacji innych 40 godzinnych szkolen
certyfikowanych szkolen Oracle niz te ww. wymienione o ile bedzie to
uzasadnione przebiegiem rekrutacji.
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